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Liebe Leserin, lieber Leser,

Sie sind begeisterter Hobbyfotograf und fragen sich, wie Sie Herr lber die
Bilderflut werden, die lhnen die digitale Fotografie beschert hat? Keine Sor-
ge: Lightroom kann lhnen dabei behilflich sein! Denn Lightroom orientiert
sich an den Aufgaben, die bei der Verwaltung und Bearbeitung von digitalen
Bildern anfallen — so kann von der RAW-Entwicklung bis zur Prdsentation
alles in einer Hand bleiben! Vor allem gréBere Bildmengen, die nach einem
Fotoausflug oder einer Reise anfallen, konnen Sie so effizient bearbeiten.

Der Autor Torsten Kieslich hat es sich zur Aufgabe gemacht, Ihnen den
Einstieg in die Arbeit mit Lightroom so leicht wie méglich zu machen. Er
erklart lhnen nicht nur, wie Sie Bilder bearbeiten und prasentieren, sondern
auch, wie das »Prinzip Lightroom« funktioniert — also, wie Sie Ihre Bilder
sinnvoll verwalten, damit Sie immer genau das Bild wiederfinden, das Sie
gerade brauchen! Schritt-fur-Schritt-Anleitungen helfen lhnen dabei, sich
schnell in Lightroom zurechtzufinden und immer zu wissen, welche Aufgabe
Sie wie am einfachsten erledigen kdnnen.

Jetzt will ich Sie aber nicht ldnger aufhalten — wenn Sie gleich loslegen
mochten, empfehle ich lhnen die Anleitungen in Kapitel 1 ab Seite 32: Dort
erlautert der Autor die ersten Schritte im Schnelldurchlauf. Ich wiinsche Th-
nen viel SpaB bei der Arbeit mit Lightroom und hoffe, dass Ihnen das Buch
dabei hilfreiche Anregungen liefern wird.

Christine Keutgen
Lektorat Galileo Design

christine.keutgen@galileo-press.de
www.galileodesign.de

Galileo Press « Rheinwerkallee 4 - 53227 Bonn



Auf einen Blick

1 Schnelleinfiihrung in Lightroom ... 19
2 Grundlagen ... 49
3 Bilderimportieren ............ccccccoiiiiii 97
4 Bibliothek-Modul ...................ccooiii 129
5 Entwickeln-Modul ... 183
6 Weiterarbeiten mit Photoshop und Co. ....................... 257
7 Diashow-Modul ... 285
8 Drucken-Modul ...........cccooiiiiiiii 319
9 Web-Modul und Veréffentlichungsdienste ............... 343
A GlOSSAr ..ot 362

B DieDVDzumBuch ...........ccocoiiiii 369



Der Name Galileo Press geht auf den italienischen Mathematiker und Philosophen Galileo Galilei
(1564-1642) zuriick. Er gilt als Griindungsfigur der neuzeitlichen Wissenschaft und wurde bertihmt
als Verfechter des modernen, heliozentrischen Weltbilds. Legendar ist sein Ausspruch Eppur si
muove (Und sie bewegt sich doch). Das Emblem von Galileo Press ist der Jupiter, umkreist von den
vier Galileischen Monden. Galilei entdeckte die nach ihm benannten Monde 1610.

Lektorat Christine Keutgen
Korrektorat Monika Klarl
Herstellung Vera Brauner
Einbandgestaltung NIESNER Design
Satz SatzPro, Krefeld

Druck Himmer AG, Augsburg

Dieses Buch wurde gesetzt aus der Linotype Syntax (9,25 pt/13 pt) in Adobe InDesign CS4.
Gedruckt wurde es auf matt gestrichenem Bilderdruckpapier (115 g/m2).

Gerne stehen wir lhnen mit Rat und Tat zur Seite:
christine.keutgen@galileo-press.de
bei Fragen und Anmerkungen zum Inhalt des Buches

service@galileo-press.de
fur versandkostenfreie Bestellungen und Reklamationen

Julia.bruch@galileo-press.de
fur Rezensions- und Schulungsexemplare

Bibliografische Information der Deutschen Nationalbibliothek
Die Deutsche Nationalbibliothek verzeichnet diese Publikation in der Deutschen National-
bibliografie; detaillierte bibliografische Daten sind im Internet Uber http://dnb.d-nb.de abrufbar.

ISBN 978-3-8362-1599-2

© Galileo Press, Bonn 2011
1. Auflage 2011

Das vorliegende Werk ist in all seinen Teilen urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte vorbehalten, insbesondere das Recht der
Ubersetzung, des Vortrags, der Reproduktion, der Vervielfltigung auf fotomechanischem oder anderen Wegen und der Speicherung
in elektronischen Medien. Ungeachtet der Sorgfalt, die auf die Erstellung von Text, Abbildungen und Programmen verwendet wurde,
kénnen weder Verlag noch Autor, Herausgeber oder Ubersetzer fiir mégliche Fehler und deren Folgen eine juristische Verantwortung
oder irgendeine Haftung tibernehmen. Die in diesem Werk wiedergegebenen Gebrauchsnamen, Handelsnamen, Warenbezeich-
nungen usw. kénnen auch ohne besondere Kennzeichnung Marken sein und als solche den gesetzlichen Bestimmungen unterliegen.



Inhalt

VOIrWOort oo 17
1  Schnelleinfithrung in Lightroom ... 19
11 Keine Angst um die Originaldateien ...................... 20
1.2 Der Arbeitsablauf in der Ubersicht ..........cccccooiine, 21
1.21  Der Importdialog ... 22
1.2.2  Das Bibliothek-Modul —
mehr als ein Dateibrowser ....................... 23
1.2.3  Das Entwickeln-Modul ... 24
1.2.4  Bildausgabe von Diashow bis Internet ........ 24
1.2.5  Tether-Aufnahme direkt in Lightroom ......... 25
1.3 Lightroom —aber sofort! ... 25
1.31  Dielnstallation ......cccccccciiiiiiiiiiiis 25
1.3.2  Der erste Programmstart ........................ 30
1.4 Die Lightroom-Module ........ccccoooiiiiiiiiiiiis 30
1.41  Tastaturkiirzel ... 30
1.4.2  Wegweiser durch den Arbeitsablauf ........... 32
1.5 Erste Aufnahmen importieren ... 32
1.6 Bilder organisieren ... 36
1.7 Schnelle Entwicklung .......cccoooiiiiiiiii 42
1.8 Funf Dinge, die Sie Uber Lightroom wissen sollten ... 48
2  Grundlagen ... 49
2.1 Ein Blick auf die Arbeitsfliche .........cccccooiiiiiin, 50
211 Die Bildschirmansichten .........ccccccciviininn 51
212 Hauptfenster ... 52
21.3  Die Vorschaubilder ... 53
21.4  Bedienfelder und Filmstreifen ................ 57
215  DerSolomodus .......ccocciiiiiiiiiiiiiiiie 58
21.6  Mehr Informationen mit der Infozeile ........ 59
2.1.7  Filtern mit der Infozeile ......c.ccccoeviiiiiiinn 61
2.2 Lightroom individuell ..., 62
2.21  Lightroom mit personlichen Einstellungen ... 62
2.2.2  Erkennungstafel personalisieren ................. 65
2.2.3  Modulschaltflichen anpassen ..................... 67



Inhalt

2.3

2.4

25

2.6

Das Datenbankkonzept ..........cccccovviiiiiiiiiiiiiiiinn,
2.31 Datenbank oder Browser? .....................
2.3.2  Lightrooom ist ein »Blrokrat« ....................
2.3.3  Lightroom oder Bridge? ..........cccceeiiiiinnn.
2.3.4  Ein Ersatz fur Bridge? ....cccccoiiiiiiiiiiii,
2.3.5 Die Datenbank als wichtigstes Merkmal .....
2.3.6  Wie funktioniert die Datenbank? ................
2.3.7 Speichernist unnotig ......ccccoceeviiiiiiiiiiinnn
2.3.8 Warum die Fotos nicht auf der Fest-

platte landen ...
2.3.9 Den Katalog sichern ...........ccccooiiiiiiiicnn
Metadaten — Kooperation mit Beiwagen .................
2.41  Der Aufbau der RAW-Datei ...........ccooeeeee
2.4.2 RAW-Dateien auBerhalb von Lightroom .....
2.4.3  Entwicklungseinstellungen weitergeben .....
2.4.4  Anderungen von Camera Raw lesen ...........
2.45 XMP sicherheitshalber automatisch

SPeIChern ...
Was ist RAW und wie funktioniert es? ...................
251  Das RAW-Format ...........ccccoevviiniii
2.5.2  Rohund unverfédlscht ...
2.5.3 Vorentwicklung in der Kamera ...................
2.5.4 Verschiedene RAW-Formate .....................
2.55 Was enthdlt ein RAW-Bild? .......................
2.5.6 Das unentwickelte Bild ...........cccccooiiinnnn.
2.5.7 Die Vorzige des RAW-Formats ..................
2.5.8 Kameraeinstellungen sind optional .............
2.5.9 RAW enthdlt Metadaten ...
2510 Wo kommen RAW-Daten her? .................
2511 JPEGuUNd TIFF L.,
2.512 JPEG komprimiert ..o
2.513 Schnelle Bilder mit JPEG ...
2.514 Metadaten in JPEGS ...
2.515 Verlustfrei mit TIFF ...
2.516 DNG - Digital Negative Format ..................
2.517 Gute Archivierungslésung ...
Datensicherung ...
2.61  Ein paar Gedanken zum Arbeitsgerdt ..........
2.6.2 Warum eine externe Festplatte? ................
2.6.3  Backup-Programm einrichten .....................
2.6.4 CDsund DVDs sind kaum tauglich .............

69
69
70
70
71
73
74
74

75
76
77
77
78
79
80

80
81
81
81
82
82
83
84
85
85
86
86
87
88
88
89
90
90
9
9
92
92
92
93



3.2
3.3

3.4

3.5

3.6
3.7

3.8

3.9

2.6.5 Einfach und glnstig: externe Festplatten ...
2.6.6  Eingebaute Sicherheit mit mehreren Platten

2.6.7 Optimal fur Nichttechniker ..............c.........
2.6.8 Organisation der Daten ...........c.cccceeeennnnn,
2.6.9 Katalogeinstellungen in Lightroom .............
2.6.10 Automatisches Backup einstellen ................
Bilder importieren ...
Fotos auswadhlen ...
311  Kompakt oder doch ausfuhrlich? ...............
Der Importdialog ......cocovvviiiiiiiiiiii,
Ordner und Strukturen .......ccccccviiiiiiiiiiiii,
3.3.1  Mehrere Ordner importieren ......................
3.3.2 Ordnerausblenden ...
3.3.3  Fotos Uber den Dateimanager auswéhlen ...
Quelle: Bilder auswahlen .........ccccoiiiiiiiiiiiin,
3.41  Gelungene Fotos auswéhlen .......................
3.4.2 Mehrere Fotos abwéhlen ...l
3.4.3 Fotos groBer sehen .......cocccviviiiiiiinninn.
3.4.4  Ubersichtlich sortieren .......cccccccoovveiinnnnn.
Ziel: Bilder organisieren ...
3.51 Bilder nach Datum sortieren .......................
3.5.2 Die eigene Ordnerstruktur nutzen ..............
3.5.3 Das Datumsformat festlegen ...........ccc.......
Dubletten und Kopien .......ccccoiiiiieiiiiiiieec
Dateiumbenennung ........cccceiiiiiiiiiiiii
3.71  Namen festlegen ......ccccccviiiiiiiiiiniiiennn,
3.7.2  Dateinamen schnell strukturiert .................
3.7.3  Flexible Losung: Platzhalter fir Dateinamen
3.7.4  Vorgaben flr Dateinamen speichern ..........
Wihrend des Importvorgangs .........ccccceeveieiieennens
3.81  Entwicklungseinstellungen ......................
3.8.2 Metadaten beim Import eintragen .............
3.8.3  Stichworter vergeben ...
Vorschaubilder einrichten ..o,
3.9.1  Vorschaubilder fur alle Dateitypen .............
3.9.2  Was steckt hinter den Vorschautypen? .......
3.9.3  Render-Optionen ......cccccoceveiviieeiiiineenne,
3.9.4 Wasist denn nun Standard? ......................

93
93
94
94
95
95

Inhalt




Inhalt

3.10

4.2

4.3

3.9.5 VorschaugroBe festlegen ........cccooviiieninn. 118
3.9.6 Die optimale StandardgréRe finden ............ 118
3.9.7 Ist der Katalog unendlich groB? ................. 119
3.9.8 Einzelne Vorschaubilder gréBer rendern ... 120
3.9.9  Zu groBe Vorschauen wieder loswerden ..... 120
3.910 Vorschauen sind mit dem Katalog

verbunden ... 121
3.911 Wo liegen die Vorschaubilder? .................. 121
Per Tether-Aufnahme in den Katalog ...................... 122
3101 Vorteile der Tether-Aufnahmen .................. 122
3.10.2 Fotos sofort auf dem Bildschirm ................. 126
3.10.3 Unterstitzte Kameras ..., 128
Bibliothek-Modul ... 129
Ordner und Laufwerke .........cccccoiiiiiiiiiiinii, 130
411 Die Ordnerstruktur ... 130
41.2  Laufwerkstatus ..., 131
41.3  Anzeige der Ordner .......ccooeveiviiieiiincinnn, 132
41.4  Unterordner anzeigen lassen ...................... 132
41.5 Die Ordnerstruktur dndern ........cccccooeveenn. 133
41.6  Den nédchsthéheren Ordner sehen .............. 134
Neue Bilder einflgen .......ccccoiiiiiiiiiiiiiie 135
421  Bilder ohne Importieren hinzufigen ........... 135
4.2.2 Fehlende Fotos entfernen ... 135
4.2.3 Fehlende Fotos anzeigen ...........ccccoeveeennn. 136
4.2.4 Wurden die Metadaten gedndert? .............. 137
Sammlungen und Stapel ... 138
431 SammIUNgeNn ......occiiiiiiiiiiie 138
4.3.2 Sammlungen leicht erstellen ....................... 139
4.3.3 Die unterschiedlichen Sammlungstypen ..... 140
4.3.4 Der Vorteil von Sammlungen ..................... 141
4.3.5 Woistdas FOto? ... 141
4.3.6 Feste Sammlungen ..o, 142
4.3.7 Die Schnellsammlung ... 142
4.3.8 Die Schnellsammlung ist auch eine

Zielsammlung ......ccccooiiiiiiiiii 142
4.3.9 Intelligente Sammlungen ..........cccceeeniennn, 143
4.310 Automatisch Ordnung halten ..................... 144
4.311 Bilderstapel ..o 145
4.312 Was befindet sich im Stapel? .................... 146



4.4

4.5

4.6

4.7

4.8

4.313 Stapel verwalten ... 147
4.314 Automatische Stapel ... 147
Bewerten und markieren ... 148
4.41  Universelle Sternchen ..., 149
4.4.2  Farben zur Sortierung ........cccccoeevieiiiinnnnn 149
4.4.3  Flagge zeigen ......cccccviiiiiiiiiiiiiiiei, 150
4.4.4  Flaggen gelten im Ordner .......cccccoevvniinn, 151
4.4.5 Markierungstyp wahlen ........................ 151
4.4.6 Beschleunigtes Markieren ................c........ 152
4.4.7 Die Sprihdose ........cccccooiiiiiiiiiiiiiiii, 152
4.4.8 Reichlich Auswahl fur die Sprihdose .......... 153
4.4.9 Die Doppelfunktion der Spruhdose ............ 153
Benennen, verschieben und l6schen ....................... 154
451 Umbenennen von Bildern ........cc.ccoocveenn 154
4.5.2 Der Originaldateiname ................ccoococ 156
4.5.3 Bilder verschieben ........ccccoooiiiiiiiiiii 157
4.5.4  Bilder kopieren ... 157
455 Eigene Exportvorgaben ... 159
4.5.6 Exportvorgabe importieren ....................... 162
4.5.7  Virtuelle Kopien ........ccccooiiiiiiiiiiiiiaiiin, 162
4.5.8 Bilder I8schen .......cccooviiiiiiiiiiiiiiii, 162
4.5.9 Bei Sammlungen sieht's anders aus ............ 163
Eine schnelle Entwicklung ..., 163
4.6.1  Schnelle Korrekturschritte .........cccccoovinenn. 163
4.6.2  Entwickeln ohne Entwickeln-Modul ........... 165
Metadaten ........ccoeviiiiiii 166
471 EXif-Daten ..., 166
4.72  IPTC: Die Merkhilfe in Ihren Fotos ............. 166
4.73  Metadaten von Lightroom ..........ccccccee, 166
4.7.4  Metadaten per Register dndern .................. 167
4.75  Metadaten in Serie dndern .........ccccoeeiin 168
4.7.6  Metadaten als Vorgabe ...........c.cccoeoiiienn, 169
4.77  Eine Besonderheit: Die Aufnahmezeit ........ 170
4.7.8  Korrekte Zeit fir Ihre Fotos .......cccooviennrnnn, 171
SHIChWOIEr oo 171
4.81  Mehrdeutige Stichwérter: Synonyme ......... 172
4.8.2 Tags und Synonyme beim Exportieren ........ 173
4.8.3  Stichworter anordnen ......cccccvviiiiiiiinn, 173
4.8.4 Was die Stichwortliste anzeigt .................... 174
4.8.5 Uber Stichwérter suchen ..o, 175
4.8.6  Stichworter wiederfinden ..., 175

Inhalt




Inhalt

10

4.9

5.6
57

4.8.7 Stichwortvergabe per Mausklick .................
4.8.8 Stichwortvorschldge ...
4.8.9 Stichwortsdtze .......cccoooiiiiiiiiiiiiii
Filtern und finden ...
491 Sortieren ...
492  Filtern ..
4.9.3  Filterung nach Text .........ccooooiiiiiiiniiiiennn
4.9.4 Der Metadatenfilter ...
4.9.5 Metadaten selbst filtern ...
Entwickeln-Modul ...
Die Entwicklungswerkzeuge ..........ccccccvviiiiiiiiinnn,
Wie Lightroom ein Bild berechnet ........................
521  Der Prozesstyp ...
5.2.2 Die Kameraprofile .........ccooiiiiiiiiiinninn,
5.2.3  Wann kann ein Kameraprofil genutzt

WEIABNT? oo
5.2.4 Das Histogramm ...
5.2.5 Die ersten Schritte im Entwickeln-Modul ...
Der Entwicklungs-Workflow ...
Der WeiBabgleich ...
Die Grundeinstellungen ...,
551 Belichtung ..o
55.2 Schwarz ...
5.5.3  Helligkeit .....cccooiiiiiiiii
5.5.4 Wiederherstellung ........cccoceviiiiniiiiinnnn,
5.5.5 Aufhelllicht ...
5.5.6 Im Histogramm arbeiten ........................
55.7 Kontrast ...
5.5.8 Klarheit ...
55.9 Gradationskurve ...
5510 Dynamik ....cccccooiiiiiiiiii
5511 Sattigung ...
5.5.12 Mit Schnappschissen den aktuel-

len Stand beibehalten ...
Unterschied zwischen Belichtung und Helligkeit ......
Schneller arbeiten im Entwickeln-Modul .................
5.71  Einstellungen per Tastatur vornehmen ........
5.7.2  Einstellungen zurlcksetzen ......................

188
189
190



Inhalt

5.8 Rauschen entfernen ..., 208
5.8.1  Was ist Rauschen eigentlich? ................... 208
5.8.2  Das Rauschen nachtrdglich mindern ........... 209
5.9 Die Feinarbeit ......ccccccoiiiiiiiiiii 213
5.91  Bilder zuschneiden ... 214
5.9.2  Hilfe bei der Formatbestimmung ................ 217
5.9.3  Flecken entfernen ... 218
5.9.4 Rote Augen entfernen .........ccccccvviiinnnn. 220
5.9.5 Lokale Bildanpassungen ................cce.. 221
5.9.6  Die Werkzeuge im fotografischen Alltag ..... 226
510 Fotos scharfen .....ccccoooiiiiiiisi e 229
5.10.1 Den Uberblick behalten .........cccccoeiinnnn. 230
5.10.2 Die Scharfe festlegen .....ccccocoeviiiiiinnnnn, 231
5.10.3 Was macht der Details-Regler? ................... 232
510.4 Selektiv scharfen mit Masken .................. 234
5.10.5 Vorgaben zum Scharfen .........ccccoiiiiinn. 236
511 Objektivfehler ausgleichen ... 237
5111  Korrektur per Automatik ... 237
511.2 Manuelle Korrektur ... 239
511.3 Typische Verzerrungen ...........ccccoeevviennnen. 239
511.4 Objektiv-Vignettierung ........cccocevriiiinninn. 242
511.5 Chromatische Aberration ..o 242
512 Die Farben im Griff ..., 243
5121 HSL/ Farbe /S/W oo 243
512.2 Farbton ... 243 i
512.3  SALHGUNG .ovvoooveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, 244 ;”Fi
512.4 LUMINANZ .ooviiiiiiie e 245 i
512.5 Farbe ..oovvoiieeiiieieieneeese 245 ’5 I
512.6 Schwarzweifmischung .........ccccccevriiiennnn. 246 i
512.7 Teilltonung ..o, 248
513 Was sind eigentlich Vorgaben? ... 249
5.14 Eigene Vorgaben hinzufigen ..., 251
5141 Neue Vorgabe anlegen ...........ccccoveiennnn. 253
5.14.2 Vorgabe speichern ..., 253
5.14.3 Fertige Vorgaben importieren ..................... 254
6 Weiterarbeiten mit Photoshop und Co. ....... 257
6.1 Fotos in externen Programmen bearbeiten .............. 258

6.11  Fotos in anderen Anwendungen bearbeiten 258

M



Inhalt

12

6.2

6.3

VAl
7.2

7.3
7.4

75

7.6
7.7

6.1.2  Voreinstellungen fur die externe

Bearbeitung ........cccoiiiiiiiiiiii 260
Fotos in Photoshop bearbeiten ...........ccocceiiiin, 263
6.2.1  Was sind eigentlich Smart-Objekte? ........... 264
6.2.2 Dialog zum Offnen von Fotos .................... 264
6.2.3  Fotos in Photoshop 6ffnen ............cccooee. 265
6.2.4  Offnen von Fotos als Ebenen ..................... 267
Filter und Plug-ins .....ocooiiiiiiiic, 271
6.3.1  Bearbeitung mit Nik-Filtern ...................... 271
6.3.2  Mit Kontrollpunkten arbeiten ..................... 272
6.3.3  Vignettierung mit OnOne Software ............ 280
6.3.4  Begriffe in FocalPoint .........cccoveiiiiiniienn, 281
Diashow-Modul ... 285
Eine Diashow anlegen ..., 286
OPHIONEN oo 289
721 Zoomen oder nicht? ... 289
7.2.2  Die Kontur ... 290
7.2.3  Schlagschatten hinzufigen ...........ccccooeee. 291
Layout . 292
Uberlagerungen ..ot 293
741  Die Erkennungstafel ... 294
7.4.2  Erkennungstafel bearbeiten ........................ 295
7.4.3  Die grafische Erkennungstafel ..................... 295
7.4.4  Die Texterkennungstafel ...........ccceeeviinnn 297
7.4.5  Farbe verdndern ... 297
7.4.6  GroRe und Deckkraft .......ccccooviiiiiiiinnn, 298
7.4.7  Die Lage der Erkennungstafel ................. 299
7.4.8  Wasserzeichen einfligen ... 300
7.4.9  Bewertungen hinzufigen ... 305
7410 Zusatzlicher Text im Dia ......ccooovveviiiiennen. 306
Hintergrund ... 308
751  Hintergrundfarbe ... 308
75.2  Hintergrundbild .......ccccooiiiiii 310
TIEED e 311
Abspielen ... 313
7.7 Einblenddauer der Bilder ..........ccccccooeeennnn 313
7.7.2  Diashow mit Musik .......ccccooiiiiiiiiiiien, 314



7.8 Vorlagen individuell anpassen ...........ccccccoeiieninn. 315
7.9 Diashow exportieren .......c.ccccciviiiiiiieiiiiiiieeee, 315
8 Drucken-Modul ... 319
8.1  Selbst drucken? ..o 320
8.2 Fotos drucken .......ccoooiiiiiiiii 321
8.21 Das Layout gestalten ............ccccoeiiiiiiinnnn, 329
8.2.2 Individuelle Einstellung der Erken-
nungstafel ... 334
8.2.3 Drucken als JPEG-Datei .......ccccccoeeeiiiiiii. 335
8.2.4 Ausdrucke scharfen ... 336
8.3 Fotos anordnen ... 336
8.4 Vom Pixel zum Bild ..o, 340
8.41  Bild- und Druckpunkte .........ccooceiiiiiiiinnn. 340
8.4.2 Unddie Farben? ... 341
8.4.3 In welcher GroRe kann ich denn nun
drucken? ., 342

9 Web-Modul und Veroffentlichungs-

dienste ... 343
9.1 Eine Webgalerie anlegen .........cccccoviiiiiiiiiiiiinnn, 344
9.2 Verodffentlichungsdienste ........cccoceviiiiiiiiiiiiinnn, 349
9.21  Verodffentlichungsverbindung einrichten ... 350
9.2.2 Einstellungen ... 352
9.2.3  Dateiformate ... 354
9.2.4 Veroffentlichungssammlungen .................. 355
9.2.5  Bilder hinzufigen ........ccccoviiiiiiiiiii, 357
9.2.6 Veroffentlichungsdienste verwalten ............ 358
9.2.7 Weitere Verdffentlichungsverbindun-
gen erstellen ... 359
Anhang ... 360
A GlOSSAr i, 362
B Die DVD zum Buch ....ccccoiiiiiiiiicicc e, 369
INAEX e 373

Inhalt

13



Video-Lektionen

14

Video-Lektionen

Um das Video-Training anzusehen, gehen Sie auf der Buch-DVD
in den Ordner »Video-Training« und klicken dort die Datei »Start.
html« an. Alle anderen Dateien in diesem Ordner kénnen Sie igno-
rieren. Das Video-Training startet mit einer gesonderten Oberfla-
che, von der aus Sie die einzelnen Lektionen auswéhlen kénnen.

Kapitel 1: Fotos individuell verbessern

1.1 Virtuelle Kopien erstellen [06:56 Min.]

1.2 Verlaufsmasken einsetzen [06:35 Min.]
1.3 Korrekturen ins Bild malen [08:51 Min.]
1.4 Retuschieren in Lightroom [09:48 Min.]

Kapitel 2: Export und Veroffentlichung
2.1 Fotoversand per E-Mail [05:29 Min.]
2.2 Als DNG archivieren [03:50 Min.]
2.3 Videos & CMYK-Bilder [02:47 Min.]

Kapitel 3: Metadaten und Kataloge

3.1 Als Katalog exportieren [03:60 Min.]
3.2 Kataloge zusammenlegen [06:55 Min.]
3.3 Stichworter exportieren [02:43 Min.]
3.4 Kataloge archivieren [02:26 Min.]
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Vorwort

Was sagt man jetzt am Anfang eines solchen Buches? Ich kénnte
Sie, wie es in einigen Blchern gemacht wird, zum Kauf begliick-
wiinschen, aber vielleicht stehen Sie ja gerade noch im Buchladen
und blattern das Buch erst einmal durch. Dann wirde ich Ihnen
eher empfehlen, sich einen Kaffee geben zu lassen (die meisten
Buchladen bieten ja heute erstklassigen Kaffee an) und sich etwas
Zeit zur Lektlre zu nehmen. AuBerdem klingt so ein Kaufglick-
wunsch auch immer ein wenig seltsam, finde ich. Also sage ich
erst einmal einfach nur »hallo« und freue mich, dass Sie sich fur
Lightroom interessieren.

Fir mich ist Lightroom 3 eines der besten Bildbearbeitungs-
und Verwaltungsprogramme, die ich kenne — und das sage ich
jetzt nicht nur, weil ich dartber geschrieben habe. Ich nutze das
Programm tdglich und habe ihm zum Beispiel alle Fotos anver-
traut, die ich im letzten Frihjahr in Las Vegas gemacht habe. Da
findet jdhrlich eine der groRten Rockabilly-Veranstaltungen der
Welt statt: das »Viva Las Vegas«-Event. Dort treten sogar Altstars
wie Chuck Berry oder Jerry Lee Lewis auf, es gibt jede Menge
Shows und naturlich reichlich Motive. An dieser Stelle daher ein
herzlicher Dank an Tom Ingram, den Veranstalter, der mich bei
dieser Fotoreise unterstiitzt hat.

Warum ich lhnen das erzdhle? Nun, neben oder besser gesagt
vor der Bildbearbeitung ist natlrlich zundchst die Fotografie
wichtig. Sie fotografieren sicherlich gern, es macht lhnen Spal
und natirlich halten Sie alles fest, was Sie begeistert — ob Tiere,
Natur, Menschen, Familienfeste oder Weihnachtsfeiern. Es ist ja
auch toll, wenn man sich nach langerer Zeit noch einmal die eine
oder andere Situation konkret vor Augen fiihren kann.

Aber was kommt dann? Liegen lhre Fotos verstreut auf der
Festplatte herum und sind schwer zu finden? Missen Sie mit
unterschiedlichen Programmen arbeiten, je nachdem, ob Sie eine
Diashow, einen Webauftritt oder einen Ausdruck zusammenstel-
len mochten? Ist lhre Bildbearbeitungssoftware mit Funktionen
Uberfrachtet, die Ihnen das Leben schwer machen, die Sie aber
fur Ihre Fotos nie benétigen? Das alles hindert Sie daran, mit
Ilhren Fotos SpaR zu haben, schnell gute Ergebnisse zu erzielen
oder mit einem Griff die Bilder von Tante Martha bei der Geburts-
tagsfeier von vor drei Jahren zu finden.

7
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Aus meiner Sicht ist alles, was man mit Begeisterung fotografiert,
wertvoll und sollte dementsprechend auch schnell zugédnglich
und qualitativ hochwertig verarbeitet sein. Und hier kommen wir
wieder zu Lightroom 3, denn da hat sich — falls Sie die dlteren
Versionen des Programms kennen — einiges getan.

Lightroom 3 setzt zur Entwicklung lhrer RAW-Aufnahmen auf
den ganz neu konzipierten Prozess 2010, mit dem die Fotos noch
einen Tick besser verarbeitet werden als mit Prozess 2003, der
in Lightroom 2 genutzt wurde. Die verbesserte Verarbeitung der
RAW-Daten ist aber noch nicht alles: Lightroom 3 bietet in dieser
Version auch eine sehr gute Reduzierung von Luminanz- und Farb-
rauschen an. Gerade im direkten Vergleich mit Lightroom 2 kann
man deutlich sehen, dass Adobe hier sehr viel Arbeit investiert hat.

Lightroom bietet die Qualitdt, die Sie von Programmen wie
Photoshop gewohnt sind, ist aber viel besser auf die Bedirfnisse
von Fotografen abgestimmt und liefert lhnen nur die Werkzeuge,
die Sie wirklich zur Fotobearbeitung benétigen.

Wenn Sie Lightroom noch nicht kennen, fragen Sie sich jetzt
vielleicht, ob das Programm Uberhaupt etwas fir Sie ist. Ich
kénnte es mir jetzt einfach machen und »ja« sagen. Aber ernst-
haft: Lightroom sollte aus meiner Sicht nutzen, wer
» viele Bilder schnell und ubersichtlich bearbeiten und aufbe-

wahren méchte,

» Wert auf einen durchgédngig nicht-destruktiven Arbeitsablauf
bei der Bildbearbeitung legt,

» mit dem aktuellsten RAW-Konverter von Adobe arbeiten, aber
nicht auf Photoshop CS5 umsteigen méchte,

» seine Originale ohne zusdtzlichen Arbeitsgang im DNG-For-
mat sichern méchte,

» seine Aufnahmen gern in Webdiensten wie Flickr, Facebook
oder SmugMug prdsentieren mochte,

» seine Fotos mit einer Software — von der Aufnahme bis zur

Ausgabe — bearbeiten mochte,

» gern ein zentrales Programm fir seinen kompletten Workflow
nutzen moéchte.

Warum probieren Sie es nicht einfach einmal aus? In diesem
Sinne wunsche ich lhnen viel SpaR mit dem Buch und nattrlich

mit Lightroom 3!

lhr Torsten Kieslich
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Nicht-destruktives Arbeiten

Nicht-destruktiv bedeutet im
Zusammenhang mit der Bild-
bearbeitung, dass die Origi-
naldatei nicht verdndert wird
und sich die Arbeitsschritte
jederzeit riickgdngig machen
lassen. Bearbeiten Sie bei-
spielsweise in einem Foto
die Farbstimmung oder den
Kontrast mit einem Bildbear-
beitungsprogramm, so wird
die Datei dabei verandert,
d.h., dass die neuen Farb-
oder Kontrastwerte direkt in
der Datei ausgefuhrt werden
und daher nicht mehr prob-
lemlos verdndert oder aufge-
hoben werden kénnen.

Bei nicht-destruktivem
Arbeiten werden solche
Anderungen so ausgefiihrt,
dass die Originaldatei erhal-
ten bleibt und die Verdnde-
rungen wieder aufgehoben
werden kénnen.

In Programmen wie Photo-
shop mussen Sie selbst auf
eine solche Arbeitsweise
achten, indem Sie beispiels-
weise mit Einstellungsebe-
nen und Masken arbeiten.
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Viele Menschen haben friiher ihre Fotos in Schuhkartons gesammelt,
und im Grunde sieht es auch heute, im Zeitalter der Digitalbilder,
hdufig nicht anders aus: Der Computer ist an die Stelle des Schuhkar-
tons getreten, und die Bilder liegen an unterschiedlichen Stellen in
elektronischen Mappen. Mit Lightroom kénnen Sie jedes Bild regist-
rieren, so dass Sie es schnell wiederfinden kénnen.

In Version 3 prdsentiert sich Lightroom als effiziente Workflow-
Losung fir Hobby- und Berufsfotografen, die viele Vorzlge bie-
tet: Fotografen mussen ihre Bildbearbeitung nicht mehr zwangs-
laufig in einem separaten Bildbearbeitungsprogramm wie Adobe
Photoshop erledigen, Bildverwaltung und RAW-Konvertierung
finden an nur einer Stelle statt, und Arbeitsablaufe lassen sich
effizient organisieren.

11 Keine Angst um die Originaldateien

Gegeniiber der Kombination aus Photoshop zur Bildbearbeitung
und Adobe Bridge bzw. Camera Raw zur RAW-Konvertierung
wirkt Lightroom mehr wie aus einem Guss und ldsst den Foto-
grafen schneller ans Ziel kommen. Und dann ist da natirlich die
Datenbank, das Herzstiick von Lightroom. Sie liefert optimale
Verwaltungs-, Katalogisier- und Sortierméglichkeiten und sorgt
fur einen kontinuierlich nicht-destruktiven Workflow (= Arbeits-
ablauf) vom Import tiber die Entwicklung bis zur Ausgabe.

Was bedeutet das nun? Lassen Sie es mich einmal ohne das
ganze Wortgeklingel sagen: Lightroom sorgt dafir, dass lhre Ori-
ginaldateien nicht verdndert oder aus Versehen beim Ausprobie-
ren einer Farb- oder Belichtungseinstellung tberschrieben wer-
den und ist, vor allem, wenn Sie eine groRere Menge Aufnahmen
im Katalog haben, deutlich schneller als ein Dateibrowser. AuRer-
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dem lassen sich die Aufnahmen in nahezu jeder erdenklichen
Weise sortieren und wiederfinden.

Gerade der letzte Punkt ist nicht zu verachten — oder haben Sie
noch nie vor dem Rechner gesessen und nach dieser einen Auf-
nahme gesucht, die irgendwann im vorletzten Sommer entstan-
den sein muss und von der Sie nicht genau wissen, in welchem
Ordner sie gelandet ist? Genau dann beginnen Sie, eine Daten-
bank mit ihren Stichwértern und Kategorien zu lieben.

1.2  Der Arbeitsablauf in der Ubersicht

Aber nun zuriick zu Lightroom. Wenn Sie Lightroom bereits in

Version 2 kennen, ist Ihnen auch die Ansicht von Lightroom 3 ver-

trau.t. Das P.rogramm setzt auf (Iame.n drelspaltlgen A.ufbau (Je. ein Abbildung 11

Bedienfeld links und rechts sowie ein Arbeitsfenster in der Mitte) Lightroom 3 setzt auf ein drei-
und nutzt finf unterschiedliche Module fur den Arbeitsablauf. spaltiges Layout mit einer Kopf-
Dabei ist Lightroom sehr gut strukturiert. leiste zur Modulauswahl.

nnn _Lightroom 3 Catalog.Ircat — Adobe Photoshop Lightroom — Bibliothek

LF |iGHTROOM 3 Bibliothek

-

<y

AlleFoos e - - =

N < Abbildung 1.2
Bibliothek Die einzelnen Module werden

Uber die Kopfleiste ausgewahlt.
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Abbildung 13 v

Der Importdialog ist so &hnlich
aufgebaut wie das eigentliche
Programmfenster von
Lightroom.
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Falls Sie einmal nicht so recht weiterwissen sollten, kénnen Sie
sich fast immer darauf verlassen, dass der Weg von links nach
rechts verlduft, also von der Ubersicht zur Bearbeitung, von der
Auswahl zum detaillierten Men( oder von der Bildauswahl zur
Ausgabe.

1214 Der Importdialog

Auch der Importdialog ist dreispaltig aufgebaut und leitet den
Anwender von der Datenquelle auf der linken Seite tiber die Bild-
ubersicht und -auswahl in der Mitte hin zur Dateiverwaltung und
den Importvorgaben auf der rechten Seite.

Hinzufiigen

Der Aufbau ist recht intuitiv gewahlt und folgt in der Bedienung
den Uberlegungen, die Sie als Fotograf anstellen, wenn es um lhre
eigenen Fotos geht:

» Wo liegen meine Bilder?

Méchte ich sie verschieben oder konvertieren?

Welche Bilder soll ich Gbernehmen?

Welche Stichworter fallen mir dazu ein?

v vy
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Es gibt noch einige weitere Moglichkeiten fur den Import. In
Kapitel 3 ab Seite 97 werden diese und der gesamte Importvor-
gang ausflhrlich beschreiben.

1.2.2 Das Bibliothek-Modul -
mehr als ein Dateibrowser

Das BiBLIOTHEK-Modul ist der Bereich von Lightroom, der am .

) . ) ) > v Abbildung 1.4
wenigsten spektakuldr erscheint — er wirkt wie jeder normale ., typische Ansicht des Big-
Dateibrowser und zeigt Bildibersichten und Einzelbilder an. Hier | orHek-Moduls — so zeigt sich
konnen Wertungen vergeben oder Bilder verglichen werden. Lightroom nach dem Starten.

‘Aann Lightroom 3 Catalog.lrcat — Adobe Photoshop Lightroom - Bibliothek

LF | iGHTROOM 3 Bibliothek

Nichts Dolles also? Ganz und gar nicht! Denn dieser Dateibrowser,
der eigentlich ein Datenbankbrowser ist, verfligt Uber eine ganze
Reihe von wirklich ausgefeilten Moglichkeiten, um die eigenen
Fotos in Alben, den sogenannten Sammlungen, zu filtern oder sie
beispielsweise in Flickr oder Facebook hochzuladen, sie in nahezu
beliebige Formate zu exportieren oder sie mit genau definierten
Vorgaben aufzubereiten. Von hier aus lassen sich auch Arbeits-
schritte mit externen Programmen einbinden. Das BIBLIOTHEK-
Modul erkldre ich Ihnen in Kapitel 4 ab Seite 129 ausfuhrlich.
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Lightroom anstatt
Photoshop?

Am Rande bemerkt: Allein
das ENTWICKELN-Modul ist
bereits ein echter Entschei-
dungsgrund fur Lightroom,
da Sie mit den Photoshop-
Versionen vor CS5 nicht auf
den neuesten Camera-Raw-
Algorithmus zugreifen kon-
nen, wohl aber mit Light-
room 3.

Der Photoshop-Hersteller
Adobe sorgt dafiir, dass nur
die jeweils neueste Version
von Photoshop auch die
neueste Camera-Raw-Ver-
sion nutzen kann. Bendtigen
Sie nicht unbedingt die neu-
este Photoshop-Version,
mochten aber — was durch-
aus sinnvoll ist — die aktuelle
Camera-Raw-Version nutzen,
so ist Lightroom schon aus
Kostengriinden eine echte
Alternative.

Chromatische Aberration

Die chromatische Aberration
(CA) ist ein Abbildungsfehler
optischer Linsen, der von
der Wellenldnge bzw. Farbe
des Lichts abhdngt und fur
Farbsdume sorgt, die
dadurch entstehen, dass die
drei Grundfarben in Lage
und AbbildungsgréBe vonei-
nander abweichen.

24
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1.2.3 Das Entwickeln-Modul

So richtig spannend wird es erst im ENTWICKELN-Modul. Das ENT-
WICKELN-Modul enthdlt all das, was in Lightroom zur eigentlichen
Bildbearbeitung gehort. Die RAW-Entwicklung von Lightroom
nutzt Ubrigens denselben Algorithmus wie Camera Raw und ent-
halt auch — sehr umsteigerfreundlich — weitgehend dieselben Reg-
ler. In Kapitel 5 (ab Seite 183) werde ich Ihnen das ENTWICKELN-
Modul mit allen seinen Moglichkeiten ausfihrlich vorstellen.

Ein Highlight des ENTwiICKELN-Moduls ist die Objektivkor-
rektur. Mit ihr kdnnen typische Objektivprobleme wie Verzeich-
nungen oder Randabschattungen ausgeglichen werden. Erfreuli-
cherweise muss der Fotograf das nun aber nicht mehr von Hand
machen, denn Lightroom greift auf eine Liste von Objektiv- und
Kamerakombinationen zurtick, um bekannte Fehler vollautoma-
tisch auszugleichen. Diese Liste wird stdndig erweitert und Gber
das Internet aktualisiert. Gibt es die Daten des eigenen Objektivs
nicht, so kann man sich mit wenigen Schritten Giber den Lens Pro-
file Creator, ein kostenloses Zusatzprogramm, ein eigenes Objek-
tivprofil erstellen.

Typische Aufgaben, wie die Anpassung der Gradationskurven,
die Korrektur stiirzender Linien oder der chromatischen Aberra-
tion, lassen sich ebenfalls direkt im ENTwICKELN-Modul durch-
fuhren.

1.2.4 Bildausgabe von Diashow bis Internet

Neben der Entwicklung sind die Module zur Bildausgabe naturlich
ebenfalls wichtige Arbeitsbereiche in Lightroom. Hier gibt es zum
einen die klassische Diashow, die mit Musik unterlegt werden
kann und nicht nur innerhalb von Lightroom nutzbar ist, sondern
auch als Videodatei in unterschiedlichen Formaten, oder die als
PDF-Datei exportiert werden kann. Weitere Informationen zum
DiasHow-Modul erhalten Sie in Kapitel 7 ab Seite 285.
Wichtiger als eine Diashow wird allerdings fur viele Anwender
die Druckoption sein, die die Ausgabe von Bildpaketen in selbst
definierten Layouts erlaubt. Hier kdnnen nicht nur Einzelbilder
in hoher Qualitdt ausgegeben werden, sondern auch individu-
ell gestaltete Kontakt- und Prdsentationsbégen. Sogar mehrsei-
tige »Alben« kdnnen, dank der Layoutfahigkeiten von Lightroom,
ohne externe Hilfsprogramme konzipiert werden. Allerdings sind
diese Ausgabemoglichkeiten eher zur Prasentation einzelner Sei-



ten gedacht und ersetzen daher nicht die Moglichkeiten spezieller
Fotobuchsoftware. Was Sie iber das DRUcKEN-Modul noch alles
einstellen kénnen, erfahren Sie in Kapitel 8 ab Seite 319.

Ergdnzt werden diese Ausgabemoglichkeiten durch die Op-
tion, die eigenen Bilder als Webgalerie zusammenzustellen und
direkt auf eine Webseite hochzuladen (siehe Kapitel 9, ab Seite
343). Die Ausgabemaglichkeiten von Lightroom lassen sich durch
unterschiedliche Plug-ins erweitern. Wie diese Exportwerkzeuge
funktionieren, erfahren Sie in Kapitel 6 auf Seite 257.

1.2.5 Tether-Aufnahme direkt in Lightroom

Wie es sich fur ein professionelles Werkzeug flr Fotografen gehort,
sind Sie bei Lightroom nicht nur auf den Bildimport via Speicher-
karte oder Festplatte beschrankt. Lightroom 3 unterstitzt Tether-
Aufnahmen, also das Fotografieren direkt in das Programm hin-
ein. Dazu reicht es aus, die Kamera mit einem USB-Kabel an einen
Rechner oder Laptop anzuschlieRen. Wie eine Tether-Aufnahme
funktioniert, erfahren Sie in Abschnitt 3.10 ab Seite 122.

Lightroom kennt eine ganze Reihe aktueller digitaler Spiegel-
reflexkameras (DSLR), die aus Lightroom ausgeldst werden kdn-
nen. Die Aufnahmen werden in Lightroom sofort geladen, und so
kénnen Sie als Fotograf schon die ersten Aufnahmen mittels ver-
schiedener Einstellungen optimieren, die bereits beim Import auf
alle nachfolgenden Fotos angewendet werden. Eine echte Zeiter-
sparnis bei der Studioarbeit!

1.3  Lightroom - aber sofort!

Handblcher sind eine tolle Sache — doch manchmal méchte man
auch einfach sofort loslegen. Ich vermute, dass es lhnen auch so
geht und Sie am liebsten direkt damit anfangen moéchten, mit
Lightroom zu arbeiten. Dies ist auch ohne Weiteres moglich! Die-
ser Abschnitt zeigt lhnen, wie Sie Lightroom in Windeseile zum
Einsatz bringen.

131 Die Installation

Lightroom stellt keine allzu groRen Anforderungen an den Mac
oder PC und sollte prinzipiell auf jedem Computer, der entweder

Lightroom — aber sofort!
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W

Windows oder Mac OS X als Betriebssystem nutzt, problemlos
laufen. Trotzdem lohnt es sich, vor allem beim Einsatz eines etwas
dlteren Betriebssystems, einen kurzen Blick auf die Systemanfor-
derungen zu werfen, um sicher sein zu kénnen, dass wirklich alle
Voraussetzungen erfillt sind.

Da Lightroom sowohl auf dem Mac als auch auf dem PC weit-
gehend identisch ist, verlangt es auch auf beiden Plattformen mit
2 Gigabyte (GB) die gleiche Menge an Arbeitsspeicher. AuBer-
dem bendtigt Lightroom noch etwas freien Platz auf der Fest-
platte, um sich gemdtlich ausbreiten zu kénnen — rund 1 GB an
freiem Platz.

Derzeit arbeitet Lightroom mit Windows 7, Windows Vista
(Home Premium, Business, Ultimate und Enterprise) oder Win-
dows XP mit Service Pack 3 zusammen. Die Grundanforderung
an den Prozessor ist sehr niedrig angesiedelt — Lightroom arbeitet
bereits mit einem Intel-Pentium-4-Prozessor zusammen.

Fir Mac-Anwender sieht die Betriebssystemauswahl noch
etwas einfacher aus: Lightroom akzeptiert Mac OS X ab Version
10.5 auf einem Macintosh mit Intel-Prozessor.

Sowohl fur PC als auch fir Mac wird eine Bildschirmauflosung
von 1.024 x 768 Pixeln bendtigt — ein Standard, der heute getrost
als berall vorhandenes Minimum angesehen werden kann.

Schritt fiir Schritt: Lightroom installieren

So, nun aber genug mit den technischen Details — lassen Sie uns
schauen, wie Sie Lightroom auf die Festplatte lhres elektroni-
schen Wohnzimmermitglieds bringen kénnen.

Kl installation starten

Wenn Sie die Testversion von der Buch-DVD installieren méch-
ten, speichern Sie diese zundchst auf der Festplatte. Klicken Sie
anschliefend doppelt auf das Lightroom-Icon im Ordner, und
folgen Sie den ndchsten Schritten, um Lightroom zu installieren.

El Dem Assistenten folgen

Zur Installation, die bei Windows und Mac ziemlich gleich von-
stattengeht, klicken Sie sich einfach Schritt fur Schritt durch die
einzelnen Fenster hindurch.
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beim
Adobe Photoshop Lightroom 3
Sie werden durch alle Schritte gefuhrt, die far die
Installation dieser Software erforderlich sind.
R R S Der Instalhieid(R)-Assistent wird Adobe Photoshop Lightroom
3 uf Trem Computer nstalieren. Kicken Se auf Vieitr*, um
fortzufahren.

WARNUNG: Dieses Programm ist durch Copyright und
internationale Vertrage geschitat.

H Bestdtigen des Lizenzvertrags

Nachdem Sie den Lizenzvertrag bestatigt haben, geht es bei Win-
dows mit der Schaltfliche WEITER zum ndchsten Schritt; beim
Mac heillt es FORTFAHREN.

Um mit der der Software miissen Sie

den Softwarelizenzvertrag akzeptieren.

Klicken Sie auf ,, , um mit der i Lizenzvereinbarung

Klicken Sie auf ,Ablehnen”, um die Installation abzubrechen und zu Bitte lesen Sie nachfolgende Lizenzversinbarung sorgféltig durch

beenden.

(" Lizenz lesen ) ( Ablehnen ) (_ Akzeptieren (ADOBE x

Softmare Lizenzvertrag
ENUTZERHINWEIS: BITTE LESEN SIE DIESEN VERTRAG SORGFALTIG DURCH.

DIE FOLGENDEN BEDINGUNGEN: UBERTRAGBARKEIT [WENN SIE DIE SOFTWARE IN TEILEN ODER VOLLSTANDIG KOPIEREN,
GEMASS ZIFFER 4; GEWAHRLEISTUNG GEMASS ZIFFERN 6 INSTALLIEREN ODER VERWENDEN, AKZEPTIEREN SIE ALLE BESTIMMUNGEN
UND 7; HAFTUNG GEMASS ZIFFER 8, INTERNETZUGANG UND [DIESES VERTRAGS, EINSCHLIESSLICH UND IM BESONDEREX DIE FOLGENDEN
DATENSCHUTZ GEMASS ZIFFER 14 UND BESONDERE [BEDINGUNGEN: UBERTRAGBARKEIT GEMASS ZIFFER 4; GEW AHRLEISTUNG
BESTIMMUNGEN UND AUSNAHMEN GEMASS ZIFFER 16. SIE G““Sf ZIFFERN ‘Z”E’D a,_};gnum ‘::—“MS ;mmrmoﬁ
R [UND AUSNAHMEN GEMASS ZIFFER 16. SIE BESTATIGEN, DASS DIESER
WD WIE IEDER ANDERE SCHRIETIACHE, AIRCEHANDELTE [VERTRAG EBENSO BEHANDELT WIRD WIE JEDER ANDERE SCHRIFTLICEE, -
UND VON [HNEN UNTERZEICHNETE VERTRAG. DIESER

VERTRAG IST IHNEN UND JEDER JURISTISCHEN PERSON, DIE ) de derli
SOFTWARE ERHALTEN HAT UND FUR DIE SIE GENUTZT WIRD,
GEGENUBER EINKLAGBAR: Z. B., SOFERN ZUTREFFEND,

® ) 1B de Bedingungen der Lizenzvereinbarung ab

Instalshield

o ucion W sichern <) s ) (e

Speicherort festlegen

Danach wird, wie bei jedem Programm, der Speicherort festge-
legt. Hier missen Sie an den voreingestellten Angaben nichts ver-
andern.

Wihlen Sie das Laufwerk, auf dem die Software Zielordner
WAdobe Lightroom 3" installiert werden soll. Kiicken Sie auf "Weiter”, um diesen Ordner zu installieren oder Klicken Sie auf
“Andern”, um in einen anderen Ordner 2u installeren,
Installere Adobe Photoshop Lightroom 3 nach:
C:\Program Files\Adabe Adobe Photashop Lighiroom 3\
Macintosh HD
105,35 GB frei
Gesamt 319,73 GB
Fiir die Installation dieser Software wird 89,5 MB freier Platz
bendtigt. (Y
InstallShield
 zurick ] <uide ) [Cisms ] (L Abreden)
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B Daten auf die Festplatte schreiben
Lightroom wird dann auf die Festplatte geschrieben — das geht
sogar relativ zUgig.

Installation von Adobe Photoshop Lightroom 3
Die ausgewshiten Programmfunktionen werden instaliert, \
\

Bitte warten Sie, wahrend der InstallShield-Assistent Adobe Photoshop
Lightroom 3 installert, Dies kann einige Minuten dauern,

Status:
Dateien schreiben ... Die Installation wird tberprift

InstalShield

e | weers | (e

@ installation abschlieBen

Nach einem kurzen Moment meldet der Installationsassistent,
dass die Installation fertiggestellt wurde. Mit einem Klick auf
FERTIGSTELLEN (unter Windows) bzw. SCHLIESSEN (auf dem Mac)
schlieBen Sie das Dialogfenster. Lightroom befindet sich nun auf
Ihrer Festplatte.

Der Instalhield-Assistent hat Adobe Photoshop Lightroom 3
erfolgreich instaliert, Kicken Sie auf Fertigstellen”, um den
Assistenten zu verlassen.

Die Installation war erfolgreich.

Die Software wurde installiert.

<zuruck | (Fertgstellen ] [ sbbrechen |

Schritt fiir Schritt: Lightroom registrieren

W

Das war es auch schon! Wenn Sie eine gekaufte Version und keine
Testversion installiert haben, erfolgt beim Start von Lightroom
allerdings noch ein wichtiger Schritt, um das Programm offiziell
nutzen zu kdnnen: die Eingabe der Seriennummer.
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Version festlegen

Bevor es mit der Arbeit an lhren Fotos losgehen kann, fragt
Lightroom Sie hier, ob Sie das Programm zundchst nur fir 30 Tage
kostenlos testen mochten oder ob Sie eine Seriennummer haben.
Beide Varianten kdénnen Sie einfach per Mausklick auswéhlen.
Bestdtigen Sie Ihre Auswahl mit einem Klick auf die Schaltfliche
WEITER.

Bl seriennummer eingeben

Lightroom fordert nun in einem weiteren Fenster die Eingabe
der Seriennummer an, die Sie einfach in die daflr vorgesehenen
Felder eingeben. Mit einem griinen Hakchen zeigt Lightroom an,
dass die Seriennummer korrekt ist.

H Lightroom registrieren

Im nédchsten Schritt der notwendigen Vorarbeiten folgt nun ein
Registrierungsfenster, denn Adobe mdchte gern wissen, wer Sie
sind. Allerdings mussen Sie hier beileibe nicht alle Angaben aus-
fullen. Uber die Schaltfiiche JETZT REGISTRIEREN schicken Sie Ihre
Angaben an Adobe.

Lightroom

'\‘ ADOBE® PHOTOSHOP'® LIGHTROOM'® 3
Adobe

Mit einem Sternchen (*] gekennzeichnete Felder milssen susgefillt
* Land: |Beytschiand [-]
* Nachname: Kieslich

+ me
Lizenzieren oder testen b
Firma:
Lizenz Strafie & Hausnr.:

* Registrierung Anschrift Zusatz:

ort: Bundesland: >,
PLZ:

*E-Maik e

* E-Mail erneut eingeben: s

Branche: |Wahlen Sie einen Industrie; 7} Beruf: IWah\en Sie Thr Berufsfeld =
Tch mchte Adob, Adobe-Produk . e 2u neu

i

Produkten, Seminaren,
Unmfragen, Schulungen und Sonderangeboten erhaken, In Ubsreinstmmung mit den
Adobe Online-Datenschutzrichtinien difen Adobe und berechiigre Mit iter Daten
verwenden, die ich 2u diesem Zueck angegeben habe.

‘Gehe 2u Datenschutzrichtiinie

Ich méchte auf folgendem Weg kontskverr  []per E-Mal ] per Post
werden

Vielen Dank, dass Sie Adabe Photashop Lightroom registriert haben, Senden Sie

die Registrierung an Adobe, indem Sie auf die Schaltflache “Jetzt registrieren” Jetzt registriergn
icken, i

Abbrechen

< Zuriick

Fertigstellen

4 Programmupdates auswahlen

Nach der Installation startet Lightroom mit einem Dialogfenster,
in dem Sie gefragt werden, ob Lightroom automatisch nach Pro-
grammupdates suchen soll — eine Einstellung, die Sie bejahen soll-
ten; denn so bleibt Lightroom immer auf dem aktuellsten Stand.

Lightroom — aber sofort! 1.3

A Abbildung 1.5
Lightroom lizenzieren oder als
Testversion nutzen

A Abbildung 1.6
Eingabe der Seriennummer

< Abbildung 1.7
Eingabe der E-Mail-Adresse bei
der Registrierung

A Abbildung 1.8

Die Suche nach Updates kann
automatisch oder manuell
erfolgen. M
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1 Schnelleinfuhrung in Lightroom

A Abbildung 1.9

Die erste Ansicht von
Lightroom fallt erntichternd aus
— bevor etwas passiert, missen
erst Fotos importiert werden.
Importieren meint hier, dass
die Bilddateien von Lightroom
gelesen werden und die Vor-
schaubilder und die entspre-
chen Datenverweise in der
Lightroom-Datenbank, dem
Katalog, angelegt werden.
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1.3.2 Der erste Programmstart

Nach einer kurzen Einfihrung, die Lightroom zu den Modulen
und Tastaturkirzeln anbietet, kann es auch schon losgehen.
Aber wundern Sie sich jetzt nicht, denn Sie sehen in Lightroom
zundchst keine Bilder. Das liegt daran, dass Lightroom eben kein
einfacher Dateibrowser ist (mehr dazu im ndchsten Abschnitt),
sondern von lhnen erwartet, zunachst noch einmal etwas Geduld
aufzubringen, wahrend Sie Ihre Fotos importieren — am besten,
Sie machen sich einen Kaffee oder gehen ein wenig spazieren.

1.4 Die Lightroom-Module

Lightroom nutzt verschiedene Module fur die jeweils wichtigsten

Aufgaben:

» BiBLIOTHEK zur Organisation des Bildbestandes: Von hier aus
werden auch die Fotos importiert.
ENTWICKELN zur Bearbeitung und RAW-Entwicklung.
DiasHow zum Erstellen und Exportieren von Bilderschauen.
DRUCKEN, um Bilder mit unterschiedlichen Layouts zu Papier
zu bringen oder sie als PDF-Datei zu speichern.

» WEB zum Anlegen von Online-Galerien.

Die vermutlich fir fast jeden Anwender wichtigsten Module sind
die BiBLIOTHEK und das ENTwICKELN-Modul. Innerhalb dieser ver-
bringt man die meiste Zeit, um die Fotos ordentlich zu sortieren
und zu bearbeiten.

142 Tastaturkiirzel

Im Folgenden liste ich Ihnen einige nutzliche Tastenkirzel auf, um

mit Lightroom zligig und komfortabel arbeiten zu kénnen:

» Ein Druck auf die (%, J-Taste blendet die seitlichen MenUs aus
und erlaubt so eine groRe und ungestorte Ansicht des Bildes.
Drlicken Sie zusatzlich die [« ]-Taste, so werden alle Bedienfel-
der ausgeblendet.

» Uber die Taste konnen Sie im BiBLIOTHEK-Modul die Ras-
teransicht einschalten, um mehrere Bilder gleichzeitig sehen zu
kdnnen.

» Uber die Taste (o) wechseln Sie in das ENTWICKELN-Modul.



Die Lightroom-Module 1.4

» Uber die Taste (1) kénnen Sie die komplette Lightroom-Ober-
fliche in zwei Dimmstufen ausblenden, um nur lhr Bild vor
schwarzem Hintergrund sehen zu kénnen.

» Mit der [F]-Taste schalten Sie zwischen der Normalansicht,
dem Vollbildmodus mit Mendleiste und dem Vollbildmodus
ohne Menleiste um.

Lightroom présentiert sich nach dem Start mit einer klar struk-
turierten Oberfliche, die sich an den Workflow-Schritten eines
Fotografen orientiert.

‘ann Lightroom 3 Catalog.lrcat — Adobe Photoshop Lightroom - Bibliothek

¥ LiGHTROOM 3 Bibliothek

A Abbildung 110

Die Lightroom-Oberfliche mit der Arbeitsfliche @, der Ordnerliste @,
der Vorschauansicht @ im linken Bedienfeld, der Modulauswah! @, dem
Filmstreifen @ und den Bearbeitungsoptionen ©

Bibliothek

A Abbildung 111

Das jeweils aktive Modul wird in der Kopfleiste von Lightroom hervorge-
hoben dargestellt. Diese Eintrdge dienen gleichzeitig als Schalter, um zwi-
schen den einzelnen Modulen hin- und herschalten zu kénnen.
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O

Ordner »Beispieldateien«

Importieren...

1.4.2 Wegweiser durch den Arbeitsablauf

Sie kénnen sich die Kopfzeile von Lightroom wie einen Wegweiser
durch den Arbeitsablauf vorstellen: Sie beginnen auf der linken
Seite und arbeiten sich dann schrittweise weiter nach rechts vor:
Auf die Auswahl und Sichtung der Bilder im BiBLIOTHEK-Modul
folgt der zweite Schritt, die Entwicklung, also die genaue Einstel-
lung der einzelnen Bilder im ENTwICKELN-Modul und schlieRlich
die Ausgabe Uber das DiAsHow-Modul, das DRUCKEN-Modul
oder die Prasentation im Internet lber das WEB-Modul.

1.5  Erste Aufnahmen importieren

Um nun lhre ersten Schritte in Lightroom machen zu kénnen,
benétigen Sie vor allem eins: Bilder! Daher zeige ich Ihnen in der
folgenden Anleitung, wie Sie Fotos — entweder |hre eigenen oder
die Beispieldateien von der Buch-DVD - in Lightroom einpflegen
kédnnen.

Schritt fiir Schritt: Import

Das BiBLIOTHEK-Modul ist die Zentralstelle, um lhre Bilder anzu-
schauen, zu sortieren, zu bewerten und mit Stichwortern zu ver-
sehen.

(1 Importdialog 6ffnen
Um nun endlich loszulegen, klicken Sie einfach auf den Schalter
IMPORTIEREN, den Sie unten links im BiBLIOTHEK-Modul finden.
Lightroom 6ffnet ein neues Fenster, das auch wieder — Lightroom
ist da ziemlich konsequent — von links nach rechts aufgebaut ist.
Wie der Importdialog im Detail aussieht und funktioniert,
wird in Kapitel 3 genauer beschrieben. Fir einen ersten Testlauf —
schlieRlich méchten Sie ja nun endlich Lightroom in Aktion sehen
— machen wir es uns etwas leichter und wandern rasch durch die
notwendigen Voreinstellungen. So kénnen Sie schnell die ersten
Bilder in Lightroom betrachten, sortieren und auch einmal einige
Entwicklungsschritte ausprobieren.



Lightraom 3 Catalog.lreat - Adobe Photashon Lightroam - Bibliothek

El ordner auswihlen
Beginnen Sie im linken Bedienfeld. Ihre Festplatte ist hier auto-
matisch voreingestellt, so dass Sie direkt auf hre Ordner zugreifen
kdnnen. Am besten wéhlen Sie zundchst einen Ordner mit nur
wenigen Bildern aus, denn der Import kann eine Zeitlang dauern.
Wenn Sie nun zundchst die Bilder von der Buch-DVD laden
mochten, wdahlen Sie unter QUELLE die DVD mit dem Namen
»1599_Lightroom« aus und navigieren zum Ordner »Beispielda-
teienc.

El Bildauswahl

Nun zeigt hnen Lightroom im mittleren Fenster alle Bilder an, die
sich in dem Ordner befinden. Im Prinzip sind Sie nun schon fertig
— alle Bilder wurden automatisch ausgewéhlt.

Falls Sie in diesem Schritt nicht die Bilder von der Buch-DVD,
sondern von lhrer Festplatte importieren, ist Lightroom auch
schon so eingestellt, dass die Originaldateien an ihrem urspriing-
lichen Platz auf der Festplatte verbleiben, gleichzeitig aber auch
im Katalog verzeichnet werden.

Lightroom kénnte die Fotos nun mit einem Klick in den Katalog
importieren. Allerdings kénnen Sie noch einige sinnvolle Ande-
rungen vornehmen, bevor Sie auf die Schaltfliche IMPORTIEREN
klicken.

Erste Aufnahmen importieren 1.5

Macintosh HD
Drobo 2
Fotos

Drobo

RaidBook

1599_Lightroom
8 Vorgaben fiir das Entwickeln-Modul
@ Vorgaben fir Exportieren

A Abbildung 112
Auswahl der Bilder von der
Buch-DVD
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E1 Als DNG kopieren

Schauen Sie sich die Leiste oben Uber Ihrer Bildauswahl an. Hier
bietet Thnen Lightroom verschiedene Moglichkeiten hinsichtlich
dessen, was mit lhren Fotos passieren soll. Um gleich eine Sicher-
heitskopie Ihrer Originale im DNG-Format anzulegen, klicken Sie
auf ALs DNG kopr. @. Was es mit dem DNG-Format auf sich hat,
erkldare ich Ihnen ausfuhrlich im Abschnitt 2.5.16 (ab Seite 90)
und in der Datei »DNG.pdf« auf der Buch-DVD.
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E GréBe der Vorschauen

Wechseln Sie nun zum rechten Bedienfeld in der Lightroom-
Ansicht. Ganz oben im Bedienfeld finden Sie unter DATEIVERWAL-
TUNG den Eintrag VORSCHAUEN RENDERN. Hier wird festgelegt, wie
grof die Vorschaubilder ausfallen sollen, die Lightroom aus Ihren
Aufnahmen erstellt.

Die groReren Vorschaubilder benétigen natlrlich mehr Zeit
beim Erstellen. Sinnvoll, wenn auch etwas zeit- und platzaufwen-
diger ist die Auswahl 1:1. Damit werden Vorschaubilder in voller
GroRe erstellt, was beim Bearbeiten Zeit einspart, da Lightroom
nun nicht erst bei jedem Bild eine 1:1-Vorschau erstellen muss.

@ stichwerter vergeben

Sie konnen, ebenfalls im rechten Bedienfeld, unter WAHREND DES
IMPORTVORGANGS ANWENDEN auch schon einige Stichworter fir
lhre Aufnahmen vergeben. Dies erleichtert wiederum spatere
Suchvorgdnge. Sie sollten dieses Feld nutzen, wenn Sie Bilder
eines Shootings importieren, um lhren Aufnahmen bereits die
wesentlichen Angaben — Ort, Art der Aufnahme, Anlass usw. —
hinzuzufligen.

Struktur festlegen

Noch etwas weiter unten im rechten Bedienfeld legen Sie zunédchst
fest, wie lhre Bilder organisiert werden sollen. Lightroom legt
Wert auf eine ordentliche Sortierung der Aufnahmen und bie-
tet Ihnen ein Ausklappmen( mit verschiedenen Sortierungen an.
Hier rate ich zu einer chronologischen Ordnung wie Jahr — Monat
— Tag, die Sie aus dem Ausklappmen( auswahlen kénnen.

Dies mag jetzt pingelig klingen, aber Bildersammlungen wach-
sen schneller, als man es sich fur gewodhnlich vorstellt. Eine kon-
sequente Ablagestruktur hilft dabei, bestimmte Aufnahmen
spater leicht wiederfinden zu kénnen — gerade dann, wenn es
einmal ohne Lightroom klappen muss. Wenn Sie bereits mit einer
bestimmten Struktur starten, ist es spdter um so leichter, die
gesamte Bildersammlung zu verwalten.

B Importieren

Mit einem Klick auf die Schaltfliche IMPORTIEREN (rechts unten
im Importfenster) geht es dann los: Das Importfenster verschwin-
det automatisch, und Lightroom katalogisiert Ihre Fotos, was

Erste Aufnahmen importieren 1.5

rschau renderr 18

¥ Mogliche Duplikate nicht importieren

Zweite Kopie an folgendem Ort anlegen:

Minimal
Eingebettete und Fillaldateien
Standard

A Abbildung 113
GroRe der Vorschauen einstel-
len

Las Vegas, Urlaub, Sommer

A Abbildung 114
Stichworter wéhrend des
Imports vergeben

In Unterordner
Jrdne Nach Datum

Datumsformat

2010-07-07 [ s

2010/07-07
2010/2010-07-07
2010/Juli07

2010/07
2010/Jul
2010/Juli

2010/07/07
2010/Juli/o7
2010/2010-07/2010-07-07

2010 Jul 07 \
2010 Juli 07
20100707

A Abbildung 115
Datumsformat festlegen

1599_Lightroom

) Beispieldateien

8 Vorgaben filr das Entwicken-Modul
@ Vorgaben fiir Exportieren

A Abbildung 116
Bilder importieren
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Dateienam aktuellen Speicherort importieren

Lr

Abbildung 117 »

Wahrend die ersten Bilder
sofort zu sehen sind, werden
noch im Hintergrund die Vor-
schaubilder in voller Qualitat
aufgebaut.

Abbildung 118 »

Die Standardansicht im BisLIO-
THEK-Modul ist die Rasteran-
sicht, die lhnen eine Ubersicht
Uber lhre Bilder bietet.
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Ilhnen links oben etwas unscheinbar mit einem Fortschrittsbalken
angezeigt wird.

lhre Bilder erscheinen nahezu umgehend im BisLIOTHEK-Modul;
allerdings werden im Hintergrund noch die Vorschaubilder ange-
legt, was, je nach Menge der Bilder, einige Minuten (oder einige
Minuten mehr) dauern kann. W

1.6  Bilder organisieren

Nachdem lhre Fotos erfolgreich in Lightroom gelandet sind, steht
die néachste wichtige Aufgabe an: das Organisieren der Aufnah-
men. Diese Aufgaben finden im BiBLIOTHEK-Modul statt, in das
Sie automatisch gelangen, noch wahrend Lightroom Ihre Aufnah-
men importiert.




Bilder organisieren 1.6

L DSC2| ). elpye)r ) PES
PPGEKNE1 ¥/ 6AISO P00}
BB61mmy(24.0-70'0 8

A Abbildung 119 A Abbildung 1.20

Sie kénnen das Raster am unteren Rand der Bild- Lightroom zoomt Uber diesen Schalter in Ihr Foto hin-
Ubersicht oder mit der Taste (] einschalten. Wenn ein und zeigt Ihnen das Bild erst komplett an. Infolge
Sie auf ein Foto in der Rasteransicht doppelklicken, weiterer Klicks wird auf die 100%-Ansicht in das Bild
wird es in der Lupenansicht gezeigt. hineingezoomt. Auch die Lupenoption kann mit einer

Taste eingeschaltet werden, in diesem Fall mit der (£]-
Taste oder mit dem Symbol fiir die Lupenansicht am
unteren Rand.

Schritt fiir Schritt: Bilder bewerten

W

Das BiBLIOTHEK-Modul bietet Thnen mehrere Moglichkeiten, um
lhre Bilder zu sortieren. So kénnen Sie beispielsweise Wertungs-
sternchen vergeben, um die Aufnahmen in gute, bessere und sehr
gute Fotos zu unterteilen. Solche Sternchen sind aus meiner Sicht
der schnellste Weg, um eine erste Sortierung vorzunehmen und
die Fotos zu markieren, die unbedingt zuerst bearbeitet werden Esaxmz Bty
sollten.

Sterne vergeben

Es gibt noch weitere Sortierungsmoglichkeiten, aber lassen Sie
uns im Moment bei den Sternen bleiben. In der Rasteransicht
finden Sie unter jedem Bild eine Zeile, in der Sie per Mausklick bis
zu funf Sterne vergeben kdénnen.

E1 Bilder aussortieren

1% etk - )
Sollten sich einige Fotos eingeschlichen haben, die Sie Uberhaupt —
nicht gut finden, so kénnen Sie diese mit einem Druck auf die (xJ- 4 Abbildung 1.21
Taste als abgelehnt markieren. Sterne vergeben
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Tipp

Schneller als mit der Maus
ist die Vergabe der Sterne
mit Hilfe der Tastatur: Tip-
pen Sie einfach eine Zahl
von bis (5] ein, um die
entsprechende Wertung zu
vergeben.

Markieren Sie einfach lhre Bilder in der Rasteransicht, am besten
immer gleich mehrere Bilder auf einmal, die dieselbe Wertung
erhalten sollen. So reichen wenige Mausklicks aus, um lhre frisch
importieren Fotos zu sortieren und zu bewerten.

El Mehrere Bilder markieren
Um mehrere Bilder zu markieren, klicken Sie auf das erste Foto,
halten die (¢]-Taste gedriickt und klicken auf das letzte Foto, das
ausgewahlt werden soll. Lightroom markiert nun automatisch alle
Aufnahmen, die zwischen diesen beiden Bildern liegen.

Einzelne Aufnahmen kdnnen Sie hinzufugen, indem Sie die [s]-
Taste auf dem Mac bzw. die (strg]-Taste auf dem PC driicken und
auf ein einzelnes Bild klicken.

A Abbildung 1.22
Mehrere Bilder nebeneinander markieren Einzelne Bilder gleichzeitig markieren M
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A Abbildung 1.23

Im linken Bedienfeld des BiBLIOTHEK-Moduls finden Sie lhre Ord-
ner und eine weitere, besonders flexible und effektive Sortier-



moglichkeit: die Option SAMMLUNGEN. Neben den jeweiligen
Ordnern zeigt lhnen Lightroom an, wie viele Bilder in jedem Ord-
ner enthalten sind.

Schritt fiir Schritt: Aufnahmen sammeln

Sammlungen sind virtuelle Ordner, in die Sie Bilder ablegen kén-
nen, um sich beispielsweise alle Urlaubsbilder von 2010 gezielt
ansehen zu kénnen. Diese Idee dhnelt den Ordnern im Finder
bzw. im Dateimanager und funktioniert auch genauso —allerdings
werden lhre Bilder hier nicht auf Dateiebene verschoben, sondern
es wird eine Markierung gesetzt, die Lightroom mitteilt, dass sich
ein bestimmtes Bild nun im Sammlungsordner befinden soll. Da
es sich hierbei um einen rein virtuellen Vorgang handelt, kann ein
und dasselbe Bild auch in mehreren Ordnern enthalten sein.

(1 Sammlung erstellen

Am einfachsten erstellen Sie eine Sammlung, indem Sie die Fotos
im BiBLIOTHEK-Modul markieren, die Sie der neuen Sammlung
hinzufligen méchten. Klicken Sie anschlieBend auf das »+«-Zei-
chen @ neben dem Eintrag SAMMLUNGEN und wéhlen Sie im dann
aufklappenden Menl den Eintrag SAMMLUNG ERSTELLEN @ aus.

51 DsC2001 | 52 _Dsc2092
4256 % 2832 DNGIPEG || 42562832 DNG+JPEG

Sammlung erstellen...
Smart-Sammlung erstellen...
Sammlungssatz erstellen...

Nach Namen sortieren
+ Nach Art sortieren
= ... |

H Sammlung benennen

In einem Dialogfenster werden Sie nun gebeten, einen Namen
fur Ihre Sammlung einzugeben. Hier finden Sie auch das Kon-
trollkdstchen AUSGEWAHLTE FOTOS EINSCHLIESSEN ©. Achten Sie
darauf, dass dieses Kastchen markiert ist, damit lhre Fotos auto-
matisch in die Sammlung Gbernommen werden. Mit einem Klick
auf ERSTELLEN wird der neue Ordner angelegt, der sofort die von
lhnen ausgesuchten Fotos enthdlt. W

Bilder organisieren

A Abbildung 1.24
Bedienfeld fir die Sammlungen
in der linken Spalte

Sammlung erstellen

1.6

Name: | Rote Aumsl

Satz: | Ohne

a

Optionen fiir "Sammlung”
E Ausgewiihlte Fotos einschliefen

(] Neue virtuelle Kopien erstellen

(_ Abbrechen )

A Abbildung 1.25
Neue Sammlung benennen
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i+ [fg Kuralich geandert 95

W Letze

A Abbildung 1.26
Smart-Sammlungen sind die
intelligenten Verwandten der
normalen Sammlungen.

Sammlung erstellen...

Smart-Sammlung erstellen... [\,

Sammlungssatz erstellen...

Nach Namen sortieren
v Nach Art sortieren

A Abbildung 1.27
Smart-Sammlung anlegen
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Diese einfachen Sammlungen eignen sich sehr gut flr statische
Auswahlen, etwa dann, wenn Sie alle Urlaubsbilder fertigbearbei-
tet haben und zu dieser Auswahl vermutlich keine neuen Bilder
mehr hinzukommen.

Schritt fiir Schritt: Intelligente Sammlungen

Was ist aber, wenn Sie es gern etwas flexibler hdtten und bei-
spielsweise alle Fotos, die Sie im Laufe der Zeit mit vier oder
funf Sternen bewertet haben, in einer Sammlung zusammenfas-
sen mochten? Auch fir solche Fdlle bietet Lightroom eine gute
Losung, die Option SMART-SAMMLUNGEN.

Smart-Sammlungen sind deutlich intelligenter als ihre stati-
schen Verwandten. Sie nutzen Regeln, um den Katalog zu durch-
suchen und um alle Bilder, die diesen Regeln entsprechen, »ein-
zusammeln«.

(1 Smart-Sammlung erstellen

Eine Smart-Sammlung legen Sie genauso wie eine normale Samm-
lung an, nur mit dem Unterschied, dass Sie im Aufklappmen den
Eintrag SMART-SAMMLUNG ERSTELLEN auswahlen. Hier brauchen
Sie vorab keine Bilder auszuwdhlen — das erledigen Sie Uber die
Regeln der Smart-Sammlung.

H Dialogfenster

Das Dialogfenster fur die Smart-Sammlung, das nun erscheint,
bietet deutlich mehr Optionen als die einfache Sammlung an.
Hier konnen Sie mit einem einfachen Regelassistenten festlegen,
welche Kriterien dazu fuhren, dass bestimmte Fotos aus |hrem
Katalog in die Smart-Sammlung tbernommen werden sollen.

Smart-Sammlung erstellen

Name: Smart-Sammlung

Satz: | Smart-Sammlungen v ]

Entspricht| jeder k ¢! der folgenden Regeln:

| Bewertung

‘ii‘ ist grofer als oder gleich -i] * h kK- +
(8

(_ Abbrechen )

A



H Regeln festlegen
Sie kénnen lhre Fotos nach einer ungeheuren Menge von Mdog-
lichkeiten auswdhlen. Mochten Sie beispielsweise alle Ihre Fotos
mit finf Sternen in einer Smart-Sammlung zusammenfassen, so
wdhlen Sie als Kriterium BEWERTUNG aus. Im ndchsten Feld legen
Sie fest, welche Bedingung erfullt sein muss, damit ein Bild aufge-
nommen wird. In unserem Beispiel wiirden Sie ENTSPRICHT oder IST
GROSSER ALS ODER GLEICH auswdhlen. Das dritte Feld legt nun noch
den entsprechenden Wert fest; sie markieren also funf Sterne.

Markierungsstatus
Beschriftungsfarbe
Beschriftungstext

Ordner

Sammlung
Veroffentlichungssammlung
Vergffentlicht Uber

Aller durchsuchbarer Text

Dateiname
Name der Kopie
Dateityp

Alle durchsuchbaren Metadaten
Titel

Bildunterschrift

Stichwérter

Durchsuchbare IPTC-Daten
Durchsuchbare EXIF-Datei

Alle durchsuchb. Zusatzm.-Metad.

Aufnahmedatum
Bearbeitungsdatum

Kamera
seriennummer der Kamera
Objektiv

Brennweite

Verschlusszeit

Blende
150-Empfindlichkeit
Blitzstatus

GPS-Daten

Land
Bundesland/Kanton
Sradr

v

4] Smart-Sammlung aufrufen

Sobald Sie auf ERSTELLEN klicken, durchsucht die Smart-Sammlung
lhren gesamten Bildbestand nach Aufnahmen, die fiinf Bewer-
tungssterne erhalten haben und fugt sie dem neuen Smart-Samm-
lungs-Ordner hinzu. Mit einem Klick auf den Ordner werden in
der Rasteransicht nur noch die Fiinf-Sterne-Fotos angezeigt.

ereN.]

Bilder organisieren 1.6

Smart-. | erstellen

Name: IMeine besten Fotos

1 Namen

Satz: | Bilder fur verschiedene Zwecke

*-ﬂl vergeben

mindestens einer

Antspricht| jeder B‘ der fo
keiner H
— #] [ist groRergals oder gleich [ #) % % * % % + —Weltere Regel
X hinzufiigen
entspricht Zahl der Sterne durch

entspricht nicht

Mausklick festlegen

ist grofer als
ist kleiner als

v ist groer als oder gleich .

ist kleiner als oder gleich

liegt im Bereich

Abbrechen
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A Abbildung 1.28

Das rechte Bedienfeld enthalt
alle Bearbeitungswerkzeuge
von Lightroom.

l oa
<&

Frau_mit_Schirm.NEF
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1.7  Schnelle Entwicklung

Nachdem Sie Ihre Fotos sortiert haben, geht es endlich an deren
Bearbeitung. Klicken Sie in der Rasteransicht des BIBLIOTHEK-
Moduls auf ein Foto, das Sie bearbeiten mochten, und klicken Sie
anschlieRend in der Kopfleiste von Lightroom auf ENTWICKELN.

Im ENTWICKELN-Modul gibt es nahezu so viele Wege, um ein
Bild zu bearbeiten, wie es Fotografen gibt. Der Arbeitsablauf, den
ich Ihnen jetzt vorstelle, kann daher nicht mehr als ein Vorschlag
sein, Uber den Sie sich zundchst mit dem ENTWICKELN-Modul ver-
traut machen kénnen. Mit der Zeit werden Sie sich vermutlich an
den fur Sie sinnvollsten Ablauf herantasten.

.' Schritt fir Schritt: Eine schnelle Reise durch das
«® Entwickeln«-Modul

Die gesamte Arbeit im ENTwiICKELN-Modul findet im rechten
Bedienfeld statt. Hier finden sich alle Regler zur Bearbeitung der
Bilder. Wenn Sie diese Anleitung nachvollziehen mdchten, éffnen
Sie die Datei »Frau_mit_Schirm.NEF«, die Sie von der Buch-DVD
in Lightroom importiert haben sollten (siehe Abschnitt 1.5, ab
Seite 32).

(1 WeiBabgleich
Ich beginne normalerweise mit dem Weillabgleich. Lightroom
bietet dazu im Register GRUNDEINSTELLUNGEN links oben eine
Pipette namens WEISSABGLEICHAUSWAHL @ an, die Sie mit einem
Mausklick aufnehmen und tber das Bild bewegen kénnen.
Klicken Sie mit der Pipette auf eine Stelle in Ihrem Bild, die
ein nicht zu grelles Weil oder ein neutrales Grau zeigt — ich habe
hier den Rahmen der Brille genutzt. Vermeiden Sie Flachen mit
kraftigem Weil3, denn sie fihren zu einer Verfdlschung des WeiR-
abgleichs. Im Vorschaufenster im linken Bedienfeld sehen Sie, wie
Ihr Bild mit dem WeiRabgleich in der Farbe, die gerade unter der
Pipette liegt, aussehen wird. Wenn Sie die passende Farbe gefun-
den haben, reicht ein Mausklick, um das Bild entsprechend zu
justieren.
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El zuschneiden
Danach schneiden Sie das Motiv mit dem Werkzeug FREISTEL-
LUNGSUBERLAGERUNG @ zu. Ein Klick auf das Werkzeug blendet
einen beweglichen Rahmen ein, mit dem Sie den Bildausschnitt
festlegen kénnen.
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A Abbildung 1.29
Wirkt das Bild in Schwarzweil8?

El Ausrichten
Bei Bedarf kénnen Sie lhr Bild gerade ausrichten, indem Sie mit
der Maus Uber eine der Rahmenecken fahren. Der Mauszeiger
verwandelt sich in einen gekrimmten Doppelpfeil.

Halten Sie die Maustaste gedrickt, und drehen Sie den Rah-
men, bis lhr Bildausschnitt gerade ausgerichtet ist. Mit einem
Doppelklick legen Sie nun den Ausschnitt fest.

Sollte lhnen der Ausschnitt doch nicht gefallen, so reicht ein
erneuter Klick auf das Werkzeug FREISTELLUNGSUBERLAGERUNG
aus, um wieder in die Ausschnittsauswahl zurtickzukehren.

Bl schwarzweiB oder Farbe?

Mochten Sie Thr Bild eventuell in Schwarzweill? Prifen Sie mit
einem Druck auf die Taste (v], wie das Bild in Schwarzweil’ aus-
sieht. Ein erneuter Druck auf die (v]-Taste bringt Sie zurtick in lhre
Farbansicht.

B schwarz und Kontrast

Ist die Grundsatzfrage, ob es sich um ein Schwarzweil- oder
Farbbild handeln soll, geklart, so justieren Sie im Register GRUND-
EINSTELLUNGEN mit den Reglern SCHWARz (hier mit dem Wert +2)
und KONTRAST (+41) den Eindruck der Tiefen im Bild. Dabei ach-
ten Sie darauf, die Details in den Schatten nicht zulaufen zu las-
sen. Den Regler BELICHTUNG verwende ich bei einer solch schnel-
len Anpassung nur, wenn die Aufnahme deutlich zu dunkel ist.



@ Aufhelllicht

Uber die Einstellung des Reglers AUFHELLLICHT auf den Wert +15
werden die Details in den Schatten vorsichtig noch etwas ange-
hoben.

E  Helligkeit
Uber den Regler HELLIGKEIT werden nun die Mittelténe ange-
passt, indem der entsprechende Wert auf +46 angehoben wird.

Schnelle Entwicklung
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El wiederherstellen

Falls die Spitzlichter zu viel Zeichnung verloren haben, kommt der

Regler WIEDERHERSTELLEN zum Einsatz. Bei +53 sieht die Wirkung
gut aus.

Bl Kiarheit

Damit sind die Grundeinstellungen des Bildes soweit fertig; es
fehlt allerdings noch etwas am Mitteltonkontrast, der liber den
Regler KLARHEIT mit dem Wert +27 gesteigert wird.
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@ Gradationskurve

Naturlich kdnnen Sie noch wesentlich mehr Einstellungen vor-
nehmen und lhre Aufnahme etwa mit einer Gradationskurve (hier
mit der Einstellung des Reglers LICHTER auf +8 und des Reglers
TiIEFeN auf —2) oder mit dem Korrekturpinsel bearbeiten. Aller-
dings reichen diese Einstellungen an dieser Stelle zundchst aus,
um die ersten Schritte mit Lightroom durchfiihren zu kénnen.

Mittlerer Kontrast ~ |

@ schirfen

Zum Abschluss schauen Sie sich noch einmal alle Einstellungen
an und justieren gegebenenfalls noch etwas nach. Anschliefend
wechseln Sie in das Register DETAILS, in dem die Aufnahme noch
mit dem Regler BETRAG, den Sie auf 110 stellen, gescharft wird.
Den Regler MASKIEREN stellen Sie auf +90, damit nur die Details
geschdrft werden, nicht aber die Haut.
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Schnelleinfihrung in Lightroom

1.8  Fiinf Dinge, die Sie iiber Lightroom
wissen sollten

» Lightroom ist darauf ausgelegt, Ihre Originaldateien nicht
»anzufassen«, damit sie immer in dem Zustand bleiben, in
dem sie aus der Kamera gekommen sind.

» Lightroom enthdlt keine Fotos. lhre Originale liegen weiter-
hin auf lhrer Festplatte. Lightroom hat sich lediglich in sei-
ner Datenbank ein paar »Notizen« dazu gemacht, wie lhre
Aufnahmen aussehen. Daher sollten Sie lhre Originaldateien
keinesfalls [6schen, denn sie lassen sich aus Lightroom her-
aus nicht wieder herstellen.

» Lightroom ist sehr egoistisch und sichert nur seine eigenen
Daten, nicht aber lhre Aufnahmen. Fithren Sie daher weiter-
hin selbst eine Datensicherung durch.

» Lightroom muss wissen, wo sich |hre Aufnahmen auf der
Festplatte befinden. Verschieben Sie die Ordner bitte nicht
einfach Gber den Finder oder den Dateimanager. Sie wir-
den Lightroom damit sehr verwirren und missten dem Pro-
gramm muhsam erkldren, wo sich die Bilder jetzt befinden,
indem Sie die Ordner manuell wieder neu verlinken.

» Lightroom legt eigene Vorschaubilder aus lhren RAW-Auf-
nahmen an. Sie kdnnen moglicherweise etwas anders aus-
sehen als die Vorschaubilder, die lhre Kamera erstellt hat.
Aber denken Sie daran: So ein Vorschaubild ist zundchst
einmal nur eine Interpretation der Bilddaten, nicht aber
das Ergebnis des Entwicklungsprozesses. Zur genauen Ein-
stellung kdnnen Sie Lightroom mit Profilen kalibrieren. Zum
Thema »Farbmanagement« finden Sie Gbrigens ein zusatzli-
ches Kapitel auf der Bonus-Seite zum Buch. Gehen Sie dazu
auf die Webseite www.galileodesign.de, klicken in der linken
Navigationsleiste auf ZUR BONUS-SEITE und geben dort den
vorne im Buch eingedruckten Code ein.
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2 Grundlagen

Wenn Sie Lightroom dffnen, préasentiert sich das Programm standard-
maéfig in der Bibliothek-Ansicht, in der man sich dank der durchgéan-
gig einheitlichen Struktur von Lightroom schnell zurechtfindet. Einige
nicht ganz so offensichtliche Punkte gibt es dennoch zu entdecken.

21 Ein Blick auf die Arbeitsfliche
Die Standardansicht von Lightroom ist praktischerweise immer
das BiBLIOTHEK-Modul. Es bietet eine Ubersicht Uber den gerade
geoffneten Katalog, kann die Inhalte verschiedener Ordner sehen
und die Bilder im Katalog sortieren. Von dieser Arbeitsfliche aus
kéonnen Sie die unterschiedlichen Module aufrufen, um Bilder in
der BIBLIOTHEK zu sortieren, Bilder in ENTWICKELN zu bearbeiten,
. Bilder iber DiaAsHow am Bildschirm vorzufiihren, sie als Film oder
Abbildung 21 v ) B )
Die Oberflache von Lightroom PDF zu exportieren, iber DRUCKEN ein Layout festzulegen und
mit ihren Modulen und Palet- die Aufnahmen auszudrucken und schlieBlich die Bilder iiber WEeg
ten als Online-Galerie auszugeben.

Rasterimsicht

Erkennungstafel Modulauswahl
_ Histogramm und
Navigator Entwicklungs-
vorgaben
Katalog g
Informationen Stichworte
Ordner

Sammlungen

Ansichtsauswahl Filmstreifen
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244 Die Bildschirmansichten

Lightroom bietet drei verschiedene Bildschirmansichten, die Sie v Abbildung 2.2
im Men( Uber FENSTER « ANSICHTSMODI oder mit der Taste Das Aufklappmenti in
umschalten kénnen. Lightroom

el Bearbeiten Bibliothek Foto Metadaten AnsichrmHilfe

Alle schliefen N #BW
Alle im Dock ablegen ®M
Zoom
Frei gestaltete Diashow B’
Alle zoomen
Bedienfelder >
+ Normal NH#F Ansichtsmodi »
Vollbild mit Meniileiste Beleuchtung 3
Vollbild Sekundiranzeige 3
Vollbildschirm und Bedienfelder ausblenden {38F Zuriick X~
Weiter L
Vorheriger Bildschirmmodus OF
Module
+ Bibliothek el
Entwickeln 2
Diashow X3
Drucken a4
Web TS5
Zuriick zum vorherigen Modul T®t

+ Lightroom 3 Catalog.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Bibliothek

Die Ansicht NORMAL zeigt das vollstdndige Lightroom-Fenster. In
dieser Ansicht konnen Sie all das tun, was Sie normalerweise mit
einem Softwarefenster anstellen kénnen, etwa die GroBe verdan-
dern oder es auf dem Bildschirm bewegen.

8 Ugbeeon Tani Sexteie Bl Fon_veden M— 4mizomOs 2w A
R s i

A Abbildung 2.3 A Abbildung 2.4
Ansichtsmodus NORMAL Ansichtsmodus VOLLBILD MIT MENULEISTE

In der Ansicht VOLLBILD mIT MENULEISTE wird die Kopfzeile von
Lightroom ausgeblendet, um etwas mehr Platz fur die Bildansicht
zu schaffen. Die letzte Variante, VOLLBILD, entfernt auch noch
die Menuleiste. Die unterschiedlichen Ansichten funktionieren in
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jedem der Lightroom-Module. Sie kénnen daher jederzeit und
ganz nach Wunsch die Ansichten wechseln, ohne dass Sie dazu
erst in die Bibliothek zurtickkehren mussten.

LF LIGHTROOM 3 Bibliothek

_DSE1971:NEF+JPEG
/1250 Sek. bei £ /2,8,150 200
24 mm (24.0-70.0 mm f/2.8)

A Abbildung 2.5
Die VoLLBILD-Ansicht

212  Hauptfenster

Lightroom nutzt einen ganz typischen dreispaltigen Aufbau der
Benutzeroberfliche, der konsistent in allen Modulen zu finden ist.

In der Mitte der Arbeitsfliche befindet sich das Hauptfenster,
in dem das gerade ausgewdhlte Bild oder die Rasteransicht der
einzelnen Vorschaubilder zu sehen ist.

Mit der Taste [&] kann die Rasteransicht eingeschaltet werden,
um schnell eine Ubersicht tber mehrere Bilder zu erhalten. Uber
die Taste oder einen Doppelklick auf ein Vorschaubild gelan-
gen Sie zur Einzelbildansicht.
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A Abbildung 2.6

Die Rasteransicht im BiBLIOTHEK-Modul: Sie kon-
nen auch auf das kleine Gitter-Ilcon am unteren
Rand der Bildubersicht klicken, um die Rasteran-
sicht aufzurufen.

243 Die Vorschaubilder

A Abbildung 2.7

Die Einzelbilddarstellung in der Lupenansicht: Auch
fur die Einzelbildansicht gibt es ein Icon am unteren
Rand der Bildubersicht.

In der Rasteransicht und im Filmstreifen werden die Vorschau-
bilder in kleinen Késten angezeigt, die zusdtzliche Informationen
enthalten. Auch gibt es in Lightroom flr die Vorschauen verschie-
dene Ansichtsmodi, durch die Sie mit der Taste schalten kon-

nen.

A Abbildung 2.8
Die kleinste der Rasteransichten: die Ansicht
KOMPAKTE ZELLE

A Abbildung 2.9
Die Kompaktansicht mit einigen Zusatzangaben;
Erlduterungen auf der nachsten Seite
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Indexnummer

~

BildgroRe ——

Markierung e i

Drehung nach links —

A Abbildung 210

Die Ansicht ERWEITERTE ZELLE
liefert zahlreiche Zusatzanga-
ben — viele davon in Symbol-
form.

54

Die Kompaktansicht ist sehr schlicht und prasentiert nur das Vor-
schaubild ohne weitere Informationen. Ein weiterer Druck auf
die Taste liefert eine erweiterte Kompaktansicht, in der die
laufende Bildnummer, der Dateiname, Markierungen und Wer-
tungen angezeigt werden. Kleine Symbole in der rechten unteren
Ecke des Bildes zeigen an, ob die Aufnahme mit Stichwértern ver-
sehen @, zugeschnitten @ oder bereits mit Entwicklungseinstel-
lungen © bearbeitet wurde (siehe Abbildung 2.9).

Die letzte Ansichtsmoglichkeit zeigt eine nochmals erweiterte
Zelle, in der weitere Angaben zu finden sind und das Vorschaubild
groRer dargestellt wird.

Dateiname

arn _DsC1261 .
2743 x 4068 neevis «+—— Art der Datei

Il «—— externe Metadaten

Der Schnellsammlung
hinzufligen

Stichworte gesetzt
Bild zugeschnitten
Bild »entwickelt«

..... | «—— Drehung nach rechts

Bewertung

Mit den Symbolen erhalten Sie in der Rasteransicht eine schnelle
Ubersicht tber den Bearbeitungsstatus des jeweiligen Bildes.

Die Indexnummer gibt jeweils die laufende Bildnummer an.
Dabei bezieht sich diese Zahl immer auf den Ordner oder die
Sammlung, in der Sie sich gerade befinden. Eine Aufnahme erhdlt
daher, je nach Anzahl der Aufnahmen in der gerade gewdhlten
Ansicht, immer wieder eine neue Indexnummer. Im Prinzip funk-
tioniert die Vergabe dieser Indexnummer nicht anders als ein
Abzédhlen im Sportverein: Bei 30 Anwesenden hat man vielleicht
die Nummer 22; bei 120 Anwesenden kann es auch schon mal die
Nummer 75 sein.
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Abbildung 211 v

Die jeweilige Anzeige der Dateigrofe oder der Bildnamen kann )
Die BIBLIOTHEKSANSICHT-OPTIO-

frei gewdhlt werden; Sie kénnen Sie an- und abschalten oder die | .\ c/lauben eine individuelle
Angaben darin durch lhnen sinnvoller erscheinende Informatio-  voreinstellung der eingeblen-
nen ersetzen. deten Angaben.

.Yele Bibliotheksansicht-Optionen
[ Rasteransicht | Lupenansicht— a
M Rasteroptionen i Erweiterte Zellen _¢]
Optionen

@ Klickbare Elemente nur anzeigen, wenn Maus dariiber fahrt

@ Farbige Rasterzellen mit Beschriftungsfarben

™ qui 2u Bildinfor

Zellsymbole

@ Markierungen ") Nicht gespeicherte Metadaten
™ Miniaturkennzeichen ™ Schnellsammlungsmarker

Optionen - Kompakte Zellen

@ Indexnummer (] Beschriftung oben: Dateiname '":_]
@ Drehung @ Beschriftung unten: bﬁenung —Q
Optionen - Erweiterte Zellen < Abblldung 212
™ Kopfzeile mit Beschriftungen anzeigen: Standardwerte verwenden Die Ansichtsoptionen fur das
Undexnummer q {Dsteihavpename 33 Register RASTERANSICHT. Mit
(frei +| | Dateierweiterung v .
dem Schalter rechts oben im
@ BewertungsfuBlzeile einblenden Dialogfenster o kon nen dle
(] Farbmarkis inschlief . . . .
S Ansichtsoptionen fir das Regis-
M Drehschaltflachen einschlieBen
ter LUPENANSICHT aufgerufen
werden.

Im MenU lassen sich diese unterschiedlichen Anzeigen in den

Vorschauen unter ANSICHT « ANSICHT-OPTIONEN auswdhlen. Die

kleine Fahne zeigt an, ob eine Aufnahme

: marl«ert O(.ierel = o
nicht markiert @ ist oder

» abgelehnt @ wurde.

» Die Rotationspfeile @ drehen das Bild per Mausklick jeweils
um 90 Grad im oder gegen den Uhrzeigersinn.

o B 6
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ok ok ok -

Abbildung 213 »
Ein Bestétigungsdialog verhin-
dert ein versehentliches Uber-

schreiben der XMP-Datei.
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Folgende Symbole werden von Lightroom gesetzt, wenn ver-
schiedene Bildinformationen vorliegen:

>
>
>

Die Aufnahme liegt in einer Sammlung vor @.

Fur diese Aufnahme wurden Stichwérter vergeben @.

Die Aufnahme wurde in der GroRe verandert bzw. zugeschnit-
ten ©.

Die Aufnahme wurde entwickelt, also bearbeitet @.

Die Schnellsammlungsmarkierung dient dazu, das Bild in die
Schnellsammlung zu ibernehmen. Die Schnellsammlung dient
in Lightroom der kurzzeitigen Erfassung von Bildern, bei-
spielsweise um alle Aufnahmen, die Sie noch rasch bearbeiten
mochten, zusammenzutragen.

Die Zeile unter dem Bild zeigt die Bewertungssterne an. Durch
Klicken auf die Punkte in dieser Zeile kébnnen Bewertungen
vergeben oder auch wieder geléscht werden. Wenn Sie bei-
spielsweise auf den ersten Punkt von links klicken, vergeben
Sie fur das Bild einen Stern; beim vierten Punkt sind es dem-
entsprechend vier Sterne.

Der Metadatenstatus zeigt mit verschiedenen Symbolen den
aktuellen Status der verknipften Entwicklungsdaten an.

>

Wenn die Metadaten der Aufnahme gedndert wurden, zeigt
Lightroom mit diesem Symbol an, dass die Metadaten in eine
XMP-Datei geschrieben werden kénnen. Klicken Sie auf das
Symbol, und bestdtigen Sie den nachfolgenden Dialog, um
eine XMP-Datei in Ihr Bildverzeichnis zu schreiben. Was es mit
solchen XMP-Dateien auf sich hat, wird Gbrigens in Abschnitt
2.4 ab Seite 77 ausfihrlicher beschrieben.

Die Metadaten fiir dieses Foto wurden in Lightroom gedndert.
Méchten Sie die Anderungen auf dem Datentridger speichern?

[_I Nicht erneut anzeigen (" Abbrechen ) (Speichern )

Ebenso wie Lightroom feststellt, dass neue Metadaten expor-
tiert werden kénnen, merkt das Programm auch, ob extern,
etwa durch Camera Raw, gednderte Metadaten vorliegen.
Diese Metadaten kénnen Sie per Mausklick auf das Symbol in
den Lightroom-Katalog laden.



Ein Blick auf die Arbeitsflache 24

> Falls Lightroom feststellt, dass die Metadaten der Bilddatei
sowohl von einem anderen Programm als auch in Lightroom
selbst gedndert worden sind, erhalten Sie dieses Warnsym-
bol. Mit einem Klick darauf kdnnen Sie entscheiden, ob Sie
die Metadaten in Lightroom dndern oder lieber die Lightroom-
Einstellungen als neue XMP-Datei exportieren mochten.

21.4 Bedienfelder und Filmstreifen

Das Vorschaufenster wird links und rechts jeweils von einem
Bedienfeld begrenzt. Unterhalb des Vorschaufensters lduft Gber
die gesamte Breite des Programmfensters ein Filmstreifen, der
den Inhalt des gerade gewahlten Bildordners anzeigt.

Taste zum Ein- und Ausblenden

1 ausgewshic

A Abbildung 214
Die linken und rechten Bedienfelder sowie der Filmstreifen, die die
Arbeitsfliche begrenzen, kénnen bei Bedarf ausgeblendet werden.

A Abbildung 245
Der Filmstreifen zeigt den aktuellen Bildbestand an und kann Gber die
Pfeile an den duReren Seiten nach links und rechts gescrollt werden.
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Abbildung 216 »

Uber einen Meniieintrag wird
das Verhalten des Filmstreifens
und der beiden Bedienfelder
festgelegt.

A Abbildung 217
Die Bedienfeldbreite wird intui-
tiv per Maus eingestellt.

Abbildung 248 »
Der Filmstreifen kann stufenlos
von ganz klein...

Abbildung 219 »
... bis grof verandert werden.

Tipp

Wenn die Bedienfelder ver-
breitert werden, dndern sich
auch die Regler in den
Bedienfeldern, und die
Wege werden entsprechend
langer. So kénnen Einstel-
lungen feiner vorgenommen
werden.
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v Automatisch aus- und einblenden
Automatisch ausblenden
Manuell

Synchronisierung mit gegeniiberliegendem Bedienfeld

Mit einem rechten Mausklick auf den Rand des jeweiligen Bedien-
feldes konnen Sie diese Einstellung im darauf erscheinenden Kon-
textmen( (Abbildung 2.16) individuell verdndern.

Die Inhalte der Bedienfelder verdndern sich je nach Modul,
folgen aber immer der Lightroom-Logik: So enthdlt das linke
Bedienfeld immer Informationen, beispielsweise eine Bildvor-
schau, die Ordnerliste, Sammlungen oder Vorgaben, wahrend
das rechte Bedienfeld alle Optionen enthilt, um mit dem Bild
zu arbeiten. Hier kdnnen dann zum Beispiel Stichwérter hinzu-
gefugt, Entwicklungseinstellungen vorgenommen oder Vorgaben
fur Diashows oder den Druck eingestellt werden.

Die Bedienfelder kénnen in der Breite verdndert werden,
indem Sie mit der Maus auf den inneren Rand klicken und bei
gedrlckter Maustaste die Bedienfelder verschieben.

Ebenso wie die Bedienfelder kann auch der Filmstreifen vergro-
Bert werden. Falls die Vorschaubilder zu klein sein sollten, kénnen
Sie den Filmstreifen einfach am oberen Rand nach oben ziehen
und so die Ansicht vergréRern.

24.5 Der Solomodus

In einigen Modulen, wie etwa im ENTWICKELN-Modul, kénnen die
Bedienfelder zahlreiche Einstellungsmoglichkeiten enthalten, was
zu stoérendem und untbersichtlichem Scrollen fiihrt.



Lightroom bietet hier Abhilfe mit dem SoLomobus, einer klei-
nen Zusatzfunktion, die daflir sorgt, dass alle Register, aufer dem
Bereich, mit dem Sie gerade arbeiten, geschlossen werden.

Um den SoLomonbus einzuschalten, klicken Sie mit der rechten
Maustaste irgendwo auf den dunkelgrauen Bereich des Bedienfel-
des. In dem sodann erscheinenden Kontextment klicken Sie auf
SoLomonbus. Natdrlich kénnen Sie den SoLomobus auf dieselbe
Weise jederzeit wieder abschalten. In diesem Menl kdnnen Sie
auch Register, die Sie nicht benotigen, entfernen, um etwas mehr
Ubersicht zu schaffen. Angezeigt werden alle Register mit einem
davor gesetzten Hiakchen @.

21.6  Mehr Informationen mit der Infozeile

Direkt Gber dem Filmstreifen finden Sie eine leicht zu Uberse-
hende Zeile, die weitere Informationen zum aktuell ausgewéhlten
Bild liefert.

Rasteransicht
einschalten

Vorwadrts/ Rickwarts
zur letzten Auswabhl

Zuschalten des
zweiten Monitors

Die ersten beiden Icons in der Infozeile erlauben das Zuschalten
eines zweiten Bildschirms oder, falls nur ein Bildschirm vorhanden
ist, eines zweiten Fensters.

Daneben kann mit einem Knopf die Rasteransicht eingeschal-
tet werden. Mit den Pfeiltasten springen Sie jeweils in die zuletzt
gewadhlten Ordner oder Sammlungen vor oder zurlck.

Anzeigen 3811

Lupe - Normal I OF

Lupe - Live

Lupe - Gesperrt Lok T

Vergleichen «C
. Ubersicht aN

Mit einem rechten Mausklick auf das Symbol fur den zweiten
Monitor bzw. das zweite Fenster ldsst sich der Ansichtsmodus fur
diesen Bildschirm/dieses Fenster auswdahlen.

Ein Blick auf die Arbeitsflaiche 24

v Ad-hoc-Entwicklung
v Stichworter festlegen *
v Stichwortliste

¥ Metadaten

v Kommentare

Alles ausblenden

Solomodus |,

Alle erweitern
Alle minimieren

A Abbildung 2.20

Zu viele offene Register? Der
SoLomobus sorgt fur Uber-
sichtlichkeit.

< Abbildung 2.21

Die Infozeile mit den Icons,
Uber die Sie ein weiteres Fens-
ter 6ffnen oder einen zweiten
Bildschirm nutzen kénnen.

< Abbildung 2.22

Die Anzeigeoptionen des zwei-
ten Bildschirms bzw. des zwei-
ten Fensters
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EF+JPEG

B,0,1SO 500

Mehr Platz mit zwei
Fenstern

Mit einem zweiten Bild-
schirm oder einem zweiten
Ansichtsfenster konnen Sie
leichter die Ubersicht behal-
ten und unterschiedliche
Ansichten, beispielsweise die
Rasteransicht aller Bilder und
eine vergroferte Ansicht des
Fotos, an dem Sie gerade
arbeiten, gleichzeitig im
Blick behalten.
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Lightroom - Sekundiranzeige

A Abbildung 2.23
Das zugeschaltete zweite Lightroom-Fenster

Auf diesem zweiten Monitor bzw. in dem zweiten Fenster kann
eine weitere Bildansicht gezeigt werden. Hier kénnen Sie sich bei-
spielsweise die Rasteransicht anzeigen lassen, um den Uberblick
Gber die Aufnahmen zu haben, wihrend Sie an einem einzelnen
Bild arbeiten. Lightroom erlaubt jeweils nur eine Rasteransicht.
Die Darstellung im zweiten Fenster bzw. auf dem zweiten Moni-
tor dndert sich auf die Einzelbildansicht, sobald Sie im Hauptfens-
ter die Rasteransicht einschalten.

Die Lupenansicht zeigt eine 100%ige VergroRerung des gerade
ausgewdhlten Bildes. Ahnlich verhilt sich die Live-Ansicht: Sie
zeigt eine VergroRerung des Bildes an, folgt aber dem Mauszei-
ger und zeigt so den aktuellen Ausschnitt. Die gesperrte Lupen-
ansicht legt einen Bildausschnitt fest und erlaubt es so, im Haupt-
fenster eine andere Aufnahme ebenfalls vergroRert anzusehen
und beide Ausschnitte miteinander zu vergleichen.

Uber die VERGLEICHEN-Ansicht werden im zweiten Fenster
bzw. auf dem zweiten Bildschirm zwei Bilder parallel vergréRert
dargestellt, um die bessere Aufnahme auswahlen zu kénnen.
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< Abbildung 2.24
Die Ansicht LuPE im zweiten
Fenster

Die Ansicht UBERSICHT bietet einen weiteren Vergleichsmodus,
in dem mehrere Bilder gezeigt werden. In der UBERSICHT kdnnen
dhnliche Aufnahmen schnell gesichtet werden. Allerdings bietet
diese Ansicht, im Gegensatz zur VERGLEICHEN-Ansicht, nicht die
Moglichkeit, den besseren »Kandidaten« auszuwdhlen. Um sich
mehrere Bilder anzeigen zu lassen, mussen Sie diese per Maus-
klick, bei gleichzeitig gedriickter [Strq]-Taste, markieren. Falls es
sich um aufeinanderfolgende Bilder handeln sollte, kbnnen Sie
anstelle der (strg]- auch die (& ]-Taste nutzen.

Lt o - Sesunsyanerge

A Abbildung 2.25 A Abbildung 2.26
Die VERGLEICHEN-Ansicht im zweiten Fenster Die UBERsICHT erlaubt die schnelle Ansicht
mehrerer Aufnahmen.

24.7 Filtern mit der Infozeile

Der zweite Abschnitt der Infozeile sieht auf den ersten Blick wie
ein klassischer Dateipfad aus, hat aber noch einiges mehr an
Informationen zu bieten.
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Abbildung 2.27 »
Informationen ber das aktu-
elle Bild in der Infozeile

A Abbildung 2.28
Die Ansicht kann hier mit einer
Auswabhl gefiltert werden.

[ Belichtungsinformaticnen

v Filter aus
Kamerainformationen
Markiert
Nicht bewertet
Ortsspalten
Standardspalten

Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern...
!

........ “Cileas nise® IArohan

v

A Abbildung 2.29

Eine Reihe vorgegebener Filter-
einstellungen erleichtert die
Wabhl der Ansichten.
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Anzahl der Fotos

in Ordner oder Sammlung Dateiname

Sammiungen / Kiirzlich geéndert / 20 Fotos / 1 ausgewshit/ _DSC1873.dng ~

Anzahl der
ausgewdhlten Fotos

Ordner oder
Sammlung

Zundchst zeigt die Infozeile an, ob sich das gerade angezeigte
Bild in einem Ordner oder in einer Sammlung befindet. Darauf-
hin folgt die Angabe, wie viele Aufnahmen sich in diesem Ordner
bzw. dieser Sammlung befinden und wie viele Bilder Sie gerade
ausgewahlt haben. SchlieRlich folgt noch der Name der angezeig-
ten Datei.

Am anderen Ende der Infozeile finden Sie eine Auswahimog-
lichkeit zur schnellen Filterung der angezeigten Aufnahmen.

Hier konnen Sie per Mausklick ein Meni mit vordefinierten
Auswabhlkriterien aufrufen und sich so sehr schnell beispielsweise
nur alle bewerteten Fotos anzeigen lassen.

Dieser Filter wirkt sich nicht nur auf die Rasteransicht aus, son-
dern auch auf den Filmstreifen, so dass Sie sich, wahrend Sie sich
ein Bild formatfillend ansehen, eine gefilterte Auswahl Ihrer Auf-
nahmen im Filmstreifen anzeigen lassen kdnnen, ohne extra wie-
der in die Rasteransicht wechseln zu mussen.

2.2 Lightroom individuell

Im Folgenden zeige ich lhnen mit Hilfe von Schritt-fur-Schritt-
Anleitungen, wie Sie die Oberfliche von Lightroom personalisie-
ren kénnen.

2.21 Lightroom mit personlichen Einstellungen

Lightroom bietet Ihnen nur wenige Méglichkeiten, um die Ober-
fliche nach lhren Vorstellungen zu gestalten. So ist beispielsweise
die Anordnung der Arbeitsbereiche und ihrer Inhalte festgelegt.
Allerdings kdnnen Sie einige Verdnderungen am Erscheinungsbild
der Oberfliche vornehmen.



Schritt fiir Schritt: Personliche Einstellungen an der
Oberflache

Um lhre persénlichen Einstellungen vornehmen zu kénnen, bené-
tigen Sie das Dialogfenster VOREINSTELLUNGEN.

(1 Voreinstellungen 6ffnen

Wéhlen Sie unter Windows BEARBEITEN « VOREINSTELLUNGEN bzw.
unter Mac OS LIGHTROOM « VOREINSTELLUNGEN. Wechseln Sie
anschlieRend auf das Register BENUTZEROBERFLACHE.

‘@nA

{_Aligemein | Vorgaben Externe g

Bedienfelder
Endmarken: |_Dekorativ (stdeinst.) =

Belsuchtung aus

Schriftgrad:  Kein (standard) =

Schwarz (Standard) = B 80 % (Standard) =)

Hintergrund
Sekundares Fenster

%) [ Mittelgrau (Standard) 2]

%) [ keine =)

Hauptfenster

Fiillfarbe: | Mittelgrau (Standard)

Textur: |_Keine

Stichworteingabe

Stichwérter trennen durch: | Kommas B Leerzeich

™ Text im Stichwort-Tags-Feld automatisch vervolistandigen

Fimstreiten
4 Bewertungen und Auswahl anzeigen ] Fotos im Navigator anzeigen, wenn Maus dariiber fahrt
© Kennzeichen anzeigen ™ Quickinfos mit Fotoinformationen anzeigen

™ stapelanzanl anzeigen

Weitere Optionen

() Ansiche bei Einzoomen auf Klickbereich zentrieren ™ Typografische Briiche verwenden

El Endmarken auswihlen

Uber die Schaltliche ENDMARKEN kénnen Sie die dekorativen
Grafiken am Ende der Bedienfelder auswahlen. Entscheiden Sie
sich zum Beispiel fur die Einstellung YIN YANG.

ann Voreinstell

! allgemein

Vorgaben Externe Bearbeitung

Bedienfelder | Ohne

Endmarkei ¥ Dekorativ (Stdeinst.) riftgrad: '_
Dekorativ (klein)
Kistchen

Blume

Blatt

Atom

Tattoo tkundéres |
Ornament 1
Ornament 2
Ornament 3 | —
TexiS Ornament 4

Ornament 5

Belzuchtung aus

Bildschirmfarby terstufe: |

Hintergrund

Fiillfarb rau (Standa

Stichworteingabe |

. " Gehe zu Bedienfeldendmarke-Ordner
Stichworter tre. b ,q

Lightroom individuell 2.2

I
[/

[

A Abbildung 2.30
Endmarke YIN YANG
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H Schriftgrad einstellen

Uber die Schaltfliche SCHRIFTGRAD entscheiden Sie, ob die Schrift
in den Bedienfeldern kleiner oder gréRer erscheinen soll. Damit
diese Einstellung aktiv wird, missen Sie Lightroom allerdings neu
starten.

Voreinstellungen

«terne Bearbeitung Dateiverwaltung | Benutzeroberfliche

Klein {Standard)
Schriftgra

4 Hintergrundfarbe einrichten

Die Einstellungen unter FULLFARBE und TEXTUR im Arbeitsbereich
HINTERGRUND erlauben Ihnen, die Einzelbildansicht in Lightroom
zu verdndern.

Hintergrund
_ Sekundadres Fenster
Hellgrau
Fiillfarbi v Mittelgrau (Standard) B | Mittelgrau (Standard) ) ¢]
Dunkelgrau
— ry
Textu Schwarz a Keine ¥ .i

Wenn ich ehrlich sein soll: Ich nutze diese Auswahl nie, da ich die
Nadelstreifenansicht viel zu irritierend finde — sie erinnert mich an
ein gestortes Fernsehbild.

Weill erzeugt bei mir das Gefiihl einer zu weichen Bildwieder-
gabe, was wiederum dazu fuhrt, dass ich meine Aufnahmen mit
einer zu hohen Sattigung einstelle.

Es bleibt also — aber das ist, wie gesagt, eine ganz individuelle
Sache - die Wahl zwischen Grau und Schwarz. Hier bin ich der
Meinung, dass ich meine Bilder am besten vor einem schwarzen
Hintergrund beurteilen kann.

Am besten klicken Sie sich einmal durch die verschiedenen
Varianten, um herauszufinden, welcher Hintergrund lhnen am
ehesten zusagt.
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Light oo J Catalog ircat = Aeobe Photushop Uskizoom = Biblibet

LY LiGHTROOM 3

A Abbildung 2.31 A Abbildung 2.32
FULLFARBE dndert die Helligkeit des Hintergrundes. TexTUR erlaubt es Ihnen, einen Nadelstreifenlook hin-
zuzufigen. M

faNno

2.2.2 Erkennungstafel personalisieren LF | IGHTROOM 3
3

Mit Hilfe der Erkennungstafel, die links oben in Lightroom ange-
zeigt wird, kénnen Sie die Benutzeroberfliche, Ihre Diashows und
lhre Ausdrucke mit |hrem Namen oder einem Logo personlich

A Abbildung 2.33
Die Erkennungstafel, so wie Sie

gestalten. sie beim Start von Lightroom
vorfinden.

Schritt fiir Schritt: Die Erkennungstafel dndern ."
o

Um die Erkennungstafel durch einen individuellen Text oder ein
Logo zu ersetzen, gehen Sie wie folgt vor:

(1 Erkennungstafel aufrufen
Wéhlen Sie BEARBEITEN « EINRICHTUNG DER ERKENNUNGSTAFEL
(unter Windows) oder LIGHTROOM « EINRICHTUNG DER ERKEN-
NUNGSTAFEL (unter Mac OS) aus.

A, Editor fur

L] Erkennungstafel aktivieran | Benutzerdefiniart 2] Mjl‘]:‘BE

Sie htnnes die Ug min g

8 Farmatierse T Crafsche verwenden .und eine Schriftars flr die Schaitfachen der Modulauswabl auswahlen

ey e B 2 5 [0] (esdwere 18] (s B (= B o

( Details ausblenden ) ( Abbrechen ) (0K

65



2 Grundlagen

Ein Trick fiir den Text

Anstatt sich mit dem Einga-
befeld von Lightroom abzu-
muhen, kénnen Sie lhren
Text mit allen gewlnschten
Formatierungen auch in
einem beliebigen Textverar-
beitungsprogramm, bei-
spielsweise in Word, anle-
gen. Schreiben Sie lhren Text
zunéchst ganz normal in ein
Word-Dokument, und for-
matieren Sie ihn nach
Wunsch. Hier kénnen Sie
auch Grafiken, Fotos oder
andere Bildelemente hinzu-
fligen. Kopieren Sie anschlie-
Rend den Text, und fligen
Sie ihn einfach mit (Strg)/
(#]+(v] in das Eingabefeld in
Lightroom ein.
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2] Option auswidhlen

Wiébhlen Sie im Editor fur Erkennungstafeln aus, ob Sie die Option
FORMATIERTE TEXTERKENNUNGSTAFEL VERWENDEN nutzen moch-
ten, um einen Text einzublenden, oder ob Sie mit GRAFISCHE
ERKENNUNGSTAFEL VERWENDEN ein eigenes Logo oder ein Bild ein-
fugen mochten.

® Formatierte Texterkennungstafel verwenden () Grafische Erkennungstafel verwenden

El Text eingeben

Haben Sie die Option FORMATIERTE TEXTERKENNUNGSTAFEL VER-
WENDEN eingestellt, so kdnnen Sie im Feld darunter einen belie-
bigen Text, beispielsweise Ihren Namen, eingeben.

Torsten Kieslich|

Helvetica 'T] Normal ‘5‘] 12 =

Der Text wird in der Schriftart, SchriftgroBe und Farbe darge-
stellt, die Sie mit den Auswahlfeldern unter dem Texteingabefeld
eingestellt haben.

Satisfaction ™ ™ (o W #m
k

Sie konnen, sofern Sie einen Mac verwenden, auch einen mehr-
zeiligen Text in die Erkennungstafel eingeben, indem Sie zum Zei-
lenumbruch gleichzeitig die (~]-Taste und die (<]-Taste drlcken.

Torsten Kieslich

Sanvito Pro * ) [ Regular I~ M|

Der mehrzeilige Text wird allerdings nur mit der ersten Zeile in der
Benutzeroberfliche angezeigt. Erst bei der Nutzung als Uberlage-
rung im DIASHOW-, DRUCKEN- oder WEB-Modul (ab Seite 285)
werden alle Zeilen dargestellt.
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Lightroom Datei Bearbeiten Bibliothek Foto Metadaten Ansicht Fo
(&)

i
Ya)

Lightroom 3

Torsten Kieslich

x

B! Logo einfiigen A Abbildung 2.34
Méchten Sie anstelle eines Textes lieber eine Grafik nutzen, so  ZWeizeiliger Text im DRUCKEN-

.. S . Modul
wéhlen Sie die Option GRAFISCHE ERKENNUNGSTAFEL VERWENDEN.

Sie kdnnen eine beliebige Grafik einspielen, die maximal eine
Hoéhe von 57 Pixeln haben darf. Lightroom kann unter Windows
mit Grafiken im Format BMP, JPEG, GIF, PNG und TIFF umgehen,
unter Mac OS X mit JPEG, GIF, PNG, TIFF, PDF oder PSD.

@ Grafische Erkennungstafel verwenden

e

fever) Datei suchen... B
Her aktivieren | jert 2] | [« ) [==/m) [CLghtroom 2] Q E
Sie kénnen die Lightroom-Umgebung mit eigenen Markenelementen personal ¥ GERATE 2 Name w| Anderungsdatum
B MacBookGlossy (2] Meine Lightroom-Vorgaben 31.08.2010 15:50
1 Bk {1 Lightroom-~Einstellungen 02.08.2010 02:18

= Lightroom 3 Catalog.Ircat.lack ute, 10:
() Formatierte Texterkennungstafel verwenden (3) Grafische Erkennung ) Macintosh HD g 9 Heute, 10:21

Lightroom 3 Catalog.Ircat-journal Heute, 11:09
2 FREIGABEN Lightroom 3 Catalog.Ircat Heute, 11:08
¥ (& [ webdav.macbay.de & Lightroom 3 Catalog Previews.Irdata Heute, 10:53
&W&I’%' = Time Capsule -~ erkennungstafel.psd 01.09.2010 18:24
3 Time Capsule 2 -~ erkennungstafel.jpg 01.09.2010 18:24.
0—@ = Torstens iMac Drucktest.Irtemplate 17.07.2010 21:16
ORTE [ Download-Backups 18.07.2010 18:15
A Schreibtisch (2 Backups Gestern, 19:54
Details ausblenden B ¢
H Filme v
J3 Musik v
L (" Neuer Ordner (Abbrechen ) (~ Wahlen )
) i
Sie kdnnen lhre Grafik einfach aus dem Dateimanager heraus auf ® Lightroom _Datei iten_Biblothek _Fo

I Yala)

das Eingabefeld ziehen oder tber die Schaltfliche DATEI SUCHEN
@ auswahlen.
Ihre Grafik erscheint daraufhin automatisch als Erkennungsta-

fel in Lightroom. Bestadtigen Sie die Anderungen mit einem Klick ‘.Abb”d“"g 2.35
aufOk. W Ein Logo als grafische

Erkennungstafel

2.2.3 Modulschaltflichen anpassen

Auch die Schaltflachen fur die Module lassen sich in ihrem Schrift-
bild und der Farbe individuell gestalten.

Schritt fiir Schritt: Die Modulschaltflachen gestalten .'

Im Editor fur Erkennungstafeln befindet sich rechts neben dem
Eingabefeld fur die Erkennungstafel eine Ansicht der Modul-
schaltflichen.

67



2 Grundlagen

-..und eine Schriftart fir die Schaltflichen der Modulauswahl auswahlen.

Bibliothek a5}

[ Myriad Pro = ) | Reguiar
36 3 Ol

A Abbildung 2.36
SchriftgréBe festlegen.
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El schrift wihlen
Uber die Dropdown-MenUs kénnen Sie die Schriftart und den
Schriftschnitt der Modulschaltflichen dndern.

Marker Felt
Marlert
Matisse ITC

1 der Modulauswahl auswahien.

Matura MT Script Capitals
Meiryo

Menlo

Mesquite Std

= N REI Regular

MetroScript Alt

H SchriftgroBe einstellen

Uber die Auswahlfliche weiter rechts legen Sie die SchriftgroRe
fest. Wahlen Sie diese nicht zu klein, damit Sie die Schaltflichen
noch gut genug lesen kdnnen.

El schriftfarbe dndern

Ganz rechts finden Sie zwei Rechtecke, mit denen Sie die Farbe
fur das ausgewdhlte Modul (das in Lightroom heller erscheint)
und die ausgegrauten Module festlegen konnen.

Mit einem Klick auf das linke Kastchen @ 6ffnet sich ein Farb-
wdhler, mit dem Sie die Farbe des aktiven Moduls festlegen kon-
nen. Das rechte Kdstchen @ sorgt flr die Auswahl der Farbe fir
die ausgegrauten, also nicht aktivierten Module.

A Abbildung 2.37
Lightroom mit individueller Erkennungstafel und neu gestalteten Modul-

schaltflachen



2.3 Das Datenbankkonzept

Wenn es um die Arbeit mit unseren Bildern geht, zwingt uns
Lightroom leider hin und wieder dazu, etwas mehr in die graue
Theorie abzutauchen. Der Grund daftr ist, dass sich Lightroom
in einigen Punkten von der gewohnten Arbeit mit einem Datei-
browser, wie beispielsweise dem mit Photoshop gelieferten
Bridge, unterscheidet.

2.314 Datenbank oder Browser?

Viele Anwender von Photoshop fragen sich, wozu sie Lightroom
eigentlich nutzen sollen — schlieBlich liefert ihnen Adobe doch
bereits mit Bridge ein wirkungsvolles Tool zum Betrachten und
Sortieren ihrer Fotos. Auf den ersten Blick sieht Lightroom auch
nicht wesentlich anders aus als ein typischer Dateibrowser.

Der wesentliche Unterschied zwischen Bridge oder anderen
Dateibrowsern und Lightroom liegt auch nicht im Erscheinungs-
bild, sondern »unter der Haube«, ndmlich in der Art und Weise,
wie die Programme mit den Bildern umgehen.

Vereinfacht gesagt passiert Folgendes: Bridge schldgt ein-
fach den jeweiligen Ordner auf der Festplatte auf und liest die
Bilddaten so, wie das Programm sie darin findet. Dementspre-
chend kann Bridge — wie jeder andere Dateibrowser auch — nur
Fotos anzeigen, auf die gerade ein direkter Zugriff besteht. Bil-
der, die sich auf einer externen Festplatte befinden, kdnnen nur
angezeigt werden, wenn die Festplatte auch angeschlossen ist —
was dann ungliucklich sein kann, wenn man nur mit dem Laptop

Das Datenbankkonzept 2.3

< Abbildung 2.38
Dateibrowser wie Bridge von
Adobe bieten eine Ubersicht

Uber die auf der Festplatte lie-

genden Fotos sowie zusdtzlic

he

Informationen zu den Aufnah-

men.
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Metadaten

Unter Metadaten versteht
man an dieser Stelle die
internen Angaben zur Dar-
stellung von Fotos, also bei-
spielsweise die Daten zur
Belichtung und zum WeiR-
abgleich.

Der Katalog

Katalog ist in Lightroom die
Bezeichnung flr die Daten-
bank und damit nichts ande-
res als die Sammlung der
Fotoinformationen. In
Lightroom kénnen Sie auch
durchaus mehrere Kataloge
nutzen, um groBe Bildmen-
gen zu unterteilen.
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unterwegs ist und einige Gigabyte an Fotos nur zu Hause lagern.
Zudem erwartet der Dateibrowser, dass der Nutzer seine Bildord-
ner selbst schon ordentlich angelegt hat, und kann zusammenge-
horige Fotos, die an unterschiedlichen Speicherorten liegen, nur
sehr begrenzt gemeinsam anzeigen.

2.3.2 Lightrooom ist ein »Biirokrat«

Lightroom hingegen gibt sich auf den ersten Blick etwas »biro-
kratischer«: Das Programm schreibt sich alle Bilder mit den dazu-
gehorigen Metadaten auf und legt einen eigenen Katalog an, aus
dem es sich dann die Fotos holt.

Dabei enthdlt dieser Katalog nicht die Fotos selbst, sondern
nur Vorschaubilder, die notwendigen Metadaten dazu sowie
einen Verweis auf den Ort, an dem die Originaldaten dieser Bil-
der tatsdchlich zu finden sind.

Das klingt zundchst kompliziert, macht sich aber fir den
Anwender in der Handhabung nicht bemerkbar — er sieht seine
Bilder und kann sie auch problemlos 6ffnen. Mehr zum Thema
»Metadaten« finden Sie in Abschnitt 2.4 ab Seite 77.

Ein solcher Katalog ist genau genommen nichts anderes als
eine spezialisierte Datenbank, die Bildinformationen aus allen
moglichen Quellen zusammenfihrt, mit Schlagwortern versieht
und leicht durchsuchbar macht. Bei gréeren Bildmengen kom-
men die Vorteile einer solchen Datenbank zum Tragen — die Bild-
suche ist wesentlich schneller, und es kénnen auch Fotos betrach-
tet werden, die sich nicht auf der Festplatte befinden.

Wer beispielsweise mit seinem Laptop unterwegs ist, kann sich
also immer noch alle Bilder anzeigen lassen — auch die, die zu
Hause auf dem Rechner liegen. Warum das so ist, wird etwas aus-
fuhrlicher in Kapitel 3, »Bilder importieren«, ab Seite 114 erklart.
Solche Bilder kénnen allerdings nicht im ENTwICKELN-Modul
bearbeitet werden.

2.3.3 Lightroom oder Bridge?

Die entscheidende Frage, die sich Photoshop-Anwender stel-
len, ist jedoch, ob und wie Lightroom eigentlich in den eigenen
Arbeitsablauf (Workflow), der zumeist auf das Zusammenspiel
von Bridge und Photoshop abgestellt ist, hineinpasst.



Heute kommt man als Fotograf leicht mit einigen hundert Auf-
nahmen von einem einzigen Shooting zurlick: Bilddaten, die gesi-
chert, sortiert, mit Metadaten versehen und schlielllich entwi-
ckelt und weiterbearbeitet werden wollen.

Nun kénnen Sie hier mit Bridge, Camera Raw und Photoshop
arbeiten oder auf die Kombination aus Lightroom und Photoshop
setzen. Schon an dieser Aufzdhlung sehen Sie, dass ein Schritt
des traditionellen Bridge-Workflows entfdllt: Lightroom hat das
Camera-Raw-Modul, das bei Photoshop bzw. Bridge ein exter-
ner Programmeteil ist, eingebaut und erlaubt so den unmittelba-
ren Zugriff auf die RAW-Entwicklung.

2.3.4 Ein Ersatz fiir Bridge?

Ist Lightroom demnach ein Ersatz fir Bridge? Die Antwort ist
ein klares Nein, denn Lightroom und Bridge nutzen zwar einige
gemeinsame Prozesse, wie etwa die RAW-Entwicklung, doch
letztlich gibt es wesentliche Unterschiede zwischen den bei-
den Programmen: Bridge ist, Uberspitzt formuliert, ein gedopter
Dateibrowser, der sehr zlgig Bilddateien in Ordnern durchsuchen
und RAW-Daten Uber das angeschlossene Camera-Raw-Modul
entwickeln kann. Anstelle von Bridge kédnnte man auch andere
am Markt befindliche Dateibrowser nutzen, wie etwa das popu-
lare ACDSee.

Metadaten Ansicht Fenster Hilfe

Zur Schnellsammlung hinzufiigen B Lightroom 3 Catalog.Ircat - Adc
In der Lupenansicht &ffnen G

Im Finder anzeigen #R

Gehe zu Ordner in Bibliothek

In zweitem Fenster sperren 0%

Bearbeiten in »

In Adobe Photoshop CS5 bearbeiten...

In Adobe Photoshop CS4 bearbeiten... #E
Stapeln »
Virtuelle Kopie anlegen ®T Color Efex Pro 3.0 ’Dsa:gé
Kopie als Master festlegen Dfine 2.0

Photoshop C54
#, Sharpener Pro Output Sharpening
#. Sharpener Pro RAW Presharpening
Silver Efex

Nach links drehen (gegen UZS)
Nach rechts drehen (im UZS)
Horizontal spiegeln

Vertikal spiegeln

Markierung festlegen »>
Bewertung festlegen »
Farbmarkierung festlegen »
Automatisch weiterschalten

In Photoshop als Smart Objekt éffnen...
In Photoshop zu Panoramabild zusammenfiigen...
In Photoshop zu HDR Pro zusammenfiigen...

In Photoshop als Ebenen ffnen...

Stichwort festlegen
Stichwérter hinzufiigen...

Entwicklungseinstellungen

Foto léschen...
Foto aus Katalog entfernen
Abgelehnte Fotos léschen...

P
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Informationen zur Arbeit mit
Katalogen finden Sie auch in
den Lektionen 3.1, 3.2 und
3.4 auf der Buch-DVD.

< Abbildung 2.39

Aus Lightroom heraus kénnen

andere Programme und Filter
aufgerufen werden.
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Abbildung 2.40 »

Die Regler des ENTWICKELN-
Moduls entsprechen im GroBen
und Ganzen den Einstellungs-
moglichkeiten von Camera Raw
6.1 (siehe rechts).
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Lightroom ist demgegeniber ein spezialisiertes Workflow-Tool
fur den Fotografen, das eine Datenbank nutzt, um Fotos zu erfas-
sen, zu verwalten und sie zu entwickeln. Wéhrend Bridge als
Zusatzprogramm arbeitet, das immer auf die Leistung weiterer
Programme (Camera Raw oder Photoshop) angewiesen ist, tritt
Lightroom als vollwertiges Stand-alone-Programm an, das zwar
mit Photoshop und weiteren Programmen verknipft werden
kann, diese aber nicht zwangslaufig benotigt.

Die RAW-Entwicklung selbst ist in Lightroom und Camera Raw
praktisch identisch. Die RAW-Engine ist dieselbe, und auch die
Regler stimmen Uberein. Lightroom nutzt die aktuellen Camera-
Raw-Algorithmen, wie sie in der Creative Suite 5 zum Einsatz
kommen.

E /56 1/125s
G 94
B 117 150 200 24-120 bei 24 mm

D)4t = i =) ) 55

G =

WeiRabgleich: | Wie Aufnahme B‘

Farbtemperatur [4950 |
Farbton 43
Automatisch  Standard
Belichtung 0,00
Wiederherstellung 0
Authelllicht 0
Schwarz s
Helligkeit 50 |
Kontrast +25
Klarheit 1}
Dynamik o
satigung 0




2.3.5 Die Datenbank als wichtigstes Merkmal

Im Kern ist das wichtigste Merkmal von Lightroom die Daten-
bank, also der Bildkatalog, der samtliche Metadaten und Entwick-
lungseinstellungen der Fotos enthdlt.

Um auch komplexe Bearbeitungen wieder riickgdngig machen
zu kénnen, wird eine spezielle Methode benétigt, mit der diese
Anderungen einerseits auf das Bild angewendet werden, anderer-
seits aber nicht fest mit ihm verbunden sind. Wenn Sie mit Pho-
toshop arbeiten, finden Sie dort mit den Einstellungsebenen eine
Methode, um Bilddnderungen als neue Ebene tiber das urspriing-
liche Bild zu legen.

Lightroom geht hier einen Schritt weiter und nutzt eine Daten-
bank, in der die Daten der Fotos, nicht jedoch die Originalbil-
der selbst abgelegt und bearbeitet werden. Fir den Anwender
ist es wichtig, mit diesem Unterschied zur herkdémmlichen Arbeit
mit Bildern vertraut zu sein, denn beim Importieren der Fotos
von einer Speicherkarte oder aus einem Ordner der Festplatte in
Lightroom werden die Fotos nicht nach Lightroom Ubertragen,
sondern lediglich ihre Dateninhalte.

Dieser Katalog — so heifit ja die Datenbank von Lightroom -
sorgt fur einen komplett nicht-destruktiven Workflow. Denn
anders als Bridge, das direkt auf die tatsdchliche Bilddatei in
einem Ordner zugreift, liest Lightroom lediglich die Daten der
Fotos in seinen Katalog ein, um hier mit Vorschaubildern und vir-
tuellen Kopien der Fotos zu arbeiten.

Lightroom fuhrt gewissermaBen eine Textdatei, in der verzeich-
netist, wo ein Bild liegt, wie es datentechnisch aussieht und wel-
che Anderungen daran vorgenommen worden sind. Diese Text-
datei wird mit Vorschaubildern verbunden, die uns die Bilder im
BiBLIOTHEK-Modul von Lightroom sehen ldsst.

Die tatsdchlichen Bilddaten werden dabei von Lightroom nicht
angefasst und kénnen, unabhdngig von der Katalogstruktur, an
einem beliebigen Speicherort liegen.

Da der Katalog de facto eine Datenbank ist, ist es moglich,
grofRe Bildbestédnde sehr schnell zu durchsuchen, zu sortieren und
in beliebigen Variationen in Auswahlen, den sogenannten Samm-
lungen, zusammenzufassen. Wahrend Bridge jede Suche als ganz
normaler Dateibrowser durchfiihrt und entsprechend lange brau-
chen kann, hat Lightroom hier die Trimpfe in der Hand. Denn
die Datenbank von Lightroom liefert nahezu sofort die gewiinsch-
ten Bildergebnisse — ganz egal, ob nach Exif-Daten, Stichwortern

Das Datenbankkonzept 2.3
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Originaldateien nicht
l6schen!

Wichtig ist, dass Sie die Ori-
ginalbilddaten nicht in der
Annahme, sie befinden sich
nun in Lightroom, von ihrem
Speicherort |6schen dirfen.
Dann waren die Originalda-
ten verschwunden und
kédnnten nur mit viel Mihe
wiederhergestellt werden.
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oder Markierungen gesucht wird. Da sich die Bilder bereits beim
Import nach Lightroom mit beliebigen Markierungen und Schlag-
wortern versehen lassen, entsteht bei Lightroom praktisch kein
Zusatzaufwand zur Verschlagwortung der Bildbestdnde.

2.3.6 Wie funktioniert die Datenbank?

Sie kénnen sich diese Datenbank in etwa so vorstellen wie einen
Versandhauskatalog oder die Produktdarstellung in einem Online-
Shop. Dort wird Ihnen auch nicht das tatsachliche Produkt ange-
zeigt, sondern nur eine Abbildung dessen, was hinterher fur Sie in
das Paket gelegt wird. Hierzu listet ein Shop auch noch alle wis-
senswerten Einzelheiten des betreffenden Produktes auf. Ganz
dhnlich machtes Lightroom, in dessen Katalog die Abbildung lhres
Fotos und die Metadaten aufgelistet werden. Optisch dndert sich
fur Sie nichts, denn als Anwender nehmen Sie diesen Unterschied
nicht wahr. Lightroom ldsst Sie mit den Vorschaubildern arbeiten,
als hatten Sie die echten Dateien vor sich. Tatsdchlich teilen Sie
aber nur dem Katalog von Lightroom mit, welche Anderungen
Sie am jeweiligen Datensatz, also am Bild vornehmen méchten,
welche Stichwérter oder Informationen Sie mit diesem Bild ver-
binden moéchten und so fort. Erst beim Exportieren der Bilder
aus Lightroom werden die Datenbankeintrige wieder zu einem
echten Bild zusammengestellt und gespeichert.

Da sich alle Anderungen, die in Lightroom vorgenommen wer-
den, nur auf die Datenbank auswirken, bleiben die Originalbilder
vollstandig unberthrt. AuRerdem kénnen nattrlich alle Schritte
problemlos riickgdngig gemacht werden.

Das klingt jetzt hier vielleicht etwas kompliziert, fallt aber in
der tdglichen Arbeit nicht auf, da Lightroom die Ansicht eines
normalen Dateibrowsers bietet. Sie kénnen diese technischen
Aspekte also getrost ignorieren und einfach mit Lightroom arbei-
ten.

2.3.7 Speichern ist unnétig

Neben der konsequent nicht-destruktiven Behandlung der Bilder
bietet die Datenbank von Lightroom, der Katalog, noch einen
erheblichen Vorteil: Der bestdndige Druck auf die SPEICHERN-
Taste entfdllt; jede Bilddnderung wird automatisch und fortlau-
fend im Katalog gespeichert. Wer schon einmal erlebt hat, wie
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eine komplexe Bildbearbeitung fiinf Minuten, bevor man sein
Bild fertiggestellt hat, durch einen Programmabsturz komplett
verloren gegangen ist, wird an diesem Nebeneffekt des Kata-
logs (ich bleibe jetzt bei dieser Bezeichnung fir die Datenbank,
damit wir uns an die Lightroom-Bezeichnungen gewdhnen) seine
Freude haben. Und Sie kdnnen jetzt auch damit aufhoren, den
SPEICHERN-Befehl in Lightroom zu suchen ...

2.3.8 Warum die Fotos nicht auf der
Festplatte landen

Da Sie sich in Lightroom nicht in einem herkdémmlichen Datei-
browser befinden, gibt es noch einen deutlichen Unterschied zur
gewohnten Arbeit mit Bildern, der eng mit der nicht vorhandenen
SPEICHERN-Option zu tun hat: Fotos landen nicht automatisch in
der bearbeiteten Fassung auf der Festplatte unseres Macs oder
PCs. Warum das so ist, hat wieder mit der Datenbank zu tun:

Im ersten Schritt hat Lightroom sich notiert, wie die Fotos aus-
sehen und welche Anderungen Sie vornehmen mochten. Jetzt

v Abbildung 2.41
Mit dem ExPORTIEREN-Dialog
legen Sie fest, wie das neue

mussen Sie diese Anderungsliste auf ein tatsachliches Bild anwen- Bild auf der Festplatte erschei-
den und eine neue Bilddatei erzeugen. nen soll.
OB Eine Datei exportieren
Exportieren auf: | Festplatte 5 !
Vorgabe Einstellungen
v Lightroom-Vergaben ‘ ¥ Speicherort fiir Export ;
Filr E-Mail
JPEGs in voller GréBe brennen Exportieren in: [ Ordner spiter wahlen (niitzlich bei Vorgaben) 13)
Nach DNG exportieren Ordner: (Ordnerauswahl nach dem Klicken auf die Schaltfliche “Exportieren”)
» Photomatix
In Unterordner ablegen
¥ Benutzervorgaben
{Pad-Export (Seitenverhaltnis) [ piesem Katalog hinzufugen
ipad-Expart (Vollbild) Bestehende Dateien: | Nach weiterer Vorgehensweise fragen e
‘ ¥ Dateibenennung |
#u in ( ]
Benutzerdefinierter Text Anfangsnummer
Beispiel: _DSC1972_iPad.tif Erwelterungen: (Kieinbuchstaben [#)  |J)
¥ Dateicinstellungen |
Format: | TIFF ‘¢! Komprimierung: | Ohne B
Farbraum: | AdobeRGB (1998) di Bittiefe: | 16 Bit/Komponente -:]
(] Videodateien einschliefien Uber Videodateiunterstitzung
Videodateien werden unabhangig vom ausgewhiten Dateiformat immer in
ihrem Originalformat exportiert. Skalierungs-, Ausgabescharfe-, Metadaten-
und Wasserzeichenaptionen werden auf Videodateien nicht angewendet h
Hinzufugen Entfernen v
P T— TR TT—— -
( Zusatzmodul-Manager... ) ((Abbrechen )
4

Lightroom nutzt dazu den ExPORTIEREN-Befehl. Durch ihn wer-
den das Originalbild und die Anderungsliste der Datenbank zu
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Lightroom im Netzwerk?

Lightroom 3 ist, wenn es um
den Workflow des Fotogra-
fen geht, optimal aufgestellt,
hat aber auch einen struktu-
rell bedingten Nachteil: Wer
seine Daten im Netzwerk
bearbeiten méchte, wird die
Moglichkeit vermissen, den
Katalog gleichzeitig von
mehreren Arbeitspldtzen aus
bearbeiten zu kénnen.

einem neuen Bild verbunden, das schlieBlich auf der Festplatte
landet. Dieser Vorgang lauft fir den Anwender komplett unsicht-
bar ab — er teilt Lightroom lediglich mit, unter welchem Namen
und in welches Verzeichnis das fertigentwickelte Bild gespeichert
werden soll. Erst in diesem Schritt werden auch die BildgréRe und
das Dateiformat festgelegt, denn das Bild wird ja auch erst jetzt
neu erstellt.

2.3.9 Den Katalog sichern

Das Uberschreiben der Originalbilder mit bearbeiteten Dateien
wirde den nicht-destruktiven Workflow von Lightroom stéren
und die Originale verschwinden lassen. Achten Sie daher darauf,
beim Exportieren einen anderen Speicherort bzw. einen anderen
Dateinamen zu wahlen, um Ihre Originale nicht zu berschreiben.

So gut die Illusion auch ist: Lightroom enthélt keine Fotos, son-
dern nur Daten Uber die Fotos und ihre Vorschaubilder. Loschen
Sie Ihre Originale daher niemals von der Festplatte.

Der Begriff »Katalog sichern« ist bei Lightroom wértlich zu ver-
stehen — bei einer Sicherung werden nicht die Fotos, sondern nur
der Lightroom-Katalog, also die Datenbank gesichert. Sie sollten
Ihre Fotos nach wie vor selbst sichern.

Obwohl der Katalog von Lightroom sehr stabil ist, kann auch
er, ebenso wie jede andere Datei, gelegentlich Schaden nehmen -
wenngleich die Wahrscheinlichkeit sehr gering ist.

ann K

Abbildung 2.42 »

Eine regelmaBige Sicherung des
Kataloges sollte zur Routine bei
der Arbeit mit Lightroom geho-
ren.

Infarmationen
Speicherort:
Dateiname:

Erstellt

Letzte Sicherung

Nie

Sicherung

[CAtigemein D Metadaten |

JUsers/torstenkieslich/PicturesLightroom
Lightroom 3 Catalog.Ircat

01.05.10

08.06.10 um 16:52

08.06.10 um 16:52

9,23 MB

Einmal im Monat beim Beenden von Lightroom

| Einmal in der Woche beim Beenden von Lightroom

Katalog sicher| ¢ Einmal am Tag beim Beenden von Lightroom
Bei jedem Beenden von Lightroom

Beim nachsten Beenden von Lightroom

Tipp

Lassen Sie den Katalog bei
jeder Beendigung von Light-
room automatisch sichern.
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Lightroom verweist in seinem Katalog auf die Originaldateien.
Werden diese Uber einen Dateimanager verschoben oder umbe-
nannt, so gibt es Probleme mit der Datenbank, und Sie haben
einige frohliche Stunden vor sich, um die zerstérten Verweise zu
reparieren. Bilddaten sollten daher nur innerhalb von Lightroom
verschoben oder umbenannt werden.
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2.4 Metadaten - Kooperation mit Beiwagen

In Lightroom ist immer wieder von Metadaten die Rede. Dieser
Begriff umfasst in Lightroom nicht nur die Angaben zu den Kame-
raeinstellungen oder die Stichworter, die man vergeben hat, son-
dern auch samtliche Daten zur Entwicklung der RAW-Dateien.
Mit den Metadaten verfligt Lightroom Uber ein komplettes
»Rezeptbuchg, das festlegt, mit welchen »Zutaten« das Foto
behandelt werden soll. Diese Metadaten werden im Lightroom-
Katalog abgespeichert; sie sind fur den Anwender zundchst ein-
mal véllig unsichtbar.

Dennoch besteht in Lightroom an mehreren Stellen die Mog-
lichkeit, Metadaten zu exportieren — beispielsweise im Regis-
ter METADATEN, das Sie unter BEARBEITEN « KATALOGEINSTELLUN-
GEN aufrufen, oder auch Uber den Befehl METADATEN IN DATEI
SPEICHERN im Menipunkt METADATEN. Uber beide Funktio-
nen erreichen Sie im Kern dasselbe: dass die Entwicklungsda-
ten von Lightroom in einer gesonderten Datei abgelegt werden.
Aber warum sollte das Uberhaupt erforderlich sein? Lightroom
hat doch alle notwendigen Angaben sowieso in seinem Katalog
gespeichert.

2.41 Der Aufbau der RAW-Datei

Schaut man sich an, wie eine RAW-Datei aussieht, die in den
Lightroom-Katalog importiert wird, so fallt eine Dreiteilung der
Datei auf: Eine RAW-Datei besteht aus einem kleinen Vorschau-
bild im JPEG-Format, aus einigen Metadaten und den eigentlichen
Bilddaten. An dieser Stelle ist die RAW-Datei noch unbearbeitet;
sie bringt also nur einige Basisangaben aus der Kamera mit.

:g@ Vorschau

JPEG

Metadaten

RAW-Datei

Bilddaten

< Abbildung 2.43

Die Bestandteile einer RAW-
Datei: ein JPEG-Vorschaubild,
die kameraeigenen Metadaten
und die Bilddaten des Sensors
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Abbildung 2.44 »

Die Daten, die Lightroom aus
der RAW-Datei liest und in den
Katalog bringt: Die urspriing-
liche Vorschaudatei wird nur
tempordr verwendet und
danach durch die eigene Vor-
schau von Lightroom ersetzt.
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Wird diese Datei nun nach Lightroom importiert, so liest
Lightroom zunéchst die Vorschaudatei und zeigt sie auf dem Bild-
schirm an. Diese Vorschau wird allerdings nur kurzzeitig genutzt,
da Lightroom auch die Bilddaten und die vorhandenen Metada-
ten liest und aus ihnen ein eigenes Vorschaubild erstellt.

Vorschau
Metadaten

Bilddaten Katalog

Lightroom legt ein Vorschaubbild aus den Originalbilddaten an
und speichert die Metadaten in seinem Katalog. Wenn man nun
an dem betreffenden Bild arbeitet, werden alle Anderungen wie-
derum im Katalog in den Metadaten festgehalten.

2.4.2 RAW-Dateien auBerhalb von Lightroom

Wenn man nun die RAW-Datei auRerhalb von Lightroom 6ffnet,
etwa in Bridge oder Camera Raw, so wird die urspriingliche RAW-
Datei geodffnet — die Entwicklungseinstellungen und Effekte aus
Lightroom werden jedoch nicht beriicksichtigt, denn diese liegen
ausschlieRlich als Metadaten im Lightroom-Katalog vor.

Um ein konsistentes Erscheinungsbild eines Bildes auch aufer-
halb von Lightroom zu erméglichen, bendtigt die RAW-Datei auch
noch die Entwicklungsdaten aus Lightroom. Diese Entwicklungs-
daten kénnen jedoch nicht direkt in die RAW-Datei geschrieben
werden. Daher wird der RAW-Datei eine zusétzliche XMP-Datei
zugeordnet, die Programmen wie Bridge oder Camera Raw samt-
liche Entwicklungseinstellungen aus Lightroom mitteilt.

Im englischsprachigen Raum wird die XMP-Datei als Sidecar
(Beiwagen) bezeichnet. Dieser Begriff beschreibt ziemlich genau
die Art der XMP-Dateien: Diese sind der Originaldatei zugeord-
net und liefern alle notwendigen Metadaten, damit die Original-
bilddaten in einem anderen Programm so aussehen, wie Sie es in
Lightroom festgelegt haben.
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g Ursprungsbild

¢ Anderungen

2.4.3 Entwicklungseinstellungen weitergeben

Um diese »Beiwagen«-Datei anzulegen, kdénnen Sie sich in
Lightroom entweder dazu entscheiden, in den Katalogeinstel-
lungen grundsatzlich fur jede Aufnahme eine XMP-Datei anlegen
zu lassen, oder Sie exportieren von Fall zu Fall einzelne XMP-
Dateien Uber das MenU METADATEN « METADATEN IN DATE! SPEI-

CHERN ([Strg)+[s]).

Metadaten in Datei speichern o L

Metadaten aus Datei lesen Katalog
="

XMP-Metadaten | =i

Bilddaten

Lightroom legt nun eine Datei mit den Metadaten an und spei-
chert sie unter dem Dateinamen des Originalbildes mit der Datei-
endung ».xmp« ab. Mit der von Lightroom exportierten XMP-
Datei kdnnen Sie Ihr Bild beispielsweise in Camera Raw 6ffnen.
Camera Raw findet dann automatisch alle Einstellungen und zeigt
das Bild genauso an, wie Sie es aus Lightroom kennen.

< Abbildung 2.45

Da Lightroom alle Entwick-
lungsdaten im Katalog vorhalt,
mussen diese Daten zundchst
exportiert werden. Ein entwi-
ckeltes Bild besteht dann aus
der RAW-Datei, die die Bildda-
ten enthélt und aus einer XMP-
Datei, die das Rezept zur Ent-
wicklung beinhaltet.

mmvs\cht Fenster Hilfe

Aufnahmezeit bearbeiten...
Urspriingliche Aufnahmezeit wiederherstellen

Metadaten in Datei speichern - ES
Metadaten aus Datei lesen
DNG-Vorschau und Metadaten aktualisieren

A Abbildung 2.46

Die Metadaten kénnen aus
dem Lightroom-Ment fur jedes
Bild exportiert werden.

< Abbildung 2.47

Mit dem Mentbefehl METADA-
TEN IN DATEI SPEICHERN legt
Lightroom parallel zur Bilddatei
eine XMP-Datei gleichen
Namens ab, die aus dem Kata-
log exportiert wird und den
aktuellen Entwicklungsstand
beschreibt.
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Metadaten in Datei speichern 3£S

Metadaten aus Datei lesen |-,

A Abbildung 2.48
Metadaten, die auBerhalb von
Lightroom gedndert wurden,
kénnen uber das Menl einge-
lesen werden.

Abbildung 2.49 »

Nach einem Klick auf LESEN
werden die Metadaten in den
Katalog ibernommen, und das
Bild erscheint mit den aktuellen
Anderungen in Lightroom.

Abbildung 2.50 » o

Im Dialog KATALOGEINSTELLUN-
GEN kann festgelegt werden,
wie Lightroom mit XMP-
Dateien umgehen soll.
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2.4.4 Anderungen von Camera Raw lesen

Bearbeiten Sie nun ein Bild in Camera Raw weiter, so schreibt
auch dieses Programm seine Anderungen in die XMP-Datei, die
damit immer auf dem aktuellen Stand der letzten Bearbeitung ist.

Wenn Sie das Bild nun erneut in Lightroom betrachten, sind
diese letzten Anderungen von Camera Raw allerdings nicht zu
sehen. Das liegt daran, dass sich Lightroom auf seinen Katalog
und die darin verzeichneten Entwicklungseinstellungen verldsst.
Die gednderte XMP-Datei ldsst Lightroom daher zundchst vollig
kalt; Sie missen dem Programm erst mitteilen, dass es Anderun-
gen am Bild gibt.

Dazu bietet Lightroom im Menil unter METADATEN die Aus-
wahl METADATEN AuUs DATEI LESEN an. Es folgt eine Sicherheitsab-
frage, die darauf hinweist, dass die Entwicklungseinstellungen des
Kataloges mit dem Inhalt der XMP-Datei Gberschrieben werden.

Metadaten aus Datei lesen

Metadaten aus ausgewahlter Datei lesen?

Dadurch werden die Metadaten im Lightroom-Katalog mit Metadaten aus
der Datei Uberschrieben. Dieser Vorgang kann nicht rickgangig gemacht
werden.

] Nicht erneut anzeigen

(" Abbrechen ) Lesen )

2.4.5 XMP sicherheitshalber automatisch speichern

Wer auf Nummer sicher gehen mochte und seine Fotos jeder-
zeit auch auBerhalb von Lightroom mit den aktuellen Einstel-
lungen sehen und bearbeiten kénnen mochte, sollte einfach in
den Katalogeinstellungen das Kontrollkdstchen vor ANDERUNGEN
AUTOMATISCH IN XMP speICHERN @ aktivieren. Diese Option kostet
zwar etwas Rechenleistung, da ein weiterer Schreibvorgang fiir
jede Datei notwendig wird, daftir kdnnen Sie aber auch mit ande-
ren Dateibrowsern immer den aktuellen Bearbeitungsstand der
RAW-Dateien einsehen.

an Katal

Bearbeitung

™ Vorschlage von zuletzt eingegebenen Werten anbieten  {_ Alle Vorschlage loschen

™ Entwi i gen in Innerhalb von JPEG-, TIFF- und PSD-Dateien einschlieen

9 in XMP speichern

() Datums- oder Zetanderungen in proprietre Raw-Dateien schreiben
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2.5 Was ist RAW und wie funktioniert es?

RAW-Datensind grundlegend anders als beispielsweise die stan-
dardisierten Bildformate JPEG oder TIFF. Wéahrend JPEG und Co.
bereits als fertige Bilder aus der Kamera herauskommen, erwartet
das RAW-Format, erst am Rechner endglltig bearbeitet zu wer-
den. Als Fotograf kommt man nicht umbhin, sich vor der Verar-
beitung der Bilder zundchst ein wenig mit dem Wesen der RAW-
Datei zu beschaftigen.

Die Dateiformate der digitalen Kameras bieten unter Foto-
grafen mindestens genauso viel Gesprachsstoff wie Kameras und
Objektive. Wurden zu analogen Zeiten die Vor- und Nachteile von
verschiedenen Negativfilmen heftig diskutiert, so sind heute das
RAW-Format und seine Anwendung beliebte Diskussionsthemen.

2.514 Das RAW-Format

Fur manche zdhlen sie zu den ratselhaftesten, fir andere zu den
spannendsten Dingen, die die digitale Fotografie bietet: die ver-
schiedenen Dateiformate, in denen Sie Ihre Bilder mit der Kamera
aufnehmen koénnen.

Wéhrend man sich bei der analogen Fotografie auf Film nur
entscheiden konnte, ob man einen Schwarzweill-, einen Dia-
oder Farbfilm verwenden wollte, und hier wiederum auch nur
zwischen verschiedenen Lichtempfindlichkeiten wahlen konnte,
gibt es heute eine Vielzahl von Dateiformaten und dazugehérigen
Einstellungen. Nicht immer ist es ganz einfach, dabei die richtige
Wabhl zu treffen.

2.5.2 Roh und unverfalscht

Um zu erkldren, um was es sich beim RAW-Format eigentlich
handelt, kdnnen Sie die Dateiformate mit einem Steak verglei-
chen. Hier gibt es zwei extreme Zubereitungsstufen: raw (roh)
und gut durch. »Gut durchgegart« sind die Formate TIFF und
JPEG. Das RAW-Format entspricht, wenn ich noch einmal den
kulinarischen Vergleich heranziehen darf, dem Steak in seinem
urspringlichsten Zustand, also dem Rohmaterial, oder, Ubersetzt
auf das digitale Bild, den reinen Belichtungsdaten, so wie sie der
Chip der Kamera einfangt.

Rohe Daten?

Die Bezeichnung Rohdaten
(raw heilst roh) meint die
moglichst unverfdlschten,
also noch nicht nachbearbei-
teten Daten der Kamera.

»Das« RAW-Format
gibt es nicht

Wenn in diesem Buch oder
auch in anderen Medien von
dem RAW-Format die Rede
ist, ist das eigentlich nicht
ganz richtig. »Das« RAW-
Format gibt es namlich nicht
— es handelt sich vielmehr
um einen Oberbegriff fur die
herstellerspezifischen Daten-
formate der Digitalkameras.
Nahezu jeder Hersteller hat
hier sein eigenes »Geheim-
rezept«, und so gibt es mitt-
lerweile rund 160 RAW-For-
mate. Bekannt sind unter
anderem CRW von Canon,
NEF von Nikon, RAF von
Fuji oder MEF vom Mamiya.
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Die RAW-Daten bieten die gréRte Bandbreite an Informationen.
Hier wird in der Kamera noch keine Korrektur von Belichtung,
Kontrast oder Farbsdttigung vorgenommen, die Bildscharfe wird
noch nicht angepasst, und es kommen keine aus der Software
hineingerechneten Filter zum Einsatz. Dementsprechend bieten
die RAW-Daten die beste, wenngleich auch aufwendigste Mog-
lichkeit, um die vorliegenden Bilder weiterzuverarbeiten. Bildlich
gesprochen: Das Steak ist noch ungebraten; wir kénnen selbst die
Wirze hinzugeben und Uber die Garzeit entscheiden!

2.5.3 Vorentwicklung in der Kamera

Demgegenlber wird bei anderen Formaten, wie etwa TIFF und
JPEG, das Steak bereits automatisch gebraten, gewdirzt und (per
Kompression) zurechtgeschnitten. Beim Speichern der Bildfor-
mate wirft die Kamera die urspringlichen Bilddaten gewisserma-
Ren in die Pfanne, um sie mit internen Programmen und vorein-
gestellten Werten zu wiirzen und servierfertig zuzubereiten.

Das Bild wird mit einem eigenen Farbprofil bearbeitet, Far-
ben werden gesdttigt, das Bild wird komprimiert und dann auch
noch nachgescharft. Das Ergebnis dieser vom Anwender nur sehr
wenig zu beeinflussenden Bearbeitung wird anschlieRend als Bild-
datei ausgegeben.

So, wie nicht jeder Koch jeden Geschmack trifft, sind auch
die in der Kamera vorbereiteten Bilder nicht unbedingt schlecht,
jedoch vielleicht auch nicht ganz so, wie man sie gern hétte, und
sie lassen dem Fotografen nur noch wenige Eingriffsmoglichkei-
ten in den digitalen Entwicklungsprozess. Daflir machen sie in der
notwendigen Bearbeitung weniger Mihe und sind auch im Datei-
umfang wesentlich schlanker als die Rohdaten.

Naturlich konnen auch TIFF- und JPEG-Bilder in einem Grafik-
programm weiterverarbeitet werden, doch die Basis ist immer ein
bereits gednderter oder auch verringerter Informationsumfang.

2.5.4 Verschiedene RAW-Formate

Der Begriff »raw« bezieht sich also auf den Zustand der Daten,
die eben roh oder, nach dem allgemeinen Verstdndnis, unbear-
beitet vorliegen. Ganz korrekt ist diese Beschreibung allerdings
nicht, denn nattrlich durchlaufen auch die RAW-Daten einen
kamerainternen Verarbeitungsprozess. Auf den Kamerasensor
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auftreffendes Licht wird mit einem Analog-/Digitalwandler in
elektronische Signale umgesetzt. Diese Informationen werden
anschlieBend an einen speziellen Prozessor in der Kamera weiter-
gereicht, der die Aufnahmedaten verarbeitet. Wahrend fir JPEG-
Bilder unterschiedliche Motivprogramme zum Einsatz kommen,
die ein optimales Bildergebnis garantieren sollen, werden die
RAW-Daten zusammen mit den Metadaten der Kamera (WeiRab-
gleich, Belichtungswerte, benutzte Brennweite usw.) gespeichert.

Jeder Kamerahersteller nutzt fir die interne Bildverarbeitung
eigene Vorgaben, die auf die jeweiligen Programme der Kamera
abgestimmt sind.

1 v

Speicherung /
A/D-Wandler Weiterverarbeitung

A Abbildung 2.51 $ é

Schematischer Verarbeitungsablauf in der Digitalkamera: Die vom Motiv
@ ausgehenden Lichtstrahlen werden vom Bildsensor @ in elektrische
Signale umgewandelt. Diese werden wiederum von einem Analog-/Digi-
talwandler @ in Daten umgesetzt. Diese Daten werden von einem spezi-
ellen Bildverarbeitungsprozessor @ in der Kamera als RAW-Bild @ aufbe-
reitet. SchlieBlich wird das Bild gespeichert und/oder weiterbearbeitet @.

Die Programmspezifikationen der Kamerahersteller sind auch ein
Grund daftr, warum das RAW-Format von Hersteller zu Herstel-
ler unterschiedlich ist. Zudem méchte wohl jeder Hersteller seine
Kunden an sich und das von ihm gelieferte Konvertierungspro-
gramm binden.

2.5.5 Was enthilt ein RAW-Bild?

Jedes Bild entsteht in der Kamera zunéchst in Form von verschie-
denen Grauwerten auf dem Sensor. Diese Grauwerte sind noch
flau und bei weitem nicht dazu geeignet, um als Foto angesehen

Das digitale Negativ (DNG)

Ein Sonderfall unter den
RAW-Spezifikationen ist das
DNG-Format von Adobe,
das mit diesem Bildformat
versucht, eine Art standardi-
siertes RAW-Format anzu-
bieten. Mehr zu DNG erfah-
ren Sie im Dokuement
»DNG.pdf« das auf der
Buch-DVD vorhanden ist.

A Abbildung 2.52

Die Sicht des Sensors ist
zundchst grau; jeder Farbkanal
wird in Grauwerten wieder-
gegeben.
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Kameradaten

Das Exchangeable Image File
Format (Exif) ist der Stan-
dard fur das Dateiformat, in
dem Digitalkameras Infor-
mationen Uber die aufge-
nommenen Bilder speichern.
Exif-Daten werden bei JPEG-
oder TIFF-Bildern an den
Anfang der Datei, also vor
die eigentliche Bildinforma-
tion geschrieben.

Abbildung 2.53 »

Ein direkter Vergleich zwischen
einem JPEG-Bild (links) und
einem (noch ungescharften)
RAW-Bild zeigt bereits die

Qualitatsvorteile der Rohdaten.

Abbildung 2.54 »

Hier noch einmal dasselbe
Motiv als nachbearbeitete
RAW-Datei: Der rote Rahmen

markiert den Bildausschnitt, der

in Abbildung 2.53 gezeigt
wurde.
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zu werden. Die Kamera ergdnzt diese Daten noch um einige spe-
zifische Angaben, beispielsweise zum Kameratyp, zum Objektiv
und um die Exif-Daten.

2.5.6 Das unentwickelte Bild

Fur JPEG- oder TIFF-Formate beginnt nach der Aufnahme ein
kamerainterner Bearbeitungsprozess, der aus der mehr oder min-
der unansehnlichen Datensammlung ein Bild erzeugt. Dazu setzt
die Kamera auf die eigenen, mehr oder weniger guten Bildbear-
beitungsprozesse.

RAW ist demgegeniber so etwas wie ein elektronisches Nega-
tiv — das Bild wird nahezu ohne Korrekturen oder Einstellungen
abgelegt und gibt das wieder, was der Chip der Kamera sieht.
Damit verhélt es sich im Prinzip wie ein unentwickelter Nega-
tivfilm: Die Entwicklung des Bildes wird mit dem RAW-Format
dem Fotografen Uberlassen. Aufgrund seiner unmittelbaren Nahe
zu den unverdnderten Daten des Bildsensors bietet RAW als das
flexibelste Bilddatenformat viele Vorzlige fir den ambitionierten
Digitalfotografen.
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A Abbildung 2.55

2.5.7 Die Vorziige des RAW-Formats Im direkten Vergleich der Ton-
wertkurven wird der Unter-

» Das RAW-Bild enthilt alle Daten des Bildsensors und bietet so schied zwischen RAW- und
die groBtmagliche Informationsbreite. JPEG-Datei noch deutlicher:
» Bei der Aufnahme kénnen Sie notfalls, beispielsweise in kri- ~ DemJPEG-Bild (rechts) fehlen
. . . . in der Tonwertkurve deutlich
tischen Aufnahmesituationen, etwas ungenauer arbeiten und mehr Informationen. was z.8.
dennoch alle benétigten Bildinformationen aufzeichnen. am starken Abfall der Kurve am
» Je nach Aufnahme kann auf aufwendige Reihenbelichtungen linken Rand sichtbar wird.
verzichtet werden, da die Belichtung am Rechner (iber ein bis
zwei Blenden korrigiert werden kann.
» Der WeiRabgleich kann im RAW-Konverter nachtraglich ange-
passt werden.
» Ein RAW-Bild wird nicht-destruktiv bearbeitet, da Sie immer
mit Abzligen des RAW-Bilds arbeiten. So kdnnen Sie alle Bear-
beitungsschritte wieder zurlicknehmen.
» Die RAW-Technologie unterstiitzt Metadaten, d.h., dass Sie
viele Informationen — etwa zu Kameraeinstellungen, Bearbei-
tungen und auch Copyright-Hinweise — zusammen mit dem
Bild abspeichern kdnnen.

2.5.8 Kameraeinstellungen sind optional

Wiéhrend bei einem Bild in den Aufnahmeformaten JPEG und
TIFF zuerst die Kameraeinstellungen angewendet werden und
erst anschlieBend die verdnderte Version des Bildes abgespeichert
wird, bleibt die Aufnahme bei RAW-Daten immer im Original
bestehen. Die Kameraeinstellungen werden hingegen als separate
Exif-Angaben im Bild mitgespeichert und kénnen vom Fotografen
selektiv hinzugeschaltet werden. Er kann auch alle Einstellungen
verwerfen und die Entwicklung vollstidndig selbst vornehmen.
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Metadaten | 5

£710,0 1200
[l
(I

[Ta)

Dateieigenschaften

150 100

Dateiname
Dokumenttyp
Anwendung
Erstellungsdatum
Anderungsdatum
Dateigrofe
Abmessungen
Abmessungen (in Zoll)
Bimiefe
Farbmodus
IPTC-Kern

Kameradaren (EXIF)
Belichtungsmodus
Blitz
Messungsmodus
WeiBabgleich
Szenenerfassungstyp
Sensortyp

Camera Raw
Raw-Dateiname
WeiBabgleich
Temperatur
Farbton
Belichtung
Wiederherstellung
Aufhelllicht
Schwarze Bereiche
Helligkeit
Kontrast
Lebhaftigkeit

S

[R A []a] AT [=][A]0

#10 12005

WeLabaleich: | e Aulear e
Temperatur 5250

e

(8ild speichern... )

(o) (A ) (el )

‘Aslabe NGE (13981; 8 B1 5336 x 4008 (21,4 MF) 240 251

MMFC0114.MEF
Camera Raw-Bild

Ver 0
03.12.07, 15:21:53 Uhr
03.12.07, 15:22:26 Uhr
34,88 MB
5336 x 4008
22,2" x 16,7"
16
RGB

Auto

Hat nicht geblitzt
Integral

Auto

Standard
Ein-Chip-Sensor

MMFCO114.MEF
As Shot

6250 "K

+30

+1.15

A Abbildung 2.57

Die Metadaten einer RAW-
Datei — hier am Beispiel der
Anzeige in Adobe Bridge
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A Abbildung 2.56
Ein RAW-Bild, wie es unbearbeitet im RAW-Konverter (hier: Adobe
Camera Raw) erscheint.

2.5.9 RAW enthilt Metadaten

Die Kameraeinstellungen, beispielsweise zur Belichtungszeit, zur
Blendenéffnung, zum WeiRabgleich usw., sind bei RAW-Bildern
nicht im Bild versteckt, sondern sie kénnen auch einzeln abgele-
sen werden. Auch Metadaten, die keine Auswirkung auf die Dar-
stellung des Bildes haben, sondern der Bildverwaltung dienen,
werden in einem RAW-Bild mitgespeichert — etwa das Kamera-
modell, die Urheberinformationen usw. Um ein RAW-Bild mit-
samt seinen Metadaten am Computer anschauen und bearbei-
ten zu kénnen, sind andere Programme als die herkdémmlichen
Bildbearbeitungsanwendungen erforderlich. Sie bendtigen einen
sogenannten RAW-Konverter, der auf die Bearbeitung von RAW-
Formaten spezialisiert ist.

2.510 Wo kommen RAW-Daten her?

Grundsétzlich erzeugt jede Digitalkamera bei der Aufnahme
zundchst intern eine RAW-Datei. Diese wird anschlieBend an den
kamerainternen Verarbeitungsprozess Ubergeben, in dem eine
automatisierte Bildbearbeitung durchgefiihrt wird.
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JPEG/TIFF
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t RAW

Bei der kamerainternen Verarbeitung der Rohdaten des Bildsen-
sors @ durchlaufen die Daten bei der Umwandlung in das JPEG-
Format zundchst einen Interpolationsprozess und werden dann
gemadB den Kameraparametern, die als Metadaten erfasst wur-
den, bearbeitet @ und, je nach Einstellung der Kamera, gescharft
und komprimiert. Im Anschluss daran werden die JPEG-Daten auf
der Speicherkarte abgelegt @. Der Vorteil der so erreichten JPEG-
Dateien sind direkt nutzbare Aufnahmen @, die zudem einen recht
geringen Platzbedarf haben. Erkauft wird die geringe DateigroRe
jedoch mit den fur die JPEG-Kompression typischen Qualitdtsein-
buBen. Zudem werden die zuvor umfangreichen Bildinformatio-
nen auf die Werte der Kameraparameter beschnitten.

Bei der Ausgabe der Aufnahme als RAW-Daten wird diese Bear-
beitungskette aus der Kamera ausgelagert und an den PC dele-
giert. Die erfassten Bilddaten werden lediglich um die Exif-Daten
© ergdnzt und anschliefend auf die Speicherkarte der Kamera
geschrieben @. Im Gegensatz zur sehr standardisierten Bearbei-
tung durch die Kameraelektronik werden die Bilddaten endguiltig
erst am Rechner @ bearbeitet. Hier kdnnen sie beliebig manipu-
liert werden: WeiRabgleich, Belichtungskorrektur, Kontrast, Farb-
sattigung, Scharfe usw. kénnen fein angepasst werden, da noch
der volle Informationsumfang vorliegt.

2.5141 JPEG und TIFF

Als gdngigste Formate zur Bildspeicherung haben sich JPEG und
TIFF etabliert. Fur die Bildweitergabe per E-Mail und die Nutzung
im Internet werden zumeist JPEG-Dateien genutzt, da sie beson-
ders platzsparend komprimiert werden kénnen. Hochqualitative
Bilder fur Archiv- und Druckzwecke werden dagegen meist im
verlustfreien und standardisierten TIFF-Format gespeichert.

< Abbildung 2.58
Schematischer Verlauf der
kamerainternen Verarbeitung
bei RAW- und JPEG-Daten
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JPEG

Das JPEG-Format, benannt
nach der Joint Photographic
Experts Group, kann von
nahezu allen Programmen
geoffnet werden. JPEG-
Dateien (erkennbar an der
Dateiendung ».jpg«) kennen
bis zu 16,7 Millionen Farben
und sind damit fur Fotos gut
geeignet. Allerdings sollten
Sie Bilder, die spater noch
bearbeitet werden sollen,
aufgrund der verlustbehafte-
ten Komprimierung nicht im
JPEG-Format, sondern in
einem verlustfreien Format
wie TIFF speichern.

Abbildung 2.59 »
Der Bildausschnitt bei einer
400%igen VergroRerung zeigt

deutlich die geringere Bildqua-
litdt eines komprimierten JPEG-
Bildes (links) gegentber einem

unkomprimierten TIFF-Bild
(rechts).
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Vergliche man RAW-Dateien mit dem klassischen Negativ, so
entsprdche ein JPEG in etwa dem Foto aus einer Polaroidkamera,
das sofort fix und fertig angeliefert wird.

2.512 JPEG komprimiert

Bei der Nutzung von JPEG-Daten muss man sich darlber im Kla-
ren sein, dass JPEG zundchst weniger ein Dateiformat als vielmehr
ein Kompressionsalgorithmus ist. Dieser ist verlustbehaftet aus-
gelegt und eliminiert, je nach Stdrke der Kompression, unter-
schiedlich viele Daten aus der urspriinglich erfassten Bilddatei.
Ein JPEG-Bild entspricht also nie so ganz dem Originalbild und
kann bei starker Kompression sichtbare Fehler, wie etwa die
bertichtigten »Treppchen« an schrag verlaufenden Linien, aufwei-
sen. Die speicherkartenfreundlichen DateigroRen werden daher
immer mit einem Qualitdtsverlust erkauft.

2.543 Schnelle Bilder mit JPEG

Das JPEG-Dateiformat hat den entscheidenden Vorteil, dass Bild-
informationen sehr effizient komprimiert und damit sehr kleine
Dateien erzeugt werden. Entsprechend kénnen deutlich mehr Bil-
der auf der Speicherkarte der Kamera untergebracht werden, als
dies bei TIFF- oder RAW-Daten der Fall ist. AuBerdem kénnen die
vergleichsweise handlichen JPEG-Bilder sehr schnell gespeichert
werden, so dass die Kamera schneller wieder fir eine neue Auf-
nahme bereitsteht und (bei entsprechender technischer Ausstat-
tung) sogar Serienbilder aufnehmen kann.
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Da die Kamerametadaten beim Fotografieren im JPEG-Format
gleich mit in das Bild hineingerechnet werden, sind die Bilder
sofort gebrauchsfertig und kénnen beispielsweise ins Internet
gestellt oder gedruckt werden — bei modernen Druckern mit Ein-
schub fur Speicherkarten sogar ohne den Umweg tiber den PC.

2.514 Metadaten in JPEGs

Ein weiterer Unterschied besteht zwischen den JPEG-Daten, die
am Rechner erzeugt und denen, die von der Digitalkamera ausge-
geben werden. JPEG-Daten aus der Kamera liegen normalerweise
als JPEG-Exif-Daten vor, die den RGB-Modus mit einer Daten-
tiefe von 8 Bit pro Kanal nutzen. Am Rechner erzeugte JPEG-
Daten entsprechen oft dem Standard JPEG File Interchange For-
mat (JFIF). Dieser Standard setzt einen anderen Dateiheader ein
und kann keine Exif- oder ITPC-Daten enthalten.

fi80 1

=
M 0100 R
Anwendung Adobe Photoshop CS2 Windows
Erstellungsdatum 26.07.07, 3:56:33 Uhr
Anderungsdatum 06.09.07, 22:38:44 Uhr
Dateigroie 120 KB
Abmessungen 998 X 666
Abmessungen (in Zoll) 13,9"x 8,3"
Auflésung 72 ppi
Bittiefe 8
Farbmodus RGS
IPTC-Kern
Ersteller
Ersteller: Berufstitel
Ers ler: Adresse
Erst r: Stadt/Ort
Ersteller: Bundesland /Kanton

Jobkennung
Anweisungen
Anbieter
Quelle
Copyright-Vermerk jim purdum 2007
Copyright-Status Durch Copyright geschiltzt
Verwendungsbedingungen
Kameradaten (EXIF)

Belichtungsmodus Manuell
Brennweite 45,0 mm
Objektiv 45.0 mm
Max. Blendenwert f/2.8
Hat nicht geblitzt, erzwungener
Modus

Blitz

Messungsmodus  Muster
Eigenes Rendering Normaler Prozess
Szenenerfassungstyp Standard
Seriennummer 317405
Camera Raw
Raw-Dateiname IMG_1466.CR2
WeiRabgleich Custom
Temperatur 4600 °K.
Farbton +2
Balichtung -0.25
Wiederherstellung 10
Aufhelllicht 0
Schwarze Bereiche S
Helligkeit +29
Kontrast +5
Lebhaftigkeit 0

Im Header einer JPEG-Exif-Datei werden zusdtzliche Metadaten
gespeichert, um eine flissige Zusammenarbeit zwischen Soft-

Farbtiefe

Die Farbtiefe gibt die maxi-
male Anzahl von Farbténen
in Bit an, die eine Digitalka-
mera aufnehmen und verar-
beiten kann.

Jeder einzelne Punkt eines
Digitalbildes kann eine eige-
ne Farbe haben. Diese Farb-
information wird in Bit
gespeichert. Ein solches Bit
kennt als Inhalt genau zwei
Zustande: null und eins. Mit
einem Bit kdnnte beispiels-
weise angegeben werden,
ob ein Bildpunkt schwarz
oder weil} ist.

Je mehr Bit fur einen Bild-
punkt zur Verfugung stehen,
desto mehr Farbténe kén-
nen diesem Bildpunkt zuge-
wiesen werden. Stehen dem
Bildpunkt 8 Bit zur Verfu-
gung, so kénnen 28 = 256
Farbtone dargestellt werden.
Bei einer Digitalkamera mit
einer Farbtiefe von 24 Bit
erreicht man 8 Bit pro
Grundfarbe (3 x 8 Bit =

24 Bit) und kann insgesamt
224 = 16,7 Millionen Farben
verarbeiten.

< Abbildung 2.60

Ubersicht tiber die Metadaten
einer JPEG-Exif-Datei. Hier
werden kameratypische Anga-
ben vermerkt, die BildgroRe,

Bittiefe und Auflésung angege-
ben und bei Bedarf auch IPTC-

Daten, beispielsweise zum
Urheber oder Copyright, ver-
merkt.
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A Abbildung 2.61

Die Auswahl des Dateiformates
wirkt sich nicht nur auf die
Quialitat, sondern auch auf die
DateigroBe aus. Das Beispiel-
bild (aufgenommen mit einer
Nikon D3) ist als JPEG rund 5,1
MB groR. Als TIFF erreicht es
13,6 MB, als RAW-Datei ist es
ca. 11,1 MB groB und als DNG
10,6 MB.
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ware, Kamera und Drucker zu ermdglichen. Nahezu alle moder-
nen Digitalkameras beherrschen den Exif-Standard und speichern
bei der Aufnahme Parameter wie Datum und Uhrzeit, die Angabe,
ob es sich um ein Hoch- oder Querformat handelt, die Brennweite
und Belichtungszeit, die Blendeneinstellung, das genutzte Belich-
tungsprogramm, den ISO-Wert und ggf. auch GPS-Koordinaten
zur spéteren Ortsbestimmung.

2.545 Verlustfrei mit TIFF

Das TIFF-Format, das allerdings recht umfangreiche Dateimen-
gen erzeugt, ist als Format flir qualitativ hochwertige Grafiken
gut geeignet, da es von fast allen Grafikbearbeitungsprogram-
men unterstitzt wird. TIFF arbeitet sehr genau und speichert die
Daten verlustfrei. Normalerweise wird TIFF im professionellen
Einsatz verwendet, z.B. als fertiges Bild fur die Druckvorstufe.
TIFF-Dateien sind sehr viel groBer als JPEG-Dateien, sie umfassen
aber auch in komprimierter Form den maximalen Qualitdtsum-
fang der Daten.

Der deutlichste Vorzug des TIFF-Formats ist seine hohe Farb-
tiefe. Im Gegensatz zu JPEG-Bildern mit gerade einmal 8 Bit
unterstutzt TIFF 16 Bit pro Farbkanal. Damit I&sst sich im TIFF-
Format ein Farbumfang von 48 Bit oder 281 Billionen Farben wie-
dergeben, wéhrend das JPEG-Bild nur auf 24 Bit oder rund 16
Millionen Farben kommt.

2.516 DNG - Digital Negative Format

Seit dem Siegeszug der RAW-Formate sind die einzelnen Formate
gegeneinander abgeschottet. Jeder Hersteller kodiert seine Daten
anders. Entsprechend gibt es den Wunsch vieler Anwender, ein
herstellerunabhdngiges Format nutzen zu kénnen, das die Ver-
wendbarkeit der Daten auch nach einem Systemwechsel ermdg-
licht.

Ein weiteres Problem ist die Software, mit der die RAW-Bilder
bearbeitet werden kénnen: Kein RAW-Konverter kann alle RAW-
Formate lesen; als Anwender sind Sie an proprietdre Software
gebunden. Angesichts der fortlaufenden Weiterentwicklung von
Technologien zur Rohdatenbearbeitung befuirchteten viele Foto-
grafen, dass sie spdter aus Formatgriinden nicht mehr auf ihre
Dateien zugreifen kdnnen.



Adobe versucht, dieses Problem mit einem eigenen, offenen
RAW-Format zu lésen und bietet seit 2004 das DNG-Format
(Digital Negative Format) an. Bislang wird das DNG-Format nur
von wenigen Kameraherstellern, etwa Leica und Hasselblad, als
Ausgabeformat angeboten. Die proprietaren RAW-Formate der
Kamerahersteller lassen sich jedoch Uber Lightroom verlustfrei in
DNG umwandeln.

Die vom Sensor der Digitalkamera erfassten »rohen« Pixel wer-
den bei der Konvertierung in DNG mit den Standard-Exif-Meta-
daten, Datum, Uhrzeit sowie Informationen zur verwendeten
Kamera und zu den Kameraeinstellungen gespeichert.

2.517 Gute Archivierungslosung

DNG wird - bis auf wenige Ausnahmen — im Gegensatz zu ande-
ren RAW-Dateiformaten von allen wichtigen RAW-Konvertern
unterstitzt. Es kann daher sehr gut als Archivierungsformat
genutzt werden, wenn Rohdaten aufbewahrt werden sollen. Das
Format gewadhrleistet, dass die archivierten Dateien auch noch in
mehreren Jahren zugédnglich sind.

DNG-Dateien werden dariber hinaus effektiv und verlustfrei
komprimiert und weisen eine im Verhdltnis zu anderen RAW-
Formaten geringere Datenmenge auf. Zudem sorgt DNG als ein-
heitliche Verarbeitungslésung fir Rohdaten fir einen effizienten
Arbeitsablauf mit Daten aus unterschiedlichen Kameramodellen
und von verschiedenen Herstellern.

2.6 Datensicherung

Im Grolen und Ganzen gilt fur fast alle Lebensbereiche die alte
rheinische Weisheit, dass jeder Jeck anders ist. Allerdings sollte
man sich bei der Verwendung von Lightroom schon einige Gedan-
ken Uber den Arbeitsablauf machen. Ich unterbreite Ihnen hier
einen Vorschlag fur einen Workflow, der, so glaube ich, fur die
meisten Fotografen recht praktikabel ist. Ich komme jedenfalls
gut mit ihm zurecht. In jedem Fall sollten Sie — speziell, wenn Sie
zuvor noch nicht mit Lightroom gearbeitet haben — die fotografi-
schen Schatze, die in diversen Ordnern auf der Festplatte liegen,
ein wenig organisieren.

Datensicherung 2.6
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DNG

Adobe DNG kommt einem
Standard-RAW-Format am
nachsten. Die meisten Bild-
verarbeitungsprogramme
und viele Konverter kbnnen
mit dem DNG-Format
umgehen.

Eine kurze Einfihrung in das
Archivieren als DNG-Datei

finden Sie in der Video-Lektion

2.2 auf der Buch-DVD.
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Drobo

Ein Drobo ist ein Datensi-
cherungsgerdt des Anbieters
Data Robotics, das die
Daten auf mehreren Fest-
platten speichert und intern
so sichert, dass bei einem
Festplattenschaden kein
Datenverlust eintreten kann.
Der Drobo erscheint jedoch
fur den Anwender wie eine
zusammenhangende Fest-
platte.

RAID

RAID ist eine Abkirzung aus
der Computerindustrie (Red-
undant Array of Indepen-
dent Disks = redundante
Anordnung unabhangiger
Festplatten). Ein solches Sys-
tem fasst mehrere Festplat-
ten zusammen, damit das
System bei einem Ausfall
einzelner Komponenten
seine Funktionalitdt behilt.
Auch bei einem RAID-Sys-
tem sieht der Anwender nur
eine Festplatte, obwohl es
sich eigentlich um mehrere
miteinander verbundene
Platten handelt.
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2.6a Ein paar Gedanken zum Arbeitsgerit

Lightroom ist eine sehr effektive Datenbank, die aber auch Leis-
tung bendtigt. Lightroom wird auch auf einem alten, langsamen
Rechner laufen; moglicherweise werden Sie aber feststellen,
dass Sie dann eine sehr langsame Arbeitsweise entwickeln und
viel zu viel Kaffee in den Wartezeiten trinken mussen. Génnen
Sie Lightroom daher, wenn es Ihnen moglich ist, ein kraftiges
Arbeitsgerat.

Unser Workflow beginnt im Idealfall auf einer externen Fest-
platte, und zwar auf einer moglichst grofen und sicheren exter-
nen Festplatte. In meinem Fall handelt es sich dabei um einen
Drobo, der vier Festplatten enthdlt, deren Inhalte untereinander
so gesichert werden, dass eine Festplatte ausfallen kann, ohne
Schaden anzurichten. Aber Sie kénnen natirlich jede beliebige
externe Festplatte verwenden, die genligend Platz fur lhre Auf-
nahmen bietet.

2.6.2 Warum eine externe Festplatte?

Wenn Sie sich fragen, warum Sie eine externe Festplatte nutzen
sollen, um lhre Fotos zu speichern, ist die Antwort darauf ganz
einfach: Festplattensysteme wie Drobo oder auch RAID-Platten,
wie sie beispielsweise von Western Digital angeboten werden,
bieten nicht nur ausreichend Platz, um lhren wachsenden Bild-
bestand zu lagern, sondern sind durch die gespiegelten Datenbe-
stdnde auch deutlich betriebssicherer als die interne Festplatte in
Ilhrem Mac oder PC.

2.6.3 Backup-Programm einrichten

Jetzt ist es auch eine gute Gelegenheit, Ihr Backup-Programm so
einzurichten, dass lhre Originalaufnahmen regelmaBig im Ordner
»Bildarchiv« auf Ihrer externen Festplatte gesichert werden. Die-
sen Schritt sollten Sie nicht unterschiatzen, denn (ohne Paranoia
verbreiten zu wollen) lautet die Frage leider nicht, ob Festplatten
kaputtgehen, sondern, wann sie das Zeitliche segnen! Wenn wir
jetzt noch Murphys Gesetz hinzunehmen, passiert dies garan-
tiert, wenn Sie gerade die beste Aufnahme aller Zeiten auf lhre
Festplatte gebracht haben ... Ich habe den Eindruck, dass Fest-
platten mit Vorliebe dann den Geist aufgeben, wenn man gerade
alles schon aufgerdumt hat und sich besonders sicher fuhlt.



2.6.4 CDs und DVDs sind kaum tauglich

Was kénnen Sie also tun, um lhre wertvollen Bilder sicher zu spei-
chern? Die erste Moglichkeit wdre, die Bilder regelmaRig auch auf
CD oder DVD zu sichern. Dies hat jedoch den Nachteil, dass auch
die Lebensdauer der gebrannten Medien begrenzt ist und zum
Teil schon der Wechsel des Laufwerks zu Lesefehlern fihren kann.
AuRerdem ist ein Backup auf CD oder DVD ab einer bestimmten
Bildmenge kaum noch durchftihrbar — beispielsweise scheidet bei
rund 250 GB an Fotos eine Speicherung Gber den Brenner schon
aufgrund der Menge der bendtigten DVD-Rohlinge aus.

2.6.5 Einfach und giinstig: externe Festplatten

Als einfachste Losung bieten sich externe Festplatten an. Wenn
Sie zwei Platten nutzen und die Bilder auf beiden Platten able-
gen, sind Sie schon auf der sicheren Seite, falls eine Platte ausfallt.
Wichtig ist es allerdings, dass die Festplatten nicht aus derselben
Lieferung stammen, da die Chance, dass beide Platten zeitgleich
den Geist aufgeben, weil sie ihre Lebensspanne erreicht haben,
recht hoch ist. Mir sind bereits drei Backup-Medien, die aus der
gleichen Produktion stammten, zeitgleich unter den Hénden
gestorben. Die Verwendung zweier externer Festplatten bringt
allerdings einen nicht unerheblichen Nachteil mit sich: Es liegen
zwei Gehduse und zwei Netzteile auf dem Tisch, und Sie belegen
gleichzeitig zwei USB-Ports. AuBerdem miussen Sie noch darauf
achten, lhre Daten immer auf beide Medien zu kopieren, was in
jedem Fall umstdndlich ist.

2.6.6 Eingebaute Sicherheit mit mehreren Platten

Sinnvoller sind externe Laufwerke, in denen gleich zwei Plat-
ten enthalten sind, die als RAID-Systeme automatisch die Bilder
spiegeln. Bei einem solchen Laufwerk, wie es etwa von Western
Digital in der My-Book-Reihe angeboten wird, haben Sie bei-
spielsweise eine Kapazitdt von 1 TB, von dem lhnen tatsdchlich
aber nur 500 GB zur Verfugung stehen, weil die Daten auf beiden
Festplatten parallel gespeichert werden. Der Vorteil ist, dass Sie
immer noch auf Ihre Daten zugreifen kdnnen, falls eine Festplatte
ausfallen sollte.

Datensicherung 2.6

A Abbildung 2.62
Eine populdre externe Fest-

platte — die LaCie Rugged (Bild:

LaCie)

=]

A Abbildung 2.63

Ein handliches RAID-Laufwerk
von Western Digital (Bild: Wes-

tern Digital)
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2 Grundlagen

A Abbildung 2.64

Der Drobo ist ein leicht zu
bedienendes Speichergerét, das
im laufenden Betrieb um neue
Festplatten erweitert werden
kann (Bild: Data Robotics).

A Abbildung 2.65

Eine gute Organisation erleich-
tert lhnen das Leben mit Ihrer
Bildersammlung deutlich.
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2.6.7 Optimal fiir Nichttechniker

Noch sinnvoller, wenn auch nicht unbedingt kostenglinstig, ist ein
Datensicherungsroboter wie der Drobo. Dabei handelt es sich um
einen schwarzen Kasten, in den Sie vier beliebige Festplatten ein-
setzen kdnnen. Der Drobo fasst diesen Speicherplatz automatisch
zusammen und sorgt daflr, dass die Daten, dhnlich wie bei einem
RAID-System, gespiegelt werden. Die Daten liegen also mindes-
tens zweimal auf unterschiedlichen Festplatten im Drobo vor. Ein
weiterer Vorteil ist, dass Sie die Festplatten sogar im laufenden
Betrieb austauschen konnen, ohne Daten zu verlieren. Falls der
Speicherplatz knapp werden sollte, stecken Sie einfach eine neue
Festplatte ein, die dann automatisch in das System aufgenommen
wird und so den Speicherplatz vergroRert.

In den Drobo kann man beispielweise eine 80-GB-Festplatte
und eine 250-GB-Festplatte gemeinsam einsetzen, ohne dass es
Probleme gibt. Ich habe den Drobo mittlerweile seit rund zwei
Jahren im Dauereinsatz: Er hat in dieser Zeit einige Stromausfalle
und das Entfernen einer im laufenden Betrieb befindlichen Fest-
platte problemlos Giberstanden und dabei keine Daten verloren.

Dazu kommt, dass die Handhabung fur Nichttechniker wie
mich wirklich einfach ist: Sie schlieBen den Drobo an und forma-
tieren die Festplatten im Drobo. Nach ein paar Mausklicks ist das
Gerdt einsatzféhig; alle notwendigen Einstellungen und Berech-
nungen flihrt das Gerdt vollautomatisch durch. So kénnen Sie sich
als Anwender auf lhre Fotos konzentrieren.

2.6.8 Organisation der Daten

Sie koénnen die nachfolgenden Schritte zur Organisation lhrer
Daten fur das Backup auch auf lhrer internen Festplatte durch-
fuhren, sollten dann aber mit einer Backup-Losung dafiir sorgen,
dass diese wichtigen Daten (tdglich) auf einer externen Platte
gesichert werden. Diese Methode setze ich auch bei meiner Kon-
figuration ein.

Auf der externen Festplatte legen Sie zwei Ordner an:
»Lightroom-Kataloge« und »Bildarchiv«. Ich mdchte meine Auf-
nahmen spdter im DNG-Format (siehe Abschnitt 3.10) ablegen,
daher habe ich den Bildarchivordner gleich »Bildarchiv in DNG«
genannt. Sie kénnen die Ordner auch anders benennen. Wichtig
ist nur, dass Sie in einem Ordner Ihre Lightroom-Kataloge sichern
und in dem anderen Ordner lhre Aufnahmen.



2.6.9 Katalogeinstellungen in Lightroom

An dieser Stelle haben Sie zwei Moglichkeiten: Sie o&ffnen
Lightroom und stellen lhre Katalogeinstellungen so ein, dass der
Katalog im Ordner »Lightroom-Kataloge« gespeichert wird, oder
Sie nutzen, wie bereits erwdhnt, ein Backup-Programm, um den
Katalog von lhrer lokalen Festplatte in den externen Ordner zu
kopieren.

Ich habe Lightroom so konfiguriert, dass der Katalog auf der
lokalen Festplatte gespeichert wird, von wo aus er tdglich auf
die externe Platte (Drobo) kopiert wird. Ich gehe so vor, da mein
Mac zwischendurch auch noch Uber die Backup-Losung Time
Machine von Apple gesichert wird. Die automatischen Backups,
die Lightroom anlegt, werden direkt auf den Drobo geschrieben.

2.6.10 Automatisches Backup einstellen

Nachdem die Fotos gesichert worden sind und der Lightroom-
Katalog mindestens als Kopie auf der externen Festplatte vor-
liegt, ist es an der Zeit, dass Sie sich die Katalogeinstellungen ein-
mal ndher anschauen.

[ Al Dateihandhabung 1}

Informationen
Speicherort: [Users/torstenkieslich/Pictures/Lightroom /W\
Dateiname: Lightroom 3 Catalog.lrcat
Erstellt: 01.05.10
Letzte Sicherung: 08.06.10 um 16:52
Letzte Optimierung: 08.06.10 um 16:52

Grole: 20,06 ME

T—

Katalogeinstell 1

Metadaten |

Allgemein | Dateihandhabung

Informationen
Nie

Speich Einmal im Monat beim Beenden von Lightroom
Einmal in der Woche beim Beenden von Lightroom
Einmal am Tag beim Beenden von Lightroom

¥ Bei jedem Beenden von Lightroom
Beim nachsten Beenden von Lightroom

-

Dateir,

Letzte Siche

Wichtig ist der zweite Abschnitt des Dialogfensters KATALOGEIN-
STELLUNGEN: Hier legen Sie fest, ob, wann und wie oft der Kata-
log gesichert werden soll. Wenn Sie viel mit Lightroom arbeiten,
ist hier die Sicherung BEI JEDEM BEENDEN VON LIGHTROOM @ zu
empfehlen.

Datensicherung 2.6

Tipp

Im Dialogfenster VOREIN-
STELLUNGEN kdnnen Sie
unter ALLGEMEIN festlegen,
mit welchem Katalog
Lightroom starten soll. Ich
empfehle hier die Einstel-
lung ZULETZT GEOFFNETEN
IKATALOG LADEN, um nicht
versehentlich im falschen
Katalog zu landen.

< Abbildung 2.66

Der obere Abschnitt des Dia-
logfensters zeigt unter dem ers-
ten Reiter ALLGEMEIN einige
Basisinfos tiber den gerade
genutzten Katalog an, etwa die
GroRe oder das Datum der letz-
ten Optimierung.

< Abbildung 2.67

In diesem Ausklappmenti legen
Sie fest, wie oft Ihr Katalog
gesichert werden soll.
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2 Grundlagen

KataloggroBe

Es gibt in Lightroom Ubri-
gens keine Vorgabe, wie
viele Bilder in einem Katalog
vorliegen sollten. Das Einle-
sen der Daten wird aller-
dings ab einer bestimmten
Menge etwas schwerfilliger.
In mehreren Quellen habe
ich als »natirliche« Ober-
grenze fur Kataloge einen
Wert von 30.000 bis zu
40.000 Bildern gefunden —
dann wird die Wartezeit
unangenehm lang. Vielleicht
mochten Sie aber auch aus
anderen Griinden verschie-
dene Kataloge anlegen: Bei-
spielsweise kénnten Sie,
wenn Sie viel fotografieren,
einen Katalog fur jedes Jahr
anlegen oder auch einen fur
jeden Kunden. Bislang
komme ich gut mit nur
einem Katalog flir meine
rund 8.000 Bilder aus.

Abbildung 2.69 »

Beim SchlieRen von Lightroom
erscheint ein Dialogfenster, in
dem Sie den Speicherort der
Katalogsicherung tber die
Schaltfliche WAHLEN festlegen
kénnen.
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METADATEN, der letzte Reiter im Dialogfenster KATALOGEINSTEL-
LUNGEN, bietet einen unscheinbaren, aber wertvollen Eintrag:
ANDERUNGEN AUTOMATISCH IN XMP SCHREIBEN @. Da Lightroom
alle Entwicklungseinstellungen und Anderungen in den Katalog
schreibt, verfiigen die Originalbilder Gber keinerlei aktuelle Ent-
wicklungsdaten. Dies fallt zundchst nicht unangenehm auf, es sei
denn, Sie mochten eine Datei auRerhalb von Lightroom weiter-
geben, oder Ihr Katalog wird aus irgendeinem Grund beschadigt.

‘ann

Katalogeinstellungen

Dateihandhabung | v

Bearheitung
M Vorschliage von zuletzt eingegebenen Werten anbieten { Alle Vorschlage loschen )

E Entwich instellungen in d innerhalb von JPEG-, TIFF- und PSD-Dateien einschliefen

E‘[ Anderungen automatisch in XMP speichern

A Abbildung 2.68

Mit dem Aktivieren des Kontrollkdstchens vor ANDERUNGEN AUTOMATISCH
IN XMP SPEICHERN weisen Sie Lightroom an, die Anderungen nicht nur in
den Katalog zu schreiben, sondern auch in die XMP-Datei des Fotos.

Das Speichern der zusdtzlichen XMP-Dateien kostet zwar ein
kleinwenig mehr Leistung, kann sich aber im Fall des Falles als sinn-
voll erweisen. Was genau XMP-Dateien sind und wie Lightroom
sie nutzt, erfahren Sie Ubrigens detaillierter in Abschnitt 2.4 ab
Seite 77.

Katalog sichern

Den Einstellungen firr Katalog “Lightroom 3 Catalog” entsprechend muss bei jedem SchlieRen des Katalogs eine Sicherung durchgefihrt werden.
Hinweis: Hiermit wird nur die Katalogdatei gesichert. Die vom Katalog referenzierten Fotos sind nicht in die Sicherung einbezogen.

Sicherungsordner:  fVolumes/Drobo/Backup Fotos/Lightroom-Kataloge

Auberdem: ] Vor dem Sichern Integritat testen

# Katalog nach dem Sichern optimieren

( Diesmal iiberspringen ) ( Sichern )

Wohin das Backup geschrieben werden soll, kénnen Sie im Dialog
IKATALOGEINSTELLUNGEN nicht entscheiden, sondern erst, wenn
Sie Lightroom schliefen. Dann erscheint ein Dialogfenster, in
dem Sie das entsprechende Verzeichnis, das sich idealerweise auf
einer externen Festplatte befindet, Gber die Schaltfliche WAHLEN
® angeben kénnen.

(e ——€)



Kapitel 3

Bilder importieren
Wie die Bilder in Lightroom gelangen

» Wie bringe ich meine Aufnahmen in den Katalog?
» Welche Einstellungen sind wichtig?

» Sollte ich die Bilder als RAW- oder DNG-Dateien importieren?



3 Bilderimportieren

Abbildung 314 v
Das Importfenster mit einem
ausgewdhlten Bildordner

- -
- -
- -
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3 Bilder importieren

Lightroom ist darauf ausgelegt, mit RAW-Dateien zu arbeiten und
hat hier demnach eindeutig seinen Schwerpunkt. Aber auch Datei-
formate wie JPEG, TIFF oder PSD kénnen mit Lightroom verarbeitet
werden. Dabei werden alle Dateitypen von Lightroom gleich behan-
delt — es ist also zundchst egal, in welchem Format eine Aufnahme
vorliegt. Ob RAW, JPEG, TIFF oder PSD, die Bearbeitungsinformatio-
nen werden von Lightroom im Katalog gespeichert.

Der erste Schritt, um Fotos mit Lightroom organisieren und
bearbeiten zu konnen, fihrt fast immer erst Gber die Schaltfla-
che IMPORTIEREN im BiBLIOTHEK-Modul oder Gber den Menuein-
trag DATEI « FOTOS IMPORTIEREN. Eine weitere Mdglichkeit ist das
Ubertragen der Bilder wihrend der Aufnahme direkt aus der
Kamera, die Tether-Aufnahme (siehe Seite 122). Schauen wir uns
jedoch zundchst den Gblichen Weg an, um Fotos nach Lightroom
zu importieren.




Egal, ob Sie nun die Schaltfliche IMPORTIEREN im BIBLIOTHEK-
Modul nutzen oder Uber das Meni gehen, in beiden Fallen wird
ein Ubersichtlicher Auswahldialog gedffnet, in dem Sie festlegen,
welche Fotos in den Katalog aufgenommen werden sollen.

34 Fotos auswahlen

Schon beim Importieren der Fotos kdnnen Sie eine Vorauswahl
treffen und eventuell nicht so gelungene Bilder aussortieren. Auch
legen Sie hier fest, ob Sie die Bilder auf der Festplatte speichern
mochten und in welchem Ordner sie landen sollen.

Lightroom unterstitzt uns noch weiter und kann Bilder, die
bereits vorhanden sind, als Duplikate erkennen. Diese Duplikate
werden nicht noch einmal importiert — so lasst sich die Bilder-
sammlung besser organisieren und etwas Speicherplatz sparen.

311 Kompakt oder doch ausfiihrlich?

Sollten Sie in lhrer Lightroom-Version nicht den groen Import-
dialog sehen, so befinden Sie sich wahrscheinlich in der Kom-
paktansicht. Hier kénnen Sie, ebenso wie im ausfihrlicheren
Importdialog, Ihre Aufnahmen in den Katalog einpflegen. Aller-
dings stehen Ihnen hier weniger Einstellungsmaoglichkeiten als im
grolen Importdialog zur Verflgung.

Hinzufiigen

A Abbildung 3.2
Der Importdialog in seiner kompakten Form

Mit der Pfeiltaste in der linken unteren Ecke kénnen Sie zwischen
den beiden Ansichten des Importdialogs hin- und herschalten.
Fir ein Ubersichtlicheres Arbeiten ist der groRe Importdialog
sinnvoller, da hier alle Optionen auf einen Blick sichtbar sind.

Fotos auswadhlen 324
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3 Bilderimportieren

Abbildung 3.3 »

Oben im Dialogfenster kénnen
Sie auswdhlen, wie Lightroom
Ihre Aufnahmen importieren
soll. Hier wird eine Kopie im
DNG-Format angelegt und
diese in Lightroom eingepflegt.

Abbildung 3.4 »
Importieren als Kopie

Abbildung 3.5 »
Importieren durch Verschieben

Abbildung 3.6 »
Importieren durch HINZUFUGEN
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3.2 Der Importdialog

Eine der wichtigsten Einstellungen zum Importieren lhrer Fotos
konnen Sie oben, also direkt Uber dem Arbeitsbereich des
Importdialoges festlegen. Lightroom fragt Sie, was mit Ihren Ori-
ginaldateien beim Importieren passieren soll und bietet hierzu
vier Moglichkeiten an:

Als DNG kop.

Die Einstellung ALs DNG Kop. sorgt daflir, dass Ihre RAW-Dateien
in das DNG-Format umgewandelt werden und in einen Ordner
Ihrer Wahl kopiert werden. Dabei werden lhre RAW-Daten nicht
verdndert oder bewegt; es werden lediglich Kopien im DNG-For-
mat angelegt.

Koprie macht prinzipiell nichts anderes als die vorherige Option
ALs DNG kor.; allerdings werden die Dateien Uber diese Option
nicht vorher umgewandelt. Stattdessen wird eine Kopie der
RAW-Dateien an einen beliebigen Speicherplatz geschrieben.

Versch.

Mit der Option VERSCH. (verschieben) geht Lightroom einen
Schritt weiter: Die RAW-Daten werden in ihrer urspriinglichen
Fassung komplett an einen neuen Speicherplatz gebracht.

Hinzufligen

HiNzUFUGEN ist die am wenigsten aufwendige Einstellung im
Importdialog. Die Originaldateien bleiben an ihrem urspriingli-



chen Speicherort, und Lightroom merkt sich den entsprechenden
Dateipfad, um in seinem Katalog darauf zu verweisen.

Diese Option bietet sich vor allem dann an, wenn Sie lhre
Bilder bereits in einer Ordnerstruktur sortiert haben und diese
Struktur auch zukinftig beibehalten mochten.

3.3 Ordner und Strukturen

Nachdem Sie festgelegt haben, wie die Bilder in den Katalog
gelangen sollen, geht es im linken Bedienfeld weiter. Hier bietet
lhnen Lightroom eine Art Dateimanager, mit dem Sie die ange-
schlossenen Laufwerke durchsuchen kénnen.

Oben in diesem Bedienfeld zeigt Lightroom das gerade
gewdhlte Laufwerk an; darunter liegen Register fur die unter-
schiedlichen Festplatten. Auch kann Lightroom hier auf andere
Rechner oder Platten im Netzwerk zugreifen oder die Aufnahmen
von einem Kartenleser oder aus der angeschlossenen Kamera —
die hier wie ein Kartenleser behandelt wird — einlesen.

Uber die kleinen vorangestellten Dreiecke kénnen die Regis-
ter gedffnet werden. Sie zeigen dann die Ordner an, die sich auf
dem jeweiligen Laufwerk befinden. Hier kann man, ganz in der
gewohnten Praxis bekannter Dateibrowser, beliebig tief in die
Ordnerstruktur hinabsteigen.

Lightroom markiert den per Mausklick ausgewdhlten Ordner
durch eine hellgraue Hervorhebung in Pfeilform @.

< Abbildung 3.9

Die Dateien des ausge-
wahlten Ordners werden im
Vorschaufenster des Import-
dialogs angezeigt.

Ordner und Strukturen 3.3

Digital SLROriginal

FotaTV

Jamari 1

Jammari 2

Kustom Kulture
Kustom Kulture 2010

FENENNNN

A Abbildung 3.7
Die Dateiauswahl im Import-
dialog

¥ @A Bildarchiv
0— IS
> @@ 2010

A Abbildung 3.8

Per Mausklick auf die kleinen
Dreiecke @ wird der Inhalt des
Ordners angezeigt.
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____ 3 Bilder importieren

torstel slich

> @@ Dokumente

A Abbildung 3.10

Lightroom erlaubt das gleich-
zeitige Importieren aus mehre-
ren Quellen.

v" Unterordner einbeziehen

A Abbildung 311

Uber UNTERORDNER EINBEZIE-
HEN werden alle Aufnahmen,
die sich in Unterordnern befin-
den, ausgewdhlt.

» @ FlipShare Data

» @& lastSupperD3
» @@ LastSupperD300
> |

Pansonic

A Abbildung 312

Lightroom erfasst automatisch
alle Unterverzeichnisse, die sich
im ausgewdhlten Ordner befin-
den.

§ Kustom Kulture

Kustom Kulture 2010

Lightroom
Lola van Day
Panasonic

Peggy Lou

A Abbildung 343

Die normale Ordnerstruktur wird mit einem
Doppelklick »zusammengefaltet«...
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Beachten Sie, dass in dieser Ubersicht keine Dateien angezeigt
werden — diese erscheinen, wenn Sie auf einen Ordner im linken
Bedienfeld klicken, im groBen Ansichtsfenster in der Mitte des
Importdialogfensters.

3.31  Mehrere Ordner importieren

In dieser Ordnerlbersicht kénnen Sie auch Fotos aus mehreren
Ordnern gleichzeitig importieren. Dies funktioniert sogar fest-
platten- und rechnertibergreifend.

Um mehrere Ordner auszuwadhlen, halten Sie auf dem PC die
(strq]-Taste gedrlckt (auf dem Mac die [s]-Taste) und klicken
nacheinander auf die jeweiligen Ordner.

Befinden sich lhre Bilder in den Unterordnern eines Verzeich-
nisses, etwa in »C:\Bilder\Montag« und »C:\Bilder\Dienstag«, so
kénnen Sie mit dem Kontrollkdstchen fiir UNTERORDNER EINBE-
ZIEHEN, das Sie oben im Bedienfeld finden, diese Unterordner in
einem Rutsch einlesen und mussen dazu nur auf das Ubergeord-
nete Verzeichnis »Bilder« klicken.

3.3.2 Ordner ausblenden

Wenn Sie Uber eine sehr tief gestaffelte Ordnerstruktur verfu-
gen, konnen Sie sich das Leben mit Lightroom etwas einfacher
machen: Damit Sie sich nicht durch etliche Unterordner hangeln
mussen, klicken Sie einfach doppelt auf das Verzeichnis, mit dem
Sie gerade arbeiten, und infolgedessen werden alle anderen Ord-
ner ausgeblendet.

W LastSupper
FlipShare Data
Last Supper D3
Last Supper D300
Pansonic

A Abbildung 314
... und erscheint sofort viel Gbersichtlicher.

Anstelle des Doppelklicks kdnnen Sie auch mit einem rechten
Mausklick auf den Ordner klicken und aus dem Kontextmen(



ORDNER VERANKERN auswdhlen. Lightroom dockt dieses Ver-
zeichnis jetzt als obersten Eintrag im Register an und blendet die
Ubrigen Ordner einfach aus.

Kustom Kulture 2010

+ Unterordner einbeziehen

LolavanD  Ordner verankern
Im Finder anzeigen

Um die anderen Ordner wieder einzublenden, wahlen Sie den
aktiven Ordner entweder erneut per Doppelklick an, oder Sie
deaktivieren die Option ORDNER VERANKERN im Kontextmend.

3.3.3 Fotos iiber den Dateimanager auswahlen

Sollte IThnen diese Auswahlmaoglichkeit in Lightroom nicht gefal-
len, so gibt es noch einen weiteren Weg, um lhre Ordner auszu-
wahlen. Mit einem Klick mit der linken Maustaste auf den Namen
der Festplatte, die ganz oben im Bedienfeld angezeigt wird, kon-
nen Sie ein kleines Auswahlmenu aufrufen.

7 ScHreibtisch

Macintosh HI

Andere Quelle...

> @ Firalle Benutzer Unterordner einbeziehen

Hier klicken Sie auf ANDERE QUELLE und landen automatisch in
lhrer gewohnten Finder- bzw. Dateimanageransicht.

0.8, Quellordner wahlen
< » ][22 =d m) [ Fotos ) @
GERATE & Name 4| Anderungsdatum
I MacBookGlossy » (] Digital SLR Original 02.04.2010 17:31
E Disk > [l FooTV 28.05.2010 17:23
» [ Jamari 1 19.01.2010 15:18

! Macintesh HD
» (] Kustom Kulture 25.03.2010 14:14
» (] Kustom Kulture 2010 05.06.2010 22:52
» [ Last Supper 08.04.2010 07:58
» [ Lightroom 26.03.2010 18:16
» [ Lola van Day 26.03.2010 14:10

e » (] Panasonic 08.04.2010 19:51

¥ schreibtisch » [ Peggy Lou 19.06.2010 14:00

FREIGABEN
= Torstens iMac
= webdav.macbay.de

>

= Time Capsule

£ Time Capsule 2

2 Programme » [ Red Rose 19.01.2010 15:29
E Filme » [ Vegas 09.04.2010 21:02
J3 Musik v

( Abbrechen )

A

Ordner und Strukturen 3.3

< Abbildung 315
Die Ordner kdnnen per
Menuaufruf verankert werden.

< Abbildung 316

Uber den Menieintrag ANDERE
QUELLE konnen Sie auf lhren
normalen Dateimanager zugrei-
fen.

< Abbildung 347
Auch aus der gewohnten Datei-
ansicht kédnnen die Ordner aus-
gewdhlt werden.
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Der Import ist gar keiner

Gerade weil der Importdia-
log in Lightroom in seinem
Erscheinungsbild sehr einem
Dateibrowser dhnelt, kann
man schon einmal leicht ver-
gessen, dass hier nicht die
tatsdchlichen Bilddateien
importiert werden, sondern
nur die entsprechenden
Metadaten im Lightroom-
Katalog eingelesen werden.
Der Begriff »Importieren« ist
daher in Bezug auf den Kata-
log etwas irrefiihrend.

A Abbildung 319

Das abgewdhlte Bild wird in der
Ubersicht abgedunkelt darge-
stellt.
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3.4 Quelle: Bilder auswahlen

Die engere Auswahl der zu importierenden Aufnahmen findet in
der Mitte des Auswahlfensters statt.

A Abbildung 318

Die eigentliche Bildauswabhl liegt zwischen den Datenquellen auf der lin-
ken Seite und der Zielauswahl auf der rechten Seite. Im Aufbau dhnelt
der Importdialog dem BisLIOTHEK-Modul.

3.41 Gelungene Fotos auswahlen

In der Mitte des Auswahlfensters kénnen Sie bereits eine Vor-
auswahl treffen und missen daher missgliickte Bilder gar nicht
erst importieren. Es gibt mehrere Moglichkeiten, um festzulegen,
welche Fotos importiert werden sollen.

Jedes Bild in der Registeransicht verfligt Gber ein Kontrollkdst-
chen, Uber das Sie entscheiden konnen, ob eine Aufnahme in den
Katalog eingelesen werden soll. StandardméaRig geht Lightroom
davon aus, dass Sie alle Fotos ibernehmen moéchten; daher sind
alle Haken gesetzt.

Mit einem einfachen Mausklick kénnen Sie fur jedes Bild ent-
scheiden, ob Sie es in den Katalog Ubertragen mochten. Das
Ganze geht recht intuitiv vonstatten, ist aber nur eine der Mog-
lichkeiten, um die zu importierenden Fotos festzulegen.

Wenn Sie die Bilder etwas groRer sehen méchten, kénnen Sie
die Vorschaudateien Uber den Regler MINIATUREN unterhalb der
Rasteransicht etwas vergroRern.



Quelle: Bilder auswdhlen 3.4

3.4.2 Mehrere Fotos abwihlen

Wenn Sie mehrere Aufnahmen gleichzeitig vom Import aus-
nehmen mochten, halten Sie die (Strg]-Taste (Windows) oder
(%]-Taste (Mac) gedriickt und klicken anschlieBend auf einzelne
Fotos, um sie auszuwdhlen. Bei einer durchgdngigen Fotoreihe
kéonnen Sie zundchst auf das erste Foto in der Reihe klicken,
anschlieBend auf die (o]-Taste driicken und schlieBlich auf das
letzte Foto in der Reihe klicken. So sind alle Fotos ausgewahlt,
die Sie nicht Gbernehmen méchten. Nun reicht ein Klick auf das
Hékchen in einem der Bilder, um die gesamte Bildauswahl vom
Import auszuschlieBen.

3.4.3 Fotos groBer sehen

Oft ist es sinnvoll, sich ein bestimmtes Foto noch einmal genauer
anzusehen — doch dazu reicht die GroBe der Vorschauen in der
Rasteransicht nicht aus.

Eine richtig gute Ansicht eines einzelnen Bildes erhalten Sie,
wenn Sie in der Leiste unter der Rasteransicht auf das Symbol fur
die Lupenansicht @ klicken oder die Taste (€] betétigen.

¥ In Import einbeziehen

¥ InImport einbeziehen

A Abbildung 3.20 A Abbildung 3.21
Die Lupenansicht erlaubt eine genaue Ansicht Mit dem Zoom-Regler kénnen Sie sehr weit in die
einzelner Bilder. Aufnahme hineinfahren, um Details zu tUberprufen.
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Aufnahmezeit
Markierter Status
Dateiname

A Abbildung 3.22

SORTIEREN hilft bei der Auswahl
der passenden Fotos.

Zielordner

Alle Fotos Neue Foto

Neue Fotos Zielordner

Zielordner

v [ Bildarchiv

b
| 20100605

A Abbildung 3.23
Lightroom bietet eine struktu-
rierte Dateiablage.
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Sie kdnnen hier mit dem Zoom-Regler @ noch weiter in das Bild
»einsteigen«. Das Hakchen zur Aufnahme in den Katalog ist nun
unter das Bild gewandert und heit IN IMPORT EINBEZIEHEN ©. So
miussen Sie nicht erst wieder in die Rasteransicht zurtickspringen,
um Ihr Bild vom Import auszunehmen. Wenn Sie die Taste
driicken oder auf das entsprechende Symbol @ klicken, gelangen
Sie anschliefend wieder in die Rasteransicht.

3.4.4 Ubersichtlich sortieren

Um lhre Bilder Ubersichtlicher anzuordnen, kénnen Sie sie Uber
den Auswahlschalter SORTIEREN nach Aufnahmezeit, Dateiname,
Medientyp oder nach der Abwahlmarkierung anordnen lassen.
Gerade bei einer gréReren Anzahl von Fotos kann es sehr hilfreich
sein, die Ansicht umzusortieren, um die weniger guten Aufnah-
men aussortieren zu kénnen.
Eine weitere Auswahlmoglichkeit bietet Lightroom in der Zeile
Uber der Rasteransicht:
» ALLE FoTos wahlt alle Aufnahmen des jeweiligen Ordners aus.
» NEUE Fotos wahlt nur Aufnahmen aus, die sich noch nicht im
Katalog befinden.
> ZIELORDNER teilt die Bilder nach einer Lightroom-eigenen Sor-
tierung nach Datum auf. Diese Sortierung kénnen Sie im rech-
ten Bedienfeld genauer einstellen.

Im Normalfall werden Sie die Einstellung in dieser Zeile auf ALLE
FoTtos belassen, da alle relevanten Einstellungen im ndchsten
Schritt im rechten Bedienfeld vorgenommen werden kdnnen.

3.5 Ziel: Bilder organisieren

Haben Sie alle Fotos fiir den Import festgelegt, so geht es im rech-
ten Bedienfeld mit einigen wichtigen Einstellungen weiter: Das
rechte Bedienfeld enthilt alle Werkzeuge, um das Ziel, die Namen
und weitere Eigenschaften der Katalogdateien festzulegen.

3.514 Bilder nach Datum sortieren

Lightroom legt Wert auf eine strukturierte Dateiablage und gibt
daher, sofern Sie nicht HINZUFUGEN als generelle Importoption



gewahlt haben, im rechten Bedienfeld unter ZIEL eine Ordnersor-
tierung nach Datum vor.

Lightroom legt die Bilder nach dem Aufnahmedatum ab und
zeigt im rechten Bedienfeld an, wie viele Bilder in jeden Ord-
ner importiert werden. Kursiv dargestellte Ordnernamen zeigen
dabei an, dass der jeweilige Ordner noch nicht existiert, sondern
erst wéhrend des Importvorgangs angelegt wird.

3.5.2 Die eigene Ordnerstruktur nutzen

Nun ist die Sortierung nach Datum nicht jedermanns Sache, spe-
ziell dann nicht, wenn man bereits Uber eine eigene Ordnerstruk-
tur verfugt, die man erhalten moéchte. Lassen Sie sich hier jedoch
nicht von Lightroom unter Druck setzen: Mit einem Klick auf
ORDNEN kénnen Sie auswahlen, ob Sie die Aufnahmen lieber mit
ihren urspriinglichen Ordnernamen, in einen neu anzulegenden
Ordner oder eben nach dem Aufnahmedatum ablegen méchten.

3.5.3 Das Datumsformat festlegen

Direkt unter ORDNEN kdnnen Sie Uber das Dropdown-Menl
DATUMSFORMAT die genaue Struktur der Datumssortierung
einstellen. Hier finden Sie beispielsweise die Sortierung JAHR/
MONAT-TAG, wobei Ihnen das »/«-Zeichen anzeigt, dass hier neue
Unterordner angelegt werden — Sie erhalten also einen uberge-
ordneten Ordner »2009« mit darunter angeordneten Ordnern,
die die Aufnahmen des jeweiligen Monats und Tages enthalten.
Entsprechend legt die Sortierung JAHR/MONAT/TAG noch eine
weitere Ordnerstaffelung an: einen Ubergeordneten Ordner fir
das Jahr und darunter einen Ordner flr die Monate, in denen sich
wiederum die Ordner fur die Aufnahmetage befinden.

Ziel: Bilder organisieren 3.5

In Unterordner Nach Originalordnern

Ordne ¥ Nach Datum
In einen Ordner

Datumsforr

A Abbildung 3.24

Die Festlegung auf eine Ord-
nerstruktur beeinflusst das
spatere Archivsystem von
Lightroom.

2010/07-14

¥ 2010/2010-07-14

2010/Juli 14

2010/07
2010/4ul
2010/Juli

2010/07/14
2010/Julif14
2010/2010-07/2010-07-14

A Abbildung 3.25

Die Datumssortierung ldsst sich
relativ fein bestimmen. Ein-
trage, wie das hier markierte
Format, legen fest, dass ein
Ubergeordnetes Verzeichnis fur
das Jahr angelegt werden soll.

< Abbildung 3.26

Das Datumsformat wird auch
genutzt, um in der Auswabhl
ZIELORDNER die Aufnahmen
nach Datum zu sortieren.
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Importvorgaben

Die zahlreichen Einstellungs-
moglichkeiten des Import-
dialoges wirken zundchst
vielleicht Ubertrieben viel.
Sie fragen sich nun wahr-
scheinlich, ob Sie tatsiachlich
bei jedem Einlesen neuer
Fotos alle diese Optionen
immer wieder neu einstellen
missen. Aber keine Bange:
Es gibt auch die Maglichkeit,
samtliche Einstellungen als
Vorgabe zu speichern, indem
Sie im Dropdown-Meni
[MPORTVORGABE ganz unten
im Importdialog den Eintrag
AKTUELLE EINSTELLUNGEN ALS
NEUE VORGABE SPEICHERN
auswahlen.
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Um die Aufnahmen eines bestimmten Datums vom Import auszu-
schlieBen, genlgt es, im rechten Bedienfeld das Hakchen neben
dem entsprechenden Verzeichnis zu entfernen.

» @@ Anthropics

#® Automator-Scripts

» @@ bibble

PR

v @ 2010

111371233 -
2V

133 /)

267 v

7

135

2
&

B 2010-06-05
Bilder
Dokumente
Downioads
Filme
FontExplorer X
Fonts
Uibrary
Montage Backups
Musik
Offentlich
Programme
restore
Safes
Schreibtisch
SiteGrinderData

EFEFRENFRERNRNENEND

A Abbildung 3.27
Ein Klick auf das Hakchen @ im rechten Bedienfeld markiert die Aufnah-
men des jeweiligen Datums als abgewdhlt.

3.6 Dubletten und Kopien

Wenn Sie haufiger Aufnahmen aus demselben Ordner importie-
ren, ware es natlrlich sehr storend, wenn Sie immer wieder dar-
aufachten mussten, die schon friiher schon einmal in den Katalog
gebrachten Bilder nicht noch einmal zu importieren. Daher bietet
Lightroom oben im rechten Bedienfeld unter DATEIVERWALTUNG
einen sehr sinnvollen Befehl, den ich standig aktiviert lasse: MOG-
LICHE DUPLIKATE NICHT IMPORTIEREN.

< Abbildung 3.28

MOGLICHE DUPLIKATE NICHT
IMPORTIEREN verhindert erfolg-
reich, dass man Dubletten im
Katalog anlegt.



Direkt unter MOGLICHE DUPLIKATE NICHT IMPORTIEREN finden Sie
noch ein Kontrollkdstchen, das lhnen hilft, in nur einem Arbeits-
schritt eine Sicherheitskopie Ihrer Originaldateien anzulegen.

ZWEITE KOPIE AN FOLGENDEM ORT ANLEGEN klingt ziemlich
selbsterklarend — und das ist es auch: tiber das Anklicken des Kon-
trollkdstchen weisen Sie Lightroom an, einen kompletten Satz
lhrer Originaldaten in einem weiteren Ordner, oder wesentlich
sinnvoller, auf einer anderen Festplatte abzulegen.

Wichtig zu wissen ist dabei, dass die Dateien nicht verdn-
dert werden. Auch wenn Sie in der Importeinstellung festgelegt
haben, dass die Aufnahmen in DNG konvertiert werden, beldsst
ZWEITE KOPIE AN FOLGENDEM ORT ANLEGEN sie in ihrem Origi-
nalformat. Auch die Ordnerstruktur und die Ordnernamen wer-
den bei dieser Sicherheitskopie nicht gedndert, sondern es wird
lediglich eine Umbenennung der Dateien nach lhren Angaben im
Importdialog durchgefihrt.

3.7 Dateiumbenennung

Wenn Sie im rechten Bedienfeld etwas tiefer wandern, finden Sie
das Register DATEIUMBENENNUNG. Die wichtigste Entscheidung
treffen Sie hier mit dem Kontrollkdstchen vor DATEIEN UMBENEN-
NEN.

Zundchst treffen Sie mit dem Kontrollkdstchen vor DATEIEN
UMBENENNEN die grundsdtzliche Entscheidung, ob Sie die
urspringlichen Dateinamen lhrer Bilder — meist eine etwas kryp-
tische Benennung wie »DCF1787.RAF« oder »_DCSC0418.NEF« —
behalten oder neuen Namen vergeben méchten. Fiir eine Umbe-
nennung setzen Sie ein Hakchen vor die Option.

3.71  Namen festlegen

Unter VORLAGE kdnnen Sie eine Reihe von Vorschlagen fir die
Namenskonventionen auswahlen. Hier kénnen Sie feste Vorga-
ben wie DATUM-DATEINAME auswahlen, die Bilder nach einzel-
nen Fotosessions benennen oder eigene Dateinamen vergeben.
Hierzu bietet Lightroom verschiedene Eingabefelder, mit denen
Sie nahezu unbegrenzte Moglichkeiten an Bezeichnungen haben.

Dateiumbenennung 3.7

v’ Zweite Kopie an folgendem Ort anlegen:

Kein Backup!

Auch wenn ZWEITE KOPIE AN
FOLGENDEM ORT ANLEGEN
eine hilfreiche und auch
sinnvolle Option ist, sollte
man sich auf sie nicht als
einzige Backup-Lésung ver-
lassen. Eine Sicherung der
Originaldaten mit einem
echten Backup-Programm ist
nach wie vor angeraten.

iteiumbenennung ¥
v Dateien umbene:

e . Datum - Dateiname

Erweiterungen | Beibehalten

Beispiel : 20100714-MB

20_HD1.DNG

A Abbildung 3.29

Uber das Kontrollkistchen vor
DATEIEN UMBENENNEN ent-
scheiden Sie, ob |hre Dateien
beim Importieren nach einem
bestimmten Muster neu
benannt werden sollen.
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Benutzerdefinierter Name (x von y)

Benutzerdefinierter Name - Originaldateinummer

Benutzerdefinierter Name - Sequenz
Benutzerdefinierter Name
Dateiname - Sequenz
Dateiname

¥ Datum - Dateiname

Name der Fotosession - Originaldateinummer

Name der Fotosession - Sequenz

ofBaarbeitenm
A Abbildung 3.30

v" Datelen umber

IS RISt Sommerurlaub 2010

Erweiterungen  Beibehalten

rurlaub 2010-1.DNG

A Abbildung 3.31

Lightroom unterbreitet Ihnen Vorschlage fir Auch eigene Dateinamen und Bildnummern sind

die Umbenennung lhrer Fotos.

Abbildung 3.32 »

Der Dialog DATEIVORLAGEN-
EDITOR bietet umfassende
Moglichkeiten hinsichtlich
der Namenskonventionen.

10

moglich — hier mit der Einstellung BENUTZERDEFINIER-
TER NAME — SEQUENZ im Dropdown VORLAGE.

3.72 Dateinamen schnell strukturiert

Richtig ausfuhrlich werden die Namensméglichkeiten, wenn Sie
aufden Eintrag BEARBEITEN @ klicken. Dann 6ffnet sich ein Dialog-
fenster mit der Bezeichnung DATEINAMENVORLAGEN-EDITOR (den
Namen muss sich ein Verwaltungsbeamter ausgedacht haben), in
dem Sie erstaunlich komplexe Namensstrukturen festlegen kon-
nen. Dieser Dialog ist, trotz aller Komplexitdt, leicht handhabbar,
wenn man sich einmal an seinen Aufbau gewdhnt hat.

Dateinamenvorlagen-Editor

Vorgabe: = Benutzerdefinierter Name - Sequenz (bearbeitet) rH
Beispiel: 100715-Sommerurlaub ZDlD—OOl.DNC—e
Datum (IMMTT) - Benutzerdefinierter Text -

Bildnummer (001}

Bildname

| Dateiname rﬂ (Einfi.igr:n )
Nummerierung
I ©
| Importnummer (001) | rﬂ (Einfi.igen )
1
| Bildnummer (001} rﬂ (Einfi.igen D; 0
| Gesamtzahl (01) rﬂ (Einfi.igen )
e P)
| Datum (1)) rﬂ (Eim’ugen 6
Benutzerdefiniert
Name der Fotosession
Benutzerdefinierter Text 7

Abbrechen )

Im obenstehenden Screenshot finden Sie ein typisches Beispiel fir
einen selbst angelegten Dateinamen. Aus dem Segment WEITERE



wurde die Einstellung DATUM (JJMMTT) @ ausgewdhlt und mit
einem Klick auf die Schaltfliche EINFUGEN @ in das Eingabefeld
Ubernommen. Hier erscheint das Datum auch prompt als erster
Wert. Damit wird jeder Aufnahme das Datum vorangestellt; der
Dateiname wiirde also nun »100715.dng« lauten.

AnschlieBend habe ich mir einen eigenen Text Uberlegt, den
ich mit dem Segment BENUTZERDEFINIERT und dem Feld BENUT-
ZERDEFINIERTER TEXT @ festgelegt habe und wieder per EINFUGEN
© in das Eingabefeld ibernommen habe. Der Dateiname ist jetzt
angewachsen und lautet »100715-Sommerurlaub 2010.dngx.

Zuletzt habe ich noch lber das Segment NUMMERIERUNG die
Einstellung BILDNUMMER (001) @ Ubernommen und wieder Gber
EINFUGEN @ dem Eingabefeld hinzugefugt. Jetzt ist der Datei-
name vollstandig und lautet »100715-Sommerurlaub 2010-001.
dng« @.

Damit habe ich auch gleich eine Vorlage, die sich auf nahezu
jede Gelegenheit anwenden ldsst, denn — das ist der Vorteil die-
ser zundchst umstdndlich erscheinenden Methode — Lightroom
arbeitet hier mit Platzhaltern, die erst beim tatsachlichen Import-
vorgang auf die Dateien angewendet werden.

Im Eingabefeld kdnnen Sie auBerdem die in blau erscheinen-
den Platzhalter mit gedrickter Maustaste verschieben, Tren-
nungszeichen zwischen den Platzhaltern einfligen oder auch wei-
teren Text ergdnzen.

Wie das Ergebnis dieses »Namensbaukastens« aussieht, zeigt
lhnen Lightroom direkt oberhalb des Eingabefeldes anhand eines
Beispiels @ an.

3.7.3 Flexible Losung: Platzhalter fiir Dateinamen

Uber das Dateinamen-Dialogfenster kdnnen Sie Platzhalter fest-
legen, die Sie spdter immer wieder nutzen kdnnen. Ihre Namens-
gestaltung sollte aber nicht zu kompliziert werden. Sinnvoll ist
etwa eine Bezeichnung wie Datum (etwa in der Form JJMMTT),
ein benutzerdefinierter Text (geben Sie den Text nicht selbst ein,
damit lhre Vorlage universell nutzbar ist) und eine Bildnummer.

3.7.4 Vorgaben fiir Dateinamen speichern

Wenn Sie im Editor auf VORGABE und im Dropdown-Meni auf
den Befehl AKTUELLE EINSTELLUNGEN ALS NEUE VORGABE SPEI-

Dateiumbenennung 3.7

Namenskonventionen

Nutzen Sie in Dateinamen
anstelle von Leerzeichen lie
ber Zeichen wie »-« oder
»_«, und verzichten Sie auf
Umlaute. So kénnen Sie
sicher sein, dass |hre Datei-
namen auch von anderen
Programmen und Datei-
browsern problemlos gele-
sen werden kénnen — etwa,

wenn Sie Bilder fur die Nut-

zung im Internet aufberei-
ten.

1M




3 Bilderimportieren

Abbildung 3.33 v»

CHERN Kklicken, kdnnen Sie die aktuell erstellte Vorlage speichern
und spdter immer wieder nutzen. So sparen Sie sich spéter eine
Menge zeitraubender Arbeitsschritte.

Legen Sie die Konvention fir
Ihre Dateinamen als Vorlage ab.

D Edite

=
worlags

Dateinamenvorlagen-Editor

Vorgabe: | Aktuelle Ei

als neue Vorgabe speichern.. &

Beispiel: 100715-Sommerurlaub 2010-001.DNG

Datumn (UMMTT) -
Bildnummer (001)

Yo :)

Vorgabi v Benutzerdefinierter Name - Sequenz (bearbeitet)

Beispie

Datu
Bildr

- —

Bildnamy

Nummet

Benutzerdefinierter Name (x von y)
Benutzerdefinierter Name - Originaldateinummer
Benutzerdefinierter Name - Sequenz
Benutzerdefinierter Name

Dateiname - Sequenz

Dateiname

Datum - Dateiname

Name der Fotosession - Originaldateinummer
Name der Fotosession - Sequenz

Sitzungsname - Sequenz

Benutzerdefinierter Text -

Neue Vorgabe

Name der Viorgabe:

Mein Dateiname ]

( Abbrechen )
)

[ Bildnummer (001)

'+ (Einfigen ) |

| Gesamtzahi (01)

+] (Einfiigen )

Weitere

| Datum (UIMMTT)

+] (CEinfiigen )

Benutzerdefiniert
Name der Fotosession

Benutzerdefinierter Text

Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern...
Vorgabe “Benutzerdefinierter Name - Sequenz” aktualisieren

{ Abbrechen ) Fi

( Fertig )

Kreativ (SW) - Aussehen 1
Kreativ (SW) - Aussehen 2
Kreativ (SW) - Aussehen 3
Kreativ (SW) - Aussehen 4
Kreativ (SW) - Cremeton
SW-Filter - Blaufilter
SW-Filter - Blaufilter mit hohem Kontrast
SW-Filter - Grunfilter
SW-Filter - Infrarot
SW-Filter - Infrarot-Filmkornung
SW-Filter - Orangefilter
SW-Filter - Rotfilter
SW-Filter - Rotfilter mit hohem Kontrast
SW-Filter - Gelbfilter
Kreativ (Farbe) - Bleach-Bypass-Effekt
Kreativ (Farbe) - Farb-KP 1
Kreativ (Farbe) - Farb-KP 2
Kreativ (Farbe) - Farb-KP 3
Kreativ (Farbe) - Polar alt
Kreativ (Farbe) - Lila Glas
Kreativ (Farbe) - Vergangenheit 1
Kreativ (Farbe) - Vergangenheit 2
Kreativ (Farbe) - Gealtertes Foto
Kreativ (SW) - Graustufe, antik
Kreativ (SW) - Antik, hell
Kreativ (SW) - Hoher Kentrast
Kreativ (SW) - Geringer Kontrast
Kreativ (Farbe) - Kalter Farbton
Kreativ (SW) - Cyanotypie
Kreativ (Farbe) - Direktpositiv
Kreativ (SW) - Selenton
Kreativ (SW) - Sepiaton
Kreativ - Teiltonung 1
Kreativ - Teiltonung 2
Kérnung - Leicht

\ 4

A Abbildung 3.35

Die Liste der moglichen Bear-
beitungen und Effekte ist
nahezu unendlich — nattrlich
kénnen auch eigene, soge-
nannte Presets (Vorgaben)
hinzugefligt werden.
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Benutzerdefinierter Name

Name - Origii
Benutzerdefinierter Name - Sequenz
Benutzerdefinierter Name (x von y)
Dateiname
Dateiname - Sequenz
Datum - Dateiname

v Mein Dateiname
Name der Fotosession - Originaldateinumi®er

Name der Fotosession - Sequenz

inummer

Bearbeiten...

A Abbildung 3.34
Ihre eigene Vorgabe zur Dateibenennung kénnen Sie in Lightroom tber
den Eintrag VORLAGE im rechten Bedienfeld aufrufen.

3.8 Waihrend des Importvorgangs

Wenn Sie im rechten Bedienfeld etwas tiefer wandern, finden Sie
das Register WAHREND DES IMPORTVORGANGS ANWENDEN. Hier
kénnen (und sollten) Sie einstellen, ob Sie auf Ihre Bilder bereits
beim Import automatisch einen bestimmten Entwicklungsschritt
anwenden mochten.

3.81 Entwicklungseinstellungen

Im ersten Dropdown-Men( neben ENTWICKLUNGSEINSTELLUNGEN
bietet lhnen Lightroom eine ganze Reihe von Voreinstellungen
mit spezifischen Bildstilen an.



Wiéhrend des Importvorgangs 3.8

Ich muss gestehen, dass ich mich mit der Idee, einen kompletten
Bildordner automatisch bearbeiten zu lassen, bislang nicht voll-
standig anfreunden konnte und es vorziehe, die Effekte und Ent-
wicklungsdaten fir jedes Foto individuell anzulegen. Bei mir steht
diese Option daher auf KeINE. Naturlich ist dies eine individuelle
Entscheidung, und vielleicht gefdllt hnen ja die ein oder andere
Entwicklungseinstellung sehr gut.

3.8.2 Metadaten beim Import eintragen

Wichtig ist in jeden Fall der Eintrag METADATEN, denn hierliber
konnen Sie beim Verschlagworten viel Zeit sparen, indem Sie
lhren Aufnahmen schon beim Import wichtige Informationen mit
auf den Weg geben.

Auch bei den Metadaten mussen Sie die Arbeit des Eingebens
nur einmal machen. Denn Sie kdnnen Ihre Metadaten als Vorgabe
speichern und diese lhren Bildern spater mit einem Klick zuweisen.

008 Metadatenvergaben bearbeiten
Vorgabe: [ Mein Copyright [ i
IPTC-Motivcode [ERE
Autor der Beschreibung =]
Kategorie O
Andere Kategorien [m]
¥ [= IPTC-Copyright
Copyright | ® tak ™
Copyright-Status [ Urheberrechtlich geschiitzt R
Bed. f. Rechtenutzung O
URL f. Copyright-Inform. | www.mein. ite.de ™
¥ = IPTC-Autor
Fotograf | Torsten Kieslich ™
Fotograf/Adresse =]
Fotograf/Stadt (=]
Bundesland/Kanton des Fotografen [m]
Fotograf/PLZ [m]
Fotografjland  Deutschland ™
Fotograf Telefonnummer @]
Fotograf/E-Mail-Adresse =]
Fotograf/Website | www.facesofvegas.com ™
Fotograf/Berufsbezeichnung =]
¥ (] IPTC-Bild 3
(" Alle markieren ) { Nichts markieren ) markieren ) - Fertig

Zu Beginn mussen Sie allerdings einmal durch ein enorm groBes
Dialogfenster wandern, das Sie iber NEU @ oder VORGABEN BEAR-
BEITEN @ erreichen. Dort missen Sie allerdings nicht jedes Feld
ausfillen, sondern kénnen sich auf die fur Ihre Zwecke wichtigs-
ten Angaben beschranken.

Metadaten

Verwechseln Sie die hier
erwdhnten Metadaten bitte
nicht mit den XMP-Daten!
Beide Arten von Daten wer-
den zwar in der Lightroom-
Logik als Metadaten
bezeichnet, aber die Einga-
ben hier dienen dazu, wich-
tige Informationen zum Bild
(Urheber, Bildrechte, Anga-
ben zu Genre und Aufnah-
meort usw.) zusammen mit
der Datei abzulegen.

Entwicklungseinstellungen | Keine

Metadate ERCRE

Neu...

Vorgaben bearbeiten...

A Abbildung 3.36

Uber METADATEN wihlen Sie
unter anderem aus, ob Sie
einen bereits bestehenden Satz
Metadaten verwenden oder ob
Sie neue Metadaten anlegen
mochten.

< Abbildung 3.37

Die Metadaten kénnen ganz
nach Wunsch ausgefullt wer-
den.
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Abbildung 3.38 »

Wenn Sie die Liste ausgefullt
haben, klicken Sie unter VoOr-
GABE auf den Eintrag AKTUELLE
EINSTELLUNGEN ALS NEUE VOR-
GABE SPEICHERN.

Stichwarter

Las Vegas, USA, Frihjahr

A Abbildung 3.39
Fur Ihre Fotos konnen Sie

beliebige Stichworter vergeben.

P Video-Training
Lektion 3.3 auf der Buch-DVD

erklart Ihnen, wie Sie Stich-
worter exportieren kdnnen.
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In den Metadaten kdnnen Sie beispielsweise beschreiben, um
welche Art Aufnahme es sich handelt, Sie kénnen Ihr Copyright
einfligen oder technische Angaben zur moglichen BildgrofRe
machen. Standardangaben, die sich nicht dndern, etwa lhren
Urheberrechtsvermerk, konnen Sie einfach als Vorgabe sichern.
So mussen Sie die Metadatenliste nicht immer wieder neu ausful-
len. lThre Vorgabe ldsst sich dann wieder Uber das rechte Bedien-
feld unter METADATEN aufrufen, was beim ndchsten Bildimport
enorm viel Zeit spart.

MNOLO. Metadatenvorgaben bearbeiten

Vorgabe¢ v Benutzerdefiniert a
vO c Mein Copyright

Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern...
Dewertuiy oo = "

P O

3.8.3 Stichworter vergeben

Der letzte wichtige Eintrag im rechten Bedienfeld erfolgt im Feld
STICHWORTER. In diesem Eingabefeld kénnen Sie fir alle Bilder, die
Sie importieren, einige plakative Bezeichnungen vergeben, nach
denen Sie spater in Lightroom suchen kénnen. Eine gute Stich-
wortvergabe kann spater sehr hilfreich sein, um in einem grofRen
Bildbestand beispielsweise alle Urlaubsbilder, die in den letzten
Jahren im Frihjahr gemacht wurden, wiederzufinden.

Sie sollten es sich zur Regel machen, jeden Bildimport mit eini-
gen aussagekraftigen Stichwortern zu verschlagworten — dies
kostet Sie wahrend des jeweiligen Importvorgangs kaum Mihe.
Trennen Sie die Stichworter mit einem Komma, und wahlen Sie
Begriffe, die auf alle Ihre Bilder in diesem Import zutreffen. Spater
kénnen Sie im BiBLIOTHEK-Modul fiir einzelne Aufnahmen auch
noch individuelle Stichworter vergeben.

3.9 Vorschaubilder einrichten

Wenn ich eben gesagt habe, dass der Eintrag in das Feld STICH-
WORTER der letzte wichtige Punkt im rechten Bedienfeld ist,
stimmt dies nicht so ganz, denn ganz oben im rechten Bedienfeld
gibt es noch ein Feld, das wir uns bisher noch nicht angesehen
haben: VORSCHAUEN RENDERN.



Bevor Sie also beherzt auf die Taste IMPORTIEREN klicken, sollten
Sie noch kurz Uber die unterschiedlichen Vorschaugréfen nach-
denken. Danach kénnen Sie aber endlich loslegen...

Die Idee der Vorschaubilder ist ein zentrales Element von
Lightroom. Die Vorschaubilder sind gewissermaBen ein Hilfsmit-
tel, um RAW-Bilder, die ja noch nicht endgultig als Fotos entwi-
ckelt vorliegen, sichtbar zu machen. Alle RAW-Konverter legen
daher aus einem Durchschnittswert der RAW-Daten ein Vor-
schaubild an, damit der Fotograf sein Bild iberhaupt sehen kann.
Wer noch mit der analogen Fotografie vertraut ist, kann die Funk-
tion der Vorschaubilder eventuell mit dem klassischen Kontakt-
abzug vergleichen, der ebenfalls einen ersten Eindruck von dem
vermitteln soll, was auf dem Negativ zu sehen ist.

3.91 Vorschaubilder fiir alle Dateitypen

Lightroom fiihrt diese Idee noch etwas weiter und legt auch
Vorschaubilder fir JPEG-, TIFF- und PSD-Dateien an, und zwar
deshalb, weil die Fotos im Katalog grundsétzlich nicht-destruktiv
bearbeitet werden sollen.

Da Lightroom alle Anderungen, die am Bild vorgenommen
werden, nicht unmittelbar auf das Foto anwendet, sondern diese
im Katalog speichert und nur bei Bedarf mit einer Kopie des Bil-
des verbindet, wird ein Vorschaubild bendtigt, auf dem man die
vorgesehenen Anderungen sehen kann.

Die Vorschaubilder werden, im Gegensatz zum Originalbild,
im Lightroom-Katalog gespeichert. Dies hat den angenehmen
Nebeneffekt, dass Sie in Lightroom auch Bilder ansehen kénnen,
auf die Sie momentan nicht zugreifen kénnen.

3.9.2 Was steckt hinter den Vorschautypen?

Lightroom wadre nicht Lightroom, wenn es nicht versuchen wirde,
uns auch bei den Vorschaubildern alles recht zu machen. Das Pro-
gramm sorgt dadurch allerdings auch fiir etwas Verwirrung, da es
nicht nur eine Vorschauart gibt, sondern deren gleich vier.

Beim Importieren werden Sie also mit der Frage uberfallen,
wie Sie lhre Vorschaubilder gern hatten:
> MINIMAL
» EINGEBETTETE UND FILIALDATEIEN

Vorschaubilder einrichten 3.8

Nicht-destruktives
Bearbeiten

Nicht-destruktives Bearbei-
ten bedeutet, dass die Bild-
daten immer im Original-
zustand bleiben und
beispielsweise Belichtungs-
und Farbanderungen jeder-
zeit rlickgéngig gemacht
werden kénnen. Dazu wird
mit einem Vorschaubild
gearbeitet, das die Anderun-
gen gewissermalien in virtu-
eller Form zeigt.

A Abbildung 3.40

Obwohl die Bilddatei fehlt @,
ist das Vorschaubild im Katalog
zu sehen.

m Eigener Katalog B

Minimal
Eingebettete und Filialdateien
Standard

Vorschauen ren ¥_11

A Abbildung 3.41
Die Auswahl der moglichen
VorschaubildgroBen
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Rendern

Mit dem Begriff »rendern«
meint Lightroom das neue
Anlegen von Vorschaubil-
dern, also den Vorgang, mit
dem das Vorschaubild
»gebaut« wird.

116

» STANDARD
> 11

Lightroom méchte damit auf lhre Gewohnheiten Riicksicht neh-
men und legt, je nach Ihrer Auswahl, die Vorschauen in unter-
schiedlicher GréBe und Qualitédt an.

Glucklicherweise kdnnen Sie aber auch noch nach dem Import
der Bilder jederzeit die Vorschaubilder neu anlegen lassen und
dabei die GroBenauswahl verdndern.

» MINIMAL ist die kleinstmégliche Vorschau. Hier wird nur ein
kleines Thumbnail-Bildchen angelegt. Mit etwa 160 Pixeln an
der langsten Seite ist es von sehr geringer Qualitdt; daftr wer-
den solche Vorschauen allerdings in sehr kurzer Zeit angelegt.
Bendtigen Sie spdter bessere Vorschauen, so missen Sie war-
ten, bis das Bild neu gerendert wurde.

» EINGEBETTETE UND FILIALDATEIEN klingt als Auswahl ein wenig
skurril, ist aber eine recht komfortable Funktion. Lightroom
schaut dabei zundchst nach, ob es bereits eine groe Vorschau-
datei von mindestens 1.024 Pixeln Kantenldnge gibt. Allerdings
hélt auch diese Option Lightroom nicht davon ab, so bald wie
moglich und ohne Rickfrage seine eigenen Vorschauen anzu-
legen. Meist passiert dies, wenn Sie es nicht brauchen kén-
nen und schnell auf ein Bild zugreifen mochten. Der Grund
fur diese Vorgehensweise ist, dass Lightroom die eingebette-
ten Vorschauen als tempordr betrachtet und daher eher seinen
eigenen Vorschaubildern traut.

> STANDARD ist die Option, die Ihnen die meisten Einflussmog-
lichkeiten gibt, denn hier greift Lightroom auf die Einstellungen
zuriick, die Sie in den Katalogeinstellungen gemacht haben.
STANDARD ist auch der beste Kompromiss zwischen Geschwin-
digkeit und Qualitdt beim Bildimport.

» 1:1ist, wie der Name andeutet, die beste, aber auch die gréfte
Variante der Vorschaubilder. Hier werden die Vorschaubilder
mit der vollen Kantenldnge lhrer Fotos angelegt. Damit wird
zwar etwas mehr Speicherplatz benétigt, und der Importvor-
gang dauert auch deutlich langer, doch in der spdteren Hand-
habung spart Lightroom Zeit, da keine 1:1-Vorschau mehr
gerendert werden muss. Speziell dann, wenn Sie in Ihre Bil-
der hineinzoomen mdéchten, macht sich dieser gréBere Datei-
typ positiv bemerkbar. Um Speicherplatz zu sparen, kénnen
Sie Lightroom in den Katalogeinstellungen auch anweisen, die



1:1-Vorschaubilder nach einer gewissen Zeit wieder zu |6schen
(siehe Abbildung 3.43). So kénnen Sie beispielsweise wéhrend
der Zeit, in der Sie intensiv mit neuen Bildern arbeiten, die
grofen Vorschaubilder vorhalten und sie spater, beispielsweise
nach einer oder zwei Wochen, automatisch [6schen lassen.

3.9.3 Render-Optionen

Die sinnvollsten Render-Optionen fir die tdgliche Arbeit mit
Lightroom sind STANDARD und 1:1. Wenn Sie iber gentigend Spei-
cherplatz verfligen und beim Importieren nicht in Zeitnot sind, ist
die 1:1-Vorschau vermutlich sogar die beste Wahl.
en [UBIIUEIS Foto  Metadaten  Ansicht  Fenster Hilfe
Neue Sammlung... #N
Neue Smart Sammlung...

Neuer Sammlungssatz...
Neuer Ordner... 3N

Suchen... HF

Filter aktivieren L
Nach Vorgabe filtern >
Nach Markierung filtern >
Nach Bewertung filtern >
Nach Farbmarkierung filtern »
Nach Art filtern »
Nach Metadaten filtern >

+ Fotos in Unterordnern anzeigen

Fotos verbessern...

Fotos umbenennen...
Fotos in DNG konvertieren...

Nach fehlenden Fotos suchen
Ordner synchronisieren...

Fotos mit vorheriger Prozessversion suchen S »‘\
Vorschauen Ol Vorscha

Vorheriges ausgewdhltes Foto
Nichstes ausgewdhltes Foto

Zusatzmoduloptionen

Wenn es lhnen so ergeht wie mir, und Sie beim Import noch nicht
wissen, welche VorschaugroBe Sie bendtigen oder die Auswabhl
schlicht Gbersehen haben, ist dies kein Beinbruch. Im BIBLIOTHEK-
Modul wahlen Sie einfach in der Rasteransicht ((c]) die Bilder
aus, fur die Sie die Vorschau neu anlegen méchten und wahlen im
Meni des BiBLIOTHEK-Moduls den Befehl VORSCHAUEN aus. Hier
haben Sie dann die Wahl zwischen VORSCHAUEN IN STANDARD-
GROSSE RENDERN oder 1:1-VORSCHAUEN RENDERN.

3.9.4 Was ist denn nun Standard?

Die vermutlich am haufigsten genutzte Render-Einstellung fir die
Vorschaubilder ist STANDARD. Als Mittelweg zwischen hochster

Vorschaubilder einrichten 3.8

< Abbildung 3.42

Die Mentauswahl zum Anlegen

der Vorschaubilder
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Abbildung 3.43 »
Sie haben die Wahl zwischen

vier vordefinierten BildgroRen.

Angegeben wird jeweils die
langste Kante in Pixeln.

Faustregel

Hier sollten Sie in etwa die
GroBe auswdhlen, die der
Pixelbreite lhres Bildschirms
entspricht. Im Falle des Lap-
tops waren es 1.024 Pixel,
fir den 24-Zoll-Monitor
wirde man sich vermutlich
fur 1.680 oder sogar 2.048
Pixel entscheiden.

118

Qualitat, geringstem Platzbedarf und hochster Geschwindigkeit
erlaubt diese Einstellung die Auswahl individueller Kombinatio-
nen von Gréfen- und Qualitdtsangaben. Leider kénnen Sie diese
Einstellungen nicht im Importdialog selbst vornehmen - also
dann, wenn man es braucht und es einem einféllt —, sondern Sie
mussen dazu in der Menuleiste von Lightroom unter BEARBEITEN
in den Dialog KATALOGEINSTELLUNGEN wechseln.

3.9.5 VorschaugroBe festlegen

Im Dialogfenster KATALOGEINSTELLUNGEN wahlen Sie den mittle-
ren Schaltknopf DATEIHANDHABUNG aus. Lightroom prasentiert
Ilhnen nun drei Ausklappmens fir die STANDARDVORSCHAUGROSSE,
die VORSCHAUQUALITAT und die Ladnge des Zeitraums, in dem die
1:1-Vorschauen erhalten bleiben sollen.

ann Katalogeinstellungen

Dateil ung

Vorschau-Cache

1024 Pixel
Standardvorschaugrébs
1680 Pixel
Vorschaugualitd 2048 Pixel a

1:1-Vorschauen automatisch verwerfen: | Nach 30 Tagen |5 ]

Impartfalgenummern

Importnummer: 1 Importierte Fotos: 1

3.9.6 Die optimale Standardgrofe finden

Unter STANDARDVORSCHAUGROSSE kdnnen Sie die jeweils langste
Kante des Vorschaubildes in Pixeln festlegen. Zur Wahl stehen
1.024 Pixel, 1.440 Pixel, 1.680 Pixel und 2.048 Pixel. Klicken Sie
einfach auf die Schaltfliche, und markieren Sie die GrolRe, die Sie
verwenden mochten.

Bei der Auswahl der passenden GroRe spielt auch die Auflo-
sung lhres Bildschirms eine Rolle — auf einem kleinen Laptop-Bild-
schirm, der vielleicht nur 1.024 x 768 Pixel anzeigt, ist eine gerin-
gere Kantenldnge sinnvoll als auf einem 20 oder 24 Zoll grofen
Monitor, der vielleicht schon 1.920 x 1.200 Pixel darstellen kann.



Schritt fiir Schritt: GroBe der Vorschaubilder testen

Da ja die GroRe der Vorschaubilder nicht in Stein gemeilelt ist,
kénnen Sie natdrlich auch einfach testen, welche VorschaugroRe
fur Sie am sinnvollsten ist. Hierzu importieren Sie einfach eine
Handvoll Fotos — es muss fiir diesen Versuch ja nicht gleich der
ganze Bildordner sein — und beginnen mit der kleinsten Vorschau-
vorgabe. Wenn Sie nun durch lhre Fotos blattern, merken Sie
schnell, ob die gewdhlte Vorschaugrofe Ihren Anspriichen genlgt.

El Alle Fotos abwihlen

Um nur einige Fotos auszuwadhlen, schalten Sie im IMPORTIEREN-
Dialog zundchst das Kontrollkdstchen vor ALLE Fotos @ mit
einem Mausklick ab. So verhindern Sie, dass der gesamte Bildord-
ner in den Lightroom-Katalog geladen wird.

El Einzelne Fotos auswihlen

An jedem Foto finden Sie ein Kontrollkdstchen, mit dem Sie fest-
legen, ob das jeweilige Bild in den Katalog ibernommen werden
soll. Markieren Sie nun einige Fotos, an deren Beispiel Sie die
VorschaugroéRe testen mochten. Lightroom tberschreibt tibrigens
keine Bilder, die bereits in einer gréReren Vorschau vorhanden
sind — daher sollten Sie Bilder nehmen, fur die Sie noch keine
groRe Vorschau angelegt haben.

H StandardvorschaugroBe einstellen

Importieren Sie die ausgewdhlten Fotos mit der Einstellung STAN-
DARD unter VORSCHAU RENDERN. Mit dieser Einstellung teilen Sie
Lightroom mit, dass die VorschaugroRe verwendet werden soll,
die Sie zuvor in den Katalogeinstellungen festgelegt haben.

Vorschauen rendern  Standard [

e Duplikate nicht importieren

opie an folgendem Ort anlegen:

3.9.7 Ist der Katalog unendlich grof3?

Wie es sich fir eine gute Datenbank gehort, ist der Speicherplatz
im Lightroom-Katalog unbegrenzt — zumindest theoretisch. Denn
irgendwo zwischen 100.000 und einer Million Fotos kann auch

Vorschaubilder einrichten 3.9

A Abbildung 3.44
Vorauswabhl aller Fotos auf-
heben

Sinnvoller Kompromiss

Beschwert sich Lightroom
nun beim Betrachten von
Einzelbildern oder beim Ver-
groRern der Miniaturansich-
ten bestdndig mit dem
Hinweis, dass groRere Vor-
schauen gerendert werden,
so sollten Sie die GroRe lhrer
Vorschaubilder eine Stufe
hoher ansetzen, um sto-
rungsfrei arbeiten zu kon-
nen.

Hier gilt es, den fur Sie sinn-
vollsten Kompromiss zu
finden. Wéhrend kleine Vor-
schaubilder schneller ge-
laden werden und weniger
Speicherplatz benétigen,
sind groBe Vorschaubilder
weniger stark komprimiert
und sehen auf dem Bild-
schirm besser aus.
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Lightroom denkt mit

Haben Sie nur ein Foto aus-
gewahlt, fur das Sie die
1:1-Vorschau erzeugen
mochten, so wird Lightroom
misstrauisch und vermutet,
dass Sie eigentlich den
gesamten Bildordner mei-
nen.

Daher fragt das Programm
zur Sicherheit nach, ob Sie
eine Vorschaudatei fur alle
Bilder anlegen méchten oder
doch wirklich nur fur ein
Foto.

Abbildung 3.45 »

Lightroom geht auf Nummer
sicher und fragt noch einmal
nach, ob Sie alle oder nur ein
ausgewdhltes Foto neu rendern
mochten.
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der beste Rechner ein Problem bekommen. Praktisch liegen diese
Werte aber so hoch, dass der Lightroom-Katalog fiir den Ubli-
chen Bedarf eines Fotografen immer groR genug ist. Im Zweifels-
fall kénnen Sie immer noch neue Kataloge anlegen, um die Zahl
der Fotos pro Katalog lberschaubar zu halten. Wenn Sie nicht
mehr als 10.000 oder 15.000 Fotos verwalten méchten, laufen
Sie auch mit weniger leistungsstarken Rechnern nicht Gefahr,
den Katalog auszulasten. Je nach der Leistungsstdrke des eigenen
Rechners kann Lightroom nattrlich mit einem Fullstand von eini-
gen tausend Bildern etwas langsamer werden.

Nicht unbegrenzt ist jedoch die GréRe der einzelnen Bilder, die
in den Katalog importiert werden kénnen. Adobe spricht hier von
einer maximalen Seitenlange von 65.000 Pixeln auf der langs-
ten Seite oder einer DateigroRe von 512 Megabyte. Sollte eins
lhrer Fotos einen dieser Werte Uberschreiten, so kann es sein,
dass Sie schlicht nicht im Katalog erscheinen kdnnen. Allerdings
spielen auch diese Werte in der tdglichen Arbeit kaum eine Rolle,
da selbst sehr grofRe Bilder im Normalfall diese Werte bei Wei-
tem nicht erreichen. Lediglich bei aufwendigen Composings und
Panoramen kodnnen Sie hier moglicherweise an die Speicher-
grenze vordringen.

3.9.8 Einzelne Vorschaubilder gréBer rendern

Auch wenn Sie eigentlich nur kleine Vorschaubilder angelegt
haben, kénnen Sie Lightroom dazu anweisen, einzelne Bilder in
einer 1:1-Vorschau anzulegen. Hierzu stellt Lightroom den Mend-
punkt BIBLIOTHEK « VORSCHAUEN « 1:1-VORSCHAUEN RENDERN zur
Verfugung.

Méchten Sie grofe Vorschaubilder fur alle Fotos oder nur
flr ein Foto erstellen?
Es wurde nur ein Foto ausgewdhlt.

Abbrechen ) ( Alle erstellen )

Eines erstellen

3.9.9 Zu groBe Vorschauen wieder loswerden

Falls die Zahl der Vorschauen doch einmal zu groR werden und
lhnen die Dateimenge zu grofB erscheinen sollte, kénnen Sie zur
radikalen Losung greifen und alle 1:1-Vorschauen eliminieren.



Vorschauen in voller GréRe fiir 12 Fotos

L r verwerfen?
Hiermit werden die 1:1-Vorschauen aus dem
Zwischenspeicher geldscht. Wenn erneut Daten fir die

volle Gréfe bendtigt werden, werden diese wieder aus
der Datei abgerufen.

Abbrechen | ( Verwerfen )

Um dies zu tun, ist ein Klick auf den Menlpunkt BIBLIOTHEK « VOR-
SCHAUEN « 1:1-VORSCHAUEN VERWERFEN ausreichend. Zur Sicher-
heit fragt Lightroom hier noch einmal nach, ob Sie die Vorschau-
bilder wirklich entfernen mochten, und weist Sie darauf hin, dass
sie bei Bedarf wieder erneut erzeugt werden konnen.

Die 1:1-Vorschau kdnnen Sie wahlweise fur ein einziges Bild,
eine Gruppe von ausgewdhlten Fotos oder fir alle Bilder in hrem
Ordner l6schen.

3.9.10 Vorschauen sind mit dem Katalog verbunden

Die Vorschaubilder sind immer mit den im Katalog aufgeftihrten
Fotos verbunden. Ldschen Sie in Lightroom ein Foto, so ver-
schwindet auch automatisch das Vorschaubild. Anders sieht es
aus, wenn Sie ein Foto nicht in Lightroom |8schen, sondern es
direkt aus lhrem Bildordner auf der Festplatte entfernen.

| Die Datei " _DSC0657.NEF" ist offline oder fehit.

In diesem Fall weil Lightroom nicht, ob das Bild nur zeitweise
nicht erreichbar ist — so wie es etwa der Fall ist, wenn sich ein
Bildordner auf einer externen Festplatte befindet, die gerade
nicht angeschlossen ist — oder ob es tatsdchlich nicht mehr exis-
tiert. Entsprechend behélt Lightroom das Vorschaubild und mel-
det lediglich, dass das Foto derzeit nicht als Original vorliegt.

Daher mussen Sie, wenn Sie das Foto geldscht haben, die Vor-
schau in Lightroom noch einmal gesondert [6schen, damit es auch
aus dem Katalog verschwindet.

3.911 Wo liegen die Vorschaubilder?

Die Vorschaubilder selbst werden von Lightroom in einer Datei
namens »Lightroom 3 Catalog Previews.Irdata« verwaltet. Dieser

Vorschaubilder einrichten 3.9

< Abbildung 3.46

Um Platz zu sparen, kénnen die
Vorschauen auch geléscht wer-
den.

< Abbildung 3.47
Lightroom warnt, dass ein Bild
nicht gefunden werden kann.
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Lightroom im Netzwerk

Die Irdata-Datei ist einer der
Grunde daflr, warum es
nicht ratsam ist, den Lightro-
om-Katalog auf einem Netz-
werklaufwerk zu nutzen. Um
die Vorschaubilder einiger-
mafen ziigig anzeigen zu
kénnen, benotigen Sie eine
Festplatte mit hoher Lesege-
schwindigkeit, was in Netz-
werken eher nicht der Fall
ist. In der Geschwindigkeits-
rangfolge ist es daher am
sinnvollsten, die Lightroom-
Daten auf der Festplatte des
Rechners vorzuhalten. Die
zweitbeste Losung ist eine
externe Festplatte, und beim
Netzwerklaufwerk muss man
dann schon ein wenig gedul-
dig die Zahne zusammenbei-
Ren.

Wo ist das Bild?

Wenn eine Tether-Aufnahme
geschossen wird, umgehen
viele Kameras die eigene
Speicherkarte. Die Aufnah-
men landen dementspre-
chend zwar auf der Festplat-
te des angeschlossenen
Rechners, nicht aber auf der
Speicherkarte in der Kamera.
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Ordner kann mit der Zeit eine recht ordentliche GroRe erreichen,
die auch nicht sofort reduziert wird, wenn Sie die 1:1-Vorschauen
[6schen.

Hier fallt IThnen eine Komfortoption von Lightroom in den
Ricken, da lhnen das Programm noch erméglichen méchte, die
Loschung Ihrer Vorschaubilder wieder riickgdngig zu machen.
Erst, wenn Sie Lightroom schlieRen, werden die Vorschaubilder
tatsdchlich aus der Irdata-Datei gel®scht.

310 Per Tether-Aufnahme in den Katalog

Neben den klassischen Importmoglichkeiten bietet Lightroom 3
fur Fotografen eine enorm spannende zweite Moglichkeit an, um
Fotos in den Lightroom-Katalog aufzunehmen, die sogenannte
Tether-Aufnahme.

Tether-Aufnahme bedeutet, dass Sie lhre Kamera per USB-
Kabel (das liegt heute den meisten digitalen Spiegelreflexkame-
ras bei) mit Ihrem Computer verbinden und dann fotografieren,
so dass die Bilder nun direkt in Lightroom erscheinen. Sie kédnnen
sogar, wenn Sie dies mochten, lhre Kamera per Mausklick ausl®-
sen — eine Losung, die speziell bei eher statischen Installationen
wie der Makro- oder Produktfotografie hilfreich ist.

Das gerade geschossene Foto wird an Lightroom Ubertragen,
wo Sie es umgehend in einer tUbersichtlichen und grofen Ansicht
auf dem Bildschirm sehen und so wesentlich besser die Scharfe
und Belichtungswerte priifen kénnen.

3104 Vorteile der Tether-Aufnahmen

Die groRe Ansicht in Lightroom bietet erhebliche Vorteile, denn
auf dem relativ kleinen Display der Kamera sieht fast jedes Foto
gut aus. Schwdchen in den Bereichen Scharfe und Detailzeich-
nung zeigen sich oft erst am Rechner — und die Aufnahme kann
kaum noch wiederholt werden.

Suchen Sie also in der Kameraschachtel nach dem USB-Kabel
und testen Sie einfach einmal die Moglichkeiten der Tether-Auf-
nahme. Wenn Sie zusatzlich mit einem Laptop arbeiten, sind Sie
mit dieser Lésungsart immer noch richtig mobil.



Per Tether-Aufnahme in den Katalog 3.0

Schritt fiir Schritt: Per Tether-Aufnahme importieren .f’

Um eine Tether-Aufnahme zu schieflen, benétigen Sie keine
zusétzliche Software. lhre Kamera, ein Rechner und das passende
USB-Kabel reichen dazu aus.

Verbinden Sie lhre Kamera per USB-Kabel mit dem Computer.
Bevor Sie das Kabel einstecken, sollten Sie die Kamera sicher-
heitshalber ausschalten und erst wieder einschalten, wenn das
Kabel an seinem Platz ist.

El Tether-Aufnahme starten

Starten Sie Lightroom und wahlen Sie im Men{ DATEI » TETHER-
AUFNAHME « TETHER-AUFNAHME STARTEN. Daraufhin 6ffnet sich
zundchst ein Dialogfenster.

m Bearbeiten Bibliothek Foto Metadaten Ansicht Fenster Hilfe
Neuer Katalog... Lightroom 3 Catalog.Ircat - Adobe Photashop Lightri
Katalog éffnen... ©%80

[\ Letzte Dateien éffnen >
Katalog optimieren...

Fotos importieren... 3l
Aus Katalog importieren...
Tether-Aufnahme

Automatisch importieren

Exportieren...
Wie vorher exportieren N 8E
Mit Vorgabe exportieren

H Sitzungsnamen vergeben

Nun sehen Sie ein Einstellungsfenster fir Ihre Tether-Aufnahme.
Hier sollten Sie unter SITZUNGSNAME einen Namen fir die folgen-
den Tether-Aufnahmen vergeben.

Einstellungen fiir Tether-Aufnahmen

Sitzung

Sitzungsname: Tether-Versuch

| Fotos nach Aufnahmen segmentieren

El Aufnahmen segmentieren

Direkt darunter liegt das Kontrollkdstchen fir FOTOS NACH AUF-
NAHMEN SEGMENTIEREN. Damit verteilt Lightroom die nachfolgen-
den Aufnahmen in unterschiedliche Ordner.
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Einstellungen flr Tether-Aufnahmen

Sitzung

Sitzungsname: Tether-Versuch

(¥ Fotos nach Aufnahmen segmentieren

Urspriinglicher Name der Aufnahme

Urspriinglicher Name der Aufnahme: | Manager-Portraits ]

Abbrechen @

Zial

So kénnen Sie beispielsweise eine Sitzung fiir Firmenfotos tber
FOTOS NACH AUFNAHMEN SEGMENTIEREN in Managerportréts,
Gruppenfotos und Gebdudeansichten unterteilen. Auf diese
Weise kénnen Sie, wéhrend Sie von einem Sujet zum ndchsten
wechseln, die unterschiedlichen Ordner auswahlen und lhre Auf-
nahmen direkt darin vorsortieren.

¥ [) Tether-Versuch 5

Bl Namen festlegen

Unter BENENNUNG koénnen Sie festlegen, wie lhre Fotos heifien
sollen. Lightroom schldgt hier standardmaRig SITZUNGSNAME —
SEQUENZ vor, Sie kdnnen aber auch eigene Namenskonventionen
festlegen. Allerdings ist SITZUNGSNAME — SEQUENZ in der Praxis
zumeist eine sinnvolle Entscheidung.

Benennung
Beispiel: Tether-Versuch-006.DNG
Vorlage: | Sitzungsname - Sequenz E
Benutzerdefinierter Text Anfangsnummer:

Benutzerdefinierter Name (x von )
Benutzerdefinierter Name - Originaldateinummer
Benutzerdefinierter Name - Sequenz
Benutzerdefinierter Name

Dateiname - Sequenz

Dateiname

Datum - Dateiname

< Sitzungsname - Sequenz

Bearbeiten...



Per Tether-Aufnahme in den Katalog 3.0

H ziel angeben

Unter ZIEL legen Sie fest, wo lhre Aufnahmen gespeichert werden
sollen. Im Normalfall geben Sie hier das Verzeichnis an, in dem Sie
auch sonst |hre Bilder speichern.

Speicherort: /Benutzer/torstenkieslich/Bilder ([ Wahlen. *,}

@ stichwérter und Metadaten

Im unteren Teil des Dialogfensters kénnen Sie nun noch unter
INFORMATION Stichworter vergeben und lhre Metadaten hinzu-
fugen. Dies funktioniert hier genauso wie im Importdialog: Sie
sehen auch hier die Metadatenvorlagen, die Sie bereits Uber
IMPORTIEREN angelegt haben.

Information

Metadaten: | Mein Copyright _Cl
Stichworter: Tether, Blumen, Sommer
Information
Keine
[YIIELEIEY v Mein Copyright :

Stichworte  Neu...
Vorgaben bearbeiten...

Tether-Menii priifen

Wenn Sie auf OK klicken, erscheint die eigentliche Anzeige fur
die Tether-Aufnahme. Den Balken kénnen Sie beliebig auf dem
Bildschirm hin- und herschieben.

A Abbildung 3.48

Die Kameraeinstellungen kén-
nen nur angesehen, aber nicht
verandert werden. Dies funk-
tioniert nur direkt an der
Kamera.

Der Menubalken zeigt Ihnen alle Angaben Ihrer Kamera an, vom
erkannten Modell @ auf der linken Seite Uber den Namen der
Sitzung @, die Werte fur die Verschlusszeit @, die Blende @, die
ISO-Einstellung @ und den Weillabgleich @.
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Abbildung 3.49 »

Nach dem Auslésevorgang
erscheinen die Aufnahmen in
Lightroom.

Kabelldnge

Die mitgelieferten USB-
Kabel der Kameras sind
meist nicht sonderlich lang.
Wenn Sie nicht gerade im
Studio arbeiten und der
Rechner relativ nah an der
Kamera steht, lohnt sich ein
Besuch im ElektronikgroB-
markt, um ein lingeres
Kabel zu besorgen. Dies ver-
leiht Thnen deutlich mehr
Bewegungsfreiheit.
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8 Entwicklungseinstellungen auswahlen

Weiter rechts kénnen Sie unter ENTWICKLUNGSEINSTELLUNGEN @
in einem Dropdown-Meni Voreinstellungen fir bestimmte Ent-
wicklungsstile auswéhlen.

"V Ohne
Wie vorher

Kreativ (SW) - Aussehen 1
Kreativ (SW) - Aussehen 2
Kreativ (SW) - Aussehen 3

Kreativ (SW) - Aussehen4 |

Kreativ (SW) - Cremeton
SW-Filter - Blaufilter

b,

El Auslésen

Sie kdnnen nun, wie gewohnt, den Ausléser Ihrer Kamera betéti-
gen oder den grauen Knopf in der Menuleiste nutzen. Beides hat
denselben Effekt.

AlleFotos ~ NeueFotos  Zielordner

¥ Alle Fotos

Ihre Bilder werden nun an Lightroom Gbertragen. Allerdings kann
dies ein paar Sekunden dauern, speziell dann, wenn Sie im RAW-
Format fotografieren; immerhin missen bei der Tether-Aufnahme
relativ grofe Dateien transportiert werden. W

310.2 Fotos sofort auf dem Bildschirm

Der immense Vorteil der Tether-Aufnahme ist die Moglichkeit,
die Aufnahmen nahezu umgehend betrachten zu kénnen. Um
eine grofRe Ansicht lhres Bildes zu erhalten, kdnnen Sie entweder
mit der Taste die Lupenansicht aufrufen oder mit (0] in das
ENTWICKELN-Modul wechseln.



Per Tether-Aufnahme in den Katalog 3.0

A Abbildung 3.50
Die soeben gemachte Aufnahme in der Lupenansicht.

Um die Tether-Aufnahme zu beenden, wihlen Sie im Men( DATEI
« TETHER-AUFNAHME « TETHER-AUFNAHME BEENDEN aus, oder Sie
klicken auf das x @ neben dem grauen Knopf.

m Bearbeiten Bibliothek Foto Metadaten Ansicht Fenster Hilfe
Lightroom 3 Catalog.Ircat - Adobe Photoshop Lightr

Neuer Katalog...
Katalog 6ffnen...

Letzte Dateien 6ffnen

Katalog optimieren... Metadate Keine

< ®l er-Versuch-001
NEF+JPEG

Fotos importieren...
Aus Katalog importieren...
Tether-Aufnahme
Automatisch importieren

Tether-Aufnahmefenster ausblenden ©3Q
Exportieren... 4 ¥E Neue Aufnahme 8T
Wie vorher exportieren NG®E | v Auswahl automatisch vorriicken
Mit Vorgabe exportieren > /

L N NI L]

A Abbildung 3.51
Die Tether-Aufnahme lasst sich jederzeit iber das Men(i beenden.

Ilhre Aufnahmen befinden sich nach der Verwendung der Tether-
Funktion ebenso im Lightroom-Katalog wie die gewohnlich
importierten Fotografien. Sie kdnnen Sie, ebenso wie alle ande-
ren Aufnahmen, in verschiedenen Ansichten betrachten und
bearbeiten.
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Abbildung 3.52 »
Die Tether-Aufnahmen erschei-
nen im BiBLIOTHEK-Modul.

3.10.3 Unterstiitzte Kameras

Derzeit werden nur bestimmte Kameramodelle von Nikon und
Canon von Lightroom unterstutzt. Der folgenden Tabelle kén-
nen Sie entnehmen, welche das sind. Wenn Sie eine Kamera
eines anderen Herstellers verwenden, kénnen Sie unter http.//
kb2.adobe.com/cps/842/cpsid_84221.html eine aktuelle Liste aller
Kameras, die fur die Tether-Aufnahme geeignet sind, einsehen.

Canon Nikon
EOS 5D D3
EOS 5D Mark I D3s

EOS 1D Mark Il (nur via Firewire) D3x
EOS 1Ds Mark Il (nur via Firewire) D90
EOS 1D Mark 111 D200 (nhur Mac)
EOS 1D Mark IV D300
EOS 7D D300s
EOS 500D D700
EOS 450D D5000
EOS 1000D

EOS 350D

EOS 400D

EOS 20D (nur Mac)

EOS 30D

EOS 40D

EOS 50D

Unterstiitze Kameras (Stand: November 2010)
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Kapitel 4
Bibliothek-Modul

Ordnung ist alles!

»

Fotos in Ordnern und Sammlungen

v

Bilder bewerten, sortieren und markieren

Fotos schnell entwickeln

v

v

Metadaten und Stichworter vergeben

Bilder filtern und finden

v



4 Bibliothek-Modul

A Abbildung 44

Das linke Bedienfeld des Bis-
LIOTHEK-Moduls beinhaltet die
Ubersicht ORDNER.

Einbahnstrale

Wenn Sie Ordner und Datei-
en in Lightroom verdndern,
finden diese Anderungen
auch auf Ihrer Festplatte
statt — umgekehrt funktio-
niert dies jedoch nicht.
Lightroom markiert Daten
und Ordner, die auf der
Festplatte gedndert werden,
als fehlend, I6scht sie aber
nicht, damit die Einstellun-
gen im Katalog nicht verse-
hentlich verloren gehen.
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4 Bibliothek-Modul

Die beste Bildersammlung ist ohne gutes Management nichts wert.
Wenn Ihr Katalog wéchst, wird es Zeit, sich mit der Organisation
Ihrer Fotos zu beschdftigen.

44  Ordner und Laufwerke

Ordnung ist, so sagt der Volksmund, das halbe Leben. Leider
bleibt uns auch in Lightroom dieses Thema nicht erspart, denn
digitale Fotos scheinen sich auf der Festplatte auf geradezu magi-
sche Art und Weise zu vermehren und zu einem undurchschauba-
ren Datenberg heranzuwachsen. Lightroom hilft hier mit einigen
Hilfsmitteln, die Ubersicht zu behalten.

412 Die Ordnerstruktur

Der Katalog von Lightroom ist eine virtuelle Datenbank, die in
einigen Bereichen mit den realen Daten auf Ihrem Mac oder PC
verbunden ist.

Die Laufwerke, die Lightroom im linken Bedienfeld darstellt,
werden angelegt, wenn Sie |hre Fotos importieren, und sie ent-
sprechen lhren Verzeichnissen auf dem Rechner/den externen
Festplatten.

Eine Datei auf dem Datentriger wird verschoben
Lr Hierdurch wird die entsprechende D:
Wi

zuvor durchgefuhrte Anderunge:

ckgangig gemacht werden.

(_Abbrechen ) {Verschieben)

_| Nicht erneut anzeigen

A Abbildung 4.2
Lightroom arbeitet in dieser Ansicht auch auf der Festplatte
und warnt mit entsprechenden Dialogfenstern.

Wenn Sie einen Ordner oder eine Datei im linken Bedienfeld des
BiLIOTHEK-Moduls anlegen, sie verschieben oder umbenennen,



passiert dasselbe auch umgehend auf Ihrer Festplatte. Hier funk-
tioniert Lightroom nicht anders als ein herkémmlicher Datei-
browser.

44.2 Laufwerkstatus

lhre Ordner werden nach Laufwerken unterteilt dargestellt. Dazu
wird jedes Laufwerk als aufklappbarer Registerbalken mit einigen
Zusatzinformationen angezeigt. Dabei ist es egal, ob es sich um
ein lokales Laufwerk, eine externe Festplatte, eine CD oder DVD
oder ein Netzwerklaufwerk handelt.

Laufwerksname Verfligbarer Speicherplatz

. Anzahl der

Bildordner Aufnahmen
) Pfeil zum

LED fir Aufklappen

Speicherstatus des Laufwerkes

Name des Bildordners

Der Registerbalken kann unterschiedliche Zusatzinformationen
anzeigen, die Sie mit einem rechten Mausklick aus einem kleinen
KontextmenU auswdhlen konnen.

Macintosh HD

Macintosh HD

Macintosh HD

— i Macintosh HD

Das Rechteck vorne im Registerbalken @ zeigt mit einem Farb-
code Informationen tiber den Speicherplatz an:

Ordner und Laufwerke 44

Im Finder anzeigen
Informationen

Anzahl der Fotos
Status
Keine

A Abbildung 4.3

Mit einem rechten Mausklick
wdhlen Sie aus, welche Daten
angezeigt werden sollen.

< Abbildung 4.4
Der Aufbau der Laufwerk-
anzeige

< Abbildung 4.5
SPEICHERPLATZ »Noch freier/
gesamter«

< Abbildung 4.6
Die ANZAHL DER FoTos auf dem
jeweiligen Laufwerk

< Abbildung 4.7
Der Status des Laufwerks gibt
an, ob es gerade verfiigbar ist.

< Abbildung 4.8
Die Zusatzangaben werden mit
KEINE ausgeblendet.
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» Grin: Das Laufwerk ist verfligbar und bietet gentigend Spei-

Drobo cherplatz.

» Gelb: Das Laufwerk ist verfligbar, aber der Speicherplatz wird
langsam knapp.

» Orange: Das Laufwerk ist verfiigbar, aber der Speicherplatz ist
nahezu komplett aufgebraucht.

torsten.kieslich » Rot: Das Laufwerk ist verfligbar, aber es ist kein Speicherplatz

mehr vorhanden.

4 Abbildung 4.9 » Schwarz: Das Laufwerk ist nicht verfigbar; der Name des Lauf-

Der Farbcode bietet weitere werks wird abgedunkelt gezeigt @.

Informationen.

Macintosh HD

41.3 Anzeige der Ordner

' Auch die Ordneransicht selbst bietet einige Moglichkeiten. Wenn

e Mo e Sie auf das »+«-Zeichen klicken, kénnen Sie aus einem Kontext-
menU auswdhlen, wie die Ordner dargestellt werden sollen.

Pfad ab Laufwerk

Ordner und Pfad

 Fotos in Unterordnern anzeigen

< Abbildung 411

4 Abbildung 410 . Walldorf i NUR ORDNERNAME
Unterschiedliche Ordner-
anzeigen

u rstenkieslich/Bildarch 0 87
< Abbildung 442
‘ L PFAD AB LAUFWERK

- Users/torstenkieslich/Bildarchiv/2010
< Abbildung 413

Walldorf - U nkieslich/D ORDNER UND PEAD

41.4 Unterordner anzeigen lassen

Wenn es in einem Ordner zahlreiche Unterordner gibt, kann es
storend sein, wenn die Inhalte aller Unterordner gleichzeitig in
der Ubersicht angezeigt werden.

Mit einem Klick auf den Menleintrag BIBLIOTHEK « FOTOS IN
UNTERORDNERN ANZEIGEN kann die Anzeige umgeschaltet wer-

A Abbildung 444
Wenn der Inhalt der Unterord-

ner angezeigt wird, steht hinter den.
dem Ordner die Gesamtzahl Denselben Befehl finden Sie auch im Kontextment, wenn Sie
der Aufnahmen. auf das »+«-Zeichen neben ORDNER klicken.
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Unterordner hinzufiigen...
Ordner hinzufiigen...

Anzeige des Stammordners
Nur Ordnername
Pfad ab Laufwerk

v Ordner und Pfad

21 v Fotos in Unterordnern anzeigen

> . orstenkie 0

¥ [ Viva Las Vegas - Users/torstenkieslich/Desk...

> Z c D

41.5 Die Ordnerstruktur andern

Sie kénnen den Aufbau lhrer Ordnerstruktur in Lightroom verdn-

dern, um eine bessere Sortierung zu erhalten.

Macintosh HD

= 2010

Um Ordner neu anzuordnen, kdnnen Sie sie mit gedrlckter
Maustaste in einen anderen Ordner ziehen. Lightroom meldet
sich dann mit einer Warnmeldung, da die Dateien nicht nur virtu-
ell, sondern auch auf der Festplatte verschoben werden.

Dateien auf dem Datentridger werden verschoben

L r Hierdurch werden die entsprechenden Dateien auf dem Datentriger
verschoben. Wenn Sie fortfahren, kénnen weder dieser
Verschiebungsvorgang noch zuvor durchgefiihrte Anderungen riickgangig
gemacht werden.

[ Nicht erneut anzeigen ( Abbrechen ) (Vmchiehen)

Wenn in lhrer Ordnerstruktur Verzeichnisse vorhanden sind, die
unndtig sind — wie in unserem Beispiel der Ordner »Desktop« —
kénnen Sie mit einem rechten Mausklick auf dieses Ubergeord-

Ordner und Laufwerke 44

< Abbildung 415

Entfernen Sie das Hakchen vor
FOTOS IN UNTERORDNERN
ANZEIGEN.

< Abbildung 416

Die Anzahl der Eintrdge neben
dem Ubergeordneten Ordner
wird heruntergesetzt. Jetzt
muss jeder Unterordner einzeln
ausgewdhlt werden, um sich
dessen Inhalt anzeigen zu las-
sen.

< Abbildung 417

Ein einfacher Weg, um fur
mehr Ubersicht zu sorgen, ist
das Verschieben eines Ordners
in einen anderen Ordner.

< Abbildung 418

Die Warnmeldung zu Dateiver-
schiebungen missen Sie mit
einem Klick auf die Schaltflache
VERSCHIEBEN bestétigen.
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Abbildung 449 »
Ubergeordnete Ordner kénnen
entfernt werden — allerdings
werden darin befindliche Fotos
auch aus dem Katalog geldscht.

Abbildung 4.20 »

Die Sicherheitsabfrage erklart,
welche Folgen das Loschen des
Ubergeordneten Ordners hat.

Abbildung 4.21 »

Lightroom kann lbergeordnete
Ordner der Dateihierarchie ein-
blenden.

Abbildung 4.22 »

Die Ordner werden umgehend
in die bestehende Dateistruktur
eingeflgt.
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nete Verzeichnis klicken und UNTERORDNER IN EINE HOHERE EBENE
VERSCHIEBEN auswahlen.

Ordner innerhalb von "Desktop” erstellen...

Umbenennen...

Entfernen...

Untergrdner in eine hohere Ebene verschieben
Uberg&ordneten Ordner hinzufiigen

Wie immer geht Lightroom bei solchen Prozessen auf Nummer
sicher und fragt vorsichtshalber noch einmal nach, ob der Befehl
tatsachlich ausgefihrt werden soll.

Wenn Sie fortfahren, werden alle Fotos im Stammordner aus dem Lightroom-
Katalog entfernt. Der Ordner und die Dateien bleiben jedoch auf dem Datentriager
erhalten.

( Abbrechen | (" Unterordner in eine héhere Ebene verschieben )

Hierdurch wird der iibergeordnete Ordner entfernt und die
L r Unterordner werden auf eine héhere Ebene verschoben.

41.6 Den niachsthoheren Ordner sehen

Méchten Sie den nédchsthdheren Ordner der Dateihierarchie
sehen, so kénnen Sie — ebenfalls mit einem rechten Mausklick
auf das jeweilige Verzeichnis — den Ordner Gber UBERGEORDNE-
TEN ORDNER HINZUFUGEN einblenden. Lightroom bezieht sich hier
immer auf die Ordneranordnung auf der Festplatte.

Macintosh HD

Ordner innerhalb von "2010" erstellen...

Umbenennen...

Entfernen...

Unterordner in eine héhere Ebene verschieben
Ubergeordneten Ordner hinzufiigen

Macintosh HD

@@ Bildarchiv




4.2 Neue Bilder einfiigen

Lightroom kiimmert sich nicht automatisch darum, ob Sie bereits
importierten Ordnern neue Aufnahmen hinzuftigen — daher sind
Sie gezwungen, lhre Lightroom-Ordner stets manuell auf den
neuesten Stand zu bringen.

Ilhre Aufnahmen gelangen im Normalfall Gber IMPORTIEREN in
lhren Katalog. Uber diesen Dialog werden auch neue Aufnahmen
importiert, die Sie seit dem letzten Import einem Ordner hinzu-
gefligt haben.

4.2a  Bilder ohne Importieren hinzufiigen

Weniger bekannt ist, dass Sie nicht unbedingt den Importdialog
benotigen, um einem Ordner neue Aufnahmen hinzuzufligen.
Denn Lightroom bietet Ihnen hierzu den Befehl ORDNER SYN-
CHRONISIEREN an, den Sie mit einem rechten Mausklick auf einen
beliebigen Ordner aufrufen konnen.
Lightroom 6ffnet dann ein Dialogfenster, aus dem Sie ablesen
konnen, wie viele neue Aufnahmen in lhrem Ordner vorliegen.

Ordner “Viva Las Vegas D3” synchronisieren

Wenn Sie lhren Lightroom-Katalog synchronisieren, ist er immer
auf dem neuesten Stand - und enthalt alle Anderungen, die Sie
mit anderen Anwendungen an lhren Fotos vorgenommen haben.

E! Neue Fotos (1118) imp"tieren

(] Vor dem Import Import-Dialogfeld anzeigen
V! Fehlende Fotos (0) aus dem Katalog entfernen

[_] Nach Metadatenaktualisierungen suchen

Fehlende Fotos anzeigen ) ( Abbrechen ) (Svnchmnisieren)

In diesem Dialogfenster sollten Sie nur das oberste Kontrollkdst-
chen vor NEUE FOTOS (ANZAHL) IMPORTIEREN markieren. Lassen
Sie alle anderen Moglichkeiten abgeschaltet. Mit einem Klick auf
die Schaltfliche SYNCHRONISIEREN beginnt der Import der neuen
Aufnahmen.

4.2.2 Fehlende Fotos entfernen

Der Dialog ORDNER SYNCHRONISIEREN erlaubt noch weitere Mog-
lichkeiten, mit denen Sie Ihre Bilddaten abgleichen kénnen. Das

Neue Bilder einfugen 4.2

Automatisch iiberwachen

Die Ausnahme von der
Regel bietet Lightroom mit
der Funktion DATEI « AuTO-
MATISCH IMPORTIEREN. Hier-
Uber koénnen Sie einen lee-
ren Ordner auf der Fest-
platte anlegen, dessen Inhalt
spater automatisch in den
Katalog ibernommen wird.

Metadaten speichern

Ordner synchronisieren... .
Speicherort des Ordners aktualisieren...

A Abbildung 4.23

Mit ORDNER SYNCHRONISIEREN
wird der gerade ausgewadhlte
Ordner abgeglichen.

< Abbildung 4.24

Markieren Sie das oberste Kon-
trollkastchen, um neue Fotos
zu importieren.
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Abbildung 4.25 »

Die zwar nutzliche, aber auch
gefahrliche Option FEHLENDE
FOTOS AUS DEM KATALOG ENT-
FERNEN

Abbildung 4.26 »

Fehlende Bilder finden — die
Schaltfliche FEHLENDE FOTOS
ANZEIGEN

136

Kontrollkdstchen vor FEHLENDE FOTOS (ANZAHL) AUS DEM KATA-
LOG ENTFERNEN dient beispielsweise der Uberprifung dessen,
welche Aufnahmen zwar mit ihren Entwicklungsdaten im Katalog
vorhanden, aber keiner Bilddatei auf der Festplatte zuzuordnen
sind.

Ordner “Schnappschiisse” synchronisieren

Wenn Sie lhren Lightroom-Katalog synchronisieren, ist er immer
L r auf dem neuesten Stand - und enthalt alle Anderungen, die Sie

mit anderen Anwendungen an lhren Fotos vorgenommen haben.

V! Neue Fo

(0) importieren

Vor dem Import Import-Dialogfeld anzeigen
Fehlende Fotos (3) aus dem Katalog entfernen

[ Nach Metadatenaktualisierungen suchen

( Fehlende Fotos anzeigen ) ( Abbrechen ) (Svnchronisieren)

Istdiese Option markiert, so werden alle Vorschauen und Entwick-
lungseinstellungen unwiederbringlich aus dem Katalog gel6scht.
Dabei verschwendet Lightroom keinen Gedanken daran, ob eine
Bilddatei moglicherweise nur umbenannt oder an einen anderen
Speicherort verschoben worden ist. Dieser Schalter sollte also nur
mit grofter Vorsicht genutzt werden, damit wertvolle Bearbei-
tungen nicht plétzlich und ungewollt verloren gehen.

4.2.3 Fehlende Fotos anzeigen

Das Dialogfenster bietet auch eine Schaltfliche FEHLENDE FoOTOS
ANZEIGEN an. Hier erzeugt Lightroom eine tempordre Ubersicht
der Aufnahmen, die im Katalog nicht korrekt zugeordnet werden
kédnnen.

Ordner “Sch hiisse” synchronisieren

Wenn Sie lhren Lightroom-Katalog synchronisieren, ist er immer
L r auf dem neuesten Stand - und enthilt alle Anderungen, die Sie

mit anderen Anwendungen an lhren Fotos vorgenommen haben.
V| Neue Fotos (0) importieren

Vor dem Import Import-Dialogfeld anzeigen
[_] Fehlende Fotos (3) aus dem Katalog entfernen

[ Nach Metadatenaktualisierungen suchen

( Fehlende Fotos anzeigen Y ( Abbrechen ) (Sy'nchronisieren)
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Wirklich hilfreich ist auch das Kontrollkdstchen vor NACH META-
DATENAKTUALISIERUNGEN SUCHEN. Hier geht es nicht darum, ob
Sie neue Aufnahmen im Ordner abgelegt haben, sondern um die
Priafung und den Abgleich der Metadaten — was dann wichtig
ist, wenn Sie einige Bilder doch einmal auRerhalb von Lightroom
bearbeitet haben sollten.

Ordner “Schnappschisse” synchronisieren

Wenn Sie lhren Lightroom-Katalog synchronisieren, ist er immer
L r auf dem neuesten Stand - und enthilt alle Anderungen, die Sie

mit anderen Anwendungen an lhren Fotos vorgenommen haben.

V! Neue Fotos (0) importieren
Vor dem Import Import-Dialogfeld anzeigen
[_] Fehlende Fotos (3) aus dem Katalog entfernen

E Nach Metadatenaktualisierungen suchen

(Fehlende Fotos anzeigen ) (Abbrechen ) (Synchmnisieren)

Lightroom (iberschreibt dann die Daten im Katalog mit den neuen
Metadaten von der Festplatte, um wieder einen konsistenten
Datensatz herzustellen.

4.2.4 Wurden die Metadaten gedndert?

Falls Lightroom feststellt, dass sowohl die Metadaten auf der
Festplatte als auch die Einstellungen im Katalog gedndert worden
sind, markiert das Programm die Aufnahme in der Ubersicht mit
einem Metadatenkonfliktsymbol.

Wenn Sie auf das Symbol klicken, fragt Lightroom uber ein
Dialogfenster nach, welcher der neuen Datensdtze behalten wer-
den soll.

A Abbildung 4.27

Die Ubersicht tiber die fehlen-
den Fotos erleichtert die Suche
nach den entsprechenden Bild-
dateien.

< Abbildung 4.28

Gleichen Sie Ihre Metadaten
ab, falls Sie lhre Aufnahmen
auch auBerhalb von Lightroom
bearbeiten.
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geindert. Wie soll Lightroom diese Daten synchronisieren?

. Die Metadaten dieses Fotos wurden sowohl von Lightroom als auch von einer anderen Anwendung

C Einstellungen vom Datentrager importieren | (" Abbrechen ) Einstellungen uberschreiben 3

A Abbildung 4.29

Lightroom macht es dem
Anwender leicht, konsistente
Metadaten aufzubauen. Es ist
allerdings sinnvoll, erst gar
keine Bearbeitungen auBerhalb
von Lightroom vorzunehmen,
um Konflikte zu vermeiden.
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Alle diese Aktivitdten fanden jetzt noch in direkter Verbindung
mit den physikalischen Bilddaten auf der Festplatte statt. Wenn
ich hier von Festplatte spreche, mache ich es mir nur etwas ein-
facher — natirlich bezieht sich all das auch auf andere Rechner im
Netzwerk, auf CD- oder DVD-Laufwerke oder sonstige Speicher-
medien, auf die Lightroom Zugriff hat.

4.3 Sammlungen und Stapel

Lightroom bietet komfortable Ordnungs- und Sortierméglichkei-
ten innerhalb des Kataloges durch Sammlungen und das Zusam-
menfassen in Stapeln.

4.31 Sammlungen

Die Nutzung der Option SAMMLUNGEN ist eine sehr gute Mog-
lichkeit, um in Lightroom Bilder fuir ganz unterschiedliche Zwecke
zusammenzustellen. Der Vorteil dieser Sammlungen ist, dass sie
vollig abgekoppelt von den tatsdchlichen Bilddateien aufgebaut
werden und nur aus Verweisen innerhalb des Kataloges bestehen.
Gleichzeitig verhalten sich die Sammlungen jedoch wie ganz nor-
male Dateiordner, so dass der Umgang mit Ihnen keinerlei Umge-
wohnung erfordert.

Da die Sammlungen nur virtuelle Zusammenstellungen inner-
halb des Kataloges sind, werden hier auch keine Bilder kopiert,
verschoben oder an anderer Stelle gespeichert. Lightroom ver-
sieht stattdessen den Datensatz eines Bildes lediglich mit dem
Hinweis, dass sich dieses Bild nun auch beispielsweise in den
Sammlungen »Urlaubsbilder«, »Funf-Sterne-Aufnahmen« und
»Bilder fir Onkel Paul« befindet. Das alles kostet keinerlei Spei-
cherplatz und ist eine duRerst flexible Methode, um den gesam-
ten Bildkatalog thematisch zu unterteilen.

Das wirklich Geniale an den Sammlungen ist jedoch, dass sie
nicht auf Bilder beschrankt sind. So kédnnen die Sammlungen auch



die Drucklayouts einer Bildserie, eine Diashow oder die fir den
Webauftritt vorbereiteten Bilder enthalten.

= Rote Autos

Smart-5ammlunge

4.3.2 Sammlungen leicht erstellen

Sammlungen werden im Prinzip ebenso angelegt wie auch die
Dateiordner, mit dem wesentlichen Unterschied, dass sich die
Anderungen in den Sammlungen nicht auf der Festplatte bemerk-
bar machen und Sammlungen dartber hinaus wesentlich flexibler
sind.

Schritt fiir Schritt: Sammlungen anlegen

Wenn Sie eine Sammlung anlegen, sollten Sie von vornherein mit
einer ordentlichen Struktur beginnen.

(1] Sammlungssatz erstellen

Klicken Sie zunachst auf das »+«-Symbol neben dem Eintrag
SAMMLUNGEN, und waéahlen Sie anschlieRend aus dem Kontext-
menl SAMMLUNGSSATZ ERSTELLEN... aus. Damit legen Sie einen
Ubergeordneten »Schuhkarton« an, in den spdter die dazugehori-
gen einzelnen Sammlungen gelegt werden.

(2] Sammlungssatz benennen
Vergeben Sie nun einen Namen fir diesen Sammlungssatz, der
Ilhnen spater dabei hilft, die Ubersicht zu behalten.

Sammlungssatz erstellen

Name: | Bilder fiir verschiedene Zweckel

Satz: | Smart-Sammlungen |

[ Abbrechen )

Im ndchsten Schritt klicken Sie noch einmal auf das »+«-Symbol
neben dem Eintrag SAMMLUNGEN und wahlen anschlieRend aus

Sammlungen und Stapel

< Abbildung 4.30

Sammlungen bestehen aus
einem Ubergeordneten Samm-
lungssatz und Unterordnern —
ganz ghnlich einer Ordnerstruk-
tur.

W

Sammlung erstellen...
Smart-Sammlung erstellen...

Sammlungssatz erstellen...

Nach Namen sortieren
v Nach Art sortieren

A Abbildung 4.31

Befehl zum Erstellen eines
Sammlungssatzes
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A Abbildung 4.32
Bilder der Sammlung hinzu-
fugen
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dem Kontextmenl SAMMLUNG ERSTELLEN aus. Uber SATz: wihlen
Sie den soeben angelegten Sammlungssatz aus.

El Markierte Fotos integrieren

Uber diesen Dialog haben Sie die Méglichkeit, bereits in der Ras-
teransicht markierte Aufnahmen mit Hilfe des Kontrollkdstchens
vor AUSGEWAHLTE FOTOS EINSCHLIESSEN sofort mit in die Samm-
lung zu Ubernehmen.

Sammlung erstellen

Name: | Bilder fiir Onkel Paul

Satz: | Bilder fiir verschiedene Zwecke )

Optionen fur "Sammiung”
E] Ausgewihite Fotos einschliefen

| Neue virtuelle Kopien erstellen

( Abbrechen ) ( Erstellen )

E! Neue Fotos hinzufiigen

Um lhre Bilder in die Sammlung zu Gbernehmen, markieren Sie
sie in der Rasteransicht. Ziehen Sie die markierten Fotos anschlie-
Rend mit gedriickter Maustaste einfach auf die Sammlung im lin-
ken Bedienfeld. W

Auch kénnen Sie die Sammlungen innerhalb des linken Bedien-
feldes verschieben und sich auRerdem zwischen verschiedenen
Sammlungssdtzen hin- und herbewegen.

4.3.3 Die unterschiedlichen Sammlungstypen

Lightroom kennt eine ganze Reihe von Sammlungstypen, die

nach demselben Prinzip funktionieren:

» Sammlungssdtze sind gewissermafRen der »Schuhkarton«, der
die eigentlichen Sammlungen enthalt. Ein Sammlungssatz kann
selbst keine Fotos enthalten.

» Das ist das Icon fir die normale Sammlung, wie sie im BiBLIO-
THEK- oder im ENTWICKELN-Modul angelegt wird.

» Auch eine Diashow ist eine Sammlung; sie wird im DIASHOW-
Modul erzeugt.



» Im DRUCKEN-Modul kdnnen Sie lhre Drucklayouts ebenfalls im
Sammlungssatz ablegen.

» Die Webgalerie wird als Sammlung im WEB-Modul angelegt
und kann jederzeit erneut aufgerufen werden.

4.3.4 Der Vorteil von Sammlungen

Der Vorteil der Sammlungen zeigt sich dann, wenn Sie lhre Auf-
nahmen beispielsweise in mehreren Varianten drucken oder sie
ins Internet stellen mochten. Alle Sammlungen enthalten die pas-
senden Bilder und sind so gestaltet, wie Sie sie angelegt haben.
So kénnen Sie Ihre Diashow jederzeit in der gleichen Form mit
einem Mausklick aufrufen oder einen weiteren Druck mit dem
passenden Layout starten.

Es gibt noch einen weiteren Vorteil: Alle diese Sammlungen
sind, nachdem Sie angelegt wurden, aus jedem Modul heraus
zugdnglich. Sie mussen also nicht erst in das DRUCKEN- oder WEB-
Modul wechseln, sondern es reicht ein Doppelklick auf die jewei-
lige Sammlung, um das entsprechende Modul mit der Bildaus-
wahl zu starten.

4.3.5 Wo ist das Foto?

Moéchten Sie umgekehrt gern wissen, in welchen Sammlungen ein
bestimmtes Foto vertreten ist, so reicht es aus, wenn Sie mit der
rechten Maustaste in der Ubersicht auf das jeweilige Bild klicken
und im Kontextmen( auf den Eintrag GEHE zU SAMMLUNG Kkli-
cken. Sodann wird lhnen angezeigt, wo die jeweilige Aufnahme
bereits vertreten ist.

NEW YORK:

W YORK 3
In der Lupenansicht &ffnen
In Vergleichsansicht éffnen

In zweitem Fenster sperren

Im Finder anzeigen
Gehe zu Ordner in Bibliothek
Gehe zu Sammlung

Sammlungen
Bilder fir Onkel Paul A

| Bearbeiten in Diashow

Druck
Webgalerie

Markierung festlegen
Bewertung festlegen
Farbmarkierung festlegen

vvvy v R4

Ein Klick auf einen der Eintrdge zeigt lhnen im BiLIOTHEK-Modul
eine Ubersicht tber die jeweilige Sammlung an.

Sammlungen und Stapel 4.3

A Abbildung 4.33

Alle unterschiedlichen Samm-
lungen finden sich, unabhangig
von ihrem jeweiligen Modul,
geordnet im selben Samm-
lungssatz.

< Abbildung 4.34

Fir jedes Bild kdnnen Sie abfra-
gen, in welchen Sammlungen
es sich aktuell befindet.
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ellsammlung +

riger Import

A Abbildung 4.35
Die von Lightroom fest ange-
legten Sammlungen

A Abbildung 4.36

Jedes Bild verfligt Uber das
Kreissymbol, mit dem es der
Schnellsammlung hinzugefligt
werden kann.
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4.3.6 Feste Sammlungen

Neben den Sammlungen, die Sie in Lightroom selbst anlegen kon-
nen, gibt es auch einige von Lightroom fest angelegte Sammlun-
gen, die Sie direkt unter dem Eintrag KATALOG finden.

Zu den fest angelegten Sammlungen gehéren die SCHNELL-
SAMMLUNG, die Sammlung ALLE FoTos und die Sammlung VOR-
HERIGER IMPORT. Die Funktionen von ALLE FOTOS und VORHERIGER
IMPORT sind relativ selbsterkldrend: Lightroom zeigt Ihnen hier
den gesamten Bildbestand beziehungsweise die Bilder an, die
zuletzt in den Katalog importiert wurden.

4.3.7 Die Schnellsammlung

Spannender ist die SCHNELLSAMMLUNG. Sie dient als temporare
Sammlung, etwa dann, wenn Sie eine Reihe von Aufnahmen
fur einen bestimmten Zweck auswahlen und dafir zunéchst alle
infrage kommenden Bilder zusammenfassen méchten. Sagen wir,
Sie mochten die zehn besten Fotos zusammenstellen, die im letz-
ten Jahr in Italien entstanden sind. In diesem Fall wiirden Sie ver-
mutlich zuerst alle guten Italienfotos auf einen Stapel legen wol-
len — dies ist Gber die Option SCHNELLSAMMLUNG moglich — um
schlieRlich aus dieser Ubersicht Ihre zehn Favoriten auszuwéhlen.

4.3.8 Die Schnellsammlung ist auch eine
Zielsammlung

Doch die Schnellsammlung hat noch mehr zu bieten —sie ist ndm-
lich gleichzeitig eine Zielsammlung. Bestimmt haben Sie schon
das kleine Kreissymbol @ in der rechten oberen Ecke der Bildvor-
schauen gesehen.

Mit diesem Symbol kénnen Sie das Foto durch einen einfachen
Mausklick der Schnellsammlung hinzufligen — ein sehr schneller
Weg, um bei der Durchsicht der Bilder eine Auswahl zusammen-
zustellen.

Dieses schnelle Hinzufugen ist moéglich, weil die Schnellsamm-
lung in Lightroom als Zielsammlung voreingestellt ist. Das Kreis-
symbol im Vorschaubild macht im Prinzip nichts anderes, als
Lightroom mitzuteilen, dass das Bild an die Zielsammlung weiter-
gereicht werden soll.

Damit liegt der Schluss nahe, dass auch andere Sammlungen
als Zielsammlung eingestellt werden kénnen — und tatsdchlich ist



dies problemlos moglich. Klicken Sie hierzu einfach mit der rech-
ten Maustaste auf eine Sammlung, und wéahlen Sie anschliefend
im Kontextmen( den Eintrag ALS ZIELSAMMLUNG FESTLEGEN aus.
[ Sammlung erstellen...

Smart-Sammlung erstellen...
Sammlungssatz erstellen...

Als Zielsammlung festlegen |

Umbenennen

Léschen...

Ausgewihltes Foto dieser Sammlung hinzufiigen
Diese Sammlung als Katalog exportieren...

Smart-Sammlungseinstellungen importieren...

Auf diese Art konnen Sie jede beliebige Sammlung zur Zielsamm-
lung machen, um dort Aufnahmen durch einen Klick auf das
Kreissymbol im Vorschaubild hinzuzuftigen. Allerdings kann es
immer nur eine Zielsammlung geben — wenn Sie also beispiels-
weise die Sammlung »Urlaubsbilder« zur Zielsammlung machen,
ist die Schnellsammlung automatisch keine Zielsammlung mehr.

4.3.9 Intelligente Sammlungen

Neben den normalen Sammlungen bietet Lightroom noch einen
Sammlungstyp an, der eigentlich ein Mittelding zwischen einer
normalen Sammlung und einer Suchfunktion ist — die Rede ist von
den Smart-Sammlungen.

Schritt fiir Schritt: Smart-Sammlung anlegen

Smart-Sammlungen verhalten sich, was ihre Ordnerstruktur an-
geht, ebenso wie jede andere Sammlung. Spannend ist bei [hnen
aber, wie die Bilder in die Sammlung kommen.

(1 Smart-Sammlung einrichten

Um eine Smart-Sammlung anzulegen, klicken Sie auf das »+«-Sym-
bol neben dem Eintrag SAMMLUNGEN. In dem nun erscheinenden
Meni wahlen Sie den Eintrag SMART-SAMMLUNG ERSTELLEN aus.

H Smart-Sammlung benennen
Entscheiden Sie sich zundchst im oberen Teil des Dialogfensters
SMART-SAMMLUNG ERSTELLEN flir einen Namen fir die Sammlung,

Sammlungen und Stapel

< Abbildung 4.37

Sie kénnen eine beliebige
Sammlung als Zielsammlung
festlegen.
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und legen Sie Uber SATZ fest, ob diese Sammlung in einen Uberge-
ordneten Ordner gelegt werden soll.

@ Smart-Sammlung erstellen

Name: | Meine smarte fammlung

Satz: | Bilder fiir verschiedene Zwecke

o

H Regeln festlegen

Legen Sie nun mit dem Auswahlfeld hinter ENTSPRICHT fest, ob die
Bilder allen Regeln, die Sie im néchsten Schritt aufstellen werden,
entsprechen sollen oder ob es ausreicht, wenn nur eine Regel
erfullt wird. Auch der Negativausschluss mit ENTSPRICHT KEINER
DER FOLGENDEN REGELN ist hier moglich.

mindestens einer
Entspric| der folgenden Regeln
~ keiner L
Rewarrinn T2) [ icr araRer als ader alsich

Bl Kriterien auswihlen

Die Regeln legen Sie fest, indem Sie zundchst ein Kriterium aus
dem ersten Ausklappment auswdhlen, anschlieRend im zweiten
Ausklappmen( eine Bedingung festlegen und schlieflich im drit-
ten Feld eine genaue Beschreibung eingeben.

Sammlung ?] beginnt mit _$] Bilder fur| =
Dateityp a entspricht _3‘ Digitales Negativ (DNG) T] =
Bewertung 4] [ ist groBer als oder gleich ?] * ok k - - - |+
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In diesem Beispiel lassen Sie die Aufnahmen zusammentragen,
die sich in Sammlungen befinden, deren Namen mit »Bilder flir«
beginnen, die als DNG-Datei gespeichert und mit mindestens
drei Sternen bewertet wurden. W

4.310 Automatisch Ordnung halten

Praktisch an einer solchen Smart-Sammlung ist, dass sie diese
Regeln standig Uberpruft. Sobald irgendwo in Ihrem Katalog ein
Bild auftaucht, das den Kriterien der Smart-Sammlung entspricht,
wird es ihr automatisch zugeordnet. Ebenso verschwinden auch
Aufnahmen, die den Kriterien nicht mehr entsprechen, wieder
aus der Smart-Sammlung.



Sammlungen und Stapel 4.3

So wére zum Beispiel eine Smart-Sammlung denkbar, in der alle
Aufnahmen erscheinen, denen Sie das Stichwort »Noch zu bear-
beiten« gegeben haben. Sie hitten dann alle Bilder im Uberblick,
fur die noch ein Besuch im ENTwWICKELN-Modul ansteht. Ist ein Bild
dann fertigbearbeitet und das Stichwort entfernt, so ist es auch
aus der »Noch zu bearbeiten«-Smart-Sammlung verschwunden.

4.311 Bilderstapel

Sammlungen sind ein Weg, um die Bilderflut in geordnete Bahnen
zu lenken: Sie sorgen fur die thematische oder zeitliche Einord-
nung unserer Fotos. Wenn es allerdings darum geht, Bilder, die
das gleiche Motiv oder unterschiedliche Bearbeitungen desselben
Fotos zeigen, zusammenzufassen, stellt Lightroom noch ein wei-
teres effektives Hilfsmittel zur Verfligung: die Bilderstapel.

Schritt fiir Schritt: Bilder stapeln

W

Bilder, die sich in demselben Ordner befinden, konnen auch zu
Stapeln zusammengefasst werden. Stapel machen in etwa das-
selbe wie das, was Sie zu Hause auf dem Wohnzimmertisch mit
Papierabziigen machen wirden: Bilder, die zusammengehoren,
werden auf einen Haufen gelegt.

Bilder markieren

Wahlen Sie in der Rasteransicht die Aufnahmen aus, die zusam-
mengehoren. In diesem Fall klicken Sie einfach auf das erste Bild,
halten die [o]-Taste gedriickt und klicken anschliefend auf das
letzte Bild des gewlnschten Stapels.

_pscisi2 || 1476 _Dscisi2
DI »G

1475
28324256 NG | 283244256

§[=0

< Abbildung 4.38
. Nehmen wir zum Beispiel diese
R e TR MR TR Aufnahmen eines Hochhauses:
N = Wenn Sie diese zur besseren
Ubersichtlichkeit stapeln méch-
ten, gehen Sie so vor, wie es in
der Schritt-fur-Schritt-Anleitung
erldutert wird.
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Stapeln iiber das Menii

Neben dem Weg tber den
rechten Mausklick kénnen
Sie lhre Fotos auch Uber die
Mentleintrdge FOTO « STA-
PELN ¢ IN STAPEL GRUPPIEREN
zusammenfassen.

Abbildung 4.39 »

Der fertige Stapel: Die Markie-
rung links oben @ zeigt an,
dass ein Stapel aus drei Bildern
angelegt wurde.

Abbildung 4.40 »

Der Stapel kann mit einem
Mausklick aus- und eingeklappt
werden.
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H Stapel anlegen

Klicken Sie nun auf ein Bild Ihrer Auswahl mit der rechten Maus-
taste, und wahlen Sie aus dem Kontextmeni STAPELN « IN STAPEL
GRUPPIEREN aus.

_bscisiz
DNG

In der Lupenansid:n bffnen
In "Ubersicht" &ffnen

In zweitem Fenster sperren {38

S i e B8] ™ Finder anzeigen
28324256 DN Gehe zu Ordner in Bibliothek
Gehe zu Sammlung

Bearbeiten in

Markierung festlegen
Bewertung festlegen
Farbmarkierung festlegen
Stichwortkiirzel hinzufiigen

vYyy v v

Zur Schnellsammlung hinzufiigen

gruppieren Stapeln
eben Virtuelle Kopien anlegen

4.312 Was befindet sich im Stapel?

Um zu sehen, welche Bilder sich in einem STAPEL befinden, klicken
Sie auf das Stapelsymbol. Der STAPEL faltet sich dann automatisch
aus.




Warum habe ich nur drei Bilder gestapelt, wo ich doch sechs Auf-
nahmen ausgewdhlt hatte? Bei Lightroom kann es Ihnen passie-
ren, dass Sie anstelle des gewlnschten Stapels eine Fehlermel-
dung erhalten.

Stapel konnte nicht erstellt werden.

Stapel kénnen keine Fotos enthalten, die in
unterschiedlichen Ordnern abgelegt sind.

&

Sobald eines der Fotos in einem anderen Ordner liegt, verweigert
Lightroom die Arbeit. In solchen Fillen hilft es nur, noch einmal
genau nachzusehen, ob man nur Bilder aus einem Ordner ausge-
wdhlt hat. In diesem Beispiel handelt es sich um drei Aufnahmen
aus einem Ordner, die zusammen gestapelt werden konnten.

4.313 Stapel verwalten

Naturlich lassen sich die Stapel auch wieder auflidsen. Hierzu nut-
zen Sie den MenUbefeh| STAPELN « STAPEL AUFHEBEN, den Sie wie-
der Uber einen rechten Mausklick erreichen. Noch einfacher geht
es aber Uber die Tastenkombination (Strg)+ (e ]+ (c] auf dem PC
bzw. (#]+ (e ]+ (6] auf dem Mac.

Ein einzelnes Foto konnen Sie, nachdem Sie den entsprechen-
den Stapel aufgeblattert haben, mit einem rechten Mausklick und
dem Befehl Aus STAPEL ENTFERNEN wieder vom Bilderstapel tren-
nen.

Vermutlich méchten Sie sich lhr bestes Foto einer Serie auch
ganz oben im Stapel anzeigen lassen, wdhrend die weniger Uber-
zeugenden Bilder der gleichen Serie darunterliegen sollen.

In Lightroom kdnnen Sie die Reihenfolge der gestapelten Auf-
nahmen festlegen — hierzu bietet lhnen das Kontextmeni nach
einem rechten Mausklick auf eines der gestapelten Bilder die
Optionen AN STAPELANFANG VERSCHIEBEN, IM STAPEL NACH OBEN
VERSCHIEBEN und Im STAPEL NACH UNTEN VERSCHIEBEN an.

4.314 Automatische Stapel

Eine besondere Méglichkeit im Rahmen der Option STAPELN ist
das automatische Zusammenfassen von Fotos nach ihrer Auf-

Sammlungen und Stapel 4.3

< Abbildung 4.41
Die typische Fehlermeldung
beim Stapeln

Metadaten fiir den Stapel

Wenn Sie Stichwérter oder
andere Metadaten fur einen
eingeklappten Stapel festle-
gen, verhélt sich das Pro-
gramm Lightroom so, als
hatte es nur ein Bild vor
sich. Die Anderungen gelten
daher nur fur das oberste
Foto, nicht jedoch fir die
darunterliegenden Aufnah-
men. Um diese Aufnahmen
zu erreichen, mussen Sie
den Stapel zundchst ausklap-
pen.

nach it stapeln

Zeit zwischen Stapeln 0:10:00

&

Meir Stapel Weniger Stape!

53 Stapel, 7 ungestapelt ( Mbbrechen ) (~Stapein )
A Abbildung 4.42

Legen Sie das Zeitintervall fest,
das zwischen den Stapeln lie-

gen soll. Je kirzer das Intervall
ist, desto mehr Stapel werden
angelegt.
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Abbildung 4.43 »

Lightroom fasst alle Aufnah-
men, die innerhalb eines
bestimmten Abstandes vonein-
ander entstanden sind, auto-
matisch in Stapel zusammen.

Abbildung 4.44 »

Eine kombinierte Bildbewer-
tung mit Sternchen, Farben
und Flaggen
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nahmezeit. Hierzu bietet Lightroom den Befehl FOTO « STAPELN -
AUTOMATISCH NACH AUFNAHMEZEIT STAPELN an.

Das automatische Zusammenfassen ist eine hilfreiche Méglich-
keit, um Aufnahmen, die beispielsweise an einem Tag an unter-
schiedlichen Orten entstanden sind, problemlos gruppieren zu
konnen. Wenn die Sortierung nicht auf Anhieb gelingen sollte,
kénnen Sie den Befehl einfach erneut aufrufen und das Zeitinter-
vall etwas verdndern.

4.4 Bewerten und markieren

Je weiter die Bildersammlung anwdchst, desto sinnvoller kann es
sein, die Aufnahmen nicht nur tGber verschiedene Ordner sortie-
ren, sondern sie auch mit unterschiedlichen Methoden bewerten
zu kénnen.




4.42 Universelle Sternchen

Die Bildbewertung mit Sternchen hat sich in nahezu allen Bildver-
waltungsprogrammen als Standard durchgesetzt. Dabei werden
fur eine Aufnahme ein (ziemlich schlechtes Bild) bis fiinf Sterne
(wunderbares Bild) vergeben.

Die Bewertung mit Sternen bietet mehrere Vorteile: Sie gilt
zum einen Ubergreifend fur den gesamten Katalog — véllig unab-
hdngig davon, in welchem Modul die Bewertung vorgenommen
wurde —, und zum anderen konnen die Sterne als Metadaten
exportiert werden. Auch werden die Bewertungen von den meis-
ten Bildverwaltungsprogrammen erkannt und tbernommen.

Der schnellste Weg, um eine Sternebewertung vorzunehmen,
ist die Nutzung der Tasten bis (5) fur die Vergabe von einem
bis zu funf Sternen. Mit der Taste (0] kénnen Sie die Bewertung
komplett [6schen.

4.4.2 Farben zur Sortierung

Die Farbmarkierungen sind nicht so universell wie die Sternchen,
aber sie erlauben innerhalb von Lightroom eine ganz individuelle
Markierung der Aufnahmen. Beispielsweise kénnen Sie fur unter-
schiedliche Kameratypen verschiedene Farben nutzen, alle Bilder,
die Sie noch retuschieren mussen, mit Rot markieren oder die
Aufnahmen des letzten Betriebsausfluges in Gelb (die Bilder fur
den Kollegen Miiller) und Blau (die Fotos fir die Kollegin Meier)
unterteilen.

Die Farbmarkierungsoption erlaubt es lhnen, funf Farben zu
vergeben: Rot, Gelb, Blau, Griin und Lila. Diese Farben kdnnen
Sie Uber das Meni unter FOTO « FARBMARKIERUNG FESTLEGEN ver-
geben, oder sie kdnnen sie Uber einen rechten Mausklick auf das
Foto aus dem Kontextmeni auswahlen.

In der Lupenansicht 6ffnen
In Vergleichsansicht 6ffnen

In zweitem Fenster sperren

Im Finder anzeigen K
Cehe zu Ordner in Bibliothek
Gehe zu Sammlung

Bearbeiten in

Markierung festlegen
Bewertung festlegen

Farbmarkierung festlegen [ v Rot
Stichwortkiirzel hinzufiigen Gelb

Griin
Zur Schnellsammlung hinzufiigen B ?
Virtuelle Kopie anlegen Lila
Entwicklungseinstellungen »

Ohne
Metadaten-Vorgaben >

Bewerten und markieren 4.4

A Abbildung 4.45
Die Sternebewertung ist tiber-
greifend gultig.

A Abbildung 4.46

Die FARBMARKIERUNG farbt die
Rasterzelle des Vorschaubildes
ein und kann auch als farbiges
Rechteck neben der Sterne-
Bewertung erscheinen.

< Abbildung 4.47

Ein rechter Mausklick bringt Sie
zum MenUpunkt FARBMARKIE-
RUNG FESTLEGEN.
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Keine Lilataste

Fur die Farbmarkierung Lila
gibt es in Lightroom kein
Tastenkurzel, da die Ziffern-
tasten mit der Taste (9] fur
Blau aufgebraucht sind.
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Der schnellste Weg, um die Farbmarkierungen zu vergeben, fuhrt
allerdings auch in diesem Fall wieder Uber die Tastatur:

» Rot erhalten Sie mit der Taste (6]

» Gelb erhalten Sie mit der Taste

» Grin erhalten Sie mit der Taste

» Blau erhalten Sie mit der Taste (9]

Um die Farbmarkierung als kleines Rechteck neben den Bewer-
tungssternen erscheinen zu lassen, missen Sie fir einen Moment
in die Ansichtsoptionen wechseln, die Sie im Men( unter ANSICHT
finden.

@ BewertungsfuBlzeile einblenden
# Farbmarkierung einschliefen
™ Drehschaltflichen einschlieken

A Abbildung 4.48
Schalten Sie FARBMARKIERUNG EINSCHLIESSEN ein.

Ganz unten in diesem Dialogfenster finden Sie drei wichtige
Schaltflichen. Uber BEWERTUNGSFUSSZEILE EINBLENDEN entschei-
den Sie, ob die standardmaRig eingeblendete Zeile, in der die
Sterne zu sehen sind, tiberhaupt sichtbar sein soll.

Direkt darunter liegt das Kontrollkdstchen FARBMARKIERUNG
EINSCHLIESSEN, das daftir verantwortlich ist, die gewdhlte Farbe
als kleines Rechteck neben den Bewertungssternen anzuzeigen.
Wenn Sie das Kdstchen sehen méchten, gehort ein Haken in die-
ses Kéastchen.

Das letzte Kontrollkdstchen, DREHSCHALTFLACHEN EINSCHLIES-
SEN, hat mit den Bewertungen und Markierungen nichts zu tun,
sondern es bezieht sich auf die beiden gekrimmten Pfeile, mit
denen Sie eine Aufnahme drehen kénnen.

4.4.3 Flagge zeigen

Die kleinen Flaggen, die Sie oben links in den Bildvorschauen
sehen koénnen, gibt es in drei Varianten: MARKIERT, UNMARKIERT
und ABGELEHNT.



A Abbildung 4.49
Drei Aufnahmen, die (von links nach rechts) mit MARKIERT @,
UNMARKIERT @ und ABGELEHNT € gekennzeichnet sind.

4.4.4 Flaggen gelten im Ordner

Die Flaggen, die in Lightroom einfach nur Markierungen genannt
werden, sind nicht Lightroom-tbergreifend glltig, sondern nur
fur einen Ordner. Dasselbe Bild kann also in einem Ordner mar-
kiert, in einem anderen Ordner abgelehnt und in einem dritten
Ordner Uberhaupt nicht markiert sein.

Um eine Markierung zu setzen, kdnnen Sie, wie fast immer in
Lightroom, einen von drei moglichen Wegen einschlagen: Entwe-
der gehen Sie im Men( Uber FOTO « MARKIERUNG FESTLEGEN, Sie
klicken mit der rechten Maustaste im Vorschaubild auf das Flag-
gensymbol oder Sie nutzen die Tasten [p] flr MARKIERT, far
UNMARKIERT und flr ABGELEHNT.

In der Lupenansicht kédnnen Sie alle drei Bewertungs- und Mar-
kierungsoptionen auch unterhalb des Bildes einblenden.

_

4.4.5 Markierungstyp wihlen

Sie kénnen entscheiden, welche Art der Markierung Sie in dieser
Zeile sehen mochten. Klicken Sie hierzu einfach auf das kleine
Dreieck @ am rechten Rand der Zeile. Hier kbnnen Sie aus einem
Meni die gewdlinschten Markierungsarten auswdhlen. Ob Sie
wirklich alle drei Markierungs- und Bewertungsmethoden bend-
tigen, hangt von lhrer ganz persdnlichen Arbeitsweise ab, doch

Bewerten und markieren 4.4

Markiert ._
v Unmarkiert
Abgelehnt

A Abbildung 4.50

Die Markierungsauswahl kann
mit einem rechten Mausklick
auf die Flagge aufgerufen wer-
den.

< Abbildung 4.51

Die unterschiedlichen Markie-
rungsmaoglichkeiten in der
Lupenansicht
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v Anzeigemodi

Sortieren
¥ Markieren
| v Bewertung

v Farbmarkierung
+ Drehen
Navigieren

Diashow
Zoom

|

A Abbildung 4.52

Wahlen Sie aus, welche Mar-
kierungsoptionen Sie in der
Lupenansicht sehen méchten.

v Abbildung 4.53

Die Werkzeugleiste der Raster-
ansicht mit dem Spriihdosen-
symbol

kann es durchaus hilfreich sein, Bilder auf unterschiedliche Arten
einordnen zu kénnen.

4.4.6 Beschleunigtes Markieren

Wenn Sie gerade dabei sind, einen ganzen Ordner voller Fotos zu
bewerten oder zu markieren, bietet Ilhnen Lightroom die Mog-
lichkeit, den ganzen Vorgang etwas zu beschleunigen.

Damit Sie nicht immer wieder auf das nédchste Bild in lhrer
Bewertungsreihe klicken missen, kénnen Sie im Menl unter
FoTto die Option AUTOMATISCH WEITERSCHALTEN aktivieren. Oder
Sie halten einfach, wéahrend Sie ein Bild bewerten, die [«]-Taste
gedrickt. In beiden Féllen rlicken Sie automatisch ein Bild wei-
ter, sobald Sie eine Markierung gesetzt oder eine Bewertung ver-
geben haben.

4.4.7 Die Spriihdose

Eine weitere Moglichkeit, um sehr schnell mehrere Bilder zu
bewerten, sie zu markieren oder mit Stichwortern zu versehen
(es gibt auch noch einige weitere Optionen), ist das Sprithdosen-
symbol, das Sie in der Rasteransicht finden.

Miniaturen

&

Sortieren: Aufnahmezeit

A Abbildung 4.54

Die Spriihdose zeigt ihre
Optionen, wenn Sie darauf
klicken.

Abbildung 4.55 »

Die Spriihdose bietet verschie-
dene Inhalte an, die Sie auf die
Fotos sprithen kénnen.
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Die Spruhdose verhélt sich in Lightroom fast genau so wie ihr
reales Gegenstlick und spriht ihren Inhalt auf alle Bilder, Gber
die Sie mit gedriickter Maustaste fahren. Um die Sprithdose zu
nutzen, klicken Sie mit der Maus darauf. Ihr Mauszeiger wird jetzt
zur Spriihdose —sie wird tatsdchlich unten aus der Werkzeugleiste
genommen. Gleichzeitig erscheint eine neue Auswahlmaoglichkeit
in der Werkzeugleiste, in der Sie die Eigenschaft der Sprihdose
festlegen kénnen.

Malen: Beschriftung




4.4.8 Reichlich Auswabhl fiir die Spriihdose

Neben der Option MALEN finden Sie ein Auswabhlfeld, in dem Sie
festlegen, was eigentlich gespritht werden soll. Die Sprihdose
bietet hier nicht nur Farbmarkierungen an, die verwirrenderweise
als BESCHRIFTUNG bezeichnet werden, sondern auch STICHWOR-
TER, MARKIERUNG, BEWERTUNG, METADATEN, EINSTELLUNGEN,
DREHUNG und ZIELSAMMLUNG.

Klicken Sie einfach mit der Maustaste, um den Sprihvorgang
zu starten. Halten Sie die Maustaste gedriickt und fahren Sie tber
die Bilder, die Sie mit den neuen Einstellungen versehen moch-
ten.

Bewerten und markieren 4.4

Malen: ¥ Beschriftung
Markierung
Bewertung

Stichworter

Metadaten
Einstellungen
Drehung
Zielsammlung

A Abbildung 4.56

Mit der Sprithdose kénnen
nahezu beliebige Einstellungen
Ubertragen werden.

Die Spruhdose ist aktiv, solange Sie die Maustaste gedriickt hal-
ten — lassen Sie sie los, so hort die Spriihdose bis zum néchsten
Mausklick auf, ihren Inhalt zu versprihen. Wenn Sie fertig sind,
legen Sie die Spriihdose mit einem Mausklick auf die Schaltfliche
FERTIG einfach wieder in die Werkzeugleiste zuriick.

4.4.9 Die Doppelfunktion der Spriihdose

Ubrigens hat auch die Sprihdose eine Doppelfunktion, denn sie
kann die vorgenommenen Einstellungen auch wieder entfernen.
Drucken Sie hierzu die (a1t]-Taste auf dem PC bzw. die [<]-Taste
auf dem Mac, und Sie sehen plotzlich einen Radiergummi, mit
dem Sie die letzte Einstellung wieder I6schen kénnen.

Mit der Spriihdose kdnnen Sie nahezu jede mdgliche Einstel-
lung, von der einfachen Markierung tber Stichworter bis hin zu
kompletten Entwicklungseinstellungen, auf beliebig viele andere
Bilder Ubertragen.

A Abbildung 4.57

Sprihen fast wie im richtigen
Leben — fahren Sie mit der
Spruhdose tber lhre Aufnah-
men.
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Abbildung 4.58 »

Fotos konnen mit einem Druck
auf die (F2]-Taste umbenannt
werden.

Abbildung 4.59 »

Lightroom bietet auch im
BiBLIOTHEK-Modul unterschied-
liche Namenskonventionen an.
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4.5 Benennen, verschieben und l6schen

Die Dateinamen unserer Fotos erscheinen uns zunidchst nicht
besonders wichtig — schlieBlich sehen wir ja auf dem Vorschaubild,
was auf dem Foto zu sehen ist. Doch wenn die Bildersammlung
wadchst, kann der Dateiname zu einem wichtigen Hilfsmittel zum
schnellen Wiederfinden einer bestimmten Aufnahme werden.

4.5 Umbenennen von Bildern

Eine der haufigsten Aufgaben — nicht nur in Lightroom — ist ver-
mutlich das Umbenennen von Fotos. Das ist in Lightroom zwar
schon beim Importieren moglich, allerdings fallt einem oft erst
spater auf, dass der Name »DCSF_4711« vielleicht doch nicht so
ganz optimal ist. Auch im BiBLIOTHEK-Modul haben Sie die Mog-
lichkeit, Ihren Fotos neue Namen zu geben. Dies geht sogar recht
problemlos vonstatten: Gehen Sie in die Rasteransicht, und wéh-
len Sie das Foto aus, das Sie umbenennen mochten. Jetzt reicht
ein Druck auf die (F2]-Taste oder auf den Menleintrag BIBLIOTHEK
« FOTO UMBENENNEN.

1 Foto umbenennen

Dateibenennung: | Benutzerdefinierter Name e ]
Benutzerdefinierter Text: Am Pool Anfangsnummer
T fi Y
Beispiel: Am Pool.dng 3 (" Abbrechen ) oK

Nun erhalten Sie ein Dialogfenster, das standardméaRig auf BENUT-
ZERDEFINIERTER NAME voreingestellt ist. Hier kédnnen Sie einen
beliebigen neuen Dateinamen eingeben.

Wenn Sie einen Dateinamen mit einer anderen Struktur verge-
ben mochten, ist es ausreichend, wenn Sie auf den Menubalken
hinter DATEIBENENNUNG klicken. Dann erhalten Sie eine Auswahl
der von Lightroom vorgesehenen Namenskonventionen.

Benutzerdefinierter Name (x von y) [
Benutzerdefinierter Name - Originaldateinummer
P bcruzerdehnierter Name = Sequenz |
Benutzerdefinierter Name |3
Benutzerdefiniel  Dateiname - Sequenz
Dateiname
Beispie  Datum - Dateiname a
Co— P22rociten.. -



Benennen, verschieben und léschen 4.5

Je nachdem, welche Namensform Sie hier auswahlen, verdndert
sich das Eingabefeld im Dialogfenster.

4 Fotos umbenennen

Dateibenennung: | Benutzerdefinierter Name (x von y) ﬂ
Benutzerdefinierter Text: | Am Pool Anfangsnummer: 1
L R
Beispiel: Am Pool (1 von 4).dng ( Abbrechen ) @

Diese Umbenennungsmoglichkeit funktioniert nicht nur fur ein
einzelnes Foto, sondern auch fur mehrere ausgewahlte Aufnah-
men.

Das Umbenennen im BiBLIOTHEK-Modul bietet noch eine
Besonderheit: Sie kénnen den hier umbenannten Aufnahmen
ihren urspriinglichen Dateinamen wieder zurtickgeben. Wenn Sie
also eine Aufnahme irgendwann in Lightroom umbenannt haben
und nun gern wieder den Namen nutzen mochten, den die Datei
beim Importieren trug, kénnen Sie im Dialogfenster unter DATEI-
BENENNUNG die Option BENUTZERDEFINIERT auswdahlen.

Sie erhalten ein zweites Dialogfenster, in dem Sie alle mogli-
chen Elemente eines Dateinamens nach Lust und Laune zusam-
menstellen kdnnen.

Dateinamenvorlagen-Editor

Vorgabe: | Dateiname ¥ ¢!

Beispiel: New York New York.dng

Dateiname
Bildname
| Dateiname -3; ( Einfiigen )
| Originaldateiname = (Eim’ugen ) N
Sequenz und Datum
| Folgenummer (1) ¥ ii ( Einfiigen )
| Datum () ¥ 3; ( Einfiigen )
Metadaten
| Titel 3 (Einfl.igen )
f &) " Finfo B!
Abmessungen v! L Einfiigen )
Benutzardefiniert
Benutzerdefinierter Text ( Einflgen 4

( Abbrechen ) ( Fertig )

< Abbildung 4.60

Sie konnen die fur die Namens-
gestaltung notwendigen Werte
in Eingabezeilen einfligen — hier
flr BENUTZERDEFINIERTER NAME
(X VON Y).

< Abbildung 4.61

Der DATEINAMENVORLAGEN-
EDITOR: In ihm |6schen Sie
zundchst die Vorgabe.
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Abbildung 4.62 »

Klicken Sie auf die Schaltfliche

EINFUGEN hinter ORIGINAL-
DATEINAME.

Der Dateiname

Die Bezeichnung »Original-
dateiname« ist etwas irre-
fuhrend. Lightroom meint
hier nicht den urspriingli-
chen Namen der Datei, den
die Kamera ihr gegeben hat,
sondern den Namen, den
die Datei beim Importieren
in Lightroom erhalten hat.
Waurde lhr Foto also beim
Importieren in »xyz.dng«
umbenannt, so kénnen Sie
nur diesen Namen wieder-
herstellen, nicht aber
»_dsc0123.nef«.

Abbildung 4.64 »

Klicken Sie auf den Eintrag hin-

ter DATEINAME, um ihn zu
andern.
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Voreingestellt ist hier das Feld DATEINAME, das Sie zundchst
[6schen mussen. Klicken Sie hierzu mit der Maus auf das blaue
Feld, und I6schen Sie es mit der [« _]-Taste.

4.5.2 Der Originaldateiname

Bildname

‘3] ( Einfigen )
=
$

| Ein ugenw

| Dateiname

| Originaldateiname

Wenn Sie das Feld ORIGINALDATEINAME eingefligt haben, kdnnen
Sie das Dialogfenster mit einem Klick auf die Taste FERTIG schlie-
Ben. Damit wurde die neue Namenskonvention Ubernommen,
und das Dialogfenster zum Umbenennen von Fotos zeigt lhnen
ein Beispiel an.

1 Foto umbenennen

Dateibenennung: | Benutzerdefiniert e

Benutzerdefinierter Text x Anfangsnummer:

( Abbrechen ) @

Beispiel: _DSC1003.dng

A Abbildung 4.63
Der Dateiname, den das Bild urspriinglich in Lightroom getragen hat,
wird im Dialogfenster angezeigt.

Mit einem Klick auf die Schaltfliche OK kdénnen Sie jetzt das
Umbenennen durchfithren. Wenn Sie nur eine einzelne Datei
umbenennen mochten, kdnnen Sie das allerdings auch ohne die-
ses Dialogfenster tun, indem Sie im rechten Bedienfeld des Big-
LIOTHEK-Moduls auf den Eintrag METADATEN wechseln.

Vorgabe | Ohne

SRS New York New York.dng

In den Metadaten finden Sie oben den Eintrag DATEINAME. Mit
einem Mausklick auf den angezeigten Namen kdnnen Sie in die-
sem Textfeld einen neuen Namen eingeben.



Benennen, verschieben und [6schen

Falls Sie doch lieber auf das Dialogfenster zurlckgreifen moch-
ten, reicht hier ein weiterer Mausklick auf das kleine Listensymbol
hinter dem Dateinamen — es heifit offiziell »Stapelumbenennungx,
was Sie erfahren, wenn Sie etwas ldnger mit der Maus darauf
verharren. Daraufhin &ffnet sich der schon bekannte Umbenen-
nungsdialog.

4.5.3 Bilder verschieben

Das Bewegen lhrer Fotos im BiBLIOTHEK-Modul funktioniert ganz
ahnlich wie das Verschieben in einem beliebigen Dateimanager:
Sie klicken einfach mit der Maus auf das Bild oder eine Aus-
wahl von Bildern, die Sie markiert haben, halten die Maustaste
gedruckt und schieben die Aufnahmen in den neuen Ordner.

Eine Datei auf dem Datentrager wird verschoben

Hierdurch wird die entsprechende Datei auf dem Datentrager verschoben.
Wenn Sie fortfahren, konnen weder dieser Verschiebungsvorgang noch
zuvor durchgefiihrie Anderungen riickgingig gemacht werden.

[_] Nicht erneut anzeigen (" Abbrechen ) (Verschieben )

Bei diesem Verschiebungsvorgang werden die Aufnahmen auch
auf der Festplatte bewegt; es handelt sich also im Gegensatz zum
Verschieben in Sammlungen um einen Vorgang, der mit den Ori-
ginaldaten verbunden ist. Lightroom warnt Sie hier jedoch mit
einem entsprechenden Dialogfenster. Kein Problem stellt hin-
gegen das Verschieben einer Aufnahme in eine Sammlung dar —
allerdings verldsst sie dabei auch nicht ihren urspriinglichen Platz.

4.5.4 Bilder kopieren

Was in der Tat problematisch ist, ist das Anfertigen von Kopien.
Denn Lightroom méchte ja eigentlich doppelte Dateien vermei-
den und bietet daher auch keine Kopieroption an. In den meisten
Féllen wird vermutlich auch eine virtuelle Kopie der Aufnahme
ausreichen. Wenn Sie aber dennoch eine echte Kopie lhres Fotos
in Lightroom bendtigen, kdnnen Sie sich mit der EXPORTIEREN-
Funktion helfen.

Da Lightroom die Originalaufnahmen nicht verdndern méchte
und so alle Entwicklungseinstellungen zundchst nur in Lightroom

< Abbildung 4.65

Das Verschieben von Fotos in
andere Ordner ist immer auch
ein »echter« Vorgang auf der

Festplatte.

Exportieren

Die EXPORTIEREN-Funktion
ist in Lightroom nichts ande-
res als der Befehl SPEICHERN
UNTER in anderen Program-
men. Hiermit weisen Sie
Lightroom an, eine Kopie
des Bildes in einem
bestimmten Format, etwa
JPEG oder TIFF, anzulegen
und die Anderungen auf
diese Kopie anzuwenden.
Dies hat den Vorteil, dass
das Originalbild unangetas-
tet bleibt und Sie jederzeit
auf den Urzustand zurtick-
greifen kénnen.
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durchgefuhrt werden, missen Sie dieses Bild erst aus dem Kata-
log exportieren, um eine echte Kopie eines bearbeiteten Bildes
zu erzeugen.

Markieren Sie hierzu Ihr Foto, und klicken Sie anschlieRend auf
die Schaltfliche ExPORTIEREN, oder wdhlen Sie im MenU DATEI
« EXPORTIEREN aus. Im oberen Teil des ExPORTIEREN-Dialogfens-
ters wahlen Sie zundchst aus, wohin die Datei geschrieben wer-
den soll. AnschlieRend markieren Sie, wenn diese Kopie auch im

v Abbildung 4.66
Mit dem EXPORTIEREN-Dialog
kénnen Sie sehr genau festle-

gen, wie Ihre Datei aussehen Katalog erscheinen soll, das Kontrollkdstchen vor DIESEM KATA-
soll. LOG HINZUFUGEN @.
fa¥e) (&) 2 Dateien ieren
Exportieren auf: | Festplatte B:

Vorgabe Einstellungen

» Lightroom-Vergaben ‘ ¥ Speicherort fir Export =

¥ Photomatix

» Benutzervorgaben Exportieren in; [_Ordner "Bilder" B

Ordner: /Users/torstenkieslich/Pictures

(] In Unterordner ablegen:  Unbenannter Export

o o] Riesem Katalog hinzufugen Dem Stape! hinzufugen: | Unter Original

Dateien: | Nach weiterer Vorgehensweise fragen =)

¥ Dateibenennung

() Umbenennen in: Dateiname
Benutzerdefinierter Text Anfangsnummer: v
Beispiel: _DSC0978.jpg Erweiterungen: | Kleinbuchstaben |13
¥ Dateieinstellungen ‘
Format: [JPEG &) quabiac A 80
Farbraum: [ AdobeRGB (1998)  [#] [ Dateigrale beschranken auf: 100 K
(] videodateien einschliefen Uber Videodateiunterstiitzung

Videodateien werden unabhangig vom ausgewdhiten Dateiformat immer in
ihrem Originalformat exportiert. Skalierungs-, Ausgabescharfe-, Metadaten-
und Wasserzeichenoptionen werden auf Videodateien nicht angewendet

Hinzufiigen Entfernen v
Zusatzmodul-Manager... Abbrechen
4

Bei Bedarf konnen Sie den Dateinamen der neuen Datei andern;
im Normalfall wird man allerdings fur eine Kopie die Option
DATEIBENENNUNG abgeschaltet lassen.

v Abbildung 4.67 Geben Sie dann unter DATEIEINSTELLUNGEN das FORMAT, bei-

Stellen Sie bei Bedarf die Bild- spielsweise JPEG oder TIFF an, den gewiinschten FARBRAUM und
groBe und eine Scharfung ein. weitere, eventuell notwendige Angaben.
|v Bildgréfe |
E In Bildschirm einpassen: [ Lange Kante l-ﬂ E Nicht vergrékern
1400 | [Pixel [&] Auflosung: (300 || Pixel/Zoll 9

| ¥ Ausgabeschirfe |

E Schirfen fir: | Bildschirm D-H Stirke: | Standard "H
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Im unteren Teil des Dialogfensters kénnen Sie die meisten Ein-
trdge ignorieren — es sei denn, Sie mochten die Kopie auf eine
bestimmte BildgroRe einstellen oder sie fir die Ausgabe nach-
schérfen lassen. Klicken Sie schlieBlich auf die Schaltfliche ExpoRr-
TIEREN @, damit lhre Kopie angelegt wird.

4.5.5 Eigene Exportvorgaben

Da Lightroom aufgrund des Katalogs ein in sich geschlossenes
System ist, werden Bilder gezielt iber IMPORTIEREN in den Katalog
hineingebracht. Genauso sieht es aus, wenn Sie Bilder aus dem
Katalog heraus wieder auf die Festplatte, ins Internet oder auf
ein anderes Gerdt bringen méchten. In solchen Féllen nutzen Sie
die EXPORTIEREN-Funktion. Wie dies funktioniert, zeige ich lhnen
nun am Beispiel einer Aufnahme, die fiir die Betrachtung auf dem
iPad aufbereitet und auf die Festplatte gebracht werden soll.

Schritt fiir Schritt: Ein Foto fiir das iPad anlegen

Auch fur das Exportieren von Bildern gibt es Vorgaben, die man
speichern kann, um fir ein immer gleiches Ausgabeformat sorgen
zu kdnnen. Mdchten Sie beispielsweise Fotos so aufbereiten, dass
sie fur das iPad passend sind und in optimaler Qualitat erschei-
nen, so kénnen Sie mit wenigen Schritten eine entsprechende
Vorgabe anlegen. Eine solche Vorgabe finden Sie bereits fertig fur
die Benutzung auf der Buch-DVD im Ordner »Vorgaben/Vorga-
ben Exportc.

K sid exportieren

Nachdem Sie im BiBLIOTHEK-Modul auf EXPORTIEREN geklickt
haben, 6ffnet sich der Dialog EINE DATEI EXPORTIEREN. Hier kli-
cken Sie im linken Bedienfeld auf die Schaltflache HINZUFUGEN,
um eine neue Vorgabe anzulegen. Geben Sie einen sprechenden
Namen fiur lhre Vorgabe ein, beispielsweise IPAD-EXPORT (VOLL-
BILD), und klicken Sie auf ERSTELLEN.

e, Neue Vorgabe

Name fir Vorgabe: | ipad-Export (Vollbild)

Ordner: | Benutzervorgaben [

(_ Abbrechen )

A

45

Auf der Buch-DVD finden Sie
in Lektion 2.1 und 2.3 Anlei-
tungen flr den Export, u.a. von
Bildern fiir den E-Mail-Versand.

W
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H Speicherort festlegen

Legen Sie unter SPEICHERORT FUR EXPORT die Option ORDNER SPA-
TER WAHLEN fest, um erst beim Export lhrer Fotos angeben zu
kénnen, wohin diese gespeichert werden sollen. Unter DATEIBE-
NENNUNG markieren Sie das Kontrollkdstchen vor UMBENENNEN
IN und wéhlen anschlieBend BEARBEITEN aus.

¥ Speicherort fiir Export

Exportieren in: | Ordner spater wihlen (nitzlich bei Vorgaben) I-H

Ordner: (Ordnerauswahl nach dem Klicken auf die Schaltfliche "Exportieren”)

In Unterordner ablegen

| Diesem Katalog hinzufugen

Bestehende Dateien: | Nach weiterer Vorgehensweise fragen bﬂ

| ¥ Dateibenennung |

@ umbenennen in: ¥ Benurzerdefiniert g

Benutzerdefinierter Tex  Benutzerdefinierter Name (x von y)
Benutzerdefinierter Name - Originaldateinummer
Beispie  Benutzerdefinierter Name - Sequenz
Benutzerdefinierter Name

¥ Dateieinstellungen Dateiname - Sequenz

Dateiname
Forma  Datum - Dateiname

Farbraur I

El Dateinamen wihlen

Wihlen Sie im DATEINAMENVORLAGEN-EDITOR als Vorgabe DATEI-
NAME aus, und ergdnzen Sie den Text »-iPad«, um die Dateien
spater leichter identifizieren zu kénnen. Mit einem Klick auf FERr-
TIG gelangen Sie zuriick in lhr Dialogfenster.

Dateinamenvorlagen-Editor

Vorgabe: (bearbeitet) =]

Beispiel: _DSC0844-2-iPad.jpg
Dateiname  -iPad|

Siidname
Dateiname W) (Enfagery)
%) (Entagen )
Sequenz und Datum
W &) (Einfigen )
Datum Q1) ) (Ceinfagen )
Metadaten
_Titel 9 (Einfagen )
Abmessungen ) (Einfigen )
Benutrardenier:
Benutzerdefinierter Text Einfligen )

Abbrechen |

i



Benennen, verschieben und [6schen

Bl Dateiformat einstellen

Uber das Feld DATEIEINSTELLUNGEN wihlen Sie das passende
Dateiformat fir lhre iPad-Fotos aus. Als FORMAT sollten Sie JPEG
einstellen, der FARBRAUM ist SRGB und die QUALITAT stellen Sie
auf 80, um die DateigroBe gering zu halten.

‘ ¥ Darteieinstellungen

Format: [ JPEG »‘3 Qualitat: 80
Farbraum: | sRGE = (] Dateigréke beschrinken auf: 100 K

B seitenverhiltnis beibehalten

Direkt darunter, in BILDGROSSE, aktivieren Sie das Kontrollkast-
chen vor IN BILDSCHIRM EINPASSEN: Wéhlen Sie ABMESSUNGEN
aus, wenn lhr Bild vollformatig auf den iPad-Bildschirm zuge-
schnitten werden soll. So wird |hr Foto von der Mitte aus auf
die passende GroRe zugeschnitten. Als GroRenangabe tragen Sie
1024 x 768 PIXEL ein, die AUFLOSUNG des iPads ist mit 132 PIxeL/
ZoLL angegeben. Aktivieren Sie auch noch in der Rubrik darun-
ter das Kontrollkdstchen vor SCHARFEN FUR, und wahlen Sie hier
BILDSCHIRM. Fiir die STARKE reicht STANDARD aus. Die Ubrigen Fel-
der mussen Sie nicht ausfullen.

¥ Bildgroke
™ In Bildschirm ei 1. | Breite & Hohe K r:—i [T Nicht vergrokern
B: | 1024 H 768 | Pixel »‘d Auflosung: | 132 |_Pixel/Zoll s
¥ Ausgabeschirfe
™ scharfen fur: | Bildschirm r?—i Stirke: | Standard rH

P Metadaten

Normal

b Wasserzeichen

KeinWasserzeichen

¥ Nachbearbeitung

Nach Export: | Keine Aktion

3]

Anwendung: Anwendung wihlen... ¥ | Wahlen..

w/
v

( Abbrechen ) (‘Exportieren )

Mochten Sie, dass lhre Bilder im urspriinglichen Seitenverhdlt-
nis auf dem iPad angezeigt werden, so wéhlen Sie im vorherigen
Schritt anstelle von ABMESSUNGEN die Option BREITE & HOHE.
AnschlieBend werden die Fotos auf das angegebene Format
geschrumpft. Klicken Sie anschlieRend auf EXPORTIEREN, um den
Vorgang abzuschliefen. W
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4 Bibliothek-Modul

Exportieren auf: | Fest

¥ Lightroom-Vorgaben
Fur E-Mail
JPEGs in voller GroRe brennen
Nach DNG exportieren

b Photomatix

Neuer Ordner

ve

v Benutzerve

A Abbildung 4.68
Kontextmenl zum Importieren
einer Vorgabe

Abbildung 4.69 »

Lightroom fragt nach, ob ein
Bild nur aus dem Katalog oder
auch von der Festplatte
geldscht werden soll.
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4.5.6 Exportvorgabe importieren

Falls Sie eine bereits fertige Exportvorgabe in Lightroom impor-
tieren mochten, klicken Sie einfach mit der rechten Maustaste im
ExPORTIEREN-Dialog auf den Eintrag BENUTZERVORGABEN. Im jetzt
erscheinenden Kontextmen( kénnen Sie tiber den Eintrag IMPOR-
TIEREN zU lhrer Vorgabe navigieren und sie in die Liste einfligen.

4.5.7 Virtuelle Kopien

Wenn in Lightroom von Kopien die Rede ist, sind meist keine
physikalischen Kopien von Dateien gemeint, sondern die wesent-
lich sinnvollere Losung, die das Programm anbietet: die virtuellen
Kopien. Eine virtuelle Kopie verhdlt sich wie eine eigenstdndige
Datei, benétigt aber keine echte Kopie der Bilddaten auf der Fest-
platte. Sie ist stattdessen eine Kopie des bereits im Lightroom-
Katalog vorliegenden Datensatzes. Eine solche Kopie ist dann
sinnvoll, wenn Sie etwa unterschiedliche Entwicklungseinstel-
lungen verwenden mochten und wenn lhnen beispielsweise lhre
Aufnahme gleichzeitig sowohl in Schwarzweifs als auch in einer
farbigen Bearbeitung vorliegen soll.

Um eine virtuelle Kopie zu erstellen, klicken Sie mit der rech-
ten Maustaste auf das ausgewdhlte Foto und wahlen aus dem
KontextmenU VIRTUELLE KOPIE ANLEGEN aus. Im Gegensatz zur
EXPORTIEREN-Funktion gibt es hier keine Auswahlméglichkeiten,
um beispielsweise den Dateityp oder die BildgroRe zu verandern.
Solche Einstellungen kénnen Sie spéter selbst im ENTWICKELN-
Modul vornehmen.

4.5.8 Bilder loschen

Naturlich lassen sich in Lightroom auch Fotos |6schen — allerdings
mit einer gewissen Besonderheit.

Machten Sie das ausgewihlite Masterfoto vom Datentriger loschen
Lr oder es nur aus Lightroom entfernen?

Mit "Léschen” wird die Datei in den Papierkorb des Finders verschoben und aus

Lightroom entfernt. Eine virtuelle Kopie wird ebenfalls entfernt.

fs /

Vom Datentrager |6schen ) Abbrechen ( Entfernen )

Wenn Sie eine Datei I6schen — wobei es egal ist, ob Sie die [« J-
Taste nutzen oder den Menleintrag FOTO « FOTO LOSCHEN —,



erscheint ein Dialogfenster, das noch einmal auf die besondere
Logik des Kataloges hinweist. Sie kdnnen nun entscheiden, ob
das Foto Uber die Schaltfliche ENTFERNEN nur aus dem Katalog
von Lightroom geldscht werden oder lber die Schaltfliche Vom
DATENTRAGER LOSCHEN auch gleich von der Festplatte getilgt wer-
den soll.

4.5.9 Bei Sammlungen sieht's anders aus

Driicken Sie auf die [« J-Taste, wahrend Sie sich in einer
Sammlung befinden, so passiert etwas Unerwartetes: Das Bild
verschwindet ohne weitere Nachfrage; es erscheint also kein
Dialogfenster. Der Grund dafir ist, dass Lightroom versucht, mit-
zudenken. Da Sie sich gerade in einer Sammlung befinden, geht
das Programm davon aus, dass Sie nicht das Bild I16schen, sondern
es aus der Sammlung entfernen mochten. Da die Aufnahme dabei
weder aus dem Katalog noch von der Festplatte verschwindet,
sieht Lightroom keinen Grund fiir einen Warndialog und wirft
stattdessen das Bild aus der Sammlung. Aber auch diesen Schritt
kénnen Sie mit (strg]/(%]+ (2] wieder riickgdngig machen.

4.6 Eine schnelle Entwicklung

Auf den ersten Blick mutet die AD-HOC-ENTWICKLUNG im BIBLIO-
THEK-Modul etwas fehl am Platz an — schliefllich gibt es ja das
ENTWICKELN-Modul.

An dieser Stelle sollten Sie sich kurz vor Augen fithren, dass das
BiBLIOTHEK-Modul die Organisationsschaltstelle von Lightroom
ist — hier schaut man sich nicht nur die Aufnahmen vor der Bear-
beitung an, sondern es werden hier auch die fertiggestellten Auf-
nahmen verwaltet.

4.6a Schnelle Korrekturschritte

Die Option AD-HOC-ENTWICKLUNG ist kein Ersatz fir die ENTWI-
CKELN-Funktion, sondern sie erfullt eher den Zweck einer nach-
geordneten Korrekturinstanz. Denn die AD-HOC-ENTWICKLUNG
ist — worauf auch ihre Tasten, die eher zu einem Videorekorder zu
gehoren scheinen hindeuten — darauf ausgerichtet, schnelle Kor-
rekturschritte, nicht aber detaillierte Bearbeitungen durchzufiih-

Eine schnelle Entwicklung 4.6

Versehentlich geloscht?

Sollten Sie aus Versehen ein
Foto aus dem Katalog
geldscht haben und diesen
Irrtum sofort bemerken, so
kénnen Sie den Loschvor-
gang mit der Tastenkombi-
nation (Strg]+(z] auf dem
PC und (®]+(z]) auf dem
Mac wieder rlickgéngig
machen.

Gespeicherte Vorgabe

Weillabgleich

Tonwertkontrolle

A Abbildung 4.70
Die AD-HOC-ENTWICKLUNG lie-
fert einige Basisfahigkeiten zur
Bildverbesserung.
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Abbildung 4.71 »

Der Regler BELICHTUNG kennt
zwei Einstellungen in jede Rich-
tung: um 1/3 BLENDE oder 1
BLENDE erhdhen oder absen-
ken.

Abbildung 4.72 »
Die Paletten lassen sich mit den
kleinen Pfeilen erweitern.

Versteckte Regler

Dricken Sie die [aTt]-Taste
auf dem PC oder die [x]-
Taste auf dem Mac, so wird
aus dem Regler KLARHEIT
kurzzeitig SCHARFEN, und
aus dem Regler DYNAMIK
wird SATTIGUNG.
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ren. Das Besondere an der AD-HOC-ENTWICKLUNG ist, dass sie auf
mehrere Aufnahmen gleichzeitig angewendet werden kann und
dabei relativ zu bereits bestehenden Entwicklungsdaten arbeitet.
Wenn Sie also hier zwei oder drei Bilder gleichzeitig etwas aufhel-
len mochten, missen Sie nicht fur jede Aufnahme einen neuen
Belichtungswert finden, sondern Sie konnen alle drei Aufnahmen
mit einem Mausklick, beispielsweise um eine Blendenstufe, auf-
hellen.

Wiederherstellung
decatlis = Belichtung erhdhen: 1 Blende

Dabei addiert die AD-HOC-ENTWICKLUNG ihren Wert — in diesem
Falle eine Blendenstufe — zum bestehenden Belichtungswert der
Aufnahme.

Gespeicherte Vorgabe Standard

Freistellungsfaktor | Original

Eehandlung | Farbe

gleich Wie Aufnahme

ntrolle

\ufhelllicht

Weil die AD-HOC-ENTWICKLUNG nur fur eine schnelle Anderung
einiger grundsatzlicher Werte gedacht ist, verfugt sie in der Stan-
dardeinstellung auch nur Gber einige Basisregler. Die drei Palet-
ten der AD-HOC-ENTWICKLUNG kdnnen allerdings mit den kleinen
Pfeilen oben rechts ausgeklappt werden und zeigen dann weitere
Einstellungsmoglichkeiten.



Grundsdtzlich kann man mit der AD-HOC-ENTWICKLUNG eine Auf-
nahme auch komplett bearbeiten. Allerdings durfte fir ein anspre-
chendes Ergebnis die Bedienung lber die Tasten zu umstdndlich
und auch etwas zu ungenau sein.

Die Tasten sind fur alle Einstellungsmoglichkeiten gleich ange-
ordnet: Sie haben einen inneren Pfeil fir ein geringes Absenken
oder Anheben der Einstellung und einen duReren Pfeil fir ein
starkeres Absenken oder Anheben. Lediglich der Regler BELICH-
TUNG macht hier Uberhaupt eine Angabe, wie groB dieser Wert
ist: Die inneren Pfeile liefern jeweils 1/3 Blende herauf und her-
unter, und die duBeren Pfeile bieten jeweils eine ganze Blenden-
stufe. Welcher Wert aktuell eingestellt ist, wird bei der AD-HOC-
ENTWICKLUNG nicht angezeigt.

268 _D5C1784
4256x 2832 DNG

=1

270 _Dsci7s6 | 27
4256% 2832 4256x2832

4.6.2 Entwickeln ohne Entwickeln-Modul

Optimal ist die Option AD-HOC-ENTWICKLUNG dann, wenn Sie
rasch ein Bild beurteilen und auf Verdacht einige Einstellungen
vornehmen mochten, ohne in das ENTWICKELN-Modul wechseln
zu mussen. Im Zweifelsfall sollten Sie dann aber die eher groben
Vorgaben der AD-HOC-ENTWICKLUNG mit einem Klick auf ALLES
ZURUCKSETZEN wieder neutralisieren und die Aufnahme spéter im
ENTWICKELN-Modul in Ruhe bearbeiten.

Eine schnelle Entwicklung 4.6

te Vorgabe | Be

fakto Original

Farbe

A Abbildung 4.73

Eine Reihe zu dunkler Aufnah-
men wird mit der AD-HOC-ENT-
WICKLUNG zur Beurteilung auf-
gehellt und etwas warmer
dargestellt.
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Ohne

A Abbildung 4.74

Die Metadaten werden im
rechten Bedienfeld des BiBLIO-
THEK-Moduls angezeigt.
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4.7 Metadaten

Metadaten sind ein sehr beliebtes Wort in Lightroom — und sie
sorgen fur Verwirrung, da es mehrere Arten davon gibt.

4.71  Exif-Daten

Wenn Sie lhre Aufnahme machen, fligt die Kamera Ihrer RAW-
Datei Metadaten hinzu, die sogenannten Exif-Daten. Sie beschrei-
ben einige kameraspezifische Daten, etwa das genutzte Objektiv,
die Aufnahmezeit und Details wie Blende und Verschlusszeit.
Diese Daten werden auch beim Importieren in den Lightroom-
Katalog tbernommen.

4.7.2 IPTC: Die Merkhilfe in lhren Fotos

Waéhrend Sie den IMPORTIEREN-Dialog geo6ffnet haben, kon-
nen Sie auch hier Metadaten eintragen. Diese Metadaten sind
allerdings vollkommen anders, als die, die die RAW-Datei mit-
gebracht hat. Hier handelt es sich um die IPTC-Daten — eine Art
Auskunftsliste, die Sie nach Gutdlnken beispielsweise mit Anga-
ben zu lhrem Copyright, Ihrer Anschrift oder Webseite, aber auch
mit Informationen zur Art der Aufnahme, zum Genre oder zu den
verflighbaren BildgroBen flllen kénnen. Dies geht bis hin zu der
Erklarung, ob alle abgebildeten Personen volljédhrig sind und eine
Freigabeerkldrung vorliegt.

An dieser Stelle merken Sie schon, dass es sich bei den IPTC-
Daten um eine Art Merkhilfe fir Agenturen handelt. Wenn Sie
lhre Aufnahmen dort verkaufen mochten, kénnen Sie es lhrem
Gegentiber mit den IPTC-Angaben etwas einfacher machen,
nahere Details Uber das Bild zu erfahren.

Demgegenlber sind die Exif-Daten in erster Linie technische
Angaben, mit denen gekldrt wird, von welchen technischen Vor-
gaben bei der Aufnahme ausgegangen wird.

4.7.3 Metadaten von Lightroom

Die dritte Sorte Metadaten erzeugen Sie gemeinsam mit
Lightroom selbst — dies sind unter anderem die Werte fur die Bild-
einstellungen, fir die Belichtungskorrekturen und den Zuschnitt
des Fotos, also all das, was an Daten bei der Arbeit mit Lightroom



anfallt und im Katalog gespeichert wird. Wenn Sie lhre Aufnah-
men mit diesen Daten weitergeben méchten, speichern Sie sie als
XMP-Datei oder, wie Lightroom es schlicht und einfach nennt, als
Metadaten.

Geht es um das Hinzufuigen oder Verdndern von Metadaten im
BisLIOTHEK-Modul, so sind in Lightroom allerdings nicht die XMP-
Metadaten gemeint, und auch an die Exif-Daten drfen Sie nur in
ganz beschranktem MaRe heran. Tatsdchlich bezieht sich das Bis-
LIOTHEK-Modul mit dessen Metadatenregister, wenn es um das
Verdndern von Daten geht, auf die IPTC-Daten, also auf das rie-
sengrofle Verzeichnis mit moglichen Zusatzinformationen. Anse-
hen durfen Sie sich natirlich alle moglichen Daten.

Um hier fur etwas mehr Ubersichtlichkeit zu sorgen, finden Sie
neben dem Eintrag METADATEN eine kleine Auswahlbox, die lhnen
anzeigt, welche Metadatenzusammenstellung Sie gerade sehen.

4.7.4 Metadaten per Register dandern

Da es durchaus sinnvoll sein kann, bestimmte Metadaten zu
ergdnzen, z.B. um mehr Suchmaoglichkeiten zu haben oder auch,
um sich nach einiger Zeit einige Details zu einer Aufnahme ins
Gedachtnis rufen zu kénnen, kénnen Sie die meisten Punkte im
Metadatenregister verdndern, indem Sie auf den jeweiligen Ein-
trag klicken.

Bibliotheksfilter Text  Attribut  Metadaten Keine Benutzerdefini
Datum = Kamera | Obiektiv | Beschriftung
Alle (13 Daten) 1652 Alle (5 Kameras) 1652 Alle (5 Objektive) 1587 Alle (2 Beschriftu... 164
#2010 1652 HDC-5066 9 17.0-35.0 mm f/2.... 17 Grin 2
NIKON D3 1587 24.0-70.0 mm f/2.8 157 Keine Beschriftung 162
NIKON D80 1 24.0-120.0 mm f/3... 164
NIKON D300 42 85.0 mm /1.8 124
Unbekannte Kamera 13 Unbekanntes Obj... 1125

A Abbildung 4.76
Aus der Metadatentbersicht lassen sich mit einem Knopfdruck
komplexe Suchvorgange starten.

Befindet sich neben dem Eintrag ein kleiner Pfeil, so kénnen Sie
lhren Bildbestand nach dieser Angabe durchsuchen lassen. Dies
kann sehr hilfreich sein, falls Sie alle Fotos sehen mdchten, die Sie
beispielsweise mit demselben Objektiv gemacht haben.

Metadaten 4.7

_J Standard
Ad-hoc-Beschreibung
Alle Zusatzmodul-Metadaten

EXIF und IPTC

Grofie Bildunterschrift
IPTC
IPTC-Erweiterung
Minimal

Ort

A Abbildung 4.75

Mit einem Klick auf die Aus-
wahlbox VORGABE kdnnen Sie
die unterschiedlichsten Ansich-
ten fur die Metadaten aufrufen.

Metadaten mit Ton

Wenn lhre Kamera Ton-
Notizen im WAV-Format
aufnimmt, kénnen diese
Sprachmemos auch im
METADATEN-Register ange-
zeigt und angehort werden.
Leider klappt das in Light-
room nur mit WAV-, nicht
aber mit MP3-Daten.

A Abbildung 4.77
Mit einem Klick auf den Pfeil
wird die Suche gestartet.
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4.7.5 Metadaten in Serie andern

Das Metadatenregister im rechten Bedienfeld ist zwar gut dazu
geeignet, sich die Metadaten eines Bildes anzusehen und hier
schnell die Angaben flr ein einzelnes Bild zu dndern. Doch ist
dieses Register, wenn man mehrere Aufnahmen um einige grund-
satzliche Angaben ergdnzen mochte, eher dazu angetan, mittlere
Frustrationserlebnisse auszuldsen.

Schritt fiir Schritt: Metadaten fiir mehrere Bilder
andern

W

Markieren Sie zundchst in der Rasteransicht die Aufnahmen, die
Sie dndern méchten. Wenn Sie sofort den ganzen Ordner dndern
mochten, nutzen Sie die Tastenkombination (strg]+(A) auf dem
PC und (=]+[A] auf dem Mac, um alle Bilder des betreffenden
Ordners zu markieren.

El Metadaten synchronisieren
Wechseln Sie zum rechten Bedienfeld, und klicken Sie ganz unten
auf die Schaltfliche SYNCHRONISIEREN; das Dialogfenster METADA-
TEN SYNCHRONISIEREN 6ffnet sich.

Synchronisieren

El Metadaten eingeben

fe¥el.) d synchronisieren
¥ [ IPTC-nhalt 1
Uberschrift Q
IPTC-Motiveode =]
Autor der Beschreibung 0
Kategorie om
Andere Kategorien Q
¥ (= IPTC-Copyright
Copyright | Torsten Kieslich ™
Copyright-Status | Urheberrechtlich geschiitze B
Bed. f. Rechtenutzung [m]
URL f. Copyright-Inform. =]
¥ = IPTC-Autor
Fotograf | Torsten Kieslich ™
Fotograf/Adresse =]
Fotograf/Stadt o ¥
Bundesland /Kanton des Fotografen 0
Fotograf/PLZ =]
Fotograffland | Deutschland ™
Fotograf/Telefonnummer =]
Fotograf/E-Mail-Adresse 1 a
Fotograf/Website | www.facesofvegas.com '
Fotograf/Berufsbezeichnung Ol
(" Alle markieren ) ( Nichts markieren ) ( Ausgefiilite markieren ) (" Abbrechen ) (Svnchmnisieren)

A
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Tragen Sie in diesem Dialogfenster |hre Metadaten ein. Zuvor
sehen Sie sich in Ruhe an, welche Felder fur Sie sinnvoll sind,
und nach der Eintragsvornahme klicken Sie auf die Schaltfliche
AUSGEFULLTE MARKIEREN. Durch diese Einstellung wird jedes Feld,
in dem ein Eintrag steht, markiert und anschlieBend in die Meta-
daten der einzelnen Dateien Ubernommen. Nicht markierte Fel-
der werden nicht bericksichtigt. Klicken Sie schlieRlich auf Syn-
CHRONISIEREN, um die Metadaten an die ausgewdhlten Bilder zu
Ubertragen. W

4.7.6 Metadaten als Vorgabe

Wenn Sie die jetzt eingerichteten Metadaten als Voreinstellung
Ubernehmen mochten, weil Sie diese Angaben noch hdufiger nut-
zen werden, klicken Sie auf ein Foto, das gerade lhre neuen Meta-
daten erhalten hat. So missen Sie die Daten nicht immer wieder
neu eingeben.

Im rechten Bedienfeld finden Sie im Register METADATEN den
Eintrag VORGABE. Klicken Sie auf die Auswahlbox, um das kleine
Kontextmeni aufzurufen.

v Ohne

Mein Copyright

Vorgaben bearbeiten.. |\

In dem Men( kdnnen Sie entweder eine bestehende Vorgabe auf-
rufen, oder, mit einem Klick auf VORGABEN BEARBEITEN, eine neue
Voreinstellung festlegen.

Jetzt offnet sich wieder der Metadatendialog, der nun lhre
Angaben enthdlt. Oben in dem Dialogfenster finden Sie ein Aus-
klappmeni namens VORGABE.

favals) Metadatenvorgaben bearbeiten

Vorgab¢ v Benutzerdefiniert a

v ()G Mein Copyright

Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern... N

bl |

Metadaten

< Abbildung 4.78
VORGABE enthélt alle Meta-
datenvoreinstellungen.

< Abbildung 4.79

Klicken Sie auf VORGABEN BEAR-
BEITEN, um eine Voreinstellung
festzulegen.

< Abbildung 4.80

Mit einem Klick auf AKTUELLE
EINSTELLUNGEN ALS NEUE VOR-
GABE SPEICHERN sichern Sie lhre
Einstellungen.
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Abbildung 4.81 »

Vergeben Sie einen Namen fur
Ilhre Metadaten, und klicken Sie
anschlieBend auf ERSTELLEN.

e Neue Vorgabe

Name der Vorgabe: | Meine Metadate n\

(_Abbrechen ) (“Erstellen )

Ab jetzt brauchen Sie nur noch lhre Bilder in der Registeransicht
auszuwdhlen und im rechten Bedienfeld unter VORGABE lhre
Metadaten aufzurufen, die dann automatisch in die ausgewahlten
Fotos geschrieben werden.

4.7.7 Eine Besonderheit: Die Aufnahmezeit

Im Metadatenment von Lightroom gibt es einen ausgefallenen
Dialog, der etwas Erkldrung verlangt: AUFNAHMEZEIT BEARBEITEN.

Aufnahmezeit bearbeiten

A Abbildung 4.82

Falls die Aufnahmezeit nicht
stimmt, kann sie hier auf den
korrekten Wert eingestellt
werden.
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Sie kénnen die Aufnahmezeit dndern, die in den ausgewihlten Fotos gespeichert ist, indem Sie
die korrekte Zeit fiir das links angezeigte Foto eingeben. Die anderen Fotos (keine Videos)
werden um denselben Zeitbetrag korrigiert.

Art der Korrektur
® Auf angegebenes Datum und Uhrzeit einstellen
C Um angegebene Stundenzahl verschieben (Zeitzonenanpassung)

() Jedes Bild auf Erstellungsdatum der Datei andern
Neue Zeit
Urspriingliche Zeit: 07.04.2010 03:11:38

Korrigierte Uhrzeit: |07.04.2010 03:11:38 I?]

Dieser Vorgang kann nicht riickgangig gemacht werden. ( Abbrechen ) (Alie andern )

Dieses Dialogfenster, das Sie auch Uber das rechte Bedienfeld
mit dem Listensymbol hinter dem Eintrag AUFNAHMEZEIT aufru-
fen kénnen, erlaubt es Ihnen, die Aufnahmezeit, die urspriinglich
von lhrer Kamera vergeben wurde, nachtraglich zu dndern. Uber
den AUFNAHMEZEIT BEARBEITEN-Dialog kénnen Sie gleich mehrere
Aufnahmen, die zusammengehoren, mit einer korrigierten Auf-
nahmezeit versehen. Das Dialogfenster bietet drei Optionen zur
Korrektur an:

» AUF ANGEGEBENES DATUM UND UHRZEIT EINSTELLEN: Damit wird
das gerade eingeblendete Foto auf eine Zeit und ein Datum
eingestellt, die Sie in der unteren Eingabezeile vorgeben. Alle
weiteren Aufnahmen werden an diese Vorgaben angepasst.



» UM ANGEGEBENE STUNDENZAHL VERSCHIEBEN (ZEITZONENANPAS-
SUNG): Die Eingabezeile fir Datum und Uhrzeit wird ausgeblen-
det. Stattdessen kénnen Sie aus einem MenU eine bestimmte
Stundenvorgabe im Plus- und Minusbereich wéhlen.

» JEDES BILD AUF ERSTELLUNGSDATUM DER DATEI ANDERN: Damit
wird die Aufnahmezeit auf das Erstellungsdatum der Datei
gesetzt.

4.7.8 Korrekte Zeit fiir lhre Fotos

So dndern Sie die Zeitangaben lhrer Bilder:

1. Wenn die Zeitangabe lhrer Kamera nicht stimmt, wéhlen Sie in
der Rasteransicht ein Bild aus, von dem Sie die korrekte Zeit-
angabe wissen.

2. Markieren Sie alle Aufnahmen, die gedndert werden missen
und klicken Sie anschliefend auf die Vorschau des Bildes, zu
dem Sie die Zeit kennen. Dabei sollten die bisher gewdhlten
Aufnahmen markiert bleiben.

3. Rufen Sie Uber METADATEN - AUFNAHMEZEIT BEARBEITEN das
Dialogfenster AUFNAHMEZEIT BEARBEITEN auf.

4. Im Vorschaufenster des Dialogfensters sollte das Bild zu sehen
sein, zu dem Sie die Zeiten kennen.

5. Markieren Sie den ersten Auswahlknopf AUF ANGEGEBENES
DATUM UND UHRZEIT EINSTELLEN, und geben Sie in der unteren
Zeile das korrekte Datum ein.

6. Klicken Sie auf ALLE ANDERN, um das korrekte Aufnahmedatum
far Ihre Fotos zu setzen.

Wenn Sie die Aufnahmezeit auf diese Art dndern, erhdlt nur das
erste Bild die Zeitangaben, die Sie nun gemacht haben; alle tbri-
gen Bilder werden mit ihrem urspriinglichen zeitlichen Abstand
gedndert.

4.8 Stichworter

Lightroom glanzt mit einer Vielzahl von Katalogisier- und Mar-
kieroptionen. Was aber jetzt noch fehlt, ist eine Moglichkeit, um
die Inhalte von Aufnahmen schnell und individuell beschreiben
zu kénnen. Hierzu bietet Lightroom im rechten Bedienfeld SticH-
WORTER EINFUGEN an, ein Feld, in das beliebige Begriffe einge-

Stichworter

4.8
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tragen werden koénnen, um spater Aufnahmen, beispielsweise
anhand der Jahreszeit, der Location, der abgebildeten Personen
oder beliebiger anderer Kriterien, wiederfinden zu kénnen.

Stichwort-Tags Stichwérter eingeben

Bottrop, Hot Rod, Sommer
Abbildung 4.83 »
Stichwoérter dienen dazu, Bild-
inhalte naher zu beschreiben
und auffindbar zu machen.

Die einfachste Art der Stichwortvergabe erfolgt Uber das Ein-
gabefenster mit der Bezeichnung STICHWORTER FESTLEGEN. Hier
konnen Sie Begriffe eintippen, die Ihnen im Zusammenhang mit
einer Aufnahme (oder einer ganzen Reihe von Aufnahmen) wich-
tig erscheinen.

Es gibt keine Regel, wie die Stichworter auszusehen haben.
Allerdings ist es sinnvoll, moglichst Stichwérter zu vergeben, die
man selbst auch tatsdchlich nutzt. Die Stichwortvergabe erfolgt
fur den Fotografen — insofern ist es also hilfreich, ganz normale
Alltagsbegriffe einzusetzen, die man auch nach einiger Zeit noch
gut zuordnen kann.

4.81  Mehrdeutige Stichworter: Synonyme

Neben der ganz schnellen Variante der Stichwortvergabe gibt es
in Lightroom auch die Moglichkeit, auf das »+«-Symbol neben
dem Feld STICHWORTLISTE zu klicken.

A Abbildung 4.84
Neben der STICHWORTLISTE ver-

it

Stichwort-Tag er

birgt sich die Moglichkeit, kom-

plexere STICHWORT-TAGS anzu-
|egen Synonyme: | Hot Rod, Karre, Kfz, WagenJ

Stichwortname: Auto

Stichwort-Tag-Optionen
™ Ebenfalls exportieren
™ Ubergeordnete Stichwérter exportieren
E Synonyme exportieren
Erstellungsoptionen
Abbildung 4.85 »
Das Einstellungsfenster fir die
STICHWORT-TAGS erlaubt die
Vergabe von Synonymen.

] Zu ausgewahliten Fotos hinzufiigen

( Abbrechen ) ( Erstellen )
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Uber das Feld SYNONYME werden Begriffe zu einem Stichwort-
namen zusammengefasst, fir die der Stichwortname den Ober-
begriff bildet. In diesem Beispiel habe ich dem Stichwortnamen
»Auto« die Synonyme »Hot Rod«, »Karre«, »Kfz« und »Wagen«
zugeordnet. Wenn Sie in lhrer Sammlung beispielsweise Aufnah-
men mit dem Stichwort »Wagen« versehen haben, andere Auf-
nahmen mit dem Begriff »Hot Rod« und wieder andere mit dem
Stichwort »Kfz«, werden alle diese Aufnahmen bei einer Suche
nach »Auto« gefunden.

4.8.2 Tags und Synonyme beim Exportieren

Die einzelnen Kontrollkdstchen im Dialogfenster steuern, was mit
den Tags und Synonymen beim Exportieren passieren soll. Uber
das erste Kontrollkdstchen vor EBENFALLS EXPORTIEREN legen Sie
fest, ob ein Stichwort exportiert werden soll, wenn die Metada-
ten in eine XMP-Datei geschrieben werden. Dies kann sinnvoll
sein, wenn Sie private Angaben nutzen, die Sie vielleicht nicht
weitergeben mochten.

Die zweite Angabe klingt auf den ersten Blick etwas seltsam:
UBERGEORDNETE STICHWORTER EXPORTIEREN. Im Normalfall ist die-
ses Kontrollkdstchen aktiviert. Wenn Sie allerdings beispielsweise
Ihre Synonyme unter eher globalen Stichwortnamen zusammen-
gefasst haben, kann es sinnvoll sein, diese globale Angabe nicht
zu exportieren. Dies kdnnte etwa dann der Fall sein, wenn der
Stichwortname »Orte« lautet und darunter Synonyme wie »Wup-
pertal«, »KéIn« und »Bad Mdinstereifel« folgen. In diesem Fall
wiirden Sie das Kontrollkdstchen vor UBERGEORDNETE STICHWOR-
TER EXPORTIEREN abschalten, um zwar »Wuppertal«, »KéIn« und
»Bad Muinstereifel« zu exportieren, nicht aber den eher nichtssa-
genden Begriff »Orte«.

Das dritte Kontrollkdstchen, das sich vor SYNONYME EXPOR-
TIEREN befindet, legt wiederum fest, ob auch die Synonyme zu
einem Stichwortnamen exportiert werden sollen oder ob ledig-
lich das ubergeordnete Stichwort ausgegeben werden soll.

4.8.3 Stichworter anordnen

Meist beginnt man mit einer flachen Stichworthierarchie, zu der
im Laufe der Zeit immer mehr Stichwérter hinzukommen.

Stichworter

47 —
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Abbildung 4.86 »

Eine flache Stichworthierarchie,
die schnell untibersichtlich
wird.

Stichworter oben halten

Mobchten Sie, dass bestimm-
te Stichwérter, die Sie hdufig
nutzen, immer ganz oben in
der Liste erscheinen, so nut-
zen Sie ein Sonderzeichen
wie beispielsweise » @«, das
Sie vor das eigentliche Stich-
wort schreiben. So wird ein
Eintrag wie »@noch_zu_
bearbeiten« immer griffbe-
reit oben in der Liste auftau-
chen.

Abbildung 4.87 »

Hier werden VIVA LAS VEGAS
und VLV einfach mit der Maus
in ihren Oberbegriff LAs VEGAS
verschoben.

Abbildung 4.88 »»

Der Oberbegriff LAs VEGAS
kann mit einem kleinen Pfeil
ausgeklappt werden und zeigt
infolgedessen die in ihm liegen-
den Unterbegriffe an.
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Auto

Blumen

Bottrop

Wenn Sie nach einer gewissen Zeit merken, dass Sie gern einige
Stichworter als Oberbegriff zu anderen Stichwortern nutzen wir-
den, konnen Sie lhre Stichworter ganz einfach in der Stichwort-
liste umsortieren. Dies klingt zundchst furchtbar umstandlich, ist
aber ganz einfach: Klicken Sie mit der Maus auf ein Stichwort,
und halten Sie die Maustaste gedriickt. Anschliefend ziehen Sie
dieses Stichwort einfach auf das Stichwort, das Sie zum Oberbe-
griff machen moéchten. Hier verhdlt sich die Stichwortliste nicht
wesentlich anders als ein Dateimanager, in dem Sie ja auch Ver-
zeichnisse ineinander schachteln kénnen.

lhre Stichwortliste wird nach jeder Anderung automatisch von
Lightroom neu in alphanumerischer Reihenfolge sortiert — Sie
miussen daher beim Verschieben der Stichwérter nicht auf eine
bestimmte Reihenfolge achten.

4.8.4 Was die Stichwortliste anzeigt

Wenn Sie in der Rasteransicht einige Aufnahmen ausgewdhlt
haben, kénnen Sie in der Stichwortliste gleich einige Informatio-
nen zu den genutzten Stichwoértern sehen.



Alle Aufnahmen
tragen das Stichwort

Einige Aufnahmen
tragen das Stichwort

Keine Aufnahme tragt
das Stichwort

Die Darstellung der Késtchen vor den Stichwértern ist relativ
selbsterklarend: Ein Haken zeigt an, dass alle Bilder das Stichwort
tragen, ein Minuszeichen weist darauf hin, dass einige der ausge-
wdhlten Bilder das Stichwort tragen, und ein leerer Kasten zeigt
an, dass dieses Stichwort bei den gewéhlten Bildern nicht verge-
ben wurde. Sie kénnen auch in den Kasten klicken und so einen
Haken setzen, um das Stichwort auf alle Bilder, die Sie ausgesucht
haben, zu Ubertragen.

4.8.5 Uber Stichworter suchen

Die Stichwérter in der Stichwortliste dienen nicht nur als Uber-
sicht Uber die vorhandenen Stichworter, sondern Sie konnen tUber
sie auch eine Suche nach allen Aufnahmen mit dem jeweiligen
Stichwort anstoRen.

Blumen

Bottrop

Hot Rod

A Abbildung 4.91
Ein Klick auf den kleinen Pfeil hinter dem Stichwort ruft die Bilder auf,
die mit diesem Stichwort versehen sind.

4.8.6 Stichworter wiederfinden

Wenn lhre Stichwortliste sehr lang geworden ist, mdéchten Sie
vielleicht ein bestimmtes Stichwort sehr schnell wiederfinden.
Maoglicherweise wissen Sie dabei nicht einmal mehr die genaue
Schreibweise.

Stichworter 4.7

< Abbildung 4.89

Welche Stichwérter wurden fur
die ausgewahlten Bilder verge-
ben?

Ein schnelles Stichwort

Sie kénnen einem ausge-
wahlten Stichwort die Tas-
tenkombination (o ]+(k]
zuweisen. Klicken Sie ein-
fach mit der rechten Maus-
taste auf das entsprechende
Stichwort, und wahlen Sie
den Befehl ALS STICHWORT-
KURZEL VERWENDEN aus.

A Abbildung 4.90

Das Stichwort erhdlt ein
»+«-Zeichen hinter dem
Namen, um anzuzeigen, dass
es per Tastenkurzel aufgeru-
fen werden kann.
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A Abbildung 4.92

Die Suchleiste funktioniert per
Texteingabe. Ein paar Buchsta-
ben reichen hier aus.

Abbildung 4.93 »
Das Suchergebnis erscheint
noch wahrend der Eingabe.

Stichworter per Sprithdose

Sie kénnen auch die Sprih-
dose nutzen, um Stichworter
zu vergeben. Wihlen Sie
unter MALEN den Eintrag
STICHWORTER aus, und tip-
pen Sie die gewlinschten
Stichworter in das Textfeld.
Nun kénnen Sie lhre Stich-
worter fllissig auf die
gewlinschten Fotos sprihen.

Nevada, Frihjahr

Abbildung 4.94 »

Die STICHWORTVORSCHLAGE
werden von Lightroom zusam-
mengestellt.
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Fur solche Falle hat Lightroom die Stichwortliste mit einem Such-
balken ausgestattet, in den man den Stichwortfiltertext — so heift
das offiziell — eingeben kann.

Im Klartext heift das, dass Sie hier einen Wortteil des Stich-
wortes eingeben, das Sie suchen. Lightroom listet dann darunter
in der Stichwortliste alle Stichworter auf, die diesen Begriff ent-
halten.

veg

¥ Las Vegas

Viva Las Vegas

4.8.7 Stichwortvergabe per Mausklick

Um Stichworter zu vergeben, kénnen diese eingetippt, Uber die
Stichwortliste vergeben oder, was die ganze Angelegenheit deut-
lich schneller macht, unter STICHWORTER FESTLEGEN aus der Uber-
sicht zu den STICHWORTVORSCHLAGEN oder den STICHWORTSATZEN
ausgewdhlt werden.

4.8.8 Stichwortvorschlige

Die STICHWORTVORSCHLAGE sind genau das, was ihr Name besagt:
Lightroom versucht hier, Ihnen auf der Basis der bisher vergebe-
nen Stichworter einige passende Begriffe anzubieten. Um einen
dieser Vorschldge zu nutzen, ist ein Mausklick auf eines der Vor-
schlagsfelder ausreichend.

Stichwort-Tags Stichwdorter eingeben

Stichwortvorschlage

4.8.9 Stichwortsitze

Direkt darunter befinden sich die STICHWORTSATZE. Auch wenn
diese Auswahl auf den ersten Blick genauso wie die STICHWORT-
VORSCHLAGE aussieht, handelt es sich hier um eine Sammlung von



»Karteikarten«, auf denen eine Reihe dazugehoriger Stichworter
stehen. So kann es beispielsweise einen Stichwortsatz fur Land-
schaftsfotos, einen fur Portrdts und einen fir Autos geben - je
nachdem, welche Bereiche lhnen wichtig sind und von lhnen
angelegt werden.

Natur- und Landschaft...

Uber das Ausklappmenii STICHWORTSATZ kdnnen beliebig viele
Stichwortsatze aufgerufen und bearbeitet oder neue Stichwort-
sdtze auf Basis der aktuellen Auswahl angelegt werden.

"V Letzte Stichworter
Hochzeitsfotografie
Natur- und Landschaftsfotografie
Portratfotografie

Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern...

Satz bearbeiten...

Die Stichworter eines Stichwortsatzes konnen sehr schnell Gber
eine Zifferntaste vergeben werden.

Stichwortsatz Letzte Stichwaorter

Tether Auto VLV

Las Vegas

Bei gedriickter [A1t])/[x]-Taste reicht ein Tastendruck auf die
jeweilige Zifferntaste aus, um ein Stichwort aus dem gerade akti-
ven Satz zu vergeben oder es wieder vom Bild zu entfernen.

4.9 Filtern und finden

All die vielen Daten, die man seinen Fotos zuordnen kann (und
Uber die man fast vergessen kann, dass es in Lightroom eigentlich
um Fotografie geht), missen natirlich auch irgendeinen Sinn und
Zweck haben. Fur Sie als Fotografen dreht sich daher alles um die
Frage, wie Sie lhre Aufnahmen finden und sortieren kénnen.

Filtern und finden 4.9

< Abbildung 4.95

Ein typischer Stichwortsatz zur
Natur- und Landschaftsfoto-
grafie

< Abbildung 4.96

Lightroom liefert einige vorge-
fertigte Stichwortsdtze mit, die
auch bearbeitet werden kon-
nen. Mit dem Aufruf LETZTE
STICHWORTER konnen die aktu-
ellen Stichworter zum Stich-
wortsatz gemacht werden.

< Abbildung 4.97

Die Ziffern erscheinen, wenn
Sie die (a1t]-Taste auf dem PC
bzw. die [x]-Taste auf dem Mac
betétigen.

Wo ist die Werkzeugleiste?

Sollten Sie die Werkzeugleis-
te im BIBLIOTHEK-Modul
nicht sehen kénnen, so dri-
cken Sie auf die Taste [T].
Auf diese Weise kann die
Werkzeugleiste aus- und
eingeblendet werden.
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a

Z Sortieren: Aufnahmezeit

A Abbildung 4.98
SORTIEREN ist ein Ubersichtli-
ches und selbsterklarendes
Werkzeug, um den gerade
gewdhlten Ordnerinhalt neu
anzuordnen.

Abbildung 4.99 »
Die Auswabhl der Sortierkrite-
rien erfllt fast alle Wiinsche.
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4.94 Sortieren

Lightroom bietet auch fur diesen Zweck einige Moglichkeiten an,
die Sie nach Lust und Laune nutzen kénnen. Einige Varianten,
wie die Filterung aus den Metadaten heraus, haben Sie bereits
kennengelernt. Daher betrachten wir zundchst die Moglichkeit,
die uns von Lightroom gewissermaRen zentral vor Augen geflihrt
wird: das Feld SORTIEREN in der Werkzeugleiste des BIBLIOTHEK-
Moduls.

Die SORTIEREN-Option verfigt Uber zwei fir Sie wichtige
Schaltflichen: zum einen das Symbol A-z, mit dem Sie durch
einen Klick die Sortierrichtung von AUFSTEIGEND auf ABSTEIGEND
umstellen kdnnen, und zum anderen die Auswahlbox SORTIERKRI-
TERIEN. Diese Auswahlbox ist standardmaRig auf AUFNAHMEZEIT
voreingestellt und 6ffnet auf einen Mausklick ein recht umfang-
reiches Meni mit allen moéglichen Sortierkriterien.

"V Aufnahmezeit

Reihenf. beim Hinzuf.

Zeit der Anderung
Anzahl an Anderungen

Bewertung
Markiert

Beschriftungstext
Beschriftungsfarbe

Dateierweiterung

Dateityp
Seitenverhdltnis

Benutzerreihenfolge

Die Sortierkriterien kdnnen Sie fir jeden Ordner individuell ein-
richten — Lightroom merkt sich die einmal eingestellte Sortierung
und ruft sie automatisch auf, wenn Sie in einen anderen Ordner
wechseln. Lediglich fir die Katalogansicht ALLE FoTOs gilt immer
die Voreinstellung AUFNAHMEZEIT, und flr VORHERIGER IMPORT ist
REIHENFOLGE BEIM HINZUFUGEN das MaR aller Dinge.

4.9.2 Filtern

Wem eine einfache Sortierung nicht ausreicht, der kann zur Stufe
zwei der Datenbankzauberei greifen: Filtern nach Markierungs-
status, Bewertung oder Farbmarkierung. Diese Moglichkeiten
verbergen sich rechts unten im BiBLIOTHEK-Modul hinter einem
unscheinbaren Schalter und oben in der Zeile Gber der Rasteran-
sicht als Eintrag ATTRIBUT.



Filtern und finden 4.9

‘ana Lightroom 3 Catalog.lrcat - Adobe Photoshop Lightroom - Bibliothek

Exportlerer

A Abbildung 4.100
Ein Klick auf den Schalter unten rechts oder den Texteintrag ATTRIBUT
lasst die Filterleiste am oberen Rand der Rasteransicht erscheinen.

In der Filterleiste kann ebenso nach Markierungen gesucht wer-

den wie nach unterschiedlichen Dateitypen. Fotos Videos

s QR s 2 ¢ 5 | e MO | v LT

Flaggen Bewertungen Farbmarkierungen virtuelle
Kopien

A Abbildung 4101
Per Mausklick kann ein Suchvorgang nach einem beliebigen Attribut vor-
genommen werden.

Die Suchvorgdnge beziehen sich jeweils auf den aktuell ange-
zeigten Ordner oder die aktuell angezeigte Sammlung. Bei jedem
Wechsel in einen anderen Ordner verschwindet die Leiste wieder.

Die einmal eingestellte Suche kénnen Sie allerdings auch bei- Abbildung 2102
behalten und sie beim Wechsel in andere Ordner und Sammlun-  anit dem Schloss wird die
gen auch mitnehmen, indem Sie ganz rechts in der Filterleiste das  Filterleiste fest angedockt.
kleine Vorhdngeschloss anklicken.
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Filtern und auswihlen

Moéchten Sie die Fotos, die
Sie filtern, auch gleich aus-
wahlen, so driicken Sie ein-
fach die (strg]/[(%]-Taste und
klicken auf das gewiinschte
Attribut. Ein Klick, beispiels-
weise auf den letzten Stern,
wihlt alle Aufnahmen aus,
die mit finf Sternen bewer-
tet wurden.

Abbildung 4.103 »

Die Suchméglichkeiten im Text-
feld erinnern daran, dass es sich
bei Lightroom um eine Daten-
bank handelt.

Abbildung 4104 »

In vier Spalten kdnnen die
gewlinschten Daten ausgewdhlt
werden.
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Ist die Leiste einmal fest angedockt, so wird auch die darin ein-
gestellte Suche im nédchsten Ordner durchgefiihrt. Besonders
sinnvoll ist die Suche natirlich in der Katalogansicht ALLE FOTOS,
um wirklich alle markierten oder bewerteten Fotos aufzufinden.
Naturlich lassen sich auch mehrere Filterkriterien nacheinander
anklicken, um komplexere Filterungen durchzufihren.

4.9.3 Filterung nach Text

Die Filteroptionen von Lightroom sind mit dem Attributfilter noch
ldngst nicht ausgeschépft. Neben dem Eintrag BIBLIOTHEKSFILTER
in der Filterleiste finden Sie beispielsweise den Eintrag TEXT.

¥ Alle durchsuchbaren Felder . Enthalt
v Enthiltalles [

Dateiname Enthalt Worter
Name der Kople Enthilt nicht
Titel Beginnt mit
Bildunterschrift Endet mit

Stichwaorter

Durchsuchbare Metadaten
Durchsuchbare IPTC-Daten
Durchsuchbare EXIF-Datei

Alle durchsuchbaren Zusatzmodulfelder

Mit dem Textfilter kann man die kompletten Metadaten nach
einem frei definierbaren Text durchsuchen, wobei zwei MenUs
dabei helfen, einzugrenzen, wo der Text vorkommen soll und wel-
chen Bedingungen er entsprechen muss.

4.9.4 Der Metadatenfilter

Der dritte Eintrag in der Leiste, METADATEN @, enthdlt die auf-
wendigste Filtermoglichkeit. Beim Klick auf den Eintrag offnet
sich ein mehrspaltiges Auswahlfenster, in dem die Kriterien fur
die Filterung ausgewdhlt werden konnen.




4.9.5 Metadaten selbst filtern

Fir den Metadatenfilter benétigen Sie ein wenig Geduld, da er
Uber eine ungeheure Bandbreite an Auswahlmoglichkeiten ver-
fugt.

Schritt fiir Schritt: Metadaten filtern

(1 Suchvorgabe auswihlen

Zundchst wéhlen Sie oben rechts im BIBLIOTHEKSFILTER @ oder
unten links neben dem kleinen Schalter eine Vorauswahl der
gewlnschten Kriterien aus. Hier bietet Lightroom beispielsweise
STANDARDSPALTEN, ORTSSPALTEN, KAMERAINFORMATIONEN und
noch einiges mehr an. Auch kénnen Sie hier spdter lhre ganz per-
sonliche Suchvorgabe ablegen.

El Filterkriterien ansehen
Sie erhalten eine erste Tabellenlbersicht mit Eintrdgen, die zur
Suchvorgabe — hier KAMERAINFORMATIONEN — passen.

Hinter den Eintragen finden Sie bereits eine Angabe, wie viele
Bilder Lightroom entdeckt hat, die den jeweiligen Metadaten
entsprechen. Doch schauen Sie sich zundchst die Kopfzeile der
Tabelle an: Sie kdnnen fir jeden Eintrag, indem Sie darauf klicken,
unterschiedliche Kriterien festlegen.

Filtern und finden 4.8

9
@

i Belichtungsinformationen
Bewertet

Filter aus
v Kamerainformationen

Markiert

Nicht bewertet

Ortsspalten

Standardspalten

Aktuelle als neue Vorgab:
Vorgabe "Kamerainformationen” I&schen...
Vorgabe "Karr ur

El Filterkriterien dndern

In unserem Beispiel haben wir die Auswahl der ersten Zelle von
KAMERA auf BLENDE gedndert, den Eintrag der zweiten Zelle auf
BRENNWEITE und den Eintrag der dritten Zelle auf ISO-WERT.

Automatische Filterung
Wenn Sie nun von Zelle zu Zelle und dort auf die Werte lhrer
Wahl klicken — hier im Beispiel geht es also um Aufnahmen mit

B\Endef
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einer Blende 2,8 und einem 85-mm-Objektiv bei ISO 200 — wer-
den lhnen unten in der Rasteransicht die Fotos angezeigt, die die-
sen Kriterien entsprechen.

Filterung beenden

Um den Filter abzuschalten,
klicken Sie in der Zeile
BIBLIOTHEKSFILTER einfach
auf den Texteintrag KEINE —
und schon werden |hnen
Ilhre Aufnahmen wieder
ungefiltert prasentiert.

Abbildung 4.105 »
Im Men( kdénnen Sie lhre
eigene Suchvorgabe ablegen.

Abbildung 4.106 »

Speichern Sie Ihre Suche unter
einem Namen ab, der lhnen
auch in drei Wochen noch
etwas sagt. »Meine Suche« ist
langfristig nicht sinnvoll; besser
wdre beispielsweise »85er-
ISO_200«.
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Es wdre natlrlich ungeheuer mithsam, dieselbe Suche immer und
immer wieder auf diese Art von Hand eingeben zu missen. Wenn
Sie Ihre personliche Suche (gern auch mehrere) ablegen méch-
ten, klicken Sie — wie schon zum Aufruf der Filtervorauswahl — in
das Auswahlfeld oben rechts neben dem Schloss oder unten links
neben dem kleinen Schalter.

" Benutzerdefinierter Filter

Belichtungsinformationen
Bewertet

Filter aus
Kamerainformationen
Markiert

Nicht bewertet
Ortsspalten
Standardspalten

Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern... |

Vorgabe "Kamerainformationen” aktualisieren

In beiden Fallen erhalten Sie ein MenU, in dem Sie den Punkt
AKTUELLE EINSTELLUNGEN ALS NEUE VORGABE SPEICHERN auswah-
len konnen.

Name der Vorgabe: [Meine Suche ]

(Abbrechen ) G-Entdhm-a

A

Im ndchsten Fenster fehlen nur noch ein Name fur lhre Vorgabe
und ein Klick auf die Schaltfliche ERSTELLEN.
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5 Entwickeln-Modul

Abbildung 5.1 »

Ein Klick auf den Modulnamen
reicht aus, um von Modul zu
Modul zu springen.
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5 Entwickeln-Modul

Ganz egal, ob Sie Lightroom in erster Linie als Organisationswerkzeug
nutzen, ob Sie begeisterter Photoshopper sind oder einfach nur gut
aussehende Fotos haben méchten: Friiher oder spéter landen Sie im
ENTWICKELN-Modul — und so wie ich es sehe, wird das eher friiher
als spater sein.

Wéhrend das BiBLIOTHEK-Modul die organisatorische Schaltstelle
von Lightroom ist, befinden Sie sich mit dem ENTWICKELN-Modul
im gestalterischen Herzstlick des Programms. Hier bearbeiten Sie
Ilhre Aufnahmen und sorgen fur den letzten Schliff, um aus guten
Fotos richtig gute Bilder zu machen.

Entwickeln

Der Sprung in das ENTWICKELN-Modul ist ganz einfach: Klicken
Sie im BiBLIOTHEK-Modul auf das Foto, das Sie bearbeiten moch-
ten und anschlieRend in der Modulauswahl auf ENTWICKELN.

Wenn Sie sich einen Moment im ENTWICKELN-Modul um-
schauen, stellen Sie fest, dass auch dieses Modul der Lightroom-
Logik folgt: Auf der linken Seite finden Sie neben einem Uber-
sichtsfenster — Lightroom nennt das NAVIGATOR @ — eine Reihe
von voreingestellten Effekten, den VORGABEN, und lhre Samm-
LUNGEN @. Die aus dem BiBLIOTHEK-Modul gewohnten Katalog-
ansichten und Ordner tauchen hier allerdings nicht auf.

Unter dem zentralen Arbeitsfenster sehen Sie wieder den Film-
streifen und auf der rechten Seite die fur Sie besonders wichtige
Palette mit allen Bildbearbeitungswerkzeugen.



Die Entwicklungswerkzeuge 52

ann Lightroom 3 Catalog.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom = Entwickeln

Entwickeln

it/ cortezjpg

A Abbildung 5.2
Die typische Ansicht des

51 Die Entwicklungswerkzeuge ENTWICKELN-Moduls. Hier gibt
es keine Rasteransicht wie im
Die Palette im rechten Bedienfeld ist sehr umfangreich und glie- ~ B/BLIOTHEK-Modul.

dert sich in immerhin zehn Register oder Werkzeuggruppen.
Diese Register kdnnen Sie mit Hilfe eines kleinen Dreiecks auf-
und zuklappen.

< Abbildung 5.3

Die einzelnen Werkzeuggrup-
pen kénnen — wie hier abgebil-
det — mit dem Dreieck auf der
rechten Seite zugeklappt wer-
den.

Da die aufgeklappten Werkzeuggruppen sehr viel Raum einneh-
men, ist hier der SoLomobus sinnvoll, der dafiir sorgt, dass immer
nur das aktive Werkzeug gedffnet ist.
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+ Grundeinstellungen
v Gradationskurve

v Korrekturen

v Teiltonung

+ Details

v Objektivkorrekturen *
v Effekte

+ Kamerakalibrierung

Alles ausblenden

Alle erweitern

A Abbildung 5.4

Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf eine der dunkel-
grauen Fldchen in der rechten
Palette, und wéhlen Sie SoLo-
MODUS aus dem Kontextment
aus. Hier kbnnen Sie auch
Werkzeuggruppen, die Sie
nicht benétigen, komplett aus-
blenden.
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Mit dem SoLomobpus, der sich Ubrigens nicht auf das Histogramm
auswirkt — dieses kann stdndig gedffnet sein — haben Sie beim
Arbeiten im ENTwicKELN-Modul mehr Ubersicht und ersparen
sich einiges an Scrollarbeit.

5.2  Wie Lightroom ein Bild berechnet

Bilder, die in Lightroom bearbeitet werden sollen, kénnen, dhn-
lich wie analoges Filmmaterial, mit unterschiedlichen »Entwick-
lern« bearbeitet werden. Diese Entwickler bestehen in Lightroom
natirlich nicht aus unterschiedlichen Chemikalien, sondern aus
Regeln, nach denen die Bilddaten bearbeitet werden. Dieser elek-
tronische Entwickler wird in Lightroom darum auch nicht Ent-
wickler, sondern Prozess genannt.

5.21  Der Prozesstyp

Obwohl die Werkzeuge im rechten Bedienfeld so angeordnet
sind, als ob man sie prinzipiell von oben nach unten durchge-
hen konnte, findet sich eine der wichtigsten Einstellungen, die
Ihr Bild deutlich beeinflusst, ganz unten im Register KAMERAKA-
LIBRIERUNG.

Um die Daten der Kamera méglichst gut zu verarbeiten, nutzt
Adobe eine eigene Berechnungsmethode flir die Bilddaten. Diese
Berechnungsmethode wird in Lightroom Prozess genannt.

Mit Lightroom 3 hat Adobe einen komplett neuen Algorith-
mus zur Berechnung von Scharfe, Fulllicht, Rauschreduzierung
und zur Durchfiihrung einiger anderer wichtiger Berechnungen
eingefuihrt: den Prozess 2010. Der Prozess 2010 wurde nach dem
Erscheinungsjahr von Lightroom 3 benannt, um ihn einfacher von
der Verarbeitungsmethode fritherer Lightroom-Versionen, dem
Prozess 2003 zu unterscheiden.

Lightroom nutzt diesen aktuellen Prozess 2010 automatisch,
wenn Fotos dem Katalog hinzugefiigt werden. Altere Aufnah-
men allerdings, die schon einmal in einer dlteren Version von
Lightroom oder in Camera Raw bearbeitet wurden, erscheinen
auch in Lightroom 3 zundchst mit der dlteren Version, also in Pro-
zess 2003.



Wie Lightroom ein Bild berechnet 5.2

Dies zeigt Ihnen Lightroom mit einem Ausrufungszeichen @
rechts unter dem Bild an. Mit einem Klick auf das Ausrufungs-
zeichen konnen Sie Lightroom veranlassen, um lhre Aufnahme
stattdessen mit dem besseren Prozess 2010 zu berechnen.

Fur dieses Bild ist neue Verarbeitungstechnologie verfigbar. Als Teil der Aktualisierung
L r kénnen leichte bis mittlere optische Verinderungen bei der Rauschreduzierung und bei

Schirfekorrekturen auftreten. Sie konnen die urspringlichen Einstellungen beibehalten,
indem Sie "Abbrechen” wahlen.

(] Anderungen mit Vorher/Nachher tiberpriifen

] Nicht erneut anzeigen

(Alle Fotos des Filmstreifens aktualisieren) CAbbrechen) € isieren )

Nun erhalten Sie ein Dialogfenster, in dem Sie auswéhlen kén-
nen, ob Sie die Aufnahme zuvor in einer Vorher-/Nachher-Ansicht
uberprifen méchten oder ob Sie den gesamten Filmstreifen auf
Prozess 2010 umstellen mdchten. Besonders die letzte Moglich-
keit erleichtert die Arbeit ungemein, wenn Sie gerade einen kom-
pletten Satz Bilder mit der alten Prozessvariante importiert haben.

< Abbildung 5.5
Lightroom warnt, dass der
altere Prozess (2003) aktiv ist.

< Abbildung 5.6

Im Normalfall machen Sie
nichts falsch, wenn Sie hier auf
die Schaltfliche AKTUALISIEREN
klicken.

< Abbildung 5.7

Die Vergleichsansicht der bei-
den Prozessversionen: Nicht
bei jeder Aufnahme sind dra-
matische Abweichungen zu
erwarten; in den Details sind
jedoch Unterschiede zu erken-
nen. Dieses Foto finden Sie
unter dem Namen »Verwittert.
NEF« auf der Buch-DVD.
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Abbildung 5.8 »
Schalten Sie den Prozesstyp auf
2010 (AKTUELL) um.

ACR 4.4
ACR4.3

Profil: ¥ Adobe Standard |
Camera D2X Mode
Camera D2X Mode 2

Camera D2X Mode 3
Camera Landscape
Camera Neutral
Camera Portrait
Camera Standard
Camera Vivid

A Abbildung 5.9

Die Kameraprofile: ADOBE
STANDARD ist der voreinge-
stellte Wert.
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Prozess:

1 ‘
2010 (Aktuell) i

Sie kdnnen den Prozesstyp auch jederzeit im Register KAMERA-
KALIBRIERUNG umschalten, indem Sie auf die Auswahlbox hinter
Prozess: klicken. Ihre Aufnahmen liegen nun in Prozess 2010 vor,
was unter Qualitdtsgesichtspunkten in jedem Fall die beste Wahl
ist.

5.2.2 Die Kameraprofile

Direkt unter der Prozesseinstellung finden Sie in KAMERAKALIB-
RIERUNG noch einen weiteren mysteridsen Schalter: PROFIL. Hier
kdnnen Sie eine Reihe von Profilen auswahlen, die die Darstellung
lhres Fotos deutlich beeinflussen.

Aber wozu sollen diese Profile gut sein? Gehen wir gedanklich
noch einmal an den Anfang zurtick: Das Bild, das uns in Lightroom
gezeigt wird, ist eine Vorschau, die das Programm nach bestem
Wissen und Gewissen angelegt hat. Diese Vorschau ist aber keine
endglltige Festlegung auf einen Bildlook, sondern eher mit einer
Interpretation der vorhandenen Bilddaten zu vergleichen.

Auch Ihre Kamera nimmt eine solche Interpretation vor,
wenn sie ihr eigenes Vorschaubild in die RAW-Datei einbettet.
Hierzu bietet Ihnen die Kamera verschiedene Abstimmungen fir
lhre Motive an — eben die Einstellungen, die Lightroom lhnen
als Kameraprofil prdsentiert. Entsprechend sieht die Auswahl
in Lightroom auch von Kameramodell zu Kameramodell unter-
schiedlich aus.

5.2.3 Wann kann ein Kameraprofil genutzt werden?

Weicht die Darstellung in Lightroom sehr von dem Bild ab, das
lhnen hre Kamera gezeigt hat, so kénnen Sie beispielsweise die
Darstellung in Lightroom mit diesen Kameraprofilen wieder ndher
an lhr gewohntes Vorschaubild aus der Kamera heranbringen. So
ist z.B. CAMERA NEUTRAL ein Profil, das versucht, der typischen
Darstellung der Kamera zu entsprechen.
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Mit Hilfe der Profile konnen Sie lhrer Aufnahme bereits vor deren
Bearbeitung eine bestimmte Grundstimmung flir einen bestimm-
ten Kameratyp bzw. eine bestimmte Aufnahmesituation geben,
auf die Sie wiederum in den ndchsten Schritten aufbauen kénnen.

Nun ja, zumindest sollten Sie wissen, dass dies moglich ist,
denn natdrlich missen Sie diese Einstellung nicht vornehmen. In
den meisten Fdllen werden Sie mit dem voreingestellten ADOBE
STANDARD sehr gut arbeiten kénnen.

Nachdem die Frage nach Prozessen und Profilen geklart ist,
geht es mit der eigentlichen Bearbeitung des Bildes los — diesmal
auch tatsdchlich oben im rechten Bedienfeld des ENTWICKELN-
Moduls.

5.2.4 Das Histogramm

Das Histogramm stellt die Helligkeitsverteilung der Farbbereiche
in Form einer Hiugellandschaft dar. Ein gut belichtetes Bild zieht
diese Landschaft Uber die gesamte Breite der Flache.

Ist das Bild unterbelichtet, so quetschen sich die Higel an die
linke Seite der Flache; rechts fehlt es an Zeichnung. Das kleine
Dreieck @ (siehe Abbildung 5.11) in der linken oberen Ecke zeigt
an, dass es hier zu »abgesoffenen« Schwaérzen, also Bereichen
ohne Detailzeichnung kommt.

< Abbildung 5.10

Die Kameraprofile wirken sich
deutlich auf die Farbdarstellung
aus. Hier sind beispielhaft die
Profile ADOBE STANDARD @,
CAMERA NEUTRAL @, CAMERA
PORTRAIT @ und CAMERA VIvID @
zu sehen.

A Abbildung 5.1

Ein wichtiges Hilfsmittel bei der
Bildbeurteilung ist das Histo-
gramm.
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A Abbildung 5.2
Im Histogramm kann man Unterbelichtungen
deutlich erkennen.

v Abbildung 5.14

So sollte Lightroom bei Ihnen
aussehen — natdrlich mit lhrem
Bild in der Mitte. Um mehr
Platz zu haben und das Bild
groRer zu sehen, blenden Sie
das linke Bedienfeld @ und den
Filmstreifen @ mit den kleinen
Pfeilen aus. Das hier genutzte
Foto finden Sie zum Ausprobie-
ren der Einstellungen unter
dem Namen »Landschaft.NEF«
auf der Buch-DVD.

‘Aanm

LIGHTROOM 3
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4 Abbildung 513

Umgekehrt sieht es bei Uberbelichtungen aus: Die
Darstellung der Tonwerte konzentriert sich auf der
rechten Seite.

Bei Uberbelichteten Aufnahmen fehlt es auf der linken Seite an
Daten, wahrend sich die Grafik rechts komplett an den Rand
driickt. Auch hier zeigt ein kleines Dreieck @ drohende Verluste
an — diesmal »ausgebrannte« Lichter; also Bereiche in Weifs ohne
Detailzeichnung. Bei jeder Bewegung eines Reglers im ENTWI-
CKELN-Modul verandert sich nicht nur der Bildeindruck, sondern
auch die Hugellandschaft im Histogramm. Noch etwas ausfhrli-
cher wird das Histogramm ab Seite 197 erldutert.

5.2.5 Die ersten Schritte im Entwickeln-Modul

Klappen Sie fir die ersten Arbeitsgdnge das Register HISTOGRAMM
und die Werkzeuggruppe GRUNDEINSTELLUNGEN auf.

Lightroom 3 Catalog. Ircat ~ Adobe Photos hop Lightroom ~ Entwickeln

Entwickeln



5.3 Der Entwicklungs-Workflow

Um eine Aufnahme korrekt in Lightroom zu entwickeln, reicht es
leider, wie Sie schon gesehen haben, nicht aus, die Regler in der
rechten Palette der Reihe nach durchzugehen. Wenngleich dies
moglich ist und auch gut funktionieren kann, halte ich allerdings
eine leichte Anderung des »Fahrplans« fir sinnvoller.

In diesem ENTWICKELN-Arbeitsablauf durchlaufen Sie — nicht
ganz in der Reihenfolge, die Lightroom uns vorgibt — die folgen-

den Regler:

» WA (fiir WeiBabgleich) > KONTRAST

» BELICHTUNG » KLARHEIT

» SCHWARZ » GRADATIONSKURVE
» HELLIGKEIT » DYNAMIK

» WIEDERHERSTELLUNG » SATTIGUNG

» AUFHELLLICHT

Naturlich gibt es noch eine ganze Reihe weiterer Bearbeitungs-
moglichkeiten, die wir uns nachfolgend ansehen werden — mit die-
sen Schritten wird Ihr Foto aber schon einmal ordentlich einge-
stellt und kann auf die staunenden Betrachter losgelassen werden.

5.4 Der WeiBabgleich

Der erste Arbeitsgang ist die Korrektur des WeiBabgleichs. lhre
Kamera hat bereits einen gut geschdtzten Wert mitgebracht,
den Sie als Eintrag WIE AUFNAHME im Feld flir den Weiabgleich
sehen kénnen.

Der WeilRabgleich 5.4

WeiBabgleich zuriicksetzen

Wenn Sie in Lightroom ein
wenig die Regler fir die
Farbtemperatur (TEmMP.) und
die Farbstimmung (TONUNG)
ausprobiert haben und nun
ganz schnell wieder die Ein-
stellungen haben méchten,
die die Kamera aufgezeich-
net hat, ist der schnellste
Weg dazu ein Doppelklick
auf WA: Lightroom kehrt
nun automatisch in die WIE
AUFNAHME-Einstellung
zurtick.

< Abbildung 515

Im Feld fur den WeiRabgleich
nehmen Sie die erste Einstel-
lung fur Ihr Bild vor.
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¥ Wie Aufnahme |.
Automatisch
Tageslicht
Bewdlkt
Schatten
Wolframlampenlicht
Leuchtstoffréhrenlicht
Blitz

Benutzerdef.

S

A Abbildung 516

Testen Sie ruhig die verschiede-
nen Weilabgleicheinstellungen
— Sie kénnen mit einem Klick
auf WIE AUFNAHME immer wie-
der zum Ausgangspunkt
zuriickkehren.

Abbildung 517 »

Verschiedene WeiRabgleichein-
stellungen: WiE AUFNAHME @),
AUTOMATISCH @, SCHATTEN ©),
LEUCHTSTOFFROHRENLICHT @

A Abbildung 548

Mit einem Druck auf die Leer-
taste kdnnen Sie kurzfristig in
das Bild hineinzoomen, um
eine groRere Ansicht zu erhal-
ten.
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Der WeiBabgleich ist die Basis fur alle nachfolgenden Bildver-
besserungen, denn er teilt Lightroom mit, welche Farbtempera-
tur eigentlich die richtige ist. Daran hdngt letztlich das gesamte
Erscheinungsbild Ihres Fotos.

Die Wirkung des WeilRabgleichs kdnnen Sie gut testen, indem
Sie auf die Auswahlbox klicken, in der jetzt WiE AUFNAHME steht.
So erhalten Sie ein Ment, in dem Sie die typischen WeiRabgleichs-
angaben finden, die auch die meisten Kameras bereithalten.

Um den WeiRabgleich moglichst genau einzustellen, nutzt der
WeiRabgleich in Lightroom nicht nur die Mentvoreinstellungen,
sondern bietet auch ein Pipettensymbol, mit dem Sie einen neu-
tralen Farbton als Referenzwert aufnehmen kénnen.

Klicken Sie auf die Pipette, und suchen Sie eine Stelle im Bild,
die einem mittleren neutralen Grauwert entspricht. Ich habe hier
einen helleren Bereich in der StraBe gewahlt.

Die Pipette misst die Farbtemperatur an dieser Stelle und tber-
nimmt den Wert, wenn Sie einmal mit der Maus klicken. Danach
legen Sie die Pipette einfach wieder zurtick, indem Sie in das leere
runde Feld des WeiRabgleichreglers klicken.

Nattrlich kénnen Sie den WeiRlabgleich auch mit dem Regler
TemP. justieren und die Farbtemperatur dort verschieben. In den
meisten Fallen wird der automatische WeiRabgleich lhrer Kamera
bereits gute Dienste geleistet haben, so dass ein aufwendiger
Weillabgleich nicht immer notwendig ist. Wenn Ihr Bild allerdings



zu warm oder zu kalt erscheint, kdnnen Sie dies mit dem Regler
TEmP. etwas ausgleichen.

2733 4500 8980

A Abbildung 5.19

Der Regler TEmp. erlaubt eine stufenlose Farbabstimmung von kalt

(hier 2733) Uber einen mittleren Bereich (hier 4900) bis hin zu sehr warm
(hier 8980).

Wenn der Weilabgleich passt, kénnen Sie noch den Regler
TONUNG ins Spiel bringen. Er liegt direkt unter dem Regler TEmP.
und kann leichte Farbstiche in Richtung Griin oder Magenta
beseitigen, indem er dem Foto eine leichte farbige Tonung ver-
leiht.

A Abbildung 5.20

Hier wurde der Regler TONUNG mit =117 bewusst
zu weit aufgezogen, um den Effekt der Griin-
tonung zu zeigen.

A Abbildung 5.21
Auch kann der Regler TONUNG in die andere Richtung
eingesetzt werden. Hier sehen Sie eine deutlich zu
starke Magentafarbung mit +97.

Achten Sie darauf, Ihr Bild nicht zu heftig zu neutralisieren — in
bestimmten Lichtsituationen, beispielsweise bei einem Son-
nenuntergangsbild, schafft gerade ein leichter Farbstich die
gewiinschte Atmosphadre.

Der WeiRabgleich 5.4

Kein Grau vorhanden?

Naturlich enthalt nicht jede
Aufnahme einen passenden
grauen oder weifen Farbton.
An dieser Stelle missen Sie
in Schwarzweil denken,
denn eigentlich interessiert
sich der WeiBabgleich nicht
fur die Farbe, sondern nur
fur die Helligkeit. Schalten
Sie Ihr Bild einfach Uber die
(v]-Taste in Schwarzweif
um, messen Sie dort den
WeilRabgleich anhand eines
neutralen Grautons und
schalten Sie anschlieBend
erneut Uber die [v]-Taste
zurlick in die Farbansicht.
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A Abbildung 5.22

Wenn das Kastchen weil3
umrandet erscheint, werden
Helligkeitsabrisse im Bild rot
eingeférbt.

A Abbildung 5.23
Um die Helligkeitsverluste, das sogenannte Clip- Mit einer leichten Belichtungskorrektur auf—0,75
ping, auszugleichen, schieben Sie den Regler stimmt der WeiRlpunkt, und die hellen Bereiche sind
BELICHTUNG nach links; bei zu dunklen Bildern geht nicht mehr »ausgefressen«.

es entsprechend nach rechts.
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5.5 Die Grundeinstellungen

Naturlich gehort auch der WeiRabgleich bereits zu den Grundein-
stellungen, doch so richtig spannend wird es erst mit den darun-
terliegenden Reglern, die fur die Bildkorrekturen sorgen.

5.51 Belichtung

Mit dem Regler BELICHTUNG setzt man den WeiBpunkt — das ist
die Stelle im Farbverlauf, an der die Lichter, also die ganz hellen
Bereiche beginnen, die Zeichnung zu verlieren. Sie kénnen das
sehr leicht im Histogramm nachvollziehen, indem Sie dort das
Kédstchen fir die Clipping-Warnung aktivieren.

Unter dem Begriff »Clipping« versteht man den Abriss der
Zeichnung im Bild. Dort, wo Bildstellen so hell sind, dass keine
Details mehr vorhanden sind, die Lichter also ausgebrannt sind,
spricht man also von Clipping. Das Gleiche gilt auch flr Schatten-
bereiche, die so schwarz sind, dass im Bild keine Zeichnung mehr
zu erkennen ist.

A Abbildung 5.24

5.5.2 Schwarz

SCHWARZ ist im Grunde der komplementdre Regler zu BELICH-
TUNG. Dort, wo BELICHTUNG festlegt, wo die hellen Bildbereiche
liegen, legt der ScHwWARz-Regler fest, wie weit die dunklen Bild-
bereiche reichen sollen.



< Abbildung 5.25

Ein Klick in die linke obere Ecke
aktiviert die Clipping-Warnung
fur die Tiefen.

Uber das Register HisToGRAMM werden schwarze Bildbereiche
ohne Zeichnung sichtbar gemacht, indem das linke Ké&stchen akti-
viert wird. Diese Stellen werden dann im Bild mit einer blauen
Maskierung angezeigt.

Um den Schwarzpunkt besser einstellen zu kénnen, halten
Sie die (a1t]-Taste auf dem PC bzw. die [~]-Taste auf dem Mac
gedriickt und klicken auf den ScHwaRrz-Regler. Ihr Bild wird als
weille Fliche dargestellt, wobei die zu kraftigen Tiefen in Farbe
erscheinen, wenn Sie den ScHwWARz-Regler nach rechts bewegen.
Ziehen Sie den SCHWARz-Regler so weit nach links, bis die Flache
wieder ganz in WeiB angezeigt wird.

Die Grundeinstellungen 5.5

Belichtung praziser
einstellen

Halten Sie die (a1t]-Taste auf
dem PC bzw. die [~]-Taste
auf dem Mac gedruckt, und
klicken Sie auf den Regler
BELICHTUNG.

Ihr Bild wird nun, abgesehen
von den Helligkeitsausrei-
Bern, die in Farbe zu sehen
sind, komplett in Schwarz
dargestellt. Bewegen Sie den
Regler BELICHTUNG so weit,
bis die Fliche gerade eben
komplett schwarz angezeigt
wird.

-

— TR T
-

A Abbildung 5.26
Um die Tiefen korrekt darzustellen, wird der
ScHWARz-Regler nach links gezogen.

A Abbildung 5.27

5.5.3 Helligkeit

Mit dem Regler HELLIGKEIT wird, auch wenn es zundchst so aus-
sieht, nicht die Helligkeit des gesamten Bildes verdndert. Dieser
Regler kiimmert sich in erster Linie um die mittleren Tonwerte
(Mitteltone), lasst aber Lichter und Tiefen weitgehend unberihrt.

Schauen Sie sich Ihr Bild nach den ersten Einstellungen in aller
Ruhe an, und regeln Sie anschlieRend vorsichtig die Helligkeit. In
unserem Beispiel wurde der entsprechende Regler nur ein klein-
wenig, also von den vorgegebenen +50 auf +76 justiert.

Auch beim ScHwARz-Regler funktioniert der Trick

mit der (A1t]-bzw. der [~]-Taste.
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Original — Bearbeitung

Um im ENTWICKELN-Modul
zwischen dem Original und
der bearbeiteten Version
schnell hin- und herwech-
seln zu kénnen, bendtigen
Sie nur einen Tastendruck.
Tippen Sie einfach die Tas-
tenkombination (o ]+(s] ein,
und schon wechselt die
Ansicht zur Originalversion
des Bildes. Eine erneute Ein-
gabe dieser Tastenkombina-
tion bringt wieder die bear-
beitete Version zum
Vorschein.

A Abbildung 5.29
Bei dieser Belichtungseinstellung (-0,40) gehen

Bildinformationen verloren. Uber den Regler WIE-
DERHERSTELLUNG (hier noch auf 0) kénnen Details
zurlickgeholt werden.

196

A Abbildung 5.28
Eine leichte Anhebung der Helligkeit reicht vollkommen aus.

5.5.4 Wiederherstellung

Dort, wo Bildbereiche eines Farbkanals »ausgefressen« sind, gibt
es keine Informationen mehr Gber Bilddetails. Uber den Regler
WIEDERHERSTELLUNG konnen Sie fur solche Bereiche Informatio-
nen aus den anderen Kandlen erhalten und so die Details rekon-
struieren.

A Abbildung 5.30

Der voll aufgezogene WIEDERHERSTELLUNG-Regler
kann tatsdchlich eine Reihe von Bilddetails zuriick-
holen, ohne dass dabei andere Einstellungen veran-
dert werden.

Der Nachteil der Wiederherstellung ist, dass es zu Farbverande-
rungen kommen kann, wenn dieser Regler sehr weit aufgezogen
wird. Er sollte daher nur sehr vorsichtig eingesetzt werden.

Bevor Sie mit dem Regler fiir die WIEDERHERSTELLUNG arbeiten,
sollten Sie zundchst die BELICHTUNG und HELLIGKEIT einstellen —
erst dann kénnen Sie vorsichtig versuchen, den Bildeindruck mit
WIEDERHERSTELLUNG aufzubessern.



5.5.5 Aufhelllicht

AUFHELLLICHT ist ein weiterer Regler, der in der Abfolge nach der
Einstellung der Regler BELICHTUNG und HELLIGKEIT verwendet
werden sollte. Mit dem Regler AUFHELLLICHT werden Schatten-
partien und dunkle Mitteltone aufgehellt, ohne dass die hellen
Bildpartien bertihrt wiirden. Damit ist der AUFHELLLICHT-Regler
perfekt dazu geeignet, dunklen, verschatteten Bildbereichen
etwas mehr Zeichnung zu geben — was wiederum nur sinnvoll ist,
wenn man bereits die Helligkeit des Bildes abgestimmt hat. Mit
den Reglern WIEDERHERSTELLUNG und AUFHELLLICHT bearbeiten
Sie das Bild schlieBlich noch nach, falls es erforderlich sein sollte.

Die richtige Einstellung der Kontraste hat einen erheblichen Ein-
fluss auf Ihr Foto. Hier sollten Sie ein wenig experimentieren,
denn Lightroom bietet Ihnen nicht weniger als drei Moglichkeiten
an, um die Kontraste zu regeln: Zum einen Uber die beiden Regler
KKONTRAST und KLARHEIT und zum anderen Uber die Option GRA-
DATIONSKURVE.

5.5.6 Im Histogramm arbeiten

Wenn es lhnen angenehmer ist, konnen Sie die Einstellungen fur
SCHWARZ, AUFHELLLICHT, BELICHTUNG und WIEDERHERSTELLUNG
auch direkt im Register HISTOGRAMM durchfiihren.

Die Grundeinstellungen 5.5

4800

-4

< Abbildung 5.31

Hier ist die Aufnahme
zu sehen, nachdem
auch die Regler HELLIG-
KEIT, WIEDERHERSTEL-
LUNG und AUFHELL-
LICHT eingestellt
wurden.
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Das Histogramm

Das Histogramm stellt die
Verteilung der Helligkeits-
werte lhres Bildes als Gebir-
ge dar. Es beginnt links mit
den tiefsten Schatten und
endet rechts mit den Lich-
tern. Die Héhe der Berge
zeigt die Zahl der Pixel mit
diesem Helligkeitswert an.
Es gibt kein richtiges oder
falsches Histogramm. Ein gut
belichtetes Foto mit hellen
bis dunklen Bildbereichen
wird jedoch die ganze Breite
des Histogramms fullen, eine
sehr helle Aufnahme wird
die Berge auf der rechten
Seite konzentrieren, wah-
rend ein dunkles Bild wiede-
rum mehr Daten auf der lin-
ken Seite aufweist.
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» ScHwaRrz: Fahren Sie einfach mit der Maus Uber das Histo-
gramm — jedes Segment reprdsentiert hier einen anderen Reg-
ler, ganz auRen links finden Sie SCHWARz.

» AUFHELLLICHT: Unter dem Histogramm finden Sie den Namen
des Reglers, zu dem das jeweilige Segment gehért — hier Aur-
HELLLICHT.

» BELICHTUNG: Den gréRten Bereich nimmt das Segment BELICH-
TUNG ein. Wenn Sie in einem der Segmente die Maustaste dri-
cken, kénnen Sie die Helligkeitsberge des Histogramms nach
links und rechts verschieben.

» WIEDERHERSTELLUNG: Die Stellung des Reglers flir ein Segment
— hier WIEDERHERSTELLUNG — verdndert sich parallel zu den
Bergen, die Sie gerade bewegen.

Das Zusammenschieben des Histogramms — eine Methode, die
ich eher selten nutze — ist nicht unbedingt prdzise, kann lhnen
aber dabei helfen, einen guten Helligkeitsverlauf auf recht intui-
tive Art herzustellen.

5.5.7 Kontrast

Uber den Regler KONTRAST kénnen Sie den allgemeinen Bildkon-
trast beeinflussen. Dieser Regler versucht, die extremen Tiefen
und Lichter nicht zu beeinflussen, arbeitet ansonsten aber recht
gleichmaRig Uber das Bild. Der KONTRAST-Regler liefert nicht far
alle Situationen ein gutes Ergebnis und sollte daher vorsichtig ein-
gesetzt werden. So ldsst beispielsweise eine Kontrastabsenkung
mit diesem Regler die Aufnahmen schnell triibe wirken.
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A Abbildung 5.32 A Abbildung 5.33
Hier eine starke Kontrastanhebung mit +95 Ein mit 45 deutlich abgesenkter Kontrast ldsst das
Foto dagegen regelrecht »matschig« und flau wirken.

5.5.8 Klarheit

Der zweite und in meinen Augen oft auch sinnvollere Kontrast-
regler ist der Regler KLARHEIT, der fiir eine Anhebung des Kontras-
tes der Mitteltone sorgt, was dazu fuhrt, dass diese Bildbereiche
auch als scharfer wahrgenommen werden.

Da der Regler KLARHEIT wie ein Schérferegler fir den Mitten-
bereich fungiert, sollte man mit diesem Regler vorsichtig umge-
hen —er kann, wenn er hoch eingestellt ist, speziell bei Portrdts zu
einer deutlichen Hervorhebung von Falten und Hautunreinheiten
fuhren. Allerdings lassen sich mit diesem Regler nicht nur die Bild-
partien hervorheben, sondern auch »aufweichen«.

A Abbildung 5.34 A Abbildung 5.35 A Abbildung 5.36

Der Regler KLARHEIT in der Stel- Der Regler KLARHEIT in der Neu- Volle Leistung: Auch bei diesem

lung —100: Der Bildausschnitt tralstellung O: Der Unterschied zur Bildausschnitt wurde nur der

wirkt weich und unkonturiert. Variante mit —100 ist deutlich zu Regler KLARHEIT benutzt; Kon-
erkennen. trast und Schérfe sind sehr deut-

lich verbessert.
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Abbildung 5.37 »

Die Grundeinstellungen des
Fotos sind fast fertig. Hier
erfolgte bereits die Einstellung
der Regler KONTRAST und KLAR-
HEIT.

Starker Kontrast

A Abbildung 5.38

Die Gradationskurve erlaubt
eine feine Einstellung der ein-
zelnen Helligkeitsbereiche.

A Abbildung 5.39

Anstatt Uber die Schieberegler
kénnen Sie mit der Maus auch
direkt im Bild alle Einstellungen
vornehmen. Klicken Sie dazu
auf dieses Symbol @.
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Im normalen Lightroom-Alltag wird man die Maximalwerte des
KLARHEIT-Reglers eher selten nutzen — der Vergleich zeigt aber
deutlich die Leistungsféhigkeit dieses Reglers auf. Je nach Auf-
nahme sollten Sie also die beiden Regler KONTRAST und KLARHEIT
in ihrer Wirkung vergleichen und sie anschlieBend aufeinander
abstimmen.

r

5.5.9 Gradationskurve

Wechseln Sie nun in das Register GRADATIONSKURVE, um die Kon-
trasteinstellungen zu beenden. Hier kdnnen Sie Uber die Aus-
wahlbox PUNKTKURVE eine von drei Voreinstellungen auswahlen:
LINEAR, MITTLERER KONTRAST und STARKER KONTRAST.

Oft reicht bereits eine der Voreinstellungen aus, um ein Foto
deutlich zu verbessern. Mit den Schiebereglern kénnen Sie die
Werte fur lhr Bild dann noch nachjustieren und nach Ihren Wiin-
schen anpassen.

Durch Ziehen mit der Maus im Bild kdnnen Sie die Werte der
Gradationskurve auch ganz intuitiv einstellen. Klicken Sie hierzu
im rechten Bedienfeld im Register GRADATIONSKURVE auf das
Symbol zum direkten Anpassen der Gradationskurve. Suchen Sie
sich anschlieBend einen Bildbereich aus, den Sie dndern mdchten,
und ziehen Sie das Symbol schlieBlich bei gedrickter Maustaste
nach oben oder unten.

Um zu sehen, wie lhre Aufnahme vor der Anwendung der Gra-
dationskurve ausgesehen hat, kdnnen Sie die Wirkung des Effek-
tes Uber den kleinen Schalter @ links oben aus- und einblenden.
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< Abbildung 5.40

Durch Ziehen mit der Maus
konnen Sie die Gradationskurve
unmittelbar anpassen und sich
dabei ganz auf die Bildwirkung
konzentrieren.

Die Abstimmung der unterschiedlichen Kontrastregelungen ist
nicht immer ganz einfach, und es kommt oft vor, dass man, bis
die Werte endgultig stimmen, mehrfach zwischen den Registern
GRUNDEINSTELLUNGEN und GRADATIONSKURVE hin- und hersprin-
gen muss.

B < Abbildung 5.41
Das Motiv mit angepasster

Gradationskurve

Starker Kontrast

Nach der Einstellung der Gradationskurve geht es noch einmal
zurlick in das Register GRUNDEINSTELLUNGEN. Hier folgt jetzt die
Einstellung der Farbsattigung.

5.510 Dynamik

DYNAMIK ist ein Sdttigungsregler der besonderen Art: Wahrend
ein normaler Sattigungsregler alle Farben gleichmaRig anhebt
oder absenkt, sieht sich der Dynamik-Regler die Farben im Bild
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vorher genau an und hebt weniger gesdttigte Farben starker an
als bereits gut gesdttigte Tone. Auch Hauttdne werden Uber den
DyNAmIk-Regler grundsétzlich nicht zu stark verdndert.

Abbildung 5.42 »

In diesem Beispielbild hebt der
DYNAMIK-Regler in erster Linie
die Blauténe (Himmel und
Berge) an.

5.511 Sattigung

SATTIGUNG ist der letzte Regler des Registers GRUNDEINSTELLUN-
GEN, der genau das durchfihrt, was sein Name verspricht: Er
sattigt oder entsattigt das gesamte Bild. Im Zusammenspiel mit
dem DyNaAmik-Regler wirkt der Regler SATTIGUNG additiv; seine
Séttigung wirkt noch zusdtzlich zu der bereits eingestellten Sat-
tigung einzelner Farbbereiche durch den DyNAmIk-Regler. Daher

Abbildung 5.43 v
Das Beispielbild vor (links) und
nach der Grundbearbeitung

(rechts). Hier wurde die Sitti- sollte der Regler SATTIGUNG nur fein dosiert eingesetzt werden,
gung mit +23 angepasst. um Ubertriebene Farbubersteigerungen zu vermeiden.
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An dieser Stelle sollten Sie sich Ihr Bild in aller Ruhe anschauen,
sich dartiber freuen, wie gut alles geklappt hat und tberlegen, ob
Sie noch die eine oder andere Schwdche in Lichtern oder Schat-
ten ausgleichen mochten. Dies ist kein Problem, denn Sie kdnnen
die Einstellungen des ENTWICKELN-Moduls jederzeit und immer
wieder verandern.

5.512 Mit Schnappschiissen den
aktuellen Stand beibehalten

Sie haben Ihr Foto so weit bearbeitet, dass es schon sehr gut aus-
sieht. Jetzt moéchten Sie wahrscheinlich auch noch ein wenig her-
umexperimentieren und unterschiedliche Bearbeitungsvarianten
ausprobieren. In einer Bildbearbeitungssoftware wie Photoshop
wirden Sie nun einfach eine Kopie Ihres Bildes speichern oder
den bisherigen Stand in einer Ebene sichern, um bei Bedarf wie-
der in den Ausgangszustand zuriickkehren zu kdnnen.

Lightroom macht es Ihnen hier sogar noch wesentlich einfa-
cher — allerdings erst auf den zweiten Blick: Im linken Bedienfeld
des ENTWICKELN-Moduls finden Sie, ein wenig versteckt zwischen
den Eintrdgen VORGABEN und PrRoTOKOLL, die Option SCHNAPP-
SCHUSSE. Mit einem Klick auf das »+«-Symbol fragt Lightroom
nach einem Namen und speichert den Schnappschuss in einer
Liste, die dann im linken Bedienfeld abrufbar ist.

LOWOLO Neue Schnappschuss

Name fiir Schnappschuss: | Basisentwicklung

( Abbrechen ) Erstellen)

Angenehm an der Option SCHNAPPSCHUSSE ist, dass Uber sie nicht,
wie der Name vermuten ldsst, nur das Bild gespeichert wird, son-
dern auch sdémtliche Entwicklungsdaten. So kann man an jedem
Schnappschuss unmittelbar weiterarbeiten und Anderungen vor-
nehmen.

Das Laden eines solchen Schnappschusses geht dabei praktisch
unmittelbar vonstatten, da die Datenbank die Entwicklungsda-
ten vorhdlt und nicht erst eine neue Datei geladen werden muss.
Damit ist die Option SCHNAPPSCHUSSE eine wirkliche Hilfe, um
Bearbeitungsschritte festzuhalten, und an dieser Stelle der Bear-
beitung ist es auf jeden Fall eine gute Idee, einen Schnappschuss

Die Grundeinstellungen 5.5

A Abbildung 5.44

Unter SCHNAPPSCHUSSE kann
man jeden beliebigen Bearbei-
tungsstand »fotografieren« und
jederzeit wieder aufrufen.
Diese Option ist gut geeignet,
um verschiedene Bearbeitungs-
varianten auszuprobieren.

< Abbildung 5.45

Geben Sie fur [hre Schnapp-
schisse sprechende Namen
ein, damit sie die gewiinschte
Bearbeitungsart leicht wieder-
finden kénnen.

Vorgaben

¥ Schnappschiisse

Basisentwicklung

Gealtertes Foto .
rc

A Abbildung 5.46

Die Schnappschiisse werden in
einer Liste aufeinanderfolgend
abgelegt und kénnen mit
einem Mausklick aufgerufen
werden.
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A Abbildung 5.47

Die Grundelemente zur Ent-
wicklungssteuerung mit den
beiden Reglern BELICHTUNG
und HELLIGKEIT

A Abbildung 5.48

Das Ausgangsbild, das durch die
Regler BELICHTUNG und HELLIG-
KEIT verdndert werden soll
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anzulegen. Der Schnappschuss nimmt jeweils nur die Daten fur
das gerade bearbeitete Bild auf. Wenn Sie eine andere Aufnahme
bearbeiten, ist die Liste der Schnappschusse fir diese Aufnahme
wieder komplett leer, so dass es hier kein Durcheinander gibt.

5.6 Unterschied zwischen Belichtung
und Helligkeit

Beim Blick in das Register GRUNDEINSTELLUNGEN des ENTWI-
CKELN-Moduls kann man stutzig werden: Da gibt es einen Regler
BELICHTUNG und einen Regler HELLIGKEIT.

Beide Regler sorgen dafir, dass das Foto abgedunkelt bzw. auf-
gehellt wird. Worin besteht also der Unterschied zwischen den
beiden Reglern?

Grundsétzlich wirkt sich der Regler BELICHTUNG auf die hells-
ten Bildbereiche aus, die er sofort intensiv aufhellt oder abdun-
kelt. Der Regler HELLIGKEIT geht hingegen eher den Mitteltonbe-
reich an. Wéhrend also beide Regler das gesamte Bild verdndern,
liegt der Schwerpunkt jeweils in einem anderen Tonwertbereich.
Im Beispielbild kdnnen Sie gut erkennen, wie unterschiedlich sich
die beiden Regler auswirken.

A Abbildung 5.49 A Abbildung 5.50

Helligkeitsabsenkung mit dem Helligkeitsabsenkung mit dem

Regler BELICHTUNG Regler HELLIGKEIT; der Regler
BELICHTUNG wurde zuvor wieder
zurlickgesetzt.



Schneller arbeiten im Entwickeln-Modul

Bei der Reduzierung der Belichtung verdndert sich der Eindruck
der Hauswand drastisch, und Sie erkennen auch den zweiten
Effekt, der durch den Belichtungsregler entsteht: Die Farbwerte
verdndern sich deutlich.

Demgegenilber wurde mit dem Regler HELLIGKEIT die Hellig-
keit deutlich sanfter abgesenkt; der Farbton der Hauswand selbst
bleibt unverédndert. Der Regler HELLIGKEIT wirkt dort besser, wo
das gesamte Bild abgedunkelt werden soll, man aber Highlights
behalten und Farbverschiebungen vermeiden méchte. Ahnlich
sieht es auch bei der Aufhellung eines Bildes aus:
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A Abbildung 5.51 A Abbildung 5.52

Auch hier sehen Sie zuerst wie- Die Aufhellung mit dem Regler
der das Ausgangsbild ohne BELICHTUNG: Hier fallen die
Anderungen. Ubergénge relativ hart aus; die

Mitteltdne wurden weniger
berticksichtigt.

Je nach gewinschtem Bildergebnis und Look, den Sie erzielen
mochten, sollten Sie abwdgen, ob Sie lieber intensiver mit dem
Regler BELICHTUNG oder dem Regler HELLIGKEIT arbeiten mdch-
ten.

5.7 Schneller arbeiten im Entwickeln-Modul

Die Regler im ENTWICKELN-Modul lassen sich mit einigen klei-
nen Tricks noch etwas besser an Ihre Bedirfnisse anpassen. So
kénnen Sie den Weg der Regler und damit auch ihre Genauigkeit
erhohen, indem Sie die Breite des rechten Bedienfeldes erhohen.

Autom.

A Abbildung 5.53
Bei der Aufhellung mit dem Reg-
ler HELLIGKEIT werden die Mittel-
téne starker einbezogen; die
Gesamtwirkung ist etwas wei-
cher.

< Abbildung 5.54

Fahren Sie mit dem Mauszeiger
Uber den Rand des Bedienfel-
des, bis sich der Mauszeiger in
einen Doppelpfeil verwandelt.
Nun koénnen Sie das Bedienfeld
mit gedrickter linker Maustaste

nach links ziehen.
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v Abbildung 5.55

Die Regler kdnnen Uber die
Tasten (4#]- und =] prazise Uber
die Tastatur gesteuert werden.

‘ann

L¥ | iGHTROOM 3

206

Durch die groBere Breite des Bedienfeldes ist auch der Weg der
Regler langer geworden, und die Abstufungen beim Bewegen fal-
len dadurch etwas feiner aus.

5.71  Einstellungen per Tastatur vornehmen

Oft ist es allerdings noch einfacher, die Einstellungen der Regler
im ENTWICKELN-Modul Uber die Tastatur vorzunehmen. Hierzu
gibt es in Lightroom zwei Méglichkeiten: Fahren Sie mit dem
Mauszeiger Uber den Regler, ohne ihn anzuklicken. Jetzt kdnnen
Sie mit den Pfeiltasten und auf der Tastatur den Regler
bewegen. Der Pfeil nach oben hebt den jeweiligen Wert an, und
der Pfeil nach unten senkt ihn ab. Mdchten Sie groBere Abstande
zwischen den Werten haben, so driicken Sie zusatzlich die [o]-
Taste. Kleinere Abstidnde erreichen Sie Uber die (a1t]-Taste auf
dem PC oder die [~]-Taste auf dem Mac.

Lightroom 3 Catalog.Ircat - Adobe Photoshop Lightraom - Entwickeln

Entwickeln

e o N
n #/—&ndern

Als zweite Moglichkeit konnen Sie auf den Namen des Reglers
klicken. Daraufhin blendet lhnen Lightroom die Information ein,
dass Sie mit der (#]-Taste die Werte nach oben und mit der [-]-
Taste die Werte nach unten verstellen kénnen. So lassen sich die
Regler nicht nur schnell, sondern vor allem auch prazise einstellen.
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Nicht zu vergessen ist auch noch die nicht unbedingt schnellere,
aber manchmal sehr hilfreiche Option, Zahlenwerte direkt einge-
ben zu kénnen.

Um dies zu tun, klicken Sie mit der Maus auf das Zahlenfeld
auf der rechten Seite des Reglers. Es wird nun zu einem Eingabe-
feld, in das Sie den gewinschten Wert Uber die Tastatur eintip-
pen kénnen.

5.72 Einstellungen zuriicksetzen

Es kommt vor, dass man eine Weile mit einem Regler experimen-
tiert hat, um anschlieRend festzustellen, dass man ihn doch ganz
gern wieder in seine Ausgangsposition zurlickbringen wiirde. Dies
konnen Sie in Lightroom leicht bewerkstelligen, indem Sie auf den
Namen des jeweiligen Reglers doppelklicken. Dieser angeklickte
Regler wird sodann wieder in seine Ursprungsposition gebracht,
wdhrend die Ubrigen Regler Ihre Werte beibehalten.

Moéchten Sie hingegen alle Regler auf einen Rutsch wieder in
ihre Ausgangspositionen zurlckbringen, so nutzen Sie einfach die
Schaltfliche ZURUCKSETZEN ganz unten im rechten Bedienfeld.

Auch kénnen Sie einzelne Arbeitsschritte riickgdngig machen.
Lightroom ist so clever, ein Protokoll Gber die Abfolge der Ent-
wicklungsschritte zu fihren. So kénnen Sie sich Gber die Tasten-
kombination [Strg)+(z] auf dem PC bzw. (#]+(Z]) auf dem Mac
Schritt fur Schritt in Ihrer Bearbeitung rickwarts hangeln.

Da Lightroom eine Datenbank ist, befinden sich dort auch die
Protokolleintrdge als Angaben, die mit dem Bild abgelegt worden
sind. Es handelt sich daher nicht um nur kurzzeitig gespeicherte
Angaben, sondern um Eintrdge, die auch nach dem Wechseln
eines Bildes oder nach dem SchlieBen von Lightroom jederzeit
abrufbar sind. Allerdings verschwinden die Protokollschritte,
wenn Sie ein Bild aus dem Katalog |6schen. Da sie nicht als XMP-
Dateien gespeichert werden kdénnen, sind sie dann auch nicht
wiederherstellbar.

In den Einstellungen zu TONWERT und SW finden Sie dariiber
hinaus noch die Schaltflichen Autom., mit der Lightroom ver-
sucht, eine automatische und ausgewogene Einstellung der Ton-
werte oder der Schwarzweifwiedergabe einzustellen. Fiur viele
Aufnahmen ist diese Automatikeinstellung ein guter Ausgangs-
punkt fur die eigenen Bildkorrekturen.

A Abbildung 5.56

Wenn Sie bereits den Wert
kennen, den Sie fur eine Ein-
stellung verwenden méchten,
kénnen Sie ihn auch direkt per
Tastatur eingeben.

A Abbildung 5.57

Uber diese Schaltfliche kénnen
Sie alle Einstellungen rtickgan-
gig machen.

Luminanzkontrast

A Abbildung 5.58

Das Register PROTOKOLL finden
Sie im linken Bedienfeld des
ENTWICKELN-Moduls. Hier kén-
nen Sie per Mausklick zwischen
allen bisher gemachten Ent-
wicklungsschritten hin- und
herspringen.
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Abbildung 5.59 »

Rauschen tritt gern in Form von
farbigen Punkten auf — hier in
einem Ausschnitt einer mit ISO
6400 gemachten Aufnahme.
Das Foto finden Sie auf der
Buch-DVD unter dem Namen
»Rauschen.NEF«.
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5.8 Rauschen entfernen

Das ENTWICKELN-Modul hat noch einiges mehr zu bieten als nur
die schlichte Anpassung von Belichtung, Kontrast und Helligkeit.
Der wichtigste Schritt neben der ordentlichen Belichtung ist dabei
vermutlich die Beseitigung von unerwiinschtem Bildrauschen.

In Lightroom 3 hat die Rauschreduzierung eine erhebliche Ver-
besserung erfahren, und es ist erstaunlich, wie effektiv man in
dieser Version seine Aufnahmen retten kann.

5.81 Was ist Rauschen eigentlich?

Rauschen ist das Grundibel aller digitalen Kameras. Mit welcher
Kamera Sie auch fotografieren, an irgendeinem Punkt rauscht
jedes Modell - je nach Qualitat unterschiedlich friih und intensiv,
aber es ist unvermeidbar.

Grund dafur ist die Tatsache, dass der Sensor der Kamera einen
Spagat zwischen GrofRe und Leistung ausfiihren muss. Der Sensor
in der Kamera verfligt Uber eine aberwitzige Anzahl an kleinen
Zellen, die das Licht aufnehmen, das durch das Objektiv féllt. Bei
normaler Helligkeit gelingt dies dem Sensor noch recht gut, wenn
jedoch weniger Licht vorhanden ist, mussen die eingehenden Sig-
nale verstarkt werden: die 1SO-Zahl wird hochgesetzt, und das
Rauschen steigt an.

Auch die Temperatur des Sensors spielt dabei eine Rolle. Je langer
der Sensor versucht, genligend Licht aufzunehmen, desto wér-
mer wird er. Dies Uberfordert die winzigen Zellen, und sie lassen
Storsignale in benachbarte Zellen »tUberschwappen«, die durch



die interne Verstdarkung noch weiter hervorgehoben werden. Sto-
rungen in Gestalt kleiner Farbflecken treten dabei umso eher auf,
je kleiner und dichter gepackt die lichtempfindlichen Zellen des
Sensors sind. Je mehr Megapixel sich also auf einem kleinen Sen-
sor befinden, desto stdrker ist das Rauschverhalten der Kamera.
Wenngleich die Situation hier etwas vereinfacht dargestellt ist, so
ist das Ergebnis immer dasselbe: Je weniger Licht vorhanden ist,
desto starker fallen die Storungen auf.

Das Rauschen erscheint dabei in zwei »Geschmacksrichtun-
gen«: Luminanz- und Farbrauschen. Das Luminanzrauschen pro-
duziert helle und dunkle Flecken, die entfernt an das Filmkorn
analoger Filme oder den »Schnee« bei alten Fernsehern erinnern.
Das Farbrauschen ist demgegentber auffélliger, denn es betrifft
die Farbbereiche des Bildes und erscheint als rote, griine und
blaue Pixel, die Uber die Aufnahme verteilt sind.

5.8.2 Das Rauschen nachtriglich mindern

Glucklicherweise konnen Sie die beiden Rauschvarianten mit
Lightroom 3 sehr gut bekdmpfen. Hierzu nutzen Sie das Register
DETAILS im rechten Bedienfeld.

Schritt fiir Schritt: Rauschen reduzieren

Das Register DETAILS enthdlt den Abschnitt RAUSCHREDUZIERUNG.
Hier finden Sie zwei Regler, um das Luminanz- und das Farbrau-
schen zu beseitigen. Zu jedem dieser Regler gibt es noch einen
DetaILs-Regler. LumINANZ verfligt zusdtzlich noch iber den Kon-
TRAST-Regler. Was diese Regler bewirken, schauen wir uns im Fol-
genden Schritt fur Schritt an.

El Bildansicht vergroBern
Zundchst vergréBern Sie lhre Bildansicht tiber den NAvIGATOR auf
1:1, bei Bedarf auch auf 2:1. Wahlen Sie einen Bildausschnitt, in

Rauschen entfernen

< Abbildung 5.60

5.8

Unter RAUSCHREDUZIERUNG fin-
den Sie die beiden Regler FARBE

und LUMINANZ.

O ®

Rauschen.NEF
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dem Sie das Rauschen gut beurteilen und in dem Sie einige Bild-
details sehen kénnen.

H Regler auf null stellen

Schieben Sie die Regler FARBE und LUMINANZ jeweils ganz nach
links, um die Wirkung der nachfolgenden Rauschreduzierung bes-
ser beurteilen zu kénnen.

Rauschreduzierung

El Farbrauschen korrigieren

Ziehen Sie den FARBE-Regler nun langsam nach rechts — zumeist
ist kein ibermaRig hoher Wert dazu notwendig, um aus den bun-
ten Punkten ein eher graues Gewimmel zu fabrizieren. Wenn Sie
mit RAW-Dateien arbeiten, ist der FARBE-Regler tbrigens bereits
auf den Wert 25 voreingestellt. Hier wurde der FARBE-Regler auf
22 gestellt, um die bunten Punkte verschwinden zu lassen.



Rauschen entfernen 5.7

Bl Details zuriickholen

Wenn lhr Bild beim Beseitigen des Farbrauschens an Detailzeich-
nung verloren hat, setzen Sie den DeTAILS-Regler, der sich unter
dem FARBE-Reglerbefindet, ein. Ziehen Sie ihn nach rechts, um
die Details zurlickzuholen. Ich habe hier mit dem Wert 70 noch
einige Details hervorgeholt.

Rauschreduzierung

B Luminanzrauschen herausfiltern

Weiter geht es mit dem LumINANZ-Regler. Ziehen Sie diesen Reg-
ler vorsichtig nach rechts, und achten Sie dabei auf die Details.
Denn diese gehen leicht, so wie in unserem Beispiel, bei starkerer
Rauschreduzierung verloren. Hier war die Reglerstellung 90 not-
wendig, um das Rauschen verschwinden zu lassen.
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6 Nachjustieren

Um die durch das Beseitigen des Luminanzrauschens verlorenen
Details nachzubessern, nutzen Sie auch hier den DEeTAILS-Regler.
Bei diesem Beispielbild musste der DeTAILS-Regler bis auf 97 auf-
gezogen werden.

Schirfe weiter verbessern

Der KONTRAST-Regler (hier mit dem Wert 38) sorgt fir eine wei-
tere Verbesserung des Schérfeeindrucks, da er den Kontrast zwi-
schen dunklen und hellen Bildbereichen verstarkt. Subjektiv wird
diese Anhebung als Schédrfe wahrgenommen. Ziehen Sie nun den
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Regler nach rechts, um den Kontrast anzuheben. Sollten Sie die
Rauschreduzierung komplett zurticksetzen wollen, um noch ein-
mal ganz von vorne beginnen zu kénnen, so driicken Sie die (A1t]-
Taste auf dem PC oder die [x]-Taste auf dem Mac und klicken auf
den Eintrag RAUSCHREDUZIERUNG in der Palette.

Daraufhin dndert sich der
ZUROCKS.: RAUSCHREDUZIERUNG @. Klicken Sie darauf, und die
Werte flr die Rauschreduzierung werden auf die Standardeinstel-
lungen zurlckgesetzt.

Eintrag RAUSCHREDUZIERUNG in

5.9 Die Feinarbeit

Direkt unterhalb des Histogramms présentiert Lightroom eine
Besonderheit in Form einer kleinen Werkzeugleiste. Diese
umfasst alle Werkzeuge, die man benétigt, um eine sehr detail-
lierte Bildkorrektur durchfuhren zu kénnen.

Die Werkzeugleiste umfasst die Werkzeuge FREISTELLUNGS-
UBERLAGERUNG, ein Werkzeug, um Bildausschnitte festzulegen
und zu drehen, BEREICHSREPARATUR, mit der man Flecken und
andere storende Bildelemente entfernen kann, ROTE-AUGEN-
IKORREKTUR, die die stérenden verblitzten Augen korrigiert, VER-
LAUFSFILTER, mit dem schnell die gesamte Bildanmutung verdndert

Die Feinarbeit 5.9

< Abbildung 5.61
Die Option RAUSCHREDUZIE-
RUNG kann mit einem Maus-
klick riickgangig gemacht wer-
den. Andere Bildeinstellungen
sind davon nicht betroffen. M

Kontrast oder Schirfe?

Der KONTRAST-Regler dient
nicht als Ersatz fur das
abschlieBende Scharfen des
Bildes. Um Ihr Bild komplett
nachzuscharfen, sollten Sie
den Abschnitt 5.10 (ab Seite
229) lesen.
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Freistellungsuberlagerung Rote-Augen-Korrektur

Abbildung 5.62 »

Die Werkzeugleiste des
ENTWICKELN-Moduls mit ihren
funf Werkzeugen

v Abbildung 5.63

Ruft man das Werkzeug FRrEI-
STELLUNGSUBERLAGERUNG auf,
so erhélt man ein Gbersichtli-
ches Bedienfeld und einen Rah-
men, mit dem man direkt auf
dem Bild arbeiten kann. Als
Beispiel dient hier das Bild
»Gelbes_Auto.NEF« von der
Buch-DVD.

Freistellen und ge
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werden kann, und KORREKTURPINSEL, der alle Bildeinstellungen
punktuell zum »aufpinseln« zur Verfligung stellt.

Korrekturpinsel

Bereichsreparatur  Verlaufsfilter

Speziell der Verlaufsfilter und der Korrekturpinsel bieten dabei
wesentlich mehr Méglichkeiten, als es die Namenswahl zunéchst
vermuten ldsst. Beide Werkzeuge erlauben es, nahezu die gesamte
Palette der Entwicklungswerkzeuge anzuwenden.

5.91 Bilder zuschneiden

Fast immer stellt man fest, dass das Foto aus der Kamera noch
eine kleine Drehung oder eine Anpassung des Formats vertra-
gen kann. Mit dem passenden Zuschnitt kann man beispielsweise
den Horizont geraderiicken oder eine Aufnahme in eine harmo-
nischere Form bringen. Fir solche Zwecke bietet Lightroom das
Werkzeug FREISTELLUNGSUBERLAGERUNG an.

ausrichten

0,00

Die Freistellungstiberlagerung wird tber einen Klick auf das erste
Symbol in der Werkzeugleiste oder die Taste (R] aufgerufen.



Die Feinarbeit 5.9

4x5/Bx10
85x11
5x7
2x3/4x6

Ben.def. eingeb. — —9 < Abblldung 5.64
Lightroom liefert einige US-
Bildformate als Vorgabe mit.

400 x 300

Das obere der beiden Werkzeuge, SEITENVERHALTNIS, regelt das

Verhdltnis von Bildbreite zu Bildhéhe. Hierzu kbnnen Sie Uber den

Befehl ORIGINAL @ ein vorgegebenes Bildformat auswéhlen oder

mit dem Menupunkt BEN.DEF. EINGEB. @ ein eigenes Format in ¥ Abbildung 5.65

Pixeln angeben. Ihr neues Bildformat wird der Liste automatisch Bei ?mem feStgelegt,en Format
) A . ) . ) behélt der Rahmen immer das

hinzugefligt. Uber die Mentauswahl BENUTZERDEFINIERT @ wird

ausgewdhlte Seitenverhdltnis
der Freistellungsrahmen frei beweglich, ohne an ein Seitenver- bei — unabhéngig von der Bild-

haltnis gebunden zu sein. groRe.

Der Rahmen, der das Bild umgibt, wird automatisch auf das ange-
gebene Seitenverhdltnis eingestellt. Mit der Maus kdnnen Sie den
Rahmen an den Ecken anfassen und ihn so auf den gewdinsch-
ten Bildausschnitt zusammenschieben. Das Bild kann unter dem
Rahmen frei verschoben werden, um den Ausschnitt nach lhren
Wiinschen festzulegen.
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Abbildung 5.66 »

Das Bild wird unter dem Rah-
men hin- und hergeschoben,
bis der Ausschnitt stimmt.

A Abbildung 5.67

Das Werkzeug FREISTELLUNGS-
RAHMEN kann per Mausklick
angefasst und Uber das Bild
bewegt werden, um einen
Rahmen aufzuziehen.

Abbildung 5.68 »

Das Bild kann tber den Schie-
beregler nach links oder nach
rechts gedreht werden.

Abbildung 5.69 »

Wenn Sie das Foto um einen
genau bekannten Wert drehen
mochten, konnen Sie das Ein-
gabefeld am rechten Ende des
Reglers nutzen.
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Mochten Sie einen komplett neuen Rahmen aufziehen, so genlgt
ein Klick auf das Symbol fiir das Werkzeug FREISTELLUNGSRAH-
MEN, das passenderweise wie ein Winkel aussieht.

Mit dem Regler WINKEL kann das Bild gerade ausgerichtet wer-
den. Es gibt hier mehrere Moglichkeiten, um diese Option zu nut-
zen:

m=m Winkel

Ziehen Sie den Regler nach rechts, um den Ausschnitt nach rechts
zu drehen — genauer gesagt, um das Bild unter dem Rahmen nach
links zu drehen, und nach links, um das Bild in die andere Rich-
tung zu drehen.

o

m=m Winkel

Ebenso kénnen Sie auf die Zahlen am rechten Ende des Reglers
klicken. Hier taucht dann ein Eingabefeld auf, in das Sie den Dreh-
winkel von Hand eingeben kénnen.
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So wie schon beim FREISTELLUNGSRAHMEN-Werkzeug kdnnen Sie
auch das GERADE-AUSRICHTEN-Werkzeug mit einem Mausklick
aufnehmen und das Bild ohne Regler oder Zahlen geraderiicken.

A Abbildung 5.70 A Abbildung 5.71

Sie klicken mit dem GERADE-AUSRICHTEN-Werkzeug Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird das Bild
ins Bild und ziehen anschliefend mit gedriickter anhand dieser Linie gerade ausgerichtet.
Maustaste eine Linie entlang einer geraden Kante

im Bild.

Auch beim Ausrichten des Bildes folgt Lightroom seiner Methode,
den Auswahlrahmen gerade ausgerichtet anzuzeigen und das Bild
unter dem Rahmen in die gewlnschte Lage zu drehen.

Allerdings ldsst sich das Foto am einfachsten bewegen, wenn
Sie direkt mit dem angezeigten Rahmen arbeiten. Hierzu fas-
sen Sie den Rahmen an einer Seite mit der Maus an — der Zeiger
dndert sich dann in einen gekrimmten Doppelpfeil — und drehen
so das Bild. Zur Unterstiitzung blendet Lightroom hier ein Gitter- 4 Abbildung 5.72

muster ein, anhand dessen Sie die Ausrichtung leichter abstim-  Das Bild kann auch vollig intui-
men konnen. Ziv mit der Maus gedreht wer-
en.

Ebenso ldsst sich der Rahmen von der Innenseite aus mit der
Maus anfassen, um ihn in der GroRRe zu verdndern. Der Mauszei-
ger wird sodann zu einem Doppelpfeil, so dass man genau sieht,
ob man gerade das Bildformat oder die Lage verdndert.

5.9.2 Hilfe bei der Formatbestimmung

Die Freistellungstberlagerung ist nicht nur ein einfaches Zuschnei-
dewerkzeug, sondern unterstltzt Sie auch bei der Bestimmung
des optimalen Bildformates. Hierzu bietet lhnen Lightroom ver-
schiedene Raster an, die Sie mit der Taste (0] durchschalten koén-
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nen oder Uber die MenUleintrdge WERKZEUGE « FREISTELLUNGS-
UBERLAGERUNG auswdéhlen kénnen.

A Abbildung 5.73
RASTER — ein einfaches Gitter-
netz

A Abbildung 5.74

DRITTEL — die bekannte Drittel-
regel zur Bildgestaltung als Ras-
ter

A Abbildung 5.75
DIAGONAL hilft bei symmetrischen
Kompositionen.

A Abbildung 5.76
DREIECK ist eine gute Leitlinie

fur ausgefallene Anordnungen.

A Abbildung 5.77

Der GOLDENE SCHNITT — nahezu
universell einsetzbar fur harmo-
nische Kompositionen.

A Abbildung 5.78

Die GOLDENE SPIRALE — relativ un-
bekannt, doch sehr hilfreich zur
Ausrichtung von Portréts.

Mit der Tastenkombination [e]+ (0] kdnnen Sie zudem die Lage
der Raster verdndern — was sich allerdings nur bei Formen wie der
GOLDENEN SPIRALE oder dem DREIECK deutlich sichtbar auswirkt.

5.9.3 Flecken entfernen

Nachdem Sie lhr Foto ausgerichtet und zugeschnitten haben,
kénnen Sie eventuell vorhandenen Flecken, die durch Schmutz
auf Objektiv oder Sensor auf lhrem Bild gelandet sind, zuleibe
ricken. Zoomen Sie in lhr Bild hinein, und suchen Sie eine Stelle
mit einem Fleck. Leider gibt es auf fast jedem Foto eine Ver-
schmutzung, beispielsweise durch kleine Staubpartikel oder Trop-
fen auf dem Objektiv.

Zu den Retuschefunktio-

nen von Lightroom finden
Sie auch eine Lektion auf
der Buch-DVD (1.4).
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Repar.

74

A Abbildung 5.
Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf die BEREICHSREPARATUR. . 8579
Typische unerwiinschte Flecken

Auch kénnen Sie das Werkzeug mit der Taste [o] aufrufen. Die-  ,,f dem Foto @
ses Werkzeug ist recht einfach zu bedienen und fordert nur eine

grundsétzliche Entscheidung von lhnen: Mdchten Sie den Kopier-

stempel (Kop.sTEMPEL) oder das Reparaturwerkzeug (REPAR.) ein-

setzen?

< Abbildung 5.80

Zur Entfernung von Flecken ist
das Reparaturwerkzeug sehr
wirkungsvoll.

op.stempel Repar.

&

Zwischen beiden Varianten kdnnen Sie mit einem Mausklick auf
die jeweilige Textzeile @ wechseln. Dabei ist der Kopierstempel
so aufgebaut, dass das Werkzeug einen Bereich aus dem Bild
heraus in die ausgewdhlte Stelle kopiert, wahrend der Reparatur-
pinsel die Pixel in der Umgebung des Fehlers betrachtet und die
Pixel ineinander Uberblendet. Der Reparaturpinsel arbeitet vor
allem in gleichférmigen Bereichen, wie etwa dem Himmel, sehr
gut, kann aber in Bereichen mit vielen Umgebungskanten etwas
zum Schmieren neigen. In der Handhabung sind beide Werkzeuge
gleich aufgebaut:

A Abbildung 5.81
Der Regler GROSSE passt den Pinsel der Fehlerstelle an.
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A Abbildung 5.82

Der kréaftigere Kreis ist der
Punkt, der zum Ausgleich des
Fehlers herangezogen wird.

Abbildung 5.83 »

Zur Beseitigung von Pickeln
und Hautunreinheiten in Por-
trats ist das Werkzeug BE-
REICHSREPARATUR gut geeignet.
Dabei ist die Wirkung umso
besser, je genauer Sie den
jeweiligen Fehler »einkreisen«
—auch, wenn dies manchmal
zur FleiBarbeit werden kann.
Ausprobieren kénnen Sie das
mit dem Beispielbild »Maed-

chen.NEF« von der Buch-DVD.

GréBere Flichen siaubern

Um groRere Bildflichen zu
saubern, sollten Sie in die
1:1-Ansicht zoomen und in
der linken oberen Ecke des
Bildes mit dem Sdubern
beginnen. Mit der Taste
kénnen Sie sich nun
durch das Bild bewegen.
Lightroom teilt das Bild in
ein Raster auf und weiB, in
welchem Feld Sie sich gera-
de befinden. So durchlaufen
Sie automatisch das gesamte
Bild, ohne ein Segment zu
Ubersehen.
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Mit dem Regler GROSSE regelt man den Durchmesser des Repara-
turpinsels bzw. des Kopierstempels. Der Pinsel sollte so groR sein,
dass er gerade den Fehler umschlieBt. Wenn Sie auf den Fehler
klicken, wird der Mauszeiger zu einem soliden Kreis. Lightroom
zeigt auBerdem einen zweiten Kreis an und sucht automatisch die
beste Stelle, um den Korrekturwert aufzunehmen.

Falls Ihnen der Vorschlag von Lightroom nicht gefallen sollte,
konnen Sie den Kreis mit der Maus festhalten und ihn an eine
andere Position ziehen. Nachdem Sie den Korrekturpunkt gesetzt
haben, kénnen Sie natirlich auch die GroBe noch weiter anpas-
sen, falls Sie feststellen, dass ein kleinerer oder groRerer Bereich
fur Ihre Fehlerkorrektur sinnvoller ist.

Mit dem Regler DECKKRAFT kdnnen Sie die Wirkung der Korrektur
bei Bedarf noch etwas verblassen lassen. Als Standard ist hier mit
100 die volle Leistung voreingestellt.

Wenn ein Korrekturpunkt mal ganz falsch sitzen sollte, kann er
auch ganz einfach geléscht werden. Hierzu wird er einfach ange-
klickt und anschlieBend mit der (Entf]-Taste entfernt.

5.9.4 Rote Augen entfernen

Rote Augen durch Blitzreflexionen auf der Netzhaut sind zwar
seltener geworden, aber noch nicht génzlich ausgestorben. Das
Werkzeug ROTE-AUGEN-KORREKTUR von Lightroom, das automa-
tisch den unerwinschten Rotton erkennen kann, funktioniert
dhnlich wie das Werkzeug BEREICHSREPARATUR: Sie fahren mit
dem Mauszeiger iiber das Auge und ziehen eine Kreisform auf, die
die Pupille abdeckt.



Pupillengrofe

Abdunkeln

Uber den Regler PUPILLENGROSSE steuern Sie den Durchmesser
der Korrektur, und mit dem Regler ABDUNKELN wird die Intensi-
tdt angepasst. Die Rote-Augen-Korrektur ist gewissermaBen eine
einseitig begabte, aber sehr intelligente Bereichsreparatur, die nur
auf die spezifischen Rotténe anspricht, die das menschliche Auge
bei der Reflexion des Blitzlichtes abstrahlt. Mit dieser einseitigen
Begabung ist das Werkzeug sehr komfortabel und effektiv.

5.9.5 Lokale Bildanpassungen

Auch dann, wenn ein Foto insgesamt optimal belichtet ist, sind
oft in Teilbereichen noch Anpassungen sinnvoll, etwa eine gleich-
maRige Abdunkelung des Himmels oder die Aufhellung einzelner
Bildbereiche. Hier sind die Werkzeuge VERLAUFSFILTER und KOR-
REKTURPINSEL optimale Hilfsmittel.

Beide Werkzeuge ermdglichen es, Belichtungskontrollen ganz
gezielt auf einzelne Bereiche des Fotos anzuwenden. Hierzu stel-
len die Werkzeuge unter dem MenUpunkt EFFEKT jeweils ein Aus-
wahlmen zur Verfugung, in dem Sie vorgefertigte Korrekturen
auswdhlen kénnen, und einen Satz Regler, die den Moglichkeiten
in den Grundeinstellungen entsprechen.

Bearbeiten

¥ Nachbelichten (Abdunkeln) (bearbeitet)

Belichtung
Helligkeit
Kontrast
Sattigung
Klarheit
Schirfe
Farbe

Abwedeln (Aufhellen)
Haut weichzeichnen
Irisoptimierung
Nachbelichten (Abdunkeln)
Zihne bleichen

Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern..
Vorgabe “Nachbelichten {Abdunkeln)” aktualisieren

Die Feinarbeit 5.9

< Abbildung 5.84

Nachdem das Auge von
Lightroom erkannt worden ist,
kénnen Sie die Wirkung noch
genauer einstellen.

Die Lektionen 1.2 und 1.3 auf
der Buch-DVD veranschau-
lichen Ihnen die selektiven Kor-
rekturmoglicherkeiten per Ver-
laufsfilter und Korrekturpinsel.

< Abbildung 5.85

Die Werkzeuge VERLAUFSFILTER
und KORREKTURPINSEL verfligen
Uber eine Reihe von Voreinstel-
lungen, die zusétzlich individu-
ell angepasst werden kénnen.
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Abbildung 5.86 »
Die Regler erlauben die indivi-
duelle Anpassung der Wirkung.
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Die voreingestellten Korrekturen sind in etwa analog zu den
Grundeinstellungen BELICHTUNG, HELLIGKEIT, KONTRAST, SATTI-
GUNG, KLARHEIT, SCHARFE, FARBE, ABWEDELN, HAUT WEICHZEICH-
NEN, IRISOPTIMIERUNG, NACHBELICHTEN, ZAHNE BLEICHEN.

Was man in den Grundeinstellungen fir das gesamte Bild fest-
legt, kann man mit dem Verlaufsfilter und dem Korrekturpinsel
lokal und sehr gezielt auf einzelne Stellen des Fotos anwenden.

Interessant an beiden Werkzeugen ist, dass Sie mehrere unter-
schiedliche Verldufe oder Korrekturen nacheinander anwenden
konnen. Die Effekte liegen dann — &hnlich wie Folien auf einem
Overheadprojektor - Gibereinander und kénnen einzeln verdndert
werden.

Effekt Nachbelichten (Abdunkeln
Belichtung -
Helligkeit
Kontrast
Sattigung
Klarheit

Scharfe

Farbe o

Zurucksetzen Schliefien

Wenn Sie selbst eine passende Reglerkombination fir einen
bestimmten Effekt gefunden haben — und hier kénnen Sie die
Lightroom-Vorgaben getrost als Vorschldge verstehen, an denen
Sie, je nach Motiv und gewinschter Wirkung, noch etwas feilen
sollten — kdnnen Sie die Einstellung Gber den Mentpunkt AKTU-
ELLE EINSTELLUNGEN ALS NEUE VORGABE SPEICHERN ablegen und
mit einem eigenen Namen versehen, unter dem sie kiinftig in die-
ser Liste auftauchen wird.

Bereits bestehende Voreinstellungen kénnen immer wieder
mit neuen Werten (ber den Eintrag VORGABE »NAME« AKTUALI-
SIEREN auf den neuesten Stand gebracht werden.

Der grundlegende Unterschied zwischen dem Verlaufsfilter
und dem Korrekturpinsel liegt in ihrer Anwendungsweise. Mit
dem Verlaufsfilter konnen Sie tiber die gesamte Breite oder Hohe
eines Bildes Verldufe ziehen, die die so gewéhlte Bildfliche beein-
flussen. Der Verlaufsfilter eignet sich damit sehr gut dazu, bei-
spielsweise bei Landschaftsaufnahmen den Horizont vom Vor-
dergrund zu trennen oder starkes Seitenlicht in einem Portrat
abzusoften.



Einen Verlauf setzen Sie, indem Sie mit der Maus an die Bildstelle
klicken, an der der Verlauf beginnen soll. AnschlieRend ziehen Sie
den Verlauf mit gedriickter Maustaste tUber das Bild. Der Verlauf
kann dabei vertikal, horizontal oder in einem beliebigen Winkel
angelegt werden. Die eingestellte Bildkorrektur verlduft dabei
gleichmaRig vom Startpunkt des Verlaufs bis hin zur unteren Linie.

Die Wirkung des Verlaufsfilters ist am stdarksten im Bereich
Uber der Mittellinie, danach verlauft er sanft bis zum Ende, das
Sie mit der unteren Linie festlegen.

Wie jedes andere Werkzeug wird der Verlauf durch einem
Knopf markiert, der auf der Mittellinie sitzt. Mittels dieses Knop-
fes kann man durch Klicken und Festhalten der Maustaste die
Position des gesamten Verlaufs frei auf dem Bild verschieben.

Durch einen Klick auf die obere oder die untere Linie wird das
Handsymbol der Maus zu einer kleinen Faust, mit der man den
Verlauf zusammenschieben oder auseinanderziehen kann. Auch
kann der Verlauf Gber das eigentliche Bild hinausbewegt werden.

Ein Verlauf muss nicht die gesamte Hohe oder Breite des Bildes
umfassen; Sie konnen lUber ihn auch schmale Bildbereiche beto-
nen. Allerdings lauft er in der Breite immer Uber die gesamte Bild-
fliche.

Der Korrekturpinsel ist demgegenuber ein lokales Werkzeug,
das punktuell eingesetzt werden kann. Uber die frei wihlbare
PinselgroRe und -weichheit kann der Korrekturpinsel gut fir die
Arbeit an Details und kleinen Bildelementen eingesetzt werden.

Die Feinarbeit 5.9

< Abbildung 5.87

Hier wurde ein Verlauf mit der
Voreinstellung NACHBELICHTEN
genutzt, bei dem zusétzlich der
Kontrastwert auf 19 und der
Klarheitswert auf 14 angeho-
ben worden ist.

A Abbildung 5.88

Ein typischer Verlauf mit der
Startlinie @, der Mittellinie mit
dem Kontrollpunkt @ und dem
Ende des Verlaufs ©.

A Abbildung 5.89

Fahrt man mit der Maus Uber
die Mittelllinie, so wird sie zu
einem gekriimmten Doppel-
pfeil, und man kann mit
gedrilckter Maustaste den
Verlauf um den Mittelpunkt
drehen.

< Abbildung 5.90

Der Korrekturpinsel bietet eine
Steuerung von PinselgréBe und
Weichheit an. Zudem kénnen
Sie Uber den DicHTE-Regler die
maximale Deckkraft bestim-
men.
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A Abbildung 5.91

Der Korrekturpinsel zeigt sich in Lightroom als ein doppelter
Kreis, wobei der innere Kreis der eigentliche Pinsel ist, also der
Bereich, der immer die volle Leistung zeigt, wahrend der dulere
Kreis die Ausdehnung des weichen Randes anzeigt, in dem der
Effekt auslauft.

A Abbildung 5.92

Der Korrekturpinsel mit dem Regler WEICHE KANTE Derselbe Korrekturpinsel — diesmal jedoch mit der
auf dem Maximalwert 100. Deutlich ist der dufere Einstellung des Reglers WEICHE KANTE auf 0. Ohne die
Ring mit der weich auslaufenden Kante zu erken- weiche Kante verschwindet auch der dufere Ring um
nen. den Pinsel.

Abbildung 5.93 »

Ein Beispiel fur die Wirkung des
FLuss-Reglers: Bei ansonsten
unverdnderten Einstellungen
wurde die Belichtung um den
Wert -0,8 gesenkt. In jeweils
einem Zug wurde der linke
Streifen tiber den FLuss-Regler
auf den Wert 100 und der
rechte Streifen auf den Wert 50
angelegt. Nachvollziehen kon-
nen Sie dieses Beispiel anhand
des Bildes »Schweizer.NEF« auf
der Buch-DVD.
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Der Regler FLuss erlaubt die Kontrolle dartiber, wie der »Farbauf-
trag« des Korrekturpinsels erfolgen soll: In der Maximaleinstel-
lung 100 wird die gesamte Stdrke des Effektes sofort angewen-
det, bei geringeren Werten — etwa zwischen 20 und 30 — verhdlt
sich der Korrekturpinsel eher wie eine Sprihpistole und erlaubt
mehrere Pinselstriche, bis der Effekt in voller Leistung aufgetra-
gen ist.

Der Regler DicHTE hat hinsichtlich des Korrekturpinsels die Auf-
gabe, die maximale Stdrke des Effektes festzulegen. Unabhingig
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davon, wie oft Sie Uber eine bestimmte Stelle pinseln, kann die
Effektstarke nie stiarker beeinflusst werden, als es der Dichtewert
vorgibt.

< Abbildung 5.94

Die Wirkung des DICHTE-Reg-
lers: Der linke Streifen wurde
mit einer Dichte von 100 maxi-
mal gesattigt, und der rechte
Streifen mit einer Dichte von
50.

Der Korrekturpinsel arbeitet mit sogenannten Pinselmasken — er
ubermalt Ihr Bild gewissermaBen mit einem bestimmten Effekt.
Dies hat nicht nur den Vorteil, dass Sie die Korrektur wieder riick-
gangig machen kdnnen, indem Sie den jeweils aktiven Pinsel — das
ist der schwarz markierte Punkt im Bild — mit einem Druck auf
die Taste entfernen, sondern Sie kénnen die Wirkung der
aufgemalten Maske nachtrdglich verandern.

Um genau sehen zu kénnen, wo Sie einen Effekt anwenden,
kénnen Sie die Maske (iber das Kontrollkdstchen vor UBERLAGE-
RUNG FUR AUSGEWAHLTE MASKE ANZEIGEN @ am unteren Bildrand
ein- und ausblenden.

< Abbildung 5.95

Die Pinselmaske wird in Rot
angezeigt. Gut sichtbar ist dann
auch der durch den FLuss-Reg-
ler erméglichte unterschiedlich
starke Auftrag des Effektes
durch mehrfaches Ubermalen
von einzelnen Bereichen.
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Abbildung 5.96 »

Nur begrenzt hilfreich: die
Option AUTOMATISCH MASKIE-
REN

A Abbildung 5.97

Das Ausgangsbild »Maedchen.
NEF« nach der Anpassung der
Grundeinstellungen. Das sieht
doch schon ganz gut aus, oder?

Abbildung 5.98 »

Bei ndherer Betrachtung zeigen
sich allerdings doch einige Pro-
blemzonen.
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Nicht immer empfehlenswert ist hingegen die Option AuTOMmA-
TISCH MASKIEREN, die Sie im rechten Bedienfeld unterhalb des
FLuss-Reglers finden.

Mit der Option AUTOMATISCH MASKIEREN mdchte lhnen Lightroom
helfen, indem die Striche des Korrekturpinsels auf dhnliche Farb-
bereiche beschrankt werden. Dies klingt zundchst einmal gut,
hat aber doch den einen oder anderen Haken: Zum einen kos-
tet Lightroom diese Vorgehensweise ziemlich viel Energie und
verlangsamt die ganze Geschichte, und zum anderen kdénnen
unschone Lichtsdume an den Konturen der anderen Bildelemente
entstehen. Dies sollte Sie allerdings nicht daran hindern, mit die-
ser Option zu experimentieren — nur ist sie eben nicht fir jedes
Foto geeignet.

5.9.6 Die Werkzeuge im fotografischen Alltag

Nach der theoretischen Schnelllbersicht stellt sich natirlich die
Frage, wie die unterschiedlichen Werkzeuge von Lightroom in
einer typischen fotografischen Alltagssituation zusammenwir-
ken. Sehen Sie sich hierzu einmal das folgende Portrdt an, bei
dem einige Problemstellen in der Haut auftauchen und die Augen
etwas mehr Leuchten vertragen kénnten.




Schritt fiir Schritt: Portrat verbessern

Im Folgenden zeige ich lhnen die Abfolge einer natirlichen Por-
tratretusche.

Unreinheiten entfernen

Hier ist zundchst etwas FleiBarbeit angesagt: Mit Hilfe des Werk-
zeugs BEREICHSREPARATUR in der Einstellung REPAR. wird jede
Unreinheit einzeln markiert. Hier kdnnen Sie sich getrost auf die
Fahigkeit von Lightroom verlassen, eine saubere Hautstelle zur
Korrektur zu finden. Im Vergleich sehen Sie die Original-RAW-
Datei und die Korrektur Gber die Bereichsreparatur. Der Belich-
tungsunterschied stammt tUbrigens von den voreingestellten Wer-
ten der Grundeinstellungen.

El Haut weichzeichnen

Nachdem die Hautunreinheiten entfernt wurden - das hat bei
diesem Bild nicht einmal funf Minuten gedauert — wird die Haut
noch etwas weichgezeichnet, um kleinere Unstimmigkeiten ver-
schwinden zu lassen. Hierzu erfolgt der Wechsel zum Korrektur-
pinsel. Unter EFFEKTE wird hier Vorgabe HAUT WEICHZEICHNEN
ausgewahlt. Allerdings ist der vorgegebene Wert fur den Regler
KLARHEIT mit —100 etwas zu stark — daher wird er auf —80 kor-
rigiert. Der Regler SCHARFE wird auf O gesetzt, da eine Einstel-
lung dieses Reglers hier nur storen wiirde. Um die Wirkung besser
steuern zu konnen, stellt man den Regler FLuss auf den Wert 50
und hat so die Méglichkeit, einzelne Hautpartien bei Bedarf star-
ker zu bearbeiten. Die Hautpartien werden leicht weichgezeich-
net, wobei Details wie Augen oder Mund freigelassen werden.

Bearbeiten

Die Feinarbeit 5.9

4
@
-2

Maedchen.NEF

A Abbildung 5.99
Das Bild vor und nach der
Retusche
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v' Uberlagerung fir ausgewahlte Maske anzeigen

A Abbildung 5.100
Anpassen der [RISOPTIMIERUNG

Um genau sehen zu kénnen, an welcher Stelle Sie gerade arbei-
ten, kénnen Sie in der Leiste unter dem Bild die Option UBERLA-
GERUNG FUR AUSGEWAHLTE MASKE ANZEIGEN aktivieren.

H Augen leuchten lassen
Es bleibt noch die Frage zu kldren, wie Sie den Augen etwas mehr
Leuchtkraft geben kénnen. Dazu zoomen Sie zundchst tiefer in
das Foto hinein, um die Augen moglichst groB im Bild zu haben
und klicken anschlieBend im Men( des Korrekturpinsels auf NEu,
um eine neue Bearbeitung zu veranlassen.

Uber EFFekT wird die Option IRISOPTIMIERUNG ausgewdhlt.
Auch hier kdnnen die Werte nach eigenem Geschmack tber die
Regler angepasst werden.

4 PinselgroBe anpassen

Wichtig ist jetzt die Wahl der Pinselgrofe — der Korrekturpinsel
sollte in die Iris passen, die nun moglichst genau ausgemalt wird.
Mit Hilfe der Pinselmaske sehen Sie genau, ob Sie innerhalb der
Iris liegen. Nach dem Abschalten der Uberlagerung ist der Effekt
sichtbar.

Die Augen haben jetzt schon eine deutlich bessere Wirkung.
Sie wurden iber BELICHTUNG und HELLIGKEIT aufgehellt, Gber SAT-
TIGUNG etwas farbkraftiger, und Uber KLARHEIT haben sie etwas
mehr Kontur bekommen — alles in einem einzigen Schritt.

Bearbeiten

A Abbildung 5:101
Augen aufklaren
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5| Augenfarbe anpassen
Die Korrektur sieht schon sehr gut aus — es ware aber schén, wenn
die Augen noch etwas farbintensiver waren.

Der Korrekturpinsel verfigt — ebenso wie der Verlaufsfilter —
uber ein Feld mit dem Titel FARBE. Dahinter ist ein durchgestri-
chenes Kastchen zu sehen. Die Palette, die Sie dartiber per Klick



aufrufen kénnen, dient dazu, das Bild mit dem gerade gewdahlten
Werkzeug in einer gewlinschten Farbe einfarben zu kénnen.

Was zundchst merkwirdig klingt, ist durchaus sinnvoll, wie das
Foto zeigt. Sie klicken auf das durchkreuzte Kastchen, und es 6ff-
net sich ein einfacher Farbwahler, der zusétzlich Uber einen Sat-
tigungsregler verfligt. Sobald Sie nun eine Farbe auswahlen, wird
sie auf den aktuell gewdhlten Bereich angewendet.

Bearbeiten

0,69

o

Farbe auswiihlen:

Die Wirkung der ganz leichten Griinfirbung @ mit gerade einmal
sieben Prozent Séttigung @ ist im Vergleich zum Ausgangsbild
deutlich. Wenn Sie die Einfirbung doch lieber aufheben méch-
ten, reicht es aus, den Sattigungsregler © auf O zu stellen. Darauf-
hin verwandelt sich das FARBE-Feld wieder zum durchgestriche-
nen Kastchen.

6/ Helligkeit steuern

Wenn Sie den Verlaufsfilter in diesem kleinen Arbeitsablauf ver-
misst haben: Er kommt nun, im letzten Schritt, zum Einsatz, denn
das Foto fillt doch oben ein wenig zu hell aus. Ein Verlauf vom
Typ NACHBELICHTEN — ganz ohne Anderungen in der Voreinstel-
lung von Lightroom — sorgt fur eine vorsichtige Abdunkelung des
oberen Bildbereichs. W

540 Fotos scharfen

Wenn Sie im RAW-Format fotografieren, kommen Sie um eine
gewisse Scharfung lhrer Bilder innerhalb von Lightroom kaum
aus. Ursache ist die Technik, denn bei RAW-Aufnahmen wird das

Fotos scharfen

510

A Abbildung 5.102

PinselgroBe auf Iris angepasst

A Abbildung 5.103
Mit einem Verlaufsfilter nach-
belichten
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Abbildung 5.104 v

SCHARFEN umfasst eine Reihe
nutzlicher Regler: das Vor-
schaufenster @, den Cursor, um
den Ausschnitt des Vorschau-
fensters in der Gesamtansicht
festzulegen @ und die eigentli-
chen Regler, um die Scharfung
einzustellen ©.

Bild nicht schon in der Kamera gescharft — bei JPEG-Aufnahmen
ist dies anders. Zwar schérft Lightroom die RAW-Bilder bereits
automatisch ein wenig, wenn sie in den Katalog importiert wer-
den, doch um die endgliltige Schérfe zu erreichen, missen Sie die
Regler im Register DETAILS einsetzen. Sinnvoll ist es, das Bild erst
dann endgultig zu scharfen, wenn man Flecken und Stérungen
beseitigt hat, um diese Fehlstellen durch die Schéarfung nicht noch
weiter zu betonen.
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Wéhrend man in dlteren Lightroom-Versionen gezwungen war,
ein Foto in der 100%-Ansicht zu betrachten, um die Wirkung
der Schdrfung beurteilen zu kdnnen, wurde das gliicklicher-
weise in Lightroom 3 gedndert — jetzt kdnnen Sie lhre Aufnahme
auch weniger stark vergroRert anzeigen, was durchaus hilfreich
sein kann, wenn Sie beispielsweise unterwegs an einem kleinen
Laptop-Bildschirm arbeiten. AuRerdem wurde in Lightroom 3 die
Schérfungsmethode noch einmal verbessert. Fotos kénnen jetzt
deutlich stdrker gescharft werden, ohne dass Stérungen im Bild
auftreten.

51041 Den Uberblick behalten

Um ein Foto zu schérfen, 6ffnen Sie das Register DETAILS. Hier fin-
den Sie ein Vorschaufenster, das einen Bildausschnitt vergroRert



darstellt, wahrend Sie Ihr Foto in der Gesamtansicht sehen kon-
nen. Die vier Regler BETRAG, RADIUS, DETAILS und MASKIEREN sind
fur die Anpassung der Scharfe in lhrer Aufnahme verantwortlich.

Sie sollten lhr Bild zunichst in der Gesamtansicht im Uber-
blick behalten und das Vorschaufenster im Register DETAILS nut-
zen, um die Scharfung an einigen Bildausschnitten, die hier in der
100 bzw. 200%-Ansicht dargestellt werden, prédzise zu regeln.
So haben Sie immer auch die Gesamtwirkung lhrer Schéarfung
im Blick und kénnen Problemzonen schneller entdecken. Klicken
Sie dazu auf das kleine Cursor-Symbol links oben in DETAILS, und
legen Sie einen Ausschnitt fest, mit dem Sie die Schérfe gut beur-
teilen kénnen. Kanten, Linien, Augen und andere Elemente, die
gut unterscheidbare Konturen zeigen, sind hier besonders geeig-
net.

5.0.2 Die Scharfe festlegen

Wie die vier Regler von SCHARFEN genutzt werden und was Sie
mit IThnen einstellen kénnen, méchte ich Thnen anhand des Bei-
spielbilds »Schaerfen.NEF« zeigen.

Der Arbeitsablauf in SCHARFEN ist recht einfach: Nachdem Sie
Ilhren Ausschnitt zur Beurteilung der Kanten im Vorschaufenster
ausgesucht haben —ich habe hier die obere Ecke des Buchstaben
A genommen —, widmen Sie sich zuerst dem Regler BETRAG.

Der Regler BETRAG kiimmert sich um die Starke der Scharfung,
es ist also der Regler, der den groften unmittelbaren Einfluss auf
lhre Bildscharfe hat. Wenn Sie RAW-Aufnahmen scharfen, wird
BETRAG von Lightroom automatisch auf 25 voreingestellt, um der

Fotos schirfen 5.0

A Abbildung 5.105

Klicken Sie auf das kleine Cur-
sor-Symbol links oben, um den
Ausschnitt festzulegen, der im
Vorschaufenster erscheinen
soll. Zuséatzlich kénnen Sie mit
der rechten Maustaste in das
Vorschaufenster klicken, um
den Grad der Vergroferung von
1:1 auf 2:1 umzuschalten.

A Abbildung 5.106

Die Scharfewirkung dieser Auf-
nahme (»Schaerfen.NEF« auf
der Buch-DVD) soll mit den
Reglern von SCHARFEN verbes-
sert werden.

< Abbildung 5.107

Mit BETRAG tasten Sie sich
zundchst an die gewiinschte
Bildscharfe heran —ich habe
hier 95 eingestellt.
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Abbildung 5.108 »

Das Beispielbild mit eingestell-
ten Werten fiir BILDSCHARFE
(95) und RADIUS (0,8)

Schirfe = Kontrast

Der Schérfeeindruck einer
digitalen Aufnahme wird in
erster Linie durch eine
Anhebung der Kontraste im
Bild erreicht. Dazu werden
die Kanten, also die Grenzen
zwischen hellen und dunk-
len Flachen, optisch etwas
hervorgehoben.

Sie mussen lhr Bild naturlich
bereits bei der Aufnahme
korrekt scharfstellen, da das
nachtragliche Scharfen in
Lightroom nicht grundle-
gend in die Schérfe des Bil-
des eingreifen kann. Die
elektronische Korrektur kann
zwar minimale Unscharfen
im Bild ausbuigeln, kann aber
nur die Kontrastwerte ver-
starken. Ein tatsachlich
unscharfes Bild, das stark
nachgescharft wird, verliert
deutlich an Qualitat.
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Aufnahme eine gewisse Grundschérfe zu geben. Sie mussen sich
aber nicht an diesen Wert halten, sondern sollten sich eher auf
Ihren Eindruck des Fotos verlassen.

Jetzt stimmt die Schéarfe, aber der Bildeindruck ist noch nicht
optimal. Sie sehen moglicherweise einen hellen Schein um die
Konturen (sogenannte Halos) im Vorschaufenster. Bevor Sie nun
die Scharfe zurticknehmen - das ist gewissermaRen die letzte
Moglichkeit, wenn sich Stérungen gar nicht beseitigen lassen —,
schauen Sie sich zundchst den RADIUS-Regler an, der in diesem
Bild auf den Wert 0,8 heruntergezogen wurde.

Der Regler RaDIUS legt fest, wie viele Pixel im Umkreis von der
Schérfung betroffen werden. Er ist auf 1 voreingestellt, und ver-
mutlich kdnnen Sie ihn auch bei den meisten Aufnahmen auf die-
sem Wert belassen. Soll ein Bild richtig heftig geschérft werden,
kéonnen Sie ihn natirlich hoher einstellen, aber das Bild leidet
dann sehr schnell, weil zu viele Kanten im Kontrast erhéht wer-
den. Bei diesem Beispielbild habe ich den Rabius auf 0,8 abge-
senkt, um die Scharfung etwas zu verfeinern — Sie kénnen den
Regler RADIUS gewissermaRen als Feineinstellung von BETRAG ver-
stehen. Mit BETRAG stellen Sie den gewlinschten Scharfewert ein,
mit RADIUS nehmen Sie kleine Anderungen vor, um die Wirkung
abzustimmen.

5.10.3 Was macht der Details-Regler?

Mehr als zwei Regler flir eine Funktion kénnen bereits verwirrend
wirken. Unter diesem Gesichtspunkt gehért SCHARFEN vermutlich
zu den etwas komplexeren Funktionen in Lightroom. Denn wenn



Sie jetzt gedacht haben, mit BETRAG und RADIUS lhre Scharfe
bereits richtig eingestellt zu haben, so irren Sie sich leider. Das
Programm verfligt noch Uber einen DETAILS- und einen MASKIE-
REN-Regler. Sehen Sie sich zunédchst den Regler DeTAILS ndher an.

Wenn Sie Fotos schérfen, verdndern Sie zwangsldufig die Dar-
stellung der Pixel in Ihrem Bild — der Kontrast benachbarter Pixel
wird erhoht, um eine scharfer wirkende Kante zu erzeugen. Dazu
wird eines der Pixel aufgehellt, wahrend das benachbarte Pixel
abgedunkelt wird. Das klingt jetzt komplizierter, als es ist: Stel-
len Sie sich einen Lattenzaun vor, bei dem die einzelnen Latten
in unterschiedlichen Grautdnen gestrichen sind. Diese Zaunlat-
ten sind Ihre Pixel. Mit etwas Abstand betrachtet, zeigt der Zaun
einen durchgédngigen Grauverlauf. Sie mochten, dass sich die ein-
zelnen Latten deutlich voneinander abheben — also streichen Sie
eine Latte weiB, die nachste Latte schwarz und so weiter. Wenn
Sie jetzt vor dem Zaun stehen, sehen Sie die einzelnen Latten
(oder Pixel) deutlich voneinander getrennt — Sie haben den Zaun
gewissermalen mit 100% gescharft. Der urspriinglich vorhan-
dene Grauverlauf ist allerdings auch verschwunden.

Beim Schérfen eines Fotos tappen Sie leicht in die Falle, doch
noch etwas mehr Schérfe herausholen zu wollen, als notwendig
ware. Das fuhrt dazu, dass einige Pixel zu stark aufgehellt werden
und wie kleine »Heiligenscheine« (Halos) als heller Rand an den
Konturen im Bild zu sehen sind.

Diese Halos kdénnen Uber den DetaiLs-Regler beeinflusst wer-
den. Der Regler wird von Lightroom auf 25 voreingestellt, doch
oft reicht dieser Wert nicht aus, um das Leuchten zu beseitigen.
Dann mussen Sie den Reglerwert weiter verringern, um die Halos

Fotos schirfen 5.0

< Abbildung 5.109

Der nidchste Schritt beim Schar-
fen des Beispielbildes: DETAILS
wurde auf 7 heruntergeregelt.
Achten Sie darauf, wie sich die
Kontur im Vorschaufenster
gedndert hat.
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starker zu unterdriicken. Im Beispielbild habe ich den Wert fur
DeTAILS auf 7 zurlickgesetzt.

A Abbildung 5411

Dieses Bild stellt uns vor ein
neues Problem: Wie kann man
gleichzeitig einige Bereiche
eines Bildes scharfen, andere
jedoch nicht?
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A Abbildung 5110

Im direkten Vergleich zeigt sich die Wirkung des DETAILS-Reglers: links
mit dem Wert 7, in der Mitte mit dem voreingestellten Wert 25 und
rechts voll aufgezogen mit 100.

Welche Einstellung Sie fir DeTAILS wéhlen, hdngt stark von Ihrem
Motiv ab. Beispielsweise konnen Landschaftsaufnahmen oft eine
starkere Scharfung und auch eine hohere Einstellung des DETAILS-
Reglers vertragen. Hier mussen Sie sich ein wenig mit verschiede-
nen Einstellungen an die beste Bildwirkung herantasten.

510.4 Selektiv schiarfen mit Masken

Lightroom bietet uns mit MASKIEREN einen weiteren Regler zum
Scharfen an. Um diesen Regler zu erkldren, méchte ich mit [hnen
einen kurzen Ausflug in die Welt der Portrdtaufnahmen machen.
Sie haben ein hiibsches Gesicht fotografiert und mochten die
Augen strahlend und scharf hervorheben — aber natirlich sollen
die weichen Hauttone erhalten bleiben, und Sie haben auch kei-
nesfalls vor, Hautunreinheiten so weit zu schirfen, dass kleine
Pickel oder Poren zu Kratern mutieren. Genau fur dieses Dilemma
wurde der MASKIEREN-Regler erfunden. Er stiilpt einer Aufnahme
eine Maske Uber, die die Funktion SCHARFEN daran hindert, das
komplette Bild scharfzuzeichnen. Denn Uber diese Maske konnen
Sie recht genau einstellen, welche Bildbereiche gescharft werden
und welche von der Scharfung ausgenommen bleiben sollen.
Das Geheimnis des MASKIEREN-Reglers enthullt sich, wenn Sie
die (a1t]-Taste driicken, wahrend Sie auf den Regler klicken. Dann
zeigt Ihnen Lightroom die Maske an, die Uber dem Bild liegt.



Wenn der Regler ganz links steht, zeigt sich zunéchst eine weile
Flache. Je weiter Sie den Regler nach rechts ziehen, desto mehr
Details Ihres Bildes tauchen in der Maske auf: Die Maske wird von
einem grisselig-grauen Durcheinander immer mehr zu einer wei-
Ren Strichzeichnung auf schwarzem Grund. Bei einem Wert von
85 hat sich fur das Portrat eine Maske ergeben, die nur die Kon-
turen in weill anzeigt, die Sie gern scharfen mochten. Alles, was
in der Maske schwarz angezeigt wird, ist von der Scharfung aus-
genommen. Sie kdnnen also sicher sein, dass die Haut nach dem
Schérfen nicht »aufgeraut« erscheint.

Jetzt haben Sie gesehen, was der Wert unter MASKIEREN bei
einem Portrdt bewirken kann. Aber hilft Ihnen der Regler auch
bei anderen Motiven? Lassen Sie mich fir die Antwort auf diese
Frage wieder zu unserem urspriinglichen Beispielbild zuriickkeh-
ren, das Sie auf der nachsten Seite mit zwei unterschiedlichen
Betrdgen maskiert sehen.

Fotos schirfen 5.0

< Abbildung 5.112

Ein Druck auf die (a1t]-Taste
zeigt die Maske an, die tber
dem Foto liegt. Die schwarzen
Bereiche werden nicht
gescharft.

< Abbildung 5113

Durch den Wert 85 fiir MASKIE-
REN konnte das Portrat mit
einem BETRAG von 110 recht
kraftig gescharft werden, da nur
wenige wichtige Konturen
davon betroffen sind; wéahrend-
dessen ist die Haut weich
geblieben.
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A Abbildung 5114

A Abbildung 5.115

Der MASKIEREN-Regler mit dem Wert 8: Deutlich Zieht man den MASKIEREN-Regler bis auf 84, bleiben
sieht man, dass auch alle méglichen Stérungen nur die bildwichtigen Konturen flr das Scharfen ubrig.
gescharft wirden, was den Bildeindruck ver-

schlechtern kénnte.

Abbildung 5.116 »

Nach wenigen Handgriffen mit
BETRAG auf 95, RaDIUS auf 0,8,
DEeTAILS auf 7 und MASKIEREN
auf 84 ist das Foto angenehm
gescharft.

A Abbildung 5117
Lightroom bietet Ihnen zwei
Vorgaben zum Scharfen an.
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Es lohnt sich eigentlich bei allen Motiven, rasch den MASKIEREN-
Regler einzustellen und die Maske anzupassen, um sicherzustel-
len, dass nur die gewlinschten Bereiche gescharft werden.

5.10.5 Vorgaben zum Scharfen

Wenn lhnen diese vielen Reglereinstellungen zu muihsam sind,
um schnell zu sehen, wie sich eine Scharfzeichnung auf thr Bild
auswirkt, kdnnen Sie auch in das VORGABEN-Register in der linken
Spalte wechseln.

Lightroom bietet Thnen dort zwei Voreinstellungen zum Schar-
fen an: SCHARFEN — SCHMALE KANTEN (LANDSCHAFT) und SCHAR-
FEN — BREITE KANTEN (GESICHTER). Diese beiden Vorgaben stellen
unter DETAILS im rechten Bedienfeld automatisch einige Stan-
dardwerte ein, die lhnen einen ersten Eindruck der Scharfewir-
kung vermitteln. Diese Einstellungen kénnen Sie natdrlich manu-
ell noch anpassen. Die Vorgaben bieten Ihnen auf jeden Fall einen
ganz guten Ausgangspunkt, um darauf aufbauend mit Ihren per-
sonlichen Scharfeeinstellungen zu experimentieren.
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511 Objektivfehler ausgleichen

Nahezu jedes Obijektiv, vor allem im Weitwinkelbereich, neigt
dazu, unser Bild ein kleinwenig verzerrt oder auch vignettiert dar-
zustellen. Zwar fallen diese Verzerrungen auf den ersten Blick oft
nicht auf, aber Sie sind mit daran beteiligt, wenn beim Betrach-
ten eines Fotos der Eindruck entsteht, dass irgendetwas an dem
Bild nicht stimmig ist. Lightroom hilft uns an dieser Stelle mit den
Reglern zu den OBJEKTIVKORREKTUREN, die eine ganze Reihe von ‘
Hilfsmitteln enthalten. Profil Manuel

v Profilkorrekturen aktivieren

5111  Korrektur per Automatik

Musste man friher bei Verzerrungen und Vignettierungen per
Augenmal Korrekturen vornehmen, so bietet Lightroom heute
als ersten Schritt eine Objektivdatenbank an, in der bekannte
Verzeichnungen zahlreicher Objektive gespeichert sind. Hier kdn-
nen Sie die Korrekturwerte fiir Ihr Objektiv automatisch auswah-
len und anwenden lassen.

Markieren Sie im Bereich PROFIL des Registers OBJEKTIVKOR- .

. A Abbildung 5.118

REKTUREN das Kontrollkdstchen vor PROFILKORREKTUREN AKTIVIE- | 4 peoci bietet Lightroom
REN. Damit teilen Sie Lightroom mit, dass es die Objektivdaten  eine Einstellung fir automati-
Ihrer Fotos lesen und in seiner Datenbank nach den Ausgleichs-  sche Profilkorrekturen.
werten fur das genutzte Objektiv zu suchen soll.

L-,,,‘,ll,l e

i

A Abbildung 5.119 A Abbildung 5.120
Das Ausgangsbild ist leicht verzerrt. Mit nur einem Klick werden
die Verzerrungen ausgeglichen.

Findet Lightroom das Objektiv, so wird ein hinterlegtes Profil
aufgerufen, und die bekannten Verzeichnungen des Objektivs
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Abbildung 5.121 »

Unter MARKE kdnnen Sie den
Objektivhersteller auswéhlen.
Derzeit umfasst die Liste
Objektive von CANON, NIKON,
SIGMA, SONY und TAMRON.

Abbildung 51422 »»

Unter MoDELL kbnnen Sie nun
ein Objektiv aus der Liste aus-
wahlen.

Abbildung 5.123 »

Dieses Sigma-Objektiv hat Pro-
file fur unterschiedliche Kame-
ras. Hier wahlen Sie lhren
Kamerahersteller aus.

Abbildung 5124 »

Uber das Auswahlmen( unter
EINRICHTEN konnen Sie steuern,
wie sich die Profilkorrekturen
verhalten sollen.
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werden automatisch ausgeglichen. Falls Lightroom die passenden
Objektivwerte nicht selbststandig findet, kénnen Sie auch selbst
ein passendes Objektiv auswahlen.

Profil Manuell

v Profilkorrekturen aktivieren

Nikon 6-24mm f/2.7-5.9

Nikon AF DX Fisheye-Nikkor 10.5mm f/2.8G ED

Nikon AF Fisheye-Nikkor 16mm f/2.8D

Nikon AF Nikkor 50mm /1.8D

Nikon AF-S DX NIKKOR 35mm f/1.8G

Nikon AF-S DX VR Zoom-Nikkor 18-200mm f/3.5-5.6G IF-ED
Nikon AF-S DX Zoom-Nikkor 12-24mm f/4G IF-ED

Nikon AF-S DX Zoom-Nikkor 18-70mm f/3.5-4.5G IF-ED
Nikon AF-S NIKKOR 14-24mm f/2.8G ED

¥ Nikon AF-S NIKKOR 24-70mm /2.8G ED )
Nikon AF-S NIKKOR 70-200mm f/2.8G ED VR Il

Einrichten Benutzerdefiniert

Canon
¥ Nikon <

Marke .
2 Sigma
Iode| [
Pro Tamron
Stark
S

100
T Nikon AF-5 VR Micro-Nikkor 105mm f/2.8G IF-ED

Nikon AF-S VR Zoom-Nikkor 70-200mm f/2.8G IF-ED
19 Nikon AF-S VR Zoom-Nikkor 70-300mm f/4.5-5.6G IF-ED

Lightroom ergdnzt automatisch das passende Objektivprofil.
Sollte es fur ein Objektiv mehrere Profile geben, z. B. wenn ein
Objektiv flr unterschiedliche Kamerahersteller verfiugbar ist, so
kann man unter PROFIL die passende Zuweisung vornehmen.

Adobe (SIGMA 24-70mm F2.8 IF EX DG HSM, PENTAX)
Adobe (SIGMA 24-70mm F2.8 IF EX DG HSM, SIGMA)
Adobe (SIGMA 24-70mm F2.8 IF EX DG HSM, SONY)

Um die Profilkorrekturen nutzen zu kdénnen, bietet das Register
OBJEKTIVKORREKTUREN unter EINRICHTEN drei verschiedene Aus-
wahlmoglichkeiten an: STANDARD, AUTO und BENUTZERDEFINIERT.

¥ Standard
Auto b
Benutzerdefiniert

Neue Standardeinstellungen fur Objektivprofil speichern

Die Einstellung Auto weist Lightroom an, véllig selbststandig
nach einem passenden Objektivprofil zu suchen. Wird kein Profil
gefunden, so zeigt Lightroom die Fehlermeldung »Passendes Pro-
fil kann nicht automatisch gefunden werden« an.

Die Einstellung STANDARD verhdlt sich dhnlich und versucht
ebenfalls, ein Objektivprofil automatisch zuzuweisen, erlaubt es
lhnen allerdings, die Eintrdge auch selbst vorzunehmen. Diese
Auswahl kénnen Sie auch mit dem Mendlpunkt NEUE STANDARD-
EINSTELLUNGEN FUR OBJEKTIVPROFIL SPEICHERN als neuen Standard



festlegen. So wird Lightroom diese Einstellung kiinftig bei jedem
Foto mit dieser Objektiv- und Kamerakombination nutzen.

Die Einstellung BENUTZERDEFINIERT Idsst Sie sofort manuell alle
Einstellungen vornehmen und Uberspringt die automatische Pro-
filsuche.

Die drei Regler VERZERRUNG, C. ABERRATION und VIGNETTIE-
RUNG erlauben es lhnen, die von Lightroom vorgeschlagenen Kor-
rekturen noch weiter zu verbessern und sie nach lhren Wiinschen
anzupassen. Dabei heben die Regler die vorgegebenen Werte
nach oben bzw. senken sie nach unten ab.

511.2 Manuelle Korrektur

Findet sich kein passendes Objektivprofil oder méchten Sie lieber
selbst Gber alle Einstellungen entscheiden, so kénnen Sie auch auf
die Einstellungsgruppe MANUELL ausweichen.

In MANUELL kénnen Sie unter TRANSFORMIEREN flinf unter-
schiedliche Verzerrungstypen ausgleichen. AuRerdem koénnen
Sie die OBJEKTIV-VIGNETTIERUNG und Farbverzerrungen, die soge-
nannte CHROMATISCHE ABERRATION einstellen. Fir sie gibt es den
Regler RoT/CYAN zur Rot-/Cyan-Verschiebung und den Regler
BLAU/GELB zur Blau-/Gelb-Verschiebung.

5113 Typische Verzerrungen

Die finf TRANSFORMIEREN-Regler sind auf die typischen Verzer-
rungstypen von Objektiven ausgelegt.

Objektivfehler ausgleichen 5.0

Profil Manuell

A Abbildung 5.125

Die manuellen Einstellungen
zur Objektivkorrektur kdnnen
in einem Ubersichtlichen Regis-
ter vorgenommen werden.

\

NN

et L_L_‘ _

LAy | )
A Abbildung 5.126 A Abbildung 5.127
Tonnenférmige Verzerrungen lassen sich tber die Zum Ausgleich der Wélbung wird eine Gegenbewe-
Einstellung des Reglers VERZERRUNG groftenteils gung in den Plusbereich des Reglers VERZERRUNG
beseitigen. durchgefuhrt.
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5 Entwickeln-Modul

Ebenso wie die tonnenférmige Verzerrung ist auch die kissenfor-
mige Verzerrung ein hiufiges Argernis.

A Abbildung 5129
Die kissenformige Verzerrung wird ebenfalls tiber den
Regler VERZERRUNG ausgeglichen — diesmal in die

Minusrichtung.

A Abbildung 5128
Lightroom unterlegt die Verzerrung als Ausrich-

tungshilfe mit einem Raster.

Bei Architekturaufnahmen hat man als Fotograf haufig mit den
sogenannten stiirzenden Linien zu kdmpfen. Thnen begegnen Sie

mit dem Regler VERTIKAL.

A Abbildung 5131

Der Regler VERTIKAL sorgt dafir, dass das Bild wieder
gerade gertckt wird. Allerdings verliert man dabei
einige Randbereiche des Bildes.

A Abbildung 5130
Dieses Raster zeigt die typische Situation stlirzen-
der Linien - sie laufen nach oben zusammen.

Bei einer zur Seite gedrehten Bildebene kénnen Sie den Regler

HORIZONTAL einsetzen.

240



A Abbildung 5132
Je nach Motiv kann eine seitliche Verschwenkung
sehr stérend wirken.

Objektivfehler ausgleichen 5.0

A Abbildung 5433
Ein kleiner Zug am Regler HORIZONTAL riickt die Pers-
pektive wieder gerade.

Der Regler DREHEN betrifft eigentlich keine Objektivverzerrung,
sondern gleicht eine Schréglage der Kamera aus — daher ist der
gesamte Drehbereich auch nicht sehr hoch, denn tber diesen
Regler soll nur eine leichte Schieflage ausgeglichen werden. Echte
Bilddrehungen werden spdter mit dem Freistellungswerkzeug

durchgefihrt.

A Abbildung 5134

Bei einer Schieflage der Kamera kann man tber die
Einstellung des Reglers DReHEN fUr die richtige
Lage sorgen.

A Abbildung 5135

Der DREHEN-Regler hat keinen besonders groRen
Schwenkbereich — hier ist bereits das Maximum
erreicht.

Einige Verzerrungskorrekturen sorgen fur Pixelverluste in den
Randbereichen — hier kommt der SKALIEREN-Regler zum Einsatz.
Der SKALIEREN-Regler und das Freistellungswerkzeug unterschei-
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5 Entwickeln-Modul

den sich dadurch, dass das Freistellungswerkzeug lediglich beste-
hende Pixel wegschneiden kann, wahrend der SKALIEREN-Regler
Pixel, die Uber den Rand des Bildes hinausgeschoben wurden,
wieder in das Bild zurtckholt, wenn man ihn nach links schiebt.

Das Kontrollkdstchen vor ZUSCHNITT BESCHRANKEN sorgt wie-
derum dafir, dass keine »Leerflichen« aufgrund der Verzerrungs-
korrektur zurtickbleiben und beschneidet das Bild auf eine sau-
bere, rechteckige Flache.

5114 Objektiv-Vignettierung

Auf den ersten Blick scheint der Regler OBJEKTIV-VIGNETTIERUNG
dem Regler VIGNETT. NACH FREISTELLUNG im EFFEKTE-Register zu
entsprechen. Der grundlegende Unterschied ist jedoch, dass tUber
den Regler OBJEKTIV-VIGNETTIERUNG objektivseitige Verschattun-
gen beseitigt werden kénnen und dieser Regler damit immer auf
das gesamte Bild und nicht nur auf eine zugeschnittene Flache
wirkt. Die Vignettierung nach Freistellung figt demgegentber
eine gewollte kiinstlerische Abschattung der Bildrander hinzu.

|

A Abbildung 5136 A Abbildung 5137

Viele Weitwinkelobjektive sorgen fir eine leichte Uber die Option OBJEKTIV-VIGNETTIERUNG ldsst sich
Abschattung an den Bildkanten. Um diese aus- das Bild gleichméRig hell beleuchten.

zugleichen, wird die Anpassung unter OBJEKTIV-
VIGNETTIERUNG genutzt.

5415 Chromatische Aberration

Unter chromatischer Aberration versteht man Farbsaume im Bild,
die an Motivkanten auftreten kénnen. Diese Farbsdaume entste-
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Die Farben im Griff 542

hen durch fehlgeleitete Lichtstrahlen, die, leicht versetzt, auf den
Sensor auftreffen.

Um solche Farbsdume zu korrigieren, sollten Sie moglichst
nah an Ihr Motiv heranzoomen, so dass Sie die Farbkanten gut
erkennen kénnen. Mit den Reglern unter CHROMATISCHE ABER-
RATION kénnen Sie die Farbsdume zusammenschieben — sie brin-
gen gewissermaBen die versetzt abgebildeten Farben wieder zur
Deckung.

Wenn Sie die Option ALLE KANTEN unter RAND ENTFERNEN:
aktivieren, wird die Korrektur erleichtert, da hier die Farbkanten
vorsichtig entsattigt werden.

542 Die Farben im Griff

Neben den Belichtungs- und Korrekturwerkzeugen finden Sie im
rechten Bedienfeld des ENTWICKELN-Moduls zwei weitere wirk-
lich spannende Hilfsmittel: HSL / FARBE / SW und TEILTONUNG.

Beide Werkzeuge erlauben es Ihnen, umfangreiche Anderun-
gen an der Farbanmutung lhres Fotos vorzunehmen. HSL/FARBE/
SW kiimmert sich dabei um die Anpassung bestimmter Farben,
wdahrend TEILTONUNG fir eine eher kiinstlerische Einfarbung lhrer
Fotos sorgt.

5424 HSL / Farbe / S/W

Das Register HSL / FARBE / S/W ist ein dreigeteiltes Werkzeug,
das Farbtools fiir unterschiedliche Anwendungsbereiche enthdlt.
Allen Werkzeugen ist gemein, dass Sie die Farbwerte im Bild unter
unterschiedlichen Gesichtspunkten dndern.

HSL steht als Abkirzung fur Farbton, Sattigung und Luminanz
(englisch: Hue, Saturation und Luminance). Glucklicherweise sind
die jeweiligen Funktionen in Lightroom in Deutsch bezeichnet.

A Abbildung 5138
In HSL enthdlt das erste Feld
512.2 Farbton die Farbtonregler.

Die Farbtonregler stehen in der Ausgangsposition auf O und erlau-
ben Anderungen der Farbténe in dunklere und in hellere Farben.
Die Regler halten sich an die in Lightroom typische Arbeitsweise
und lassen sich durch Ziehen mit der Maus oder durch die direkte
Eingabe der Werte in das Eingabefeld am Ende des Reglers ein-
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5 Entwickeln-Modul

stellen. Um die Farbtone intuitiv andern zu kénnen, kdnnen Sie
allerdings auf die Schieberegler verzichten. Denn es ist einfacher,
den kleinen Knopf @ (siehe Abbildung 5.138) zu verwenden, um
die Farbtoéne direkt im Bild anzupassen.

A Abbildung 5.140

Die Regler unter SATTIGUNG
sind ebenso aufgebaut wie im
Register FARBTON. Man muss
also genau hinsehen, in wel-
chem Register man sich gerade
befindet.
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A Abbildung 5139

Uber einen Klick auf den kleinen Punkt neben den Farbreglern erhalten
Sie einen Doppelpfeil @, mit dem Sie auf die gewlinschte Farbe im Bild
klicken kénnen. Mit gedriickter Maustaste wird der Farbton gedndert.

Das direkte Anpassen der Farbténe hat den Vorteil, dass Sie sich
nicht um die Auswahl der Farbténe kimmern miussen. Denn
Lightroom erkennt die genutzten Farben bei einem Mausklick
darauf und stellt die Regler passend dazu ein — ein Ziehen der
gedrlickten Maustaste nach oben bewirkt dabei ein Anheben,
das Ziehen nach unten ein Absenken der Werte.

512.3 Sattigung

Uber das Register SATTIGUNG werden nicht die Farbténe selbst
verdndert, sondern Sie konnen die Farben hier gezielt sdtti-
gen oder entsdttigen lassen — ein Werkzeug, mit dem sich ganz
erstaunliche Effekte erzielen lassen.



512.4 Luminanz

Das letzte Register im Farbdreigestirn von HSL ist LumINANZ. Die
Luminanz ist fur die Farbhelligkeit verantwortlich, steuert also die
Strahlkraft der Farben, ohne den Farbton oder die Sattigung zu
beeinflussen.

Luminanz

542.5 Farbe

Das Register FARBE ist in gewisser Weise schon vorhanden — es
macht ndmlich im Prinzip nichts anderes als das Register HSL.
Der wesentliche Unterschied zwischen den beiden Registern ist
das Layout: Wéhrend HSL sehr ausfuhrlich alle Farbtone einzeln
prasentiert und dabei insgesamt auf die stattliche Zahl von 24
Reglern kommt, versucht FARBE, alles etwas einfacher und tber-
sichtlicher zu fassen.

Die Farben im Griff 542

< Abbildung 5141

Ein extremes Beispiel der Mog-
lichkeiten der Option SATTI-
GUNG: Gras und Himmel wur-
den Uber die Regler GRUN,
AQUAMARIN und BLAU starker
gesattigt; das gelbe Auto wurde
Uber die Regler GELB und
ORANGE komplett entséttigt.

< Abbildung 5142

Uber das Register LUMINANZ
lassen sich tberstrahlende Far-
ben wieder »einfangen« oder
zu matte Toéne etwas leuchten-
der gestalten.
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Abbildung 5143 »

Das Register FARBE bietet fur
jeden Farbton drei tibersichtli-
che Regler an.

Das Register FARBE zeigt in der obersten Zeile acht Farbfelder an,
die als Schalter fungieren. Klicken Sie nun auf eines der Felder, so
erhalten Sie zu der jeweiligen Farbe — Rot, Orange, Gelb, Grin,
Aquamarin, Blau, Lila und Magenta — die drei Regler FARBTON,
SATTIGUNG und LumINANZ, die Sie fir die jeweilige Farbe indivi-
duell einstellen kénnen.

A Abbildung 5144

Uber das Register FARBE kén-
nen Farbténe schnell und
umfassend angepasst werden.
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Es ist also in erster Linie eine Geschmacksfrage, welcher Art
Regler man hier den Vorzug gibt. FARBE erscheint auf den ersten
Blick Ubersichtlicher; daftr fehlt hier das Werkzeug zur direkten
Farbanpassung im Bild. Fur schnelle Anderungen ist die Option
FARBE aber sicherlich eine gute Wahl.

512.6 SchwarzweiBmischung

S/W ist das Register fur die Schwarzweifimischung. Wundern Sie
sich nicht, hier dennoch Farbregler zu sehen — fir Lightroom liegt
das Foto nach wie vor in Farbkandlen vor, die entsprechend fir
die Umsetzung in ein SchwarzweiRbild angepasst werden miissen.



Sobald Sie auf S/W klicken, wird das Bild in Schwarzweil umge-
setzt. Dies ist allerdings eine noch recht grobe Umsetzung, dhn-
lich dem Bild, das Sie erhalten, wenn Sie auf die (v]-Taste lhrer
Tastatur tippen, um zwischen der Schwarzwei- und der Farban-
sicht hin- und herzuwechseln.

Uber die Schaltfliche Autom. versucht Lightroom, eine mog-
lichst gute SchwarzweiBversion des Bildes herzustellen und ana-
lysiert dazu die Farbkandle. Von dieser Variante ausgehend, kén-
nen Sie das Bild noch feiner einstellen — entweder, indem Sie die
Regler einzeln verschieben, oder indem Sie, wie auch schon in
HSL, den kleinen Knopf zum direkten Anpassen der Farbwerte
im Bild nutzen.

e
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Die Farben im Griff 511

< Abbildung 5145

Die erste Schwarzweil-
umsetzung ist eher als Vorschau
gedacht, um einschdtzen zu
kénnen, wie das Motiv in
Schwarzweill wirkt.

A Abbildung 5146 A Abbildung 5147
Erste Anlaufstelle in der Schwarzweimischung Nachdem Sie die SchwarzweiBmischung durch Ziehen
ist die Schaltfliche Autom. des Knopfes im Foto nachgebessert haben, erhalten

Sie ein ganz nach Wunsch abgestimmtes Schwarz-

weilbild.
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A Abbildung 5.148

Uber das Register TEILTONUNG
kénnen Sie Schwarzweilbildern
eine monochrome Farbung
geben. Es gibt allerdings noch
einige weitere Optionen.

Sepiatonung

Uber das Register TeILTO-
NUNG ldsst sich die beliebte
Sepiatonung alter Fotos
leicht nachempfinden. Stel-
len Sie beide FARBTON-Reg-
ler auf 40-50, und justieren
Sie die SATTIGUNG beider
Regler nach Wunsch.

Abbildung 5150 »

Der Farbton kann Uber die
Pipette mit einem Klick ausge-
wahlt werden; er erscheint
sofort im Bild.
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512.7 Teiltonung

Auf Anhieb fallen einem zum Begriff »Teiltonung« natirlich
Schwarzweilfotos ein, die mit einer einfarbigen (monochromen)
Farbgebung veredelt werden.

A Abbildung 5149

Das Register TEILTONUNG besteht aus drei wesentlichen Elementen: den
Farbreglern fir die hellen Bildbereiche @, den Farbreglern fur die dunk-
len Bereiche @ und dem ABGLEICH-Regler @, der die Wirkung der Lich-
ter- und Schattentonung abstimmt.

TEILTONUNG ist ein echtes SpaB- und Experimentierwerkzeug, bei
dem Sie mit der Reglergruppe LICHTER einen Farbton fur die hel-
len Bereiche im Bild und mit der Reglergruppe SCHATTEN einen
Farbton fur die dunklen Bildbereiche festlegen kénnen.

Fur jede der beiden Helligkeitsgruppen (oder, wenn man mag,
auch nur fur eine) wahlt man einen Farbton aus, der als Grund-
farbe fur das Bild verwendet wird. Uber den Regler SATTIGUNG
wird gesteuert, wie intensiv die Farbuberlagerung ausfallen soll.
Maoglich ist alles — vom sanften Hauch einer Farbe bis zur vollstan-
digen Farbung. Ersatzweise kdnnen Sie auch auf das helle K&st-
chen neben den Reglern klicken und Uber einen Farbwéhler die
jeweiligen Farbtone mit der Pipette festlegen.




Was sind eigentlich Vorgaben? 513

Der ABGLEICH-Regler verschiebt die Farben jeweils mehr in Rich-
tung LICHTER oder in Richtung SCHATTEN und erlaubt es so, den
Schwerpunkt der Tonung festzulegen.

Richtig spannend wird die Option TEILTONUNG, wenn sie flr
Farbbilder genutzt wird. Dabei wird die urspriingliche Farbe von
der Teiltonung Uberlagert und ist, je nach eingestellter Sattigung,
mehr oder weniger stark sichtbar.

A Abbildung 5151 A Abbildung 5.152

Eine sepiadhnliche Tonung eines SchwarzweiR- Ein einfaches Farbbild kann aufgrund der Teiltonung

fotos, bei der beide Regler nahezu den gleichen schnell surreal wirken. Hier wurden zwei recht ex-

Farbton erhalten haben. treme Farbténe gewdhlt, um die »Marslandschaft« zu
erzeugen.

513 Was sind eigentlich Vorgaben?

Voreinstellungen sind ein wesentlicher Bestandteil von Lightroom.
Unter Voreinstellungen, die in Lightroom Vorgaben genannt wer-
den, versteht Lightroom unterschiedliche »Rezepte« zur Bild-
entwicklung, die mit einem Mausklick angewendet werden kén-
nen. Die Vorgaben sind in etwa mit den Automatikeinstellungen
mancher Kameras vergleichbar, die dem Bild automatisch einen
bestimmten Look geben — nur, dass die Vorgaben von Lightroom
deutlich vielseitiger sind.

Lightroom speichert in den Vorgaben ganze Gruppen von Ein-
stellungen, denen Sie jeweils einen sprechenden Namen geben
kénnen. So erhalten Sie sehr einfach kleine »Roboter«-Funk-
tionen, die automatisch Belichtung und Helligkeit regulieren, die
Farben verdndern oder Vignetten und Filmkorn hinzuftigen kon-
nen.
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Abbildung 5154 »

Die Auswahl der Vorgaben
geschieht einfach per Maus-
klick.
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Vorher ] Nachher

A Abbildung 5153
Lightroom bietet im ENTwICKELN-Modul zahlreiche Voreinstellungen an,
die hier VORGABEN genannt werden.

Die Wirkung der Vorgaben wird im ENTwICKELN-Modul jeweils
im Vorschaufenster des Navigators angezeigt, wenn Sie mit der
Maus Uber eine Vorgabe fahren. Gefdllt Ihnen eine Vorgabe, so
kénnen Sie sie mit einem Klick anwenden.

Da es sich bei den Vorgaben um ganz normale Entwicklungs-
einstellungen handelt, kénnen Sie sie, ebenso wie jeden ande-
ren Arbeitsschritt in Lightroom, natirlich jederzeit rickgangig
machen — beispielsweise, indem Sie sie im Protokoll [6schen.



Eigene Vorgaben hinzufligen 5.4

Vorher || Nachher

< Abbildung 5155

Die Einstellungen der Vorgabe
tauchen im rechten Bedienfeld
auf — hier die Farbanderungen
von POLAR ALT — und koénnen
nach Belieben gedndert wer-
den.

Lightroom selbst bringt bereits tiber 50 Vorgaben fur unterschied-
liche Aufgaben mit. Es gibt Vorgaben zur Tonwertkorrektur und
zur Kontrastanpassung, zum Tonen von Fotos, zur Schwarzweil-
umsetzung und zum Nachempfinden klassischer Dunkelkammer-
effekte.

514 Eigene Vorgaben hinzufiigen

Die Vorgaben im ENTWICKELN-Modul sind im Prinzip nichts ande-
res als eine Liste mit einem Entwicklungsablauf, in der Schritt fur
Schritt aufgeschrieben wurde, welche Einstellungen fur ein Bild
genutzt wurden.

Der einfachste Weg zu einer Vorgabe, die den personlichen
Anforderungen entspricht, ist daher, eine bestehende Vorgabe
von Lightroom auszuwahlen, deren Effekt der gewlnschten Wir-
kung moglichst nahe kommt.

Die gewdhlte Vorgabe wird durch einen Mausklick auf das Bild
angewendet, wodurch alle dazugehérigen Einstellungen im rech-
ten Bedienfeld auftauchen.

Man sieht beispielsweise bei der Vorgabe KReATIV (FARBE) —
BLEACH-BYPASS-EFFEKT, dass die Sdttigungswerte im Register
FArRBE auf —55 @ (sieche Abbildung 5.156) und die beiden Satti-
gungsregler im Register TEILTONUNG unter LICHTER und SCHATTEN
@ jeweils auf O stehen.
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Abbildung 5157 »

Die individuell veranderte Vor-
gabe kann nun gespeichert
werden.
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A Abbildung 5156
Eine Vorgabe kann tber die Entwicklungsregler im rechten Bedienfeld
modifiziert werden.

Nun koénnen Sie diese Einstellungen nach lhrem eigenen
Geschmack verdndern, bis der Bildeindruck so ist, wie Sie ihn
gerne haben moéchten. Hier wurde der Sattigungswert im Regis-
ter FARBE auf =30 angehoben, und im Register TEILTONUNG wurde
der Sattigungswert unter LICHTER auf 30 und der Sattigungswert
unter SCHATTEN auf 53 angehoben, wéahrend der Regler ABGLEICH
auf -74 gesetzt wurde.



Eigene Vorgaben hinzufligen 5.4

Ein etwas aufwendigerer Weg ist es, einfach mit den Einstellun-
gen des ENTWICKELN-Moduls zu experimentieren, bis Sie einen
guten Effekt gefunden haben. Wenn Sie sicher sind, dass Sie diese
Einstellungen als Vorlage fur andere Bilder ibernehmen méchten,
kénnen Sie sie einfach als eine neue Vorgabe anlegen.

5141 Neue Vorgabe anlegen

Um eine Vorgabe zu speichern, reicht ein Klick auf das »+«-Sym-
bol neben dem Registereintrag VORGABEN im linken Bedienfeld
aus. Dann 6ffnet sich ein umfangreicher Dialog mit der Bezeich-
nung NEUE ENTWICKLUNGS-VORGABE.

Neue Entwicklungs-Vorgabe

Vorgabenname: | Mein Polar-Effekt

Ordner: | Benutzervorgaben [

Automatische Einstellungen

(] Automatische Tonwertkorrektur

Einstellungen

[ weiBabgleich # Behandlung (Farbe) (] Objektivkorrekturen
(] Transformieren
™ Basis-Tonwert ™ Farbe (] Objektivprofilkorrekturen
¥ Belichtung ¥ satigung (] Chromatische Aberration
™ Lichterwiederherstellung ™ Dynamik () Objektiv-Vignettierung
] Aufnelllicht & Farbkorrekturen

™ Schwarz-Beschneidung K [ Effekte
™ Helligkeit ™ Teiltonung (] Vignettierung nach Freistellen
# Kontrast O Kérnung
# Verlaufsfilter
™ Gradationskurve hres () Prozessversian
[ Rauschreduzierun, 0 Kalibrierun .
& Klarherr = SLEERE < Abbildung 5158
() Farbe . H
 scharten Der Dialog erlaubt eine genaue
e = Chmmre) Auswahl der Einstellungen, die

Sie speichern méchten.

In dem Dialogfenster legen Sie zundchst einen Namen fur den
Effekt fest. Ein moglichst sprechender Name ist sinnvoll, damit
Sie auch spéter noch eine Vorstellung davon haben, wozu der
Effekt dienen soll.

514.2 Vorgabe speichern

Als Vorschlag fur den Speicherort gibt Lightroom den Ordner
»Benutzervorgaben« vor. Dies sollte man so akzeptieren, da es
einfach und ausreichend ubersichtlich ist — allerdings kénnen Sie
auch einen eigenen Ordner anlegen, falls Sie Ihre Vorgaben ganz ~ 4 Abbildung 5159
T : . Nach einem Mausklick auf
individuell sortieren méchten. .
¥ e all K ) i q ERsTELLEN @ steht die eigene

Nun markieren Sie alle Entwicklungseinstellungen des Fotos, Vorgabe fir die Entwicklung

die Sie als Vorgabe speichern méchten. Wenn beispielsweise nur  ajler anderen Fotos in der Liste

die Tonung gespeichert werden soll, ist es sinnvoll, die Belich-  unter VORGABEN zur Verfiigung.
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5 Entwickeln-Modul

Beim Import

Naturlich sieht auch der
Importdialog die neu ange-
legte Vorgabe automatisch
und kann sie neuen Fotos
direkt zuweisen. Man muss
fur den Importvorgang also
keine speziellen Vorgaben

anlegen.

Abbildung 5.160 »

Ein Vergleich des Originalbildes
@ mit den von mir erstellten
Vorgaben ALTEs FoTo @, ENT-
SATTIGT UND KONTRASTREICH ©
sowie SONNENSCHEIN @. Die
Vorgaben finden Sie zum Aus-
probieren auch auf der DVD
zum Buch.

O

Ordner »Vorgaben«
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tungseinstellungen nicht zu markieren, da diese sonst ebenfalls
gespeichert und auf das nachste Foto angewendet werden.

Mit einem Klick auf ERSTELLEN (siehe Abbildung 5.158) wird
die neue Vorgabe angelegt und erscheint anschlieRend im lin-
ken Bedienfeld im Unterordner BENUTZERVORGABEN des Registers
VORGABEN. Auf diese Weise kdnnen Sie sehr schnell eigene Vor-
gaben einrichten und gut gelungene Effekte fur eine erneute Ver-
wendung speichern.

514.3 Fertige Vorgaben importieren

Vorgefertigte Vorgaben fur Lightroom sind populdr geworden,
und es gibt etliche Webseiten, die kostenfreie Voreinstellungen
anbieten. Suchen Sie mit lhrem Internetbrowser einfach mal nach
den Stichwértern »Lightroom« und »Presets« oder »Vorgaben«.

Schritt fiir Schritt: Vom Download zur Vorgabe

Wenn Sie im Internet eine Vorgabe gefunden haben, die lhnen
geféllt, stellt sich die Frage, wie Sie diese Vorgabe in Lightroom
nutzen kdnnen. Eine Antwort darauf liefert die folgende Schritt-
fur-Schritt-Anleitung:

Vorgabe auswihlen

g

Suchen Sie auf einer Webseite im Internet eine Vorgabe, die lhnen
gefillt. Die hier gezeigte Seite dient nur als Beispiel.



Eigene Vorgaben hinzufligen 5.4

@ presetpond Prossts  Aboutus  Howto  Linktous

D & 55 Prdros A (S o S

Vintage Stone Archived Grain The *Dave HIl' ook~ k
Black ‘n White Preset | made for pictures of a A Lightroom preset with an overexposed lomo A preset that emulates the Dave Hill look using
Vienna Trip. Find more pictures on my flickr feel o it. Began with a cross process atiempt then only Lightroom. There is a Photoshop plugin that
stream; http/mwww.flickr.com a bit of exposure workand a to does this, but now you can do

Create b bellyeah for Lightroom Creae by macacfor Lightroom Croatet by Coach Z or Lightroom

Aty Raing 005 0 voie Ak i 5 05 ety e

W Black N White, Hellyesh, Lightroom, Vienna ® Archive, Grain, Lomo, Retro ® Contrast, Dave Hill Look, Grungy

H Vorgabe herunterladen

Je nach Anbieter missen Sie sich vor dem Download eventuell
auf der entsprechenden Seite anmelden. AnschlieBend laden Sie
die gewlinschte Vorgabe herunter. Zumeist erhalten Sie die Vor-
gabe als zip-Datei, die Sie zundchst auf lhrer Festplatte entpacken
mussen.

Lightroom Preset - The “Dave Hill” Created by Coach-Z for Lightroom
Look i il Rating: 2.005 {1 vote cast)

©1 preset(s) in pack
& Gefallt mir | [} Zeige deinen Freunden, dass dir das gefal. @y Contrast, Dave Hill Look, Grungy

A presetthat emulates the Dave Hill look using only Lightroom. ‘ Download preset

There is a Photoshop plugin that does this, but now you can do

it for free by the click of a button

Be advised that you will need to tweak the settings slightly to get the look you're after and that your images
will turn out the best when properly lit to get the contrast to make this work its best.

El in Lightroom wechseln

Wechseln Sie jetzt in Lightroom, und gehen Sie dort in das ENT-
wICKELN-Modul. Klicken Sie anschlieRend mit der rechten Maus- - '
taste auf den Eintrag BENUTZERVORGABEN im Register VORGABEN.
AnschlieRend klicken Sie im Kontextment auf IMPORTIEREN.

il i

2 Importieren. I

i

B zur Vorgabe mandvrieren
Wiébhlen Sie die Vorgabedatei mit der Endung .Irtemplate aus, und
klicken Sie auf IMPORTIEREN.
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fa¥eV.) Vorgabe importieren
< » | (2= m) [ Applications [ aQ
GERATE . Name 4| Anderungsdatum
I MacBookGlossy beautybox_10_PS.dmg 01.06.2010 18:59 |4
B ipisk cosmopod-4.4.1.dmg 20.05.2010 15:14
j e i cosmopod-4.4.dmg 03.05.2010 11:20
[l Time Machine-Bac... = Gl ) 11.06.2010 17:32
cosmopod-4.5.dmg 09.06.2010 04:38
FREIGABEN cs4CompatibilityFix.dmg 31.03.2010 20:15
&l webdav.macbay.de & v, Dave Hill effect.Irtemplate 29.07.2010 09:37
Vorgaben von der DVD (= E o Dave Hill effect.zip 29.07.2010 21:21
. . = Time Capsule 2 » [] DCP-Testimage-Small 29.06.2010 13:18
|mp0rt|eren = Torstens iMac DCP-Testimage-Small.zip 04.05.2010 00:43
ORTE DNCConverter_5_7.dmg 15.04.2010 22:44
Um die auf der Buch-DVD ¥ schreibrisch Dropbox 0.7.110.dmg 26.02.2010 06:57
. . '}* Programme DxO_OpticsPro6.dmg 12.05.2010 15:53
mitgelieferten Vorgaben zu B e = earthystripes.psd.zip 25.09.200909:00 [
installieren, bewegen Sie e Abbrocher
sich auf der DVD in den “
Ordner »Vorgaben«. Hier
finden Sie im Unterordner 5| Vorgabe in Lightroom nutzen
»Vorgaben Entwickeln- Die Vorgabe erscheint automatisch in der Liste der Benutzervor-
Modul« drei Vorgaben, die ) )
g gaben und kann sofort genutzt und auch weiterbearbeitet wer-

Sie zum Bearbeiten Ihrer
Fotos auswéhlen kénnen:
»Altes_Foto.Irtemplate«,
»Entsaettigt_und_kontrast-
reich.Irtemplate« und »Son-
nenschein.lrtemplate«.

Da es Vorgaben nicht nur fur
das Entwickeln von Fotos
gibt, sondern auch fur die
Ausgabe von Fotos, finden
Sie im Ordner »Vorgaben«
unter »Vorgaben Export«
auch noch zwei unterschied-
liche Vorgaben zur Daten-
ausgabe im iPad-Format.

den.
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Kapitel 6

Weiterarbeiten mit Photoshop und Co.

Bilder aulRerhalb von Lightroom bearbeiten

» Wie man die Bildbearbeitung einbindet
» Welche Dateiformate genutzt werden kénnen

» Wie die Fotos zurtick in den Katalog gelangen
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6 Weiterarbeiten mit
Photoshop und Co.

Wenngleich Lightroom ein erstklassiges Werkzeug zum Entwickeln
und Verwalten von Fotos ist, so ist es doch kein Ersatz fiir ein umfas-
sendes Bildbearbeitungsprogramm. Viele Bildideen und Retuschen
lassen sich nach wie vor nur mit Photoshop, Photoshop Elements,
GIMP oder einem anderen Bildbearbeitungsprogramm realisieren.

61  Fotos in externen Programmen bearbeiten

Lightroom ist, auch wenn es zundchst so scheint, keine Insel.
Wenn Sie |hre Fotos noch weiterbearbeiten méchten und Funk-
tionen bendtigen, die Lightroom nicht anbietet, kénnen Sie aus
Lightroom heraus andere Programme, beispielsweise Photoshop
oder Spezialanwendungen zur Panorama- oder HDR-Erstellung,
aufrufen.

611  Fotos in anderen Anwendungen bearbeiten

Es gibt jede Menge andere Programme, die zur Bildbearbeitung
genutzt werden kdénnen. Alle diese Programme kdnnen Sie von
Lightroom aus ansteuern.

Schritt fiir Schritt: Andere Anwendungen aufrufen

Es ist recht einfach, Fotos in anderen Anwendungen weiterzube-
arbeiten. Wenn Sie Photoshop installiert haben, kennt Lightroom
diesen »externen Editor« — so nennt Lightroom die anderen Bild-
bearbeitungsprogramme auf lhrer Festplatte — schon. Wie Sie
weitere Programme in Lightroom einbinden, sehen Sie hier.

El Fotos auswihlen

Im BIBLIOTHEK- oder im ENTwICKELN-Modul wahlen Sie die zu
bearbeitenden Fotos aus und klicken anschlieBend auf FoTo -
BEARBEITEN IN « IN EINER ANDEREN ANWENDUNG bearbeiten.
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m Metadaten Ansicht Fenster Hilfe % <@ MG D *

Zur Schnellsammlung hinzufiigen B @t - Adobe Photoshop Lightroom - Bibliothek

In der Lupenansicht 6ffnen

Im Finder anzeigen Bibliothek
Gehe zu Ordner in Bibliothek

In zweitem Fenster sperren

Bearbeiten in

Stapeln

H Anwendung voreinstellen

Lightroom stellt fest, dass neben Photoshop noch kein externer
Editor festgelegt wurde und bittet Sie, das Fenster VOREINSTEL-
LUNGEN zu 6ffnen.

Es wurde kein anderer externer Editor
Lr ausgewihit.
Die Festlegung ist im Fenster "Voreinstellungen"

méglich. Jetzt festlegen?

€

Abbrechen ) ( Voreinsteﬂungen..‘;)

El rormat festlegen

Legen Sie im Fenster VOREINSTELLUNGEN unter EXTERNE BEARBEI-
TUNG das Dateiformat fur den zweiten externen Editor fest, und
klicken Sie auf die Schaltfliche WAHLEN, um das Programm aus-
zusuchen. Anschliefend wird das Programm als weiterer externer
Editor in den Voreinstellungen genannt. Sie kénnen das Dialog-
fenster jetzt schliefen.

rﬂ o0 Voreinstellungen

Allgemein Vorgaben | Externe Bearbeitung | Dateiverwaltung Benutzeroberfliche |

Bearbeitung in Adobe Photoshop C55

Der Adobe RGB-Farbraum (1998) umfasst nicht alle in Lightroom
Farben. PSD kann beziiglich der Akzualisierung von

Metadaten weniger effizient als TIFF sein. Wenn Sie Dateien in

Photashop speichern, miissen Sie die Phatoshop-Option

* aktivieren, da die Bilder ansonsten nicht

Bittiefe: | 16 Bit/Komponente 3] von Lightroom gelesen werden kéinnen.

Auflasung: 300

Dateiformat: |

Farbraum: |

Weiterer externer Editar

Vorgabe: | Benutzerdefiniert [}
Anwendung: < nicht angegeben > Wihlen E Léschen
Frfmer | T ——— =] B e U e i e e

erhalten aber feine

mcm 50 gut wie 16-Bit-Daten. Der Adobe RGE-

Farbraum: | Adobe RGB (1998) 5 Farbraum (1998) umfasst nicht alle in Lightroom verfiigharen Farben.

4 Anwendung starten
Begeben Sie sich noch einmal in das Menl Foto, und wahlen
Sie den Befehl BEARBEITEN IN aus. Hier erscheint nun die Zeile

IN (NAME) BEARBEITEN. Mit einem Klick darauf wird lhr Foto im
gewiinschten Programm getffnet.

61
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6 Weiterarbeiten mit Photoshop und Co.

Abbildung 6.4 »

Im Register EXTERNE BEARBEI-
TUNG des Fensters VOREINSTEL-
LUNGEN kénnen weitere Pro-
gramme zur Bearbeitung
eingebunden werden.

260

m Metad. Ansicht Fenster Hilfe £5 “@ NS D $

Zur Schnellsammlung hinzufiigen B at - Adobe Photoshop Lightroom - Bibliothek

In der Lupenansicht éffnen -
Im Finder anzeigen Bibliothek
Gehe zu Ordner in Bibliothek

In zweitem Fenster sperren Filter aus

Bearbeiten in

Sgapelr’ ) ) i - - - -- -

6.1.2 Voreinstellungen fiir die externe Bearbeitung

Bildbearbeitungsprogramme, die die Camera-Raw- und DNG-
Dateien von Lightroom nicht direkt lesen kénnen, werden von
Lightroom mit TIFF- oder PSD-Dateien »versorgt.

Um die Dateiformate festzulegen, gibt es im Fenster VOREIN-
STELLUNGEN unter EXTERNE BEARBEITUNG die Moglichkeit, das
genaue Format dieser Dateien festzulegen.

T

[ Allgemein | Vorgaben | Externe | Datei he |
L3

Bearbeitung in Adabe Photoshop CS5
Dateiformat: | PSD b
Farbraum: |_Adobe RGB (1998) |
Bittiefe: |_16 Bit/Komponente |

Auflbsung: | 300

& |4

. da die Biider ansonsten nicht

ks

Weiterer externer Editor

Vorgabe: [ viveza ]

Anwendung: Viveza 2 Wahlen ) (_Léschen

Dateiformat: | TIFF [
Farbraum: |_Adobe RGB (1998) |
Bittiefe: | 8 Bit/Komponente |

Aufissung: 300

Kemprimierung: | LZwW =

& (4] 3

Datelbenannung bel extemer Baarbeitung: IMG_0002.ps8

Vorlage: | Dateiname B

Benutzerdefinierter Text: Anfangsnummer:

Um die Einstellungen vorzunehmen, wahlen Sie BEARBEITEN « VOR-
EINSTELLUNGEN (Windows) bzw. LIGHTROOM « VOREINSTELLUNGEN
(Mac). Anschliellend klicken Sie auf EXTERNE BEARBEITUNG.

Der obere Einstellungsbereich regelt dabei die Einbindung von
Photoshop, und im zweiten Einstellungsbereich kénnen Sie die
Werte fur ein anderes Bildbearbeitungsprogramm angeben. In
den Einstellungsbereichen kénnen Sie das Dateiformat, den Farb-
raum, die Bittiefe und den Komprimierungsgrad flr die TIFF- und
PSD-Dateien Uber die Ausklappmenis der entsprechenden Fel-
der festlegen:
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Weiterer externer Editor

Vorgabe: L Viveza

Anwendung: Viveza 2

Dateiformat: _TIFF A :)
Farbraum: | Adobe RGB (1998) B

Bittiefe: = 8 Bit/Komponente =

< Abbildung 6.2

Die Einstellungen lassen sich

AL - iiber kleine Ausklappmeniis
schnell vornehmen.

Auflosung: 300

» DATEIFORMAT: Hier entscheiden Sie, ob die Camera-Raw-Daten
im TIFF- oder im PSD-Format gespeichert werden sollen. TIFF
gilt heute als effizienter und ist mit fast allen Programmen
kompatibel. Sie kénnen also getrost TIFF einstellen.

Weiterer externer Editor

Vorgabe: | Viveza | Abbildung 6.3
Anwendung: Viveza 2 Die Auswahl des Dateiformats
oamwwmaﬂ;g_ ist auf TIFF und PSD

L e — | beschrankt.

» FARBRAUM: Hier wird der genutzte Farbbereich ausgewahlt.

Zur Verfligung stehen die Farbraume sRGB, Abose RGB und

PrRoPHOTO RGB. Lightroom empfiehlt als
Farbraum PrROPHOTO RGB —

dieser Farbraum ist jedoch,
trotz seines hohen Farbum-
fangs, nicht notwendig,

ProPhoto oder Adobe RGB?

Weiterer externer Editor < Abblldung 64
Vorgabe: | Vi -
e L Uber das Feld FARB-
Anwendung: Viveza 2 . .
RAUM legen Sie fest, in

e i —— B welchem Farbraum in wenn man von der Aufn_ah—

Farbraur— Adobe RGB (1998) | dem Programm gearbei- me bis zur Ausgabe sowieso
sRGB . .

o SRS tet werden soll. in einem A.dobe—.RGB—-Farb-

raum arbeitet. Die meisten

) o ) } Kameras bieten als Arbeits-

» BITTIEFE: Eine Bittiefe von 8 oder 16 Bit pro Farbkanal (Rot, Griin farbraum sowieso keinen

und Blau) kann ausgewdhlt werden. 8-Bit-Dateien fallen klei- groReren Bereich als Adobe

ner als 16-Bit-Dateien aus und sind mit einer gréBeren Anzahl RGB.

von Programmen und Filtern kompatibel. Allerdings haben sie
etwas weniger Farbtondetails als ihre Pendants mit 16 Bit.

Farbragfy~ - ---—nomtenns Tj < Abblldung 6.5
imef Uber das Feld BITTIEFE bestim-
—— men Sie die Zahl der Farbton-
details. 16 Bit bieten mehr
» AUFLOSUNG: Mit der Aufldsung, die Sie von Hand eintragen,  Details als 8 Bit; allerdings kon-

nen viele Programme nur mit

wird angegeben, in welcher Auflésung das Bild an die Anwen-
8 Bit arbeiten.

dung weitergegeben wird. Der Wert 300 ist eine gute Druck-
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Abbildung 6.6 »

Die Auflésung sollte nicht ver-
gessen werden. Die Weitergabe
des Bildes an die Anwendung
in 300 dpi erméglicht eine
optimale Druckwiedergabe.

Abbildung 6.7 »

Die Auswahl der Dateikompri-
mierung ldsst sich nur einstel-
len, wenn unter DATEIFORMAT
die Auswahl TIFF getroffen
wurde.

Abbildung 6.8 »

Unter VORLAGE stehen eine
ganze Reihe moglicher Arten
der Namensvergabe zur Verfi-

gung.

Abbildung 6.9 »

Den benutzerdefinierten
Namen kénnen Sie direkt in ein
Textfeld eintragen.

262

auflésung, und 72 kénnen Sie verwenden, wenn das Bild ledig-
lich im Internet oder am Monitor genutzt werden soll.

Bittiefe: 8 Bit/Komponente ¥ :)

Auflosung: | 300 |

Komprimierung: LZW e

KOMPRIMIERUNG: Zur Auswahl stehen hier die Komprimie-
rungsverfahren LZW und ZIP fir TIFF-Dateien. Ich nutze hier
die LZW-Komprimierung, da sie verlustfrei arbeitet und in der
TIFF-Welt ein Uberall genutztes Verfahren ist.

ittiefe: | 8 Bit/Komponente )

Aufigsung- | 388 |
Ohne

Komerimierun S I V)

Fdld

» VORLAGE: Hier wird eine bestimmte Namenskonvention fiur

die Dateien festgelegt. Sie entscheiden, mit welchem Namen
Ihr Bild an das externe Programm Ubergeben wird. DATEINAME
Ubernimmt beispielsweise den Namen, den |hr Foto auch in
Lightroom trdgt. Mit BENUTZERDEFINIERTER NAME kdnnen Sie
einen eigenen Namen festlegen.

Auflésung: | 300 i

Benutzerdefinierter Name (x von y)
Benutzerdefinierter Name - Originaldateinummer
Benutzerdefinierter Name - Sequenz
Benutzerdefinierter Name

Dateiname - Sequenz

vorlao R )

Datum - Dateiname

Komprimierung

Dateibenennung bei externer 84

Benutzerdefinierter Tex
Bearbeiten...

> BENUTZERDEFINIERTER TEXT: Dieses Eingabefeld erhalten Sie,

wenn Sie unter VORLAGE eine der Optionen flir BENUTZERDE-
FINIERTER NAME ausgewdhlt haben. In das Feld BENUTZERDE-
FINIERTER TEXT tragen Sie lhren selbst gewdhlten Dateinamen
ein, der fur lhre Fotos genutzt wird, wenn sie an das externe
Programm Ubertragen werden.

Datelbenennung bei externer Baarbeitung: unbenannt.osd

Vorlage: Benutzerdefinierter Name L :-)

Benutzerdefinierter Text: | Mein Foto| Anfangsnummer
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6.2 Fotos in Photoshop bearbeiten

Lightroom und Photoshop — das hier als Beispiel dienen soll - sind
eng miteinander verzahnt; doch auch andere Bildbearbeitungs-
programme lassen sich leicht in den Workflow mit Lightroom ein-
binden.

Wenn Sie mit Photoshop arbeiten, hat Lightroom bei der Ins-
tallation vermutlich bereits alles Notwendige unternommen,
damit Sie Photoshop sofort aus Lightroom heraus einsetzen kén-
nen. Dies gilt natdrlich ebenso fir Photoshop Elements. So kdén-
nen die Fotos aus den Modulen BIBLIOTHEK und ENTWICKELN her-
aus bearbeitet werden.

Im Dialogfenster VOREINSTELLUNGEN von Lightroom (im
MenU BEARBEITEN) konnen unter EXTERNE BEARBEITUNG andere
Anwendungen als sogenannte externe Editoren festgelegt wer-
den. Gemeint ist damit schlicht ein anderes Bildbearbeitungspro-
gramm, das man aus Lightroom heraus aufrufen mochte. AuBer-
dem kénnen Sie hier das Dateiformat und andere Optionen
vorgeben. Genaue Erlduterungen zu diesem Dialog und seinen
Einstellungsmoglichkeiten finden Sie in Abschnitt 6.1.2 ab Seite
260.

Dateiformat: | PSD ?‘
Farbraum: | Adobe RGB (1998)  13)

Birtiefe: | 16 Bit o

Aufidsung: 300

‘Weiterer externer Ecitor

Vorgabe: | Benutzerdefiniert

Anwendung: Adobe Photoshep CS4

Dateiformat: [ TIFF

Farbraum: | _Adobe RGE (1998)
Birtiefe: | 4 Bit/Komponente

Aufidsung: 300

o el le)

Komprimierung: | LZW

Dateinenennung bel extemer Bearbeitung: IMG 0202 psg

Voriage: | Dateiname =)

Mit neueren Photoshop-Versionen ab CS3 kdnnen Fotos nicht
nur als PSD- oder TIFF-Datei gedffnet werden, sondern auch als
Smart-Objekt. AuRerdem ist es moglich, zwei oder mehrere Fotos

als ein Bild mit mehreren Ebenen zu 6ffnen.

Kompatibilitat

Stellen Sie beim Speichern in
Photoshop sicher, dass die
Option KOMPATIBILITAT MAXI-
MIEREN aktiviert ist, damit
die Bilder von Lightroom
gelesen werden kénnen.

< Abbildung 6.10

Im Dialogfenster VOREINSTEL-
LUNGEN kénnen zwei externe
Editoren fest zugewiesen wer-
den, die Uber FOTO « BEARBEI-
TEN IN aufgerufen werden kén-
nen.
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6.21  Was sind eigentlich Smart-Objekte?

Smart-Objekte sind eine noch recht junge Errungenschaft in Pho-
toshop. Es handelt sich hierbei um Ebenen, die Bilddaten enthal-
ten. Soweit besteht also kein Unterschied zu normalen Ebenen.
Doch bei Smart-Objekten bleibt der Inhalt des Bildes mit all sei-
nen Eigenschaften in der urspriinglichen Form erhalten — so koén-
nen Ebenen zerstorungsfrei (oder nicht-destruktiv, wie es gern
genannt wird) bearbeitet werden.

Smart-Objekte kénnen in Photoshop auf véllig verschiedene
Art und Weise angelegt werden: Beispielsweise durch den Befehl
ALS SMART-OBJEKT OFFNEN (DATEI « ALS SMART-OBJEKT OFFNEN),
durch das Platzieren einer Datei (DATEI » PLATZIEREN) oder durch
Konvertieren einer bestehenden Ebene in ein Smart-Objekt
(EBENE « SMART-OBJEKT « IN SMART-OBJEKT KONVERTIEREN).

Mit Smart-Objekten kénnen Sie Ebenen zerstérungsfrei skalie-
ren, sie drehen, neigen oder verformen, ohne dass die urspriingli-
chen Bilddaten verloren gehen. Auch die Bildqualitdt bleibt dabei
erhalten, da die Originaldatei nicht bearbeitet wird.

Auch kénnen Filter zerstorungsfrei auf die Smart-Objekte ange-
wendet werden. Die so eingestellten Filterungen kénnen jeder-
zeit erneut bearbeitet werden. Destruktive Anderungen wiede-
rum, also etwa das Malen, Nachbelichten oder Klonen direkt auf
der Ebene sind nur moglich, wenn das Smart-Objekt zuvor in eine
normale Ebene umgewandelt worden ist. Werden die Bilddnde-
rungen in Photoshop gespeichert, so ibernimmt Lightroom diese
Anderungen automatisch als neues Foto in den Katalog.

6.2.2 Dialog zum Offnen von Fotos

Wenn JPEG-, TIFF- oder PSD-Dateien gedffnet werden, indem Sie
auf FOTO « BEARBEITEN IN « IN ADOBE PHOTOSHOP BEARBEITEN klicken,
erscheint das Dialogfenster FOTO MIT (SOFTWARE) BEARBEITEN.

In diesem Dialogfenster stehen Ihnen die folgenden Auswahl-
moglichkeiten zur Verfugung:

» KOPIE MIT DEN LIGHTROOM-ANPASSUNGEN BEARBEITEN: Die
Lightroom-Anpassungen, also alles, was Sie bisher in Lightroom
mit dem Foto angestellt haben, werden auf eine Kopie des
ausgewahlten Fotos Ubertragen. Diese Kopie landet dann zur
Bearbeitung in Photoshop.

» KOPIE BEARBEITEN: Beim Anwadhlen dieser Option werden die
Lightroom-Anderungen nicht beriicksichtigt. Es wird stattdes-



H Mit Original stapeln

Fotos in Photoshop bearbeiten 6.2

sen eine Kopie des unbearbeiteten Fotos an Photoshop wei-
tergereicht.

» ORIGINAL BEARBEITEN: Diese Option arbeitet direkt mit der
Originaldatei, also lhrer urspriinglichen RAW-Datei. Auch hier
werden die Lightroom-Anpassungen nicht bericksichtigt.

Foto mit Adobe Photoshop CS5 bearbeiten

Zu bearbeitende Elemente

@ Kopie mit den Lightroom-Anpassungen bearbeiten

3

() Kopie bearbeiten

(O Original bearbeiten

( Abbrechen

Sinnvoll ist in jedem Fall die Option MiT ORIGINAL STAPELN @.
Durch diese Einstellung wird das in Photoshop bearbeitete Bild
mit seinem Ursprungsbild in Lightroom »zusammengelegt«.

Uber die Schaltfliche BEARBEITEN wird die ausgewdhlte Option
umgesetzt und das Bild an Photoshop weitergeleitet. Nachdem
die Datei in Photoshop gespeichert worden ist, taucht das bear-
beitete Bild unter einem gednderten Dateinamen im Lightroom-
Katalog auf — dem Originalnamen wurde der Text »-Bearbeiten«
angehdngt.

6.2.3 Fotos in Photoshop 6ffnen

Ab Photoshop CS3 kénnen Fotos auch als Smart-Objekte geoff-
net werden. Hierzu wéhlen Sie die gewlinschten Fotos im Bis-
LIOTHEK- oder im ENTWICKELN-Modul aus. Anschliefend reicht es
aus, im Men von Lightroom auf FOTO « BEARBEITEN IN « IN PHO-
TOSHOP ALS SMART OBJEKT OFFNEN zu klicken.

Im Men( auf Foto - BEARBEITEN IN finden Sie auch noch den
Eintrag IN PHOTOSHOP ZU PANORAMABILD ZUSAMMENFUGEN, Uber
den Sie mehrere Aufnahmen automatisch an die Panoramafunk-
tion von Photoshop lbergeben kdnnen, die diese Fotos zu einem
grolen Panoramafoto zusammenfiigt.

Der Menlpunkt IN PHOTOSHOP zU HDR ZUSAMMENFUGEN (BIS
PHoTOSHOP CS4) bzw. IN PHOTOSHOP zU HDR PRO ZUSAMMEN-
FUGEN (Photoshop CS5) erlaubt es lhnen, eine Belichtungsreihe

< Abbildung 6.1

In diesem Dialogfenster kon-
nen Sie auswéhlen, mit wel-
chen Einstellungen das Foto
weiterbearbeitet werden soll.

Automatisches Einfiigen als
TIFF-Datei

Fotos, die in Photoshop als
Smart-Objekte bearbeitet
werden, werden in den
Lightroom-Katalog automa-
tisch als TIFF-Dateien einge-

fugt.
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6 Weiterarbeiten mit Photoshop und Co.

an die »High Dynamic Range«-Funktion von Photoshop zu tber-
geben, die daraus ein Foto mit hohem Dynamikumfang erstellt.

Uber den Menieintrag IN PHOTOSHOP ALS EBENEN OFFNEN kdn-
nen Sie in Photoshop mehrere Fotos aus Lightroom in einem ein-
zigen Dokument 6ffnen. Die Fotos erscheinen in diesem Photo-
shop-Dokument jeweils als Ebene. So kdnnen Sie beispielsweise
Montagen erstellen oder Bilder ineinander Uberblenden. Mehr zu
diesem Thema finden Sie in den Ausfiihrungen zum Offnen von
Fotos als Ebenen ab Seite 268.

)

5o Schritt fiir Schritt: Fotos in Photoshop bearbeiten

Um ein Foto in Photoshop weiterzubearbeiten, sind nur drei
Schritte erforderlich:

Kl Foto auswihlen

Wahlen Sie im BIBLIOTHEK- oder im ENTWICKELN-Modul ein Foto
aus, und klicken Sie anschlieBend auf FOTO « BEARBEITEN IN » IN
ADOBE PHOTOSHOP (VERSION) BEARBEITEN. Wenn Sie mehrere
Bilder ausgewadhlt haben, kénnen Sie diese Gber den Befehl IN
PHOTOSHOP ALS EBENEN OFFNEN auch als Ebenen in einer einzigen
Datei 6ffnen.

XY Metadaten Ansicht Fenster Hilfe gL w@HNO HEO S

Zur Schnellsammlung hinzufiigen B at - Adobe Photoshop Lightroom - Bibliothek

In der Lupenansicht &ffnen .
Im Finder anzeigen Bibliothek
Gehe zu Ordner in Bibliothek

In zweitem Fenster sperren Attribut  Metadaten  Keine I

Bearbeiten in In Adobe Photoshop CS5 bearbeiten... o
i In einer anderen Anwendung bearbeiten...

Ab Photoshop CS4 werden DNG- und Camera-Raw-Dateien
sofort in Photoshop gedffnet. Bei TIFF-, JPEG- und PSD-Dateien
gibt es zundchst noch eine Abfrage, Uber die Sie wahlen kénnen,
ob Sie eine Kopie des Fotos mit den bisher erfolgten Lightroom-
Anpassungen oder eine Kopie des Originalfotos — ohne die Anpas-
sungen — 6ffnen mochten.

El Bildin Photoshop bearbeiten

In Photoshop (oder Photoshop Elements — das funktioniert &hn-
lich) bearbeiten Sie Ihr Foto wie gewohnt. Wichtig ist, dass Sie
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Fotos in Photoshop bearbeiten 6.2

danach in Photoshop auf DATEI « SPEICHERN klicken, um die Ande-
rungen an Lightroom zu schicken.

Photoshop [[BFT] Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Ansicht Fenster Hilfe
Neu... N

Offnen... 20
a ‘QQ \Er- In Bridge suchen... X%0

In Mini Bridge suchen...

% ©_DSC171
%D’—'Zﬂ Als Smart-Objekt sffnen...
»

Letzte Dateien 6ffnen

Meinen Bildschirm freigeben...
Neuen Review erstellen...
Device Central...

o

B SchlieBen
Alle schlieBen
SchlieBen und zu Bridge gehen...

all

Speichern unter...
— Einchecken..

Fiir Web und Gerate speichern...
Zuriick zur letzten Version

Platzieren...

Importieren
Exportieren

Automatisieren
Skripten

Dateiinformationen...

Drucken...
Eine Kopie drucken

El Zzuriick zu Lightroom

Gehen Sie zuriick zu Lightroom. Das gednderte Foto ist automa-
tisch im BiBLIOTHEK-Modul angekommen und wird neben dem
Original angezeigt; das Originalbild wurde nicht angetastet.

6.2.4 Offnen von Fotos als Ebenen

Manchmal ist es vorteilhaft, mehrere Bearbeitungsversionen von
Lightroom gemeinsam in einem einzigen Photoshop-Dokument
offnen zu kdonnen, etwa wenn Sie ein Foto mit einem neuen Hin-
tergrund versehen méchten. So kénnen Sie sich die Mihe sparen,
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6 Weiterarbeiten mit Photoshop und Co.

mehrere Fotos als einzelne Photoshop-Dateien zu 6ffnen und sie
dann erst als Ebenen zusammenzufuhren.

Schritt fiir Schritt: Mehrere Bilder als Ebenen
in Photoshop 6ffnen

W

Ab Version CS3 von Photoshop ist es moglich, mehrere ausge-
wdhlte Fotos als Ebenen einer einzigen Photoshop-Datei zu &ff-
nen.

El Gewiinschte Fotos auswihlen

Widéhlen Sie die gewdlinschten Fotos zundchst im BIBLIOTHEK-
Modul aus, indem Sie sie per Mausklick und gleichzeitigem Druck
auf die (strg]-Taste markieren.

H in Photoshop 6ffnen
Danach wird der Menlpunkt FOTO « BEARBEITEN IN « IN PHOTO-
SHOP ALS EBENEN OFFNEN aufgerufen.

TN Metadaten Ansicht Fenster _Hilfe @ - S H O % &
Zur Schnellsammlung hinzufiigen B at - Adobe Photeshep Lightroem - Bibliothek
In der Lupenansicht &ffnen < -
m Finder anzeigen #R Bibliothek
Gehe zu Ordner in Bibliothek =
In zweitem Fenster sperren R T Attribut — Metadaten  Keine
In Adobe Photoshop CS5 bearbeiten... #E
In Viveza 2 bearbeiten... N #E
Stapeln >
Virtuelle Kopien anlegen BT Pixelmator
Kopie als Master festlegen Viveza 256
Nach links drehen (gegen UZS) &, In Photoshop als Smart Objekt 6ffnen...
Nach rechts drehen (im UZS) ®. In Photoshop zu Panoramabild zusammenfiigen...
Horizontal spiegeln In Photoshop zu HDR Pro zusammenfiigen...
Vertikal spiegeln In Photoshop als Ebenen éffnen...
I RSN ) N g
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El Ebenendateiin Photoshop

Die Fotos erscheinen in Photoshop als unterschiedliche Ebenen
in einer Datei und kdnnen unabhdngig von Lightroom bearbeitet
werden.

Belichtung funktioniert nur b... »|

B! Ebenenin Photoshop bearbeiten

In Photoshop kénnen die Ebenen ganz nach Wunsch bearbeitet
werden. In diesem Beispiel wurde der Mann vor einen anderen
Hintergrund montiert.
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6 Weiterarbeiten mit Photoshop und Co.

270

5| Speichern

Durch das Speichern des Dokuments in Photoshop wird ein Bild,
das aus den unterschiedlichen Ebenen besteht, an Lightroom
zuriickgeschickt.

m Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Ansicht

Neu... #N
Offnen... %0
In Bridge suchen... %O inzesBild ) G

In Mini Bridge suchen...
Als Smart-Objekt offnen... !
Letzte Dateien 6ffnen >

Meinen Bildschirm freigeben...
Neuen Review erstellen...
Device Central...

SchlieBen
Alle schlieRen

SchlieRen und zu Bridge gehen...
Speichern

Speichern unter...

Cimchocias

B Lightroom weiterverwenden
Das neu angelegte Photoshop-Dokument erscheint nach dem

Speichern automatisch als neue Datei im Katalog und kann hier
ganz normal weiterverwendet und bearbeitet werden.

Bibliothek

Keine



6.3 Filter und Plug-ins

Neben der Bildbearbeitung mit allen Tricks und Kniffen, die Pho-
toshop zu bieten hat, gibt es auch einige Zusatzfilter zum Erzielen
spezieller Effekte. Viele dieser Filter sind den Photoshop-Anwen-
dern schon als Plug-ins fur die Bildbearbeitung bekannt — die Her-
steller haben inzwischen naturlich reagiert und bieten Ihre Pro-
dukte auch fur Lightroom an.

In Lightroom gibt es zwei unterschiedliche Bauweisen flr Foto-
filter: Zum einen gibt es die »echten« Lightroom-Plug-ins, die als
externe Editoren eingebunden werden, und zum anderen Filter,
die zwar Lightroom-kompatibel sind, aber Photoshop als Basis-
anwendung nutzen. Wahrend die Filter der ersten Variante tat-
sachlich komplett ohne weitere Bildbearbeitungssoftware in
Lightroom eingesetzt werden kdnnen, kiirzen die Filter der zwei-
ten Variante den Weg zum Filtereinsatz ab, rufen aber dennoch
Photoshop auf. Die zweite Variante wird in Lightroom nicht als
externer Editor eingebunden, sondern lber den Zusatzmodul-
Manager.

6.31 Bearbeitung mit Nik-Filtern

Typische Vertreter mit vollstandiger Lightroom-Integration sind
die Filter von Nik Software.

Die Nik-Filter — Sie finden eine Testversion von Viveza 2 und
Color Efex Pro im Unterordner »Nik Software« des Ordners »Soft-
ware« der Buch-DVD — werden nach der Installation automatisch
von Lightroom erkannt und kénnen tber FOTO « BEARBEITEN IN
aufgerufen werden.

Sollte aus irgendeinem Grund ein Filter nicht automatisch in
Lightroom eingebunden werden, so kénnen Sie ihn auch von
Hand als externen Editor hinzuftigen:

1. Offnen Sie das Dialogfenster VOREINSTELLUNGEN in Lightroom

Uber das MenU BEARBEITEN.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte EXTERNE BEARBEITUNG.
3. Wahlen Sie im Abschnitt WEITERER EXTERNER EDITOR die
gewlnschte Auswahl fur die Felder DATEIFORMAT, FARBRAUM,

BITTIEFE, AUFLOSUNG und KOMPRIMIERUNG.

Filter und Plug-ins

6.3
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6 Weiterarbeiten mit Photoshop und Co.

Abbildung 6.12 »

Die Einstellungen fur Color
Efex Pro als externer Editor im
VOREINSTELLUNGEN-Dialog von
Lightroom.

Abbildung 613 »
Vergeben Sie einen Namen fir
die neue Vorgabe.
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Weiterer axterner Editar

Vorgabe: | Color Efex Pro 53]
Anwendung: Celor Efex Pro 3.0 Complete ‘Wahien Loschen
= 8-Bit-Datelen sind zwar kieiner und mit einer grékeren Anzahl an
Tt il 53] g ompatibel, erhalten aber feine
- - Tonwertdetals nicht so gut wie 16-BitDaten. Dar Adobe RCE-
Farbraum: | Adobe RCB (1998) s Farbraum (1998) umfasst nicht alle in Lightroam verfugbaren Farben.
Bittiefe: |_8 Bit/Komponente  |&
Auflésung: 300 L3

Komprimierung: | Ohne =

4. Klicken Sie auf WAHLEN, um eine Anwendung auszuwdhlen,
und navigieren Sie zum Speicherplatz des Filters auf Ihrer Fest-
platte.

5. Wiéhlen Sie den Filter, und klicken Sie auf AUSWAHLEN.

‘Weiterer externer Editor

Vorgabi ¥ Color Efex Pro a
Pixelmator
n
Anwendumi Viveza b
Dateiforma

Aktuelle Einstellungen als neue Vorgabe speichern...
Farbraun Vorgabe “Color Efex Pro” léschen...
Vorgabe “Color Efex Pro” umbenennen...
Bittieferrmqmmn!m!—qi

6. Wéhlen Sie im Pulldown-Men( VORGABE den Eintrag AKTUELLE
EINSTELLUNGEN ALS NEUE VORGABE SPEICHERN, und geben Sie
einen Namen fiir die Vorgabe ein.

Nun koénnen Sie einfach Uber das Menl FoTo auf den Filter als
externer Editor zugreifen.

6.3.2 M:it Kontrollpunkten arbeiten

In Nik Software werden die Anpassungen am Bild Uber soge-
nannte Kontrollpunkte vorgenommen: Zundchst schieben Sie
einen Kontrollpunkt an die Stelle des Bildes, deren Belichtung Sie
korrigieren méchten. Mit dem oberen »Armchen« des Kontroll-
punktes legen Sie den Wirkungsbereich fest. Dabei sollten Sie im
Hinterkopf behalten, dass der Kontrollpunkt nicht einfach eine
Auswahl innerhalb des dargestellten Kreises anlegt, sondern den
Bildbereich anhand von Farbe, Sattigung und Textur identifiziert.

Nun kénnen Sie mit dem zweiten »Armchen« die Helligkeit
(HE) des ausgewdhlten Bereiches bestimmen und hier gezielt auf-
hellen oder abdunkeln. Die tbrigen Bildbereiche werden davon
nicht beeinflusst.



A Abbildung 614
Ein Kontrollpunkt im Nik-Filter Viveza 2

Analog zur Helligkeitseinstellung geht es mit dem Kontrast (Ko)
weiter. Auch hier kdnnen Sie durch einfaches Verschieben des
Reglers beliebig die gewiinschte Wirkung einstellen.

Interessant ist auch der Strukturregler (ST). Uber ihn ist es
moglich, ganz gezielt Bildstrukturen hervorzuheben oder sie sanft
abzumildern. Vor allem bei helleren Bildern ist dies eine sehr hilf-
reiche Option.

Uber das Kontrollpunkte-Ment auf der rechten Seite des
Arbeitsfensters kann man sich eine Liste der im Bild verwende-
ten Kontrollpunkte anzeigen lassen. Auch kénnen Sie sich hier zur
Kontrolle die Wirkung jedes einzelnen Kontrollpunkts anzeigen
lassen und einzelne Kontrollpunkte ein- und ausschalten.

Schritt fiir Schritt: Eine komplette Bearbeitung
mit Nik-Filtern

Hier schauen wir uns einen beispielhaften Bildbearbeitungsdurch-
lauf mit Nik-Filtern an, der allein mit Lightroom-Bordmitteln
deutlich aufwendiger herzustellen wdre. Die Arbeitsschritte kon-
nen Sie anhand des Beispielbilds »Truck.NEF« nachvollziehen.

Filter und Plug-ins
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Truck.NEF

6.3
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A Abbildung 615

Das Ausgangsfoto in Lightroom ' viveza 2 starten

Uber FoTo « BEARBEITEN IN wird der Nik-Filter VIVEza 2 aufgeru-
fen.

Entwickeln Iﬁﬂ Einstellungen Werkzeuge Ansicht Fenster Hilfe

Zur Schnellsammlung hinzufigen und néichste B Lightroom 3 Catalog.Ircat ~ Ad

Im Finder anzeigen
Gehe zu Ordner in Bibliothek

Bearbeiten in In Adobe Photoshop CS5 bearbeiten...

] In Adobe Photoshop CS¢ bearbeiten...
Virtuelle Kopie anlegen

Color Efex Pro 3.0

Dfine 2.0

Photoshop CS4

Sharpener Pro Output Sharpening
Sharpener Pro RAW Presharpening

Nach links drehen (gegen UZS)
Nach rechts drehen (im UZS)
Horizontal spiegeln

Vertikal spiegeln

Markierung festlegen Silver Efex
Bewertung festlegen

2] Bearbeitungsmethode wihlen

Lightroom fragt nach, wie das Foto gedffnet werden soll. Da die
bisherigen Justierungen erhalten bleiben sollen, wéhlen Sie die
Option KOPIE MIT LIGHTROOM-ANPASSUNGEN BEARBEITEN.

Zu bearbeitende Elemente

(®) Kopie mit den Lightroom-Anpassungen bearbeiten

T n

El im Viveza-Fenster arbeiten

VIVEZA 2 6ffnet sich mit seiner eigenen Oberflache, die Lightroom
Uberlagert. Hier wird die Belichtung detailliert iiber verschiedene
Kontrollpunkte eingestellt.
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4] Kontrollpunkte einstellen

An Bildstellen, die noch weiter verbessert werden konnen, weil
ihnen Kontrast fehlt, die Sattigung noch nicht stimmt oder die
Belichtung noch eine Aufbesserung vertragen kann, setzen Sie
in Viveza je einen Kontrollpunkt. Hier sind es beispielsweise der
Himmel, die Reifen und die Felgen, der Aufbau des Trucks und
die Strukturen im verwitterten Lack, die nachgearbeitet werden
sollen. Mit jedem Kontrollpunkt kénnen Sie Helligkeit (HE), Sat-
tigung (SA), Struktur (ST), Schatten (ScH), Warme (WA) und die
Werte flr Rot (R), Griin (G) und Blau (B) fiir den gewahlten Farb-
bereich im Umkreis des Kontrollpunktes einstellen.
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Beispielsweise habe ich hier mit dem Kontrollpunkt an der zu
dunkel erscheinenden Felge die Helligkeit um 9% angehoben,
den Kontrast um 7% und die Struktur um 15% verstarkt sowie
die Schattenanpassung auf 11 % heraufgesetzt.

5| Kontrollpunkte setzen

Setzen Sie jeweils einen Kontrollpunkt auf die Stelle, die Sie ver-
bessern méchten, und stellen Sie mit dem obersten Regler des
Kontrollpunkts den Bereich ein, in dem der Kontrollpunkt wirken
soll. AnschlieBend stellen Sie die Werte nach ihren Wiinschen ein
und nehmen sich daraufhin die nachste Stelle in dem Bild vor, die
Sie Uberarbeiten mochten. Da sich die Kontrollpunkte nur auf den
gewdhlten Farbbereich auswirken, kdnnen Sie mit diesem Werk-
zeug sehr feinteilig arbeiten. Beispielsweise habe ich fur das fer-
tige Bild rund 23 Kontrollpunkte gesetzt — aber natirlich mussen
Sie nicht so viele Punkte einsetzen. Fiir den Anfang ist es ausrei-
chend, wenn Sie dunkle Bildstellen in der Helligkeit mit Werten
zwischen 7 und 9% anheben und in Tiefen mit Werten zwischen
8 und 11% in der Schattenanpassung flir mehr Zeichnung sorgen.

o Viveza 2

6 Bearbeitung speichern
Nach einem Klick auf SPEICHERN verarbeitet VIVEZA 2 das Foto
und Ubertrdgt es zurlick an Lightroom.
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In Lightroom erscheint die bearbeitete Version als neues Foto im
BiBLIOTHEK-Modul.

Color Efex Pro starten

Um die Aufnahme weiter zu bearbeiten, wird die bearbeitete Ver-
sion erneut Uber FOTO « BEARBEITEN IN gedffnet, diesmal im Filter-
satz Color Efex Pro 3.0.

m Einstellungen Werkzeuge Ansicht Fenster Hilfe @ HeaC B O $ &al

Zur Schnellsammlung hinzufiigen ightroom - Entwickeln
Im Finder anzeigen ®R Y4 P ]
Gehe zu Ordner in Bibliothek E,Itﬁl*ﬂ.‘/i’l-.’b{

Bearbeiten in In Adobe Photoshop CS5 bearbeiten... ®E
In Color Efex Pro 3.0 Complete bearbeiten... X3E

Virtuelle Kopie anlegen BT

Color Efex P
Nach links drehen (gegen UZS) = —_

Pixelmator

Auch hier wird das Bild in einer eigenen Oberfliche gedffnet. Da
Color Efex Pro jeweils nur einen Filter auf das Bild anwendet, kon-
nen Sie innerhalb von Color Efex Pro leider nicht mehrere Effekte
»Ubereinanderstapeln«. Daher missen Sie nach jedem Filter das
Bild speichern und die neue Fassung wieder aus Lightroom heraus
offnen.

Filter und Plug-ins

6.3
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B Neutral Density anwenden

Zuerst wird mit dem Filter GRADUATED NEUTRAL DENSITY @ die
Wirkung des Himmels etwas aufgebessert. Als Werte eignen
sich hier fur den Regler OBERE HELLIGKEIT —49%, fir den Reg-
ler UNTERE HELLIGKEIT 412 %, flr VERTIKAL VERSCHIEBEN 47 % flr
HORIZONTAL DREHEN 180° und fiir MISCHEN 69 %.

Nach einem Klick auf SPEICHERN verarbeitet COLOR EFEX PRO 3.0
das Foto und Ubertrdgt es zuriick an Lightroom. Um die Auf-
nahme weitezubearbeiten, 6ffnen Sie die bearbeitete Version
erneut Uber FOTO « BEARBEITEN IN im Filtersatz ColorEfex Pro 3.0.

B Low Key

Uber Low Key @ werden die Tiefen stirker betont und das Bild
insgesamt abgedunkelt. Wahlen Sie hier fir SCHEIN HINZUFUGEN
36%, stellen Sie den Regler SATTIGUNG auf 509%, und die EFFEKT-
STARKE regeln Sie auf 24%.

ermal Camera




Auch hier klicken Sie wieder auf SPEICHERN, um das Bild an
Lightroom zu Ubertragen. Offnen Sie diese neue Bildversion
erneut Uber FOTO « BEARBEITEN IN im Filtersatz Color Efex Pro 3.0.

@ Tonal Contrast

ToNAL CONTRAST @ verschafft einen surreal anmutenden Bild-
eindruck mit Ubersteigerten Farbkontrasten. Hier stellen Sie den
Regler SPITZLICHTER-KONTRAST auf +40, den Regler MITTELTONE-
KONTRAST auf +39, den Regler SCHATTENKONTRAST auf +42 und
den Regler SATTIGUNG auf —9. Uber einen Mausklick auf die Taste
SPEICHERN geht es nun zurlick nach Lightroom.

@ Aufhellen in Lightroom

Nach ein paar letzten Handgriffen in Lightroom ist die Bearbei-
tung abgeschlossen: Gehen Sie in das ENTWICKELN-Modul, um
in der letzten Bildversion unter GRUNDEINSTELLUNGEN den Regler
HELLIGKEIT auf +34 und den Regler SATTIGUNG auf —15 zu setzen.

Filter und Plug-ins

6.3
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12 Vignette setzen

Gehen Sie nun im ENTWICKELN-Modul auf EFFEKTE, und stellen
Sie unter VIGNETT. NACH FREISTELLEN den Regler BETRAG auf —28.
Der Regler MITTELPUNKT sollte auf 50 stehen und WEICHE KANTE
regeln Sie auf +58. So erreichen Sie eine sanfte Vignettierung fir
die Aufnahme.

6.3.3 Vignettierung mit OnOne Software

OnOne Software ist ein weiterer Hersteller bekannter Photoshop-
Plug-ins. Filter wie FocalPoint 2 sind zwar eigentlich Photoshop-
Filter, die allerdings zusétzlich in Lightroom integriert werden
konnen. Aufgrund der unterschiedlichen Einbindung wird Focal-
Point 2 — den Filter finden Sie in einer Testversion auf der Buch-
DVD im Unterordner »OnOne Software« des Ordners »Software«
— nicht Uber das Meni FoTos aufgerufen, sondern Uber DATEI «
ZUSATZMODULOPTIONEN « FOCALPOINT 2.

Um FocalPoint 2 in Lightroom einzubinden, falls der Filter aus
irgendeinem Grund nicht automatisch erkannt wurde, wechseln
Sie, nachdem Sie FocalPoint 2 installiert haben, auf den Zusatz-
modul-Manager von Lightroom.
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Lightroom-Zusatzm:

Filter und Plug-ins 6.3

e Flic?(r 4
o FncaIP.n.int
) Genuine.Fractals. -r
P ?—I1DR F_fe? Pro i aTar . Ligh di fii
[« v [25 k= m) [ Modules Q
Leica Tether-Zusatzmodul )
e ¥ GERATE 4 Name | Anderungsdatum
B MacBookGlossy =, PhotoTune 3.Irplugin 06.09.2010 16:28
@ Nikon Tether Zusatam. . Wi | PhotoTools 2.5.Irplugin 04.08.2010 03:42
i 2 =) Maciniosh HO & Photomatix.Irplugin 25.07.2010 14:43
= : = PhotoFrame 4.5.Irplugin 04.08.2010 03:42
PhotoFrame il e & Genuine Fractals 6.Irplugin 04.08.2010 03:42
O ' (5 1599_Lightroom - o
e
| Color Efex Pro 3.0 &
o PhotoTools 2.5 & FocalPoint 2.0.2 a
LL @ FocalPoint 2.0.2 a
o PhotoTune FREIGABEN
= Torstens iMac o
X B webdav.macbay.de &
Hinzuflgen Y Entfernen B imac
(1 Time Capsule -
(Zusatzmcdul—Exchange... ) Z \
Abbrechen [& dul hinzufiigen
A Abbildung 6.6 A Abbildung 6.7
Offnen Sie DATEI « ZUSATZ- Navigieren Sie im Dateimanager zur Datei FOCALPOINT 2.LRPLUGIN, und
MODUL-MANAGER, und kli- klicken Sie anschlieRend auf die Schaltfliche ZusaATzmoDUL HINZUFUGEN.
cken Sie unter dem linken Im Dialogfenster LIGHTROOM-ZUSATZMODUL-MANAGER klicken Sie nun auf
Bedienfeld auf die Schalt- FERTIG.

fliche HINZUFUGEN.

Wenn Sie Filter wie FocalPoint 2 in Lightroom starten, rufen sie
automatisch Photoshop auf. Dennoch ist es durchaus angenehm,
direkt aus Lightroom heraus Zugriff auf den Filter zu haben, weil
das Bild ja so auch direkt nach der Bearbeitung in Lightroom
gespeichert wird.

6.3.4 Begriffe in FocalPoint

Bevor Sie im Folgenden die Arbeit mit dem Filter FocalPoint2
kennenlernen, erkldre ich lhnen zundchst einige softwareeigene
Begriffe: Der FocusBug ist das hauptsdchliche FocalPoint-Be-
dienwerkzeug. Es hat die Form eines stilisierten Insekts mit einem
Korper, Beinen und Fihlern.

Zum Verschieben des FocusBugs klicken Sie auf seinen Kérper
und ziehen ihn mit der Maus an die gewiinschte Position. Seine
GroRe und Rotation passen Sie an, indem Sie mit der Maus an
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A Abbildung 618

Unser Beispielbild »Tramp2.
NEF«, das Sie auch auf der
Buch-DVD finden, soll tber
einen Filter noch etwas interes-
santer gestaltet werden.
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seinen Beinen ziehen. Mit Hilfe der Fuhler kdnnen Sie den Wert
und die Art des Weichzeichners sowie die Auswahlkante steuern.
Der Sweetspot ist der geschiitzte Bereich unter dem FocusBug,
auf den der Weichzeichner nicht angewendet wird. Der Sweet-
spot wird mit dem FocusBug gesteuert.

Eine Vignette ist eine Abdunkelung oder Aufhellung der Ran-
der eines Bildes. Sie dient dazu, den Blick des Betrachters auf den
gewdinschten Bildbereich zu konzentrieren.

Schritt fiir Schritt: Eine Vignette mit FocalPoint 2

FocalPoint 2 ist eine Spezialldsung zur Vignettierung und Gestal-
tung passgenauer Unschirfen. Uber sie hat der Anwender die
Moglichkeit, auch nach der Aufnahme zu bestimmen, wel-
che Bereiche des Bildes sich im Fokus befinden. Im Folgenden
beschreibe ich Ihnen einen typischen Arbeitsablauf mit diesem
Filter.

El FfocalPoint 2 aufrufen

In diesem Fall wird der Filter in Lightroom Uber DATEI « ZUSATz-
MODULOPTIONEN aufgerufen.

m Bearbeiten Entwickeln Foto Einstellungen Werkzeuge Ansicht Fen

Neuer Katalog... Lightroom 3 Catalog.Ircat - Adobe
Katalog 6ffnen... +380

Letzte Dateien 6ffnen »

Katalog optimieren...

Fotos importieren... £+ 38l

Aus Katalog importieren...

Tether-Aufnahme »

Automatisch importieren » -'

Exportieren... 4+ ¥E

Wie vorher exportieren O %E

Mit Vorgabe exportieren »

Als Katalog exportieren...

Zusatzmodul-Manager o,

Zusatzmoduloptionen » Export to Photomatix Pro
) Export to Photomatix Pro...

Schnellsammlung anzeigen 3B FocalPoint

Schnellsammlung speichern... X %B FocalPaint 2

Genuine Fractals

Schnellsammlung l6schen %8B

H Bearbeitungsart auswahlen
Uber ein Dialogfenster wahlen Sie aus, ob das Originalfoto oder
eine Kopie mit den Lightroom-Einstellungen gedffnet werden
soll. Wahlen Sie am besten die zweite Option @. Danach wird
Photoshop automatisch gestartet.



Filter und Plug-ins 6.3

El Bereich der Unschirfe festlegen

Auch FocalPoint 2 nutzt eine eigene Oberfliche. Hier legen Sie
den Bereich fest, der von der Unschdrfe ausgenommen werden
soll. Hierzu verwenden Sie den FocusBug, das wichtigste Werk-
zeug in FocalPoint. Schieben Sie den FocusBug tGber den Bereich,
der spater scharf erscheinen soll. Mit den oberen und seitlichen
»Beinchen« des Werkzeugs legen Sie die Groe des Scharfefel-
des fest. Ziehen Sie den FocusBug auf eine Breite von etwa 2.125
Pixeln und eine Hohe von rund 2.864 Pixeln auf, so dass die Per-
son von dem Gittermuster Uberdeckt wird.

FocalPoint 2.0 ~_DSC1609.if (20.11%)

o FocalPoint 2
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6 Weiterarbeiten mit Photoshop und Co.

A Abbildung 619
Scharfebereich festlegen

A Abbildung 6.20
Vignettierung festlegen
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4 Unschirfe justieren

Uber die kleinen »Beinchen« des Werkzeugs kann man die
Unscharfe, den Verlauf und weitere Parameter so steuern, dass
eine genau definierter Scharfebereich entsteht. Um einen wei-
chen Ubergang zu erreichen, verschieben Sie das Beinchen fir
FEATHER (oder den gleichnamigen Regler im rechten Bedienfeld)
auf den Wert 84. Klappen Sie anschlieBend im rechten Bedienfeld
das Register OPTIONS auf. Hier kontrollieren Sie die Spitzlichter
anhand des Reglers HIGHLIGHT BLoom auf 410. Dunkeln Sie die
Unschérfe ab, indem Sie den Regler BRIGHTNESS auf —58 stellen.
Den Regler CONTRAST stellen Sie schlieBlich noch auf den Wert 8.

H Vignette erstellen

Zum Abschluss wird noch eine Vignette angelegt — sie Idsst sich
in diesem Tool sehr genau steuern. Wechseln Sie hierzu in das
Register VIGNETTE, und stellen Sie die Helligkeit Gber den Regler
LIGHTNESS mittels des Wertes 46 auf eine leichte Abdunkelung.
Uber das Einstellen des Reglers MIDPOINT auf den Wert 32 steu-
ern Sie den Helligkeitsabfall der Vignette vom Rand zur Mitte.

6 Bearbeitung abschlieBen

Mit einem Klick auf die Schaltfliche AppLy wird die Aufnahme
in Photoshop berechnet, verarbeitet und wieder zuriick nach
Lightroom Ubertragen.

FocalPoint

Processing O %.

-— Cancel




Kapitel 7
Diashow-Modul

Mit Lightroom lhre Bilder prasentieren

»

Schnellstart in die Diashow

Dias mit Rahmen und Schatten

v

v

Logos und Texte einblenden
Wasserzeichen in der Diashow

Individuelle Titelbilder

v

v



7 Diashow-Modul

Abbildung 71 v

Das DiasHow-Modul mit der
Editoransicht @, der Vorlagen-
vorschau @, den Diashow-Vorla-
gen @, den Bedienfeldern zum
Festlegen von Layout- und
Wiedergabeoptionen @, den
Wiedergabe-und Steuerele-
menten @ und mit Werkzeu-
gen zum Drehen und Hinzufu-
gen von Text ©@.

Ann
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7 Diashow-Modul

Diashows gehéren zu den beliebtesten Anwendungen fiir Fotografen.
Auch Lightroom enthélt ein DiAsHow-Modul, das einfach zu bedie-
nen ist. Dort kénnen Sie natiirlich Bildschirm-Diashows mit Musik
und Ubergédngen erstellen, doch das DiasHow-Modul leistet noch
einiges mehr.

71 Eine Diashow anlegen

Wenn Sie das DiIAsHow-Modul 6ffnen, sehen Sie zundchst kaum
einen Unterschied zur Ansicht des BIBLIOTHEK- oder des ENTwI-
CKELN-Moduls: Das linke Bedienfeld enthdlt eine Liste der Dia-
show-Vorlagen und eine Vorschau des jeweiligen Layouts.

In der Mitte des Arbeitsbereichs findet sich die Editoransicht;
die Werkzeugleiste unterhalb des Editors enthélt Steuerelemente
zum Abspielen einer Diashow-Vorschau, zum Verfeinern der Aus-
wahl und zum Hinzufligen von Text zu den »Dias«.

ghtroam 3 Catalog rcat -~ Adobe Photoshop Lightraom ~ Diashow

Diashow



Im rechten Bedienfeld finden Sie die Steuerelemente zum Fest-
legen der Anzeige der Fotos im Layout, Moglichkeiten zur Bear-
beitung der Vorlagen, Textoptionen fir Titel und die Wiederga-
beeinstellungen.

Schritt fiir Schritt: Diashow erstellen

Um aus der eigenen Fotosammlung eine ansprechende Diashow
zu erstellen, sind nur wenige Schritte notwendig. Wie Sie schnell
ans Ziel gelangen, erfahren Sie hier.

El Bilder auswihlen

Wiéhlen Sie im BiBLIOTHEK-Modul Fotos aus. Dies gelingt am bes-
ten in in der Rasteransicht oder im Filmstreifen. Auch kénnen Sie
hier eine bereits erstellte Sammlung aussuchen, die als Diashow
gezeigt werden soll.

Im Filmstreifen des DiaAsHow-Moduls kénnen Sie die Fotos
filtern, indem Sie die Schaltfliche VERWENDEN in der Werk-
zeugleiste anklicken und anschlieRend eine der Optionen ALLE
FOTOS DES FILMSTREIFENS, AUSGEWAHLTE FOTOS oder MARKIERTE
FoTos auswdhlen.

PDF exportieren

6 ausgewshit

H Vorlage auswahlen

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber eine Vorlage im linken Bedien-
feld, um eine Vorschau der Vorlage zu sehen. Klicken Sie anschlie-
Rend auf den Vorlagennamen, um das gewiinschte Layout auszu-
wahlen.

3| Vorlage anpassen

Bearbeiten Sie im rechten Bedienfeld die Einstellungen der Vor-
lage — beispielsweise durch die Vergabe einer anderen Hinter-
grundfarbe, die Anzeige von Bildnamen und Bewertungen oder
eines Hintergrundbildes. Erlduterungen zu den verschiedenen

Eine Diashow anlegen

W

A Abbildung 7.2
Auswahl einer Vorlage

71
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7 Diashow-Modul

uftigen

Farbe Gberschreiben

A Abbildung 7.3
Festlegen der Abspieloptionen

288

Gestaltungsoptionen finden Sie in den ndchsten Abschnitten die-
ses Kapitels.

4 Abspieloptionen festlegen

Legen Sie, ebenfalls im rechten Bedienfeld, die Anzeigenldnge der
Dias und die Ubergangsoptionen fest. Zusétzlich kénnen Sie auch
Start- und Enddias hinzufigen sowie eigene Musik auswahlen,
die wadhrend der Diashow abgespielt wird.

B vorschau anzeigen

Klicken Sie in der Werkzeugleiste unter der mittleren Arbeits-
fliche auf die Schaltfliche DIASHOW IN DER VORSCHAU ANZEIGEN
@. um eine Vorschau im Editor zu sehen. Uber die Schaltfliche
ABSPIELEN @ wird die Diashow im Vollbildmodus wiedergegeben.

6] Exportieren der Diashow

Die Diashow kann als MP4-Video mit Ubergédngen und Musik
gespeichert werden oder als PDF-Dokument, das nur die ein-
zelnen Dias enthélt. Klicken Sie zum Exportieren auf die Schalt-
fliche VIDEO EXPORTIEREN oder PDF ExPORTIEREN. Wenn Sie die



Diashow als JPEG expotieren méchten, halten Sie die (a1t]-Taste
gedrlckt —aus PDF ExPORTIEREN wird dann JPEG EXPORTIEREN.

ever.) Diashow als Video exportieren
Sichern unter: | Meine Diashow| E]
(< v [88 = m [ 4 torstenkieslich W @
GERATE : -
I MacBookGlossy m
B ik 320 x 240 | 0
= prEE il L, 480320
[l Time Machine-Bac... 4 750, 480  box Filme
S 960 x 540 M

720p
Videovorgabe S TTIT RN

Optimiert fiir hochwertiges HD-Video. Kompatibel mit Adobe Media Player,
Apple QuickTime und Windows Media Player 12.

¢ Y ra 3 ;
¥ Suffix ausblenden ( Neuer Ordner Abbrechen Exportieren

\|euermrmer oo \LAooreenen )

4 W

7.2  Optionen

Die meisten Elemente in der Diashow sind auf den ersten Blick
eindeutig zugeordnet: Wahrend sich auf der linken Seite die Vor-
schau, die Vorlagen und die Sammlungen befinden, geht es auf
der rechten Seite um alle »handwerklichen« Dinge. Sehen wir uns
zundchst die Regler und Befehle im Register OPTIONEN an.

7.2  Zoomen oder nicht?

Die Option ZOOMEN, UM RAHMEN zU FULLEN sorgt dafiir, dass die
gesamte zur Verfigung stehende Bildfliche gefullt wird.

Optionen 7.2

Optionen V¥

Zoomen, um Rahmen zu fillen
v/ Kontur

Breite -

v Schlagschatten

A Abbildung 7.4

Im Register OPTIONEN wird
festgelegt, wie die Fotos im
Layout erscheinen und ob sie
eine Kontur oder einen Schlag-
schatten erhalten sollen.

A Abbildung 7.5 A Abbildung 7.6

Gerade bei hochformatigen Motiven sollten Sie ... und so erscheint dasselbe Bild mit dem gesetzten
Uberlegen, ob die Zoomfunktion sinnvoll ist. So Héakchen vor ZOOMEN, UM RAHMEN ZU FULLEN.
sieht das Motiv ungezoomt aus ... Lightroom fullt den zur Verfligung stehenden Bild-

rahmen ohne Riicksicht auf Verluste komplett aus.
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7 Diashow-Modul

¥ Kontur

A Abbildung 7.7

Mit dem Regler KONTUR kon-
nen Sie einen Rahmen um das
Bild legen.

Abbildung 7.8 »

Nach einem Klick auf das kleine
Rechteck 6ffnet sich der Farb-
wahler.

A Abbildung 7.9
Mit dem Regler BReITE wird die
Starke des Rahmens festgelegt.

Abbildung 710 »
Hier wurde die Breite des Rah-
mens auf 6 Pixel eingestellt.
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Dabei wird das Bild moglicherweise stark beschnitten. Wenn Sie
das Seitenverhdltnis Ihrer Fotos beibehalten mdchten, sollten Sie
diese Option also lieber abschalten.

7.2.2 Die Kontur

Wenn Sie lhr Foto zusatzlich noch mit einem Rahmen versehen
mochten, benodtigen Sie die Option KONTUR. Schalten Sie diese
Option mit einem Klick in das entsprechende Kontrollkdstchen
ein. Daraufhin kénnen Sie Uber das Farbfeld einen Farbwéhler
aufrufen und die Farbe fir den Rahmen festlegen.

®

Kontur:

Ilhre Maus verwandelt sich nun in eine Pipette, und Sie kénnen
eine Farbe durch Anklicken aussuchen. Das kleine Farbfeld @ im
Regler KONTUR nimmt nun die gewdhlte Farbe an, so dass Sie auf
einen Blick sehen koénnen, welche Rahmenfarbe eingestellt ist.
Mit einem Klick auf das x @ in der linken oberen Ecke des Farb-
wihlers schlieRen Sie die Farbauswahl wieder.

Auch die Starke der KONTUR um das Bild herum kénnen Sie hier
einstellen. Benutzen Sie hierzu den Regler BREITE.

LA

Lishiroor ) Catalos rent ~ Adol Photoshop Uhiroom - Diashow



7.2.3 Schlagschatten hinzufiigen

Ein leichter Schatten, der hinter dem Bild liegt, kann zu einer
erstaunlich plastischen Wirkung fiihren — allerdings nur, wenn Sie
einen hellen Hintergrund nutzen. Wie Sie den Hintergrund lhrer
Diashow verdndern kdénnen, erfahren Sie auf Seite 308.

Um einen Schatten hinzuzufligen, verwenden Sie im Register
OPTIONEN die Reglergruppe SCHLAGSCHATTEN, vor die Sie auch
wieder ein Hakchen setzen kdnnen, um sie zu aktivieren.

Die Regler der Reglergruppe SCHLAGSCHATTEN bieten Ihnen
viele Moglichkeiten, um den Schatten genau an lhr Bild anzupas-
sen.

ana

Deckkraft 50 %

Winkel 0%

Winkel -180% Winkel 45%

Optionen 7.2

hlagschatten

A Abbildung 711
Ein einfacher Klick aktiviert die
Reglergruppe SCHLAGSCHATTEN.

< Abbildung 712

Der Schatten kann hinter dem
Bild positioniert und in der
Stérke gesteuert werden. Hier
sehen Sie ein Beispiel mit einer
Deckkraft von 69 %, einem
Offset von 70 Pixeln, einem
Radius von 93 Pixeln und
einem Winkel von —46°.

< Abbildung 713

Die vier Regler fir den Schlag-
schatten erlauben ganz unter-
schiedliche Effekte. Hier wur-
den exemplarisch jeweils drei
Einstellungen der stufenlos ein-
stellbaren Regler ausgewdhlt.
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7 Diashow-Modul

¥/ Hilfslinien einblenden

Link

A Abbildung 714

Im Register LAvouT kénnen Sie
die Réander des Bildes auf der
Diaflache einstellen.

Abbildung 715 »

Hier sehen Sie einen Rand, der
auf 8 Pixel gesetzt wurde. Zur
Grofenanpassung reicht es aus,
nur einen der vier Regler LINKS,
RECHTS, OBEN oder UNTEN zu
bewegen.
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Um einen Schatten anzulegen, kénnen Sie insgesamt vier Werte
unterschiedlich einstellen:

>

Uber den Regler DECKKRAFT bestimmen Sie, wie intensiv
die Farbung des Schattens ausfallen soll. Der Regelbereich
erstreckt sich von O (nicht vorhanden) bis 100 (tiefes Schwarz).
OFFSET ist ein Abstandsregler. Uber ihn entscheiden Sie, wie
weit der Schatten vom Bild entfernt sein soll. Dabei ist der
Schatten bei O Pixeln praktisch nicht zu sehen, da er direkt
hinter dem Bild liegt, wahrend er bei 100 Pixeln schon recht
weit vom Motiv entferntist und das Bild stdrker tiber dem Hin-
tergrund »schweben« ldsst.

Die Einstellung des Reglers Rabius wirkt sich auf die Kante des
Schattens aus und reicht von einer scharfen Kontur bei O Pixeln
bis zu einem aufgeweichten Rand bei 100 Pixeln.

Uber den Regler WINKEL legen Sie fest, in welche Richtung
der Schatten fallen soll. Dieser Regler lasst sich mit einem sti-
lisierten Drehknopf oder mit dem Schieberegler bedienen. Sein
Wirkungsbereich reicht von —180 bis +180 Grad.

7.3 Layout

Als Standard sind die in LAYouT angegebenen Rander miteinander
verknUpft, so dass sich die Bildfliche proportional verandert. Dies
ist in der Darstellung des Fensters leider nur schlecht auszuma-
chen, denn die Hilfslinien erscheinen nur recht diinn.

! Hilfslinien einblenden



Uberlagerungen 7.4

Um ein Dia zu gestalten, das beispielsweise an der Unterseite
einen breiteren Rand hat, mussen Sie hier zundchst den unschein-
baren Schalter ALLE VERKNUPFEN per Mausklick deaktivieren.

- < Abbildung 716

Der Schalter vor ALLE VERKNUP-
A FEN wird nicht durch ein Hak-
chen gekennzeichnet, sondern
andert durch das Anklicken

[ Alle verknupfen

Erscheint das kleine Rechteck vor ALLE VERKNUPFEN dunkelgrau,  lediglich seine Helligkeit.
so ist diese Option abgeschaltet. Jetzt kdnnen Sie die Regler fur
die Rénder einzeln verschieben.

A Abbildung 717 A Abbildung 718

Hier wurde der Rand auf 100 Pixel vergrofert. Hier wurden die Regler Links und RECHTS auf 30 Pixel
Durch das Bewegen eines Reglers werden alle Ran- gestellt, der Regler OBEN wurde auf 50 Pixel justiert,
der gleichzeitig auf diese GroRe gestellt. und der Regler UNTEN wurde auf 200 Pixel gesetzt.

74 Uberlagerungen

Eine Diashow kann durch zusatzliche Informationen oder einge-
blendete Titel noch professioneller wirken. Mit Lightroom kén-
nen Sie solche Informationen schnell hinzufligen, ohne an lhren
Fotos etwas verdndern zu missen.

Der Arbeitsbereich UBERLAGERUNGEN bietet Ihnen eine ganze
Reihe von Elementen, die eins gemeinsam haben: Sie liegen wie
Folien Gber dem eigentlichen Dia und liefern Zusatzinformatio-
nen zum Bild. Hier kdnnen Texte, Urheberinformationen, Datei-
namen und Bewertungssterne eingeblendet werden.
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Erkennungstafel

Copyright

A Abbildung 7.21

Unter UBERLAGERUNGEN wer-
den alle Arten von Texteinblen-
dungen und Infos festgelegt,
die zusammen mit dem Bild
angezeigt werden.
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Diashow

A Abbildung 719

Das Register UBERLAGERUNGEN mit der Erkennungstafel @, dem Wasser-
zeichen @ mit dem Copyright-Vermerk, den Bewertungssternen @, einer
Textiiberlagerung mit eigenem Text @ und einer Textiberlagerung mit
dem Dateinamen ©

Gesteuert werden alle diese Zusatzinformationen liber das Regis-
ter UBERLAGERUNGEN im rechten Bedienfeld.

7.4a  Die Erkennungstafel

Im Register UBERLAGERUNGEN taucht die Option ERKENNUNGS-
TAFEL auf. Diese etwas seltsame Bezeichnung ist bei Lightroom
nichts anderes als eine Art Namens- oder Logofeld, das Sie
zusdtzlich einblenden kénnen. Diese Felder werden immer pro
Diashow definiert, das heilt, dass Sie nicht fur jedes Bild ein eige-
nes Textfeld eingeben kénnen.

< Abbildung 7.20

Uber die Option ERKENNUNGS-
TAFEL kdnnen Sie auf verschie-
dene Arten Text einblenden.
Ebenso wie alle anderen Effekte
kann auch die ERKENNUNGSTA-
FEL mit einem Kontrollkdstchen
ein- und ausgeschaltet werden.

-

Hinter Bild rendern



7.4.2 Erkennungstafel bearbeiten

Mit einem Klick in das grau gerasterte Textfeld kdnnen Sie ein
Auswahlmeni aufrufen, Uber das Sie zwischen der Haupterken-
nungstafel (wie Sie diese einstellen, erfahren Sie in Abschnitt
2.2.2 ab Seite 65) und einer benutzerdefinierten Erkennungstafel
wdhlen kénnen.

Um eine eigene Erkennungstafel festzulegen, entscheiden Sie
sich zundchst im Dialogfenster EDITOR FUR ERKENNUNGSTAFELN,
ob Sie einen Text nutzen oder eine Grafik mit einer maximalen
Hoéhe von 57 Pixeln als Erkennungstafel einfligen méchten.

® Formatierte Texterkennungstafel verwenden C‘*Graﬁsche Erkennungstafel verwenden

7.4.3 Die grafische Erkennungstafel

Sie kénnen fiur eine grafische Erkennungstafel beliebige Bildda-
teien verwenden, die unter Windows im Format BMP, JPEG, GIF,
PNG oder TIFF vorliegen missen oder unter Mac OS X als JPEG,
GIF, PNG, TIFF, PDF oder PSD vorhanden sein durfen.

Schritt fiir Schritt: Eine grafische
Erkennungstafel anlegen

El Grafische Erkennungstafel auswahlen
Klicken Sie auf GRAFISCHE ERKENNUNGSTAFEL VERWENDEN und
anschlieBend auf die Schaltfliche DATEI SUCHEN.

Q08 Editor fiir Erk fi

O Formatierte Texterkennungstafel verwenden G{c:ihstht Erkennungstafel verwenden

Fugen Sie cin Bild in diesen Bereich ein oder ziehen Sie ein Bild in diesen Bereich.
Bilder kdnnen transparente Bereiche enthalten.

Datei suchen... )

| Benutzerdefiniert 3] _Abbrechen ) (oK)

El Grafik auswihlen

Navigieren Sie im Dateifenster zur der Grafik, die Sie verwenden
mochten. Bei mir heift sie »Erkennungstafel.jpg« und liegt im
Ordner »Lightroom«, damit ich sie immer schnell zur Hand habe.

Uberlagerungen 7.4

¥ Haupterkennungstafel

Bearbeliten...

A Abbildung 7.22

Mit einem Klick auf BEARBEITEN
rufen Sie ein Bearbeitungsfens-
ter fur die Erkennungstafel auf.

< Abbildung 7.23

Wiéhlen Sie die Option FORMA-
TIERTE TEXTERKENNUNGSTAFEL
VERWENDEN oder die Option
GRAFISCHE ERKENNUNGSTAFEL
VERWENDEN; entscheiden Sie
sich also fiir Texteingabe oder
Grafik.

W
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eYeN:) Datei suchen...
<« » | [22=m) [ Lightroom [ a,
N [
= Time Capsule 2 |+ (] Meine Lightroom-Vorgaben Gestern, 15:50
ORTE » [ Lightroom-Einstellungen 02.08.201002:18
[ schreibtisch Lightroom 3 Catalog.Ircat.lock Heute, 12:41
7% Programme Lightroom 3 Catalog.Ircat-journal Heute, 16:12
Hi Filme i Lightroom 3 Catalog.Ircat Heute, 16:12
S Musik Lightroom 3 Catalog Previews.Irdata Heute, 16:19
[l Bilder w erkennungstafel.psd Heute, 18:24
[l Pokumente
¥ torstenkieslich ¥ Drucktest.Irtemplate 17.07.2010 21:16
& Dropbox » [1] Download-Backups 18.07.2010 18:15
» [ Backups 15.08.2010 23:03
SUCHE
(D) Heute
() Gestern

(L) Lerzte Woche

A

El Ansicht kontrollieren
lhre Grafik erscheint im Ansichtsfenster EDITOR FUR ERKENNUNGS-
TAFELN. Hier kénnen Sie noch einmal Uberprifen, ob die Grafik
Ilhren Wiinschen entspricht.

OCER Editor fiir Erk ngstafeln

() Formatierte Texterkennungstafel verwenden & Grafische Erkennungstafel verwenden

| Gl

(__Datei suchen... ) Bild léschen )

| Benutzerdefiniert [ s ( Abbrechen ) @

4 Erkennungstafel bestatigen
Mit einem Klick auf die Schaltfliche Ok wird Ihre Grafik als Erken-
nungstafel tbernommen und erscheint in Lightroom.

aAna jshiroorn ) Cataios ol Photosbop Lighioom - Diasbo

Abbildung 7.24 »
Grafische Erkennungstafel
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Uberlagerungen 7.4

7.4.4 Die Texterkennungstafel

Auch kénnen Sie als Erkennungstafel einen Text nutzen. Hier bie-

tet es sich beispielsweise an, den eigenen Namen zu verwenden.

Der Text kann in einer beliebigen Schrift und in einer frei gewahl-

ten GroRe und Farbe angelegt werden. Das Vorgehen beim Erstel- ¢ Abbildung 7.25

len einer Erkennungstafel aus Text habe ich Ihnen bereits auf Seite Angepasste Texterkennungs-
65 in Abschnitt 2.2.2 ausfihrlich erldutert. tafel

Lightroom 3 Catalog.lrcat - Adobe Photoshop Lightroom - Diashow

_IGHTROOM 3 k Diashow

Torsten Kieslich

7.4.5 Farbe verindern

Falls Sie in einer Diashow feststellen sollten, dass die Farbe lhrer
Erkennungstafel nicht zum Hintergrund passt — beispielsweise ist
ein schwarzer Text nicht gut fur dunkle Hintergriinde geeignet —,
miussen Sie die Erkennungstafel nicht erneut bearbeiten.

v Erkennungstafel

Torsten Keslich < Abbildung 7.26
5 Uber die Option FARBE UBER-
v\ Farbe tberschreiben [ ] SCHREIBEN kdnnen Sie die

> Erkennungstafel neu einfarben.
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v Abbildung 7.27

Die Farbauswahl wirkt sich
direkt auf die Erkennungstafel
aus.

LF | .GHTROOM 3

298

Markieren Sie das Kontrollkdstchen vor FARBE UBERSCHREIBEN,
und wéahlen Sie anschlieRend Gber das Rechteck rechts neben der
Option FARBE UBERSCHREIBEN eine neue Farbe fiir die Erkennungs-
tafel aus. Diese Farbanderung gilt nur fur die aktuelle Diashow.

Lightroom 3 Catalog.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Diashow

Diashow

==
===

===

=

=

—

=

Tt

Mit einem einfachen Mausklick auf das Hakchen vor FARBE UBER-
SCHREIBEN kdnnen Sie die Farbdnderung jederzeit wieder abschal-
ten und lhre Erkennungstafel in ihrer urspriinglichen Farbe ver-
wenden.

7.4.6 GroBe und Deckkraft

Die Entscheidung, die Sie nun noch treffen mussen, ist die Fest-
legung der GroBe lhrer Erkennungstafel und die Stdrke, in der die
Schrift erscheinen soll. Je nach genutzter Vorlage erscheint die
Erkennungstafel ziemlich klein. Bei der hier in unserem Beispiel
genutzten Vorlage STANDARD muss man sie regelrecht suchen, so
klein erscheint sie links oben in der Ecke. Uber den Regler MAss-
STAB kdnnen Sie die Grofle der Erkennungstafel allerdings leicht
Ihrer Diashow anpassen.
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Torsten Keslich \:ll I: ’ m

v Erkennungstafel
Torsten Kieslich
v/ Farbe Uberschreiben —

27

A Abbildung 7.28 A Abbildung 7.29
Die GroBe der Erkennungstafel ist hier nicht opti- Hier wurde die Einstellung des Reglers MAsssTaB auf
mal gewdhlt. 27 Prozent erhoht, so dass die Erkennungstafel gut

lesbar erscheint.

Unmittelbar tber dem Regler MAsssTAB befindet sich der Regler .

d . v di | fel ei v Abbildung 7.30
DECKKRAFT, der steuert, wie intensiv die Erkennungstafel einge- Uber den Regler DECKKRAFT
blendet wird. Besonders bei grafischen Erkennungstafeln kann  jisst sich die Erkennungstafel
dieser Regler sehr hilfreich sein. sanft in das Bild einblenden.

T orsten Keslich T orsten Kes/lich

Deckkraft 100% Deckkraft 50%

Deckkraft 100 % Deckkraft 50%

7.4.7 Die Lage der Erkennungstafel

Wenn beispielsweise die Vorlage STANDARD ausgewdhlt wird,
befindet sich die Erkennungstafel oben links in der Ecke.

Die Textelemente der Diashow sind sogenannte Uberlagerun-
gen, also Elemente, die wie eine Folie Uber das eigentliche Bild
gelegt werden; diese Elemente kénnen mit der Maus markiert
und verschoben werden.
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A Abbildung 7.31

Die Lage der Erkennungstafel ist nicht fixiert. Mit
der Maus koénnen Sie sie, ebenso wie jedes andere
Element, bewegen und an eine neue Position

schieben.

Abbildung 7.33 »

Die GroBe der Erkennungstafel
und auch aller anderen Uberla-
gerungen kann gedndert wer-
den, indem Sie mit der Maus
auf die Eckpunkte klicken und
diese bei gedriickter Maustaste
verschieben.

Abbildung 7.34 »

Uber den Schalter WASSERZEI-
CHEN koénnen Sie ein bereits
existierendes Wasserzeichen
aufrufen oder mit der Option
WASSERZEICHEN BEARBEITEN ein
neues Wasserzeichen anlegen.
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A Abbildung 7.32

Wenn Sie in die Erkennungstafel hineinklicken, kén-
nen Sie diese einfach bei gedriickter Maustaste an
eine besser passende Position ziehen.

Falls die GroRe doch noch nicht so recht stimmen sollte, kobnnen
Sie sie auch noch ber die Eckpunkte des Texttafelrahmens ver-
andern.

Miivve.

7.4.8 Wasserzeichen einfiigen

Einen dezenten Hinweis auf die Urheberschaft konnen Sie Uber
die Option WASSERZEICHEN direkt ins Bild einfligen.

Ohne

Copyright

)| v Wasserzeichen: ¥ Copyright tok

Wasserzeichen bearbeiten...
—

v Bewertungssterne

© tok

Wenn Sie ein Wasserzeichen einfugen, erscheint es in der GroBe
und Farbe, mit der es angelegt wurde. Das Wasserzeichen kann,
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im Gegensatz zu den anderen Uberlagerungen, nicht frei verscho-
ben werden. Auch eine Anderung von GréRe oder Farbe muss
Uber den Befehl WASSERZEICHEN BEARBEITEN erfolgen.

Schritt fiir Schritt: Ein Wasserzeichen anlegen

W

Wasserzeichen in Fotos sind eine gute Losung, um dezent auf die
eigene Urheberschaft hinzuweisen. Wenn Sie |hre Diashow als
PDF-Datei oder Video weitergeben mochten, ist es also eine gute
Idee, den eigenen Dias ein solches Wasserzeichen hinzuzufiigen.
Dies ldsst sich in Lightroom schnell erledigen.

Auf »Wasserzeichen bearbeiten« klicken

Klicken Sie auf das MenU hinter WASSERZEICHEN, und rufen Sie
WASSERZEICHEN BEARBEITEN auf. Daraufhin prédsentiert lhnen
Lightroom das Dialogfenster WASSERZEICHEN-EDITOR.

Schalter, um Bilder

faYaYs) Wasserzeichen-Editor 1 anzuzeigen

| Copyright tok (bearbeitet) 2] [ Wasserzeichenstil: @ Text () Grafik

Auswahl fur Text
[ v sildoptionen | oder Grafik
e e yremd

‘ ¥ Textoptionen ‘

seifar: (wyisden m——— Schriftauswabhl
Ausrichten:
Farbe: [} Textfarbe
] Schatten

Deckkraft: | |

Versatz:

Schatten

Deckkraft: PR 50 Deckkraft

GrisBe: @ Proporticnal
— [ 3|
O Enpassen
O Ausfullen

Grole einstellen

Versatz

Horizontal: (o 2]7Abstand zum Rand

Verthal: L

Drehen:

© tok st
[wl[e]

Text drehen

Abbrechen

A

Texteingabefeld Vorschau des Position festlegen
Wasserzeichens
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Wasserzeichenstil: BJext () Grafik

¥ Textoptionen

Schriftart: | Myriad Pro

Stil: | Italic

e

Ausrichten: (e =
Farbe: | *

302

El Text oder Grafik?

Uber das Feld WASSERZEICHENSTIL: entscheiden Sie zunichst, ob
Sie einen Text oder eine Grafik als Wasserzeichen nutzen méch-
ten. Wir entscheiden uns zundchst fiir die Option TeXT.

El schrift auswihlen
Direkt darunter, im Register TEXTOPTIONEN, entscheiden Sie sich
fur eine Schriftart und die Textfarbe.

Bl schatten gefillig?

Mochten Sie, dass Ihr Wasserzeichen einen Schatten erhdlt? Dann

legen Sie dies mit einem Hékchen vor der Option SCHATTEN fest.

Die Regler darunter steuern das Erscheinungsbild des Schattens:

» Der Regler DECKKRAFT steuert die Intensitdt des Schattens.

» Der Regler VERSATZ legt fest, wie weit der Schatten vom Text
entfernt sein soll.

» Der Regler RADIUS bestimmt, wie kraftig die Kontur des Schat-
tens ausfallen soll.

» Uber den Regler WINKEL legen Sie die Richtung des Schattens
fest.

@ Schatten
Deckkraft: & 100
Versatz: ,_U—k 20
Radius: ,_‘_’— 20
Winkel: - 90

oy

Links sehen Sie den Schatten in der Vorschauansicht: Hier wurde
der Regler DECkkRAFT auf den Wert 100, der Regler VERSATZ auf
50, der Regler RaDIUs auf 24 und der Regler WINKEL auf den Wert
—54 eingestellt.

B stirke festlegen

Mit dem Regler DECKKRAFT im Arbeitsbereich WASSERZEICHENEF-
FEKTE legen Sie fest, wie stark Ihr Wasserzeichen erscheinen soll.
Die meisten Fotografen mochten, dass sich das Wasserzeichen
eher unaufféllig im Bild befindet; daher sollten Sie die Deckkraft
reduzieren, wie beispielsweise hier auf 40 Prozent.



@ GréBe einstellen
Uber den Regler GROssE kénnen Sie mehrere Arten der GroRen-
anpassung nutzen. Die Option PROPORTIONAL ldsst Sie den Text
mit dem Schieberegler stufenlos in der GroBe verstellen, bei-
spielsweise auf 10 Prozent.

Die Option EINPASSEN sorgt daflir, dass Ihr Text so groR wie
moglich in das Bild eingefuigt wird.

Die Option AUSFULLEN ist noch ein wenig heftiger und vergro-
Rert Ihren Text auf die maximale Héhe. Dabei werden durchaus
auch Textteile abgeschnitten. Diese Option ist daher eher fiir Ein-

Wahlen Sie ein - \
PNG- oder IPG-Bild i

¥ Textoptionen

Schriftart: | Myriad Pro 9

Ausrichten: (B0 = = |
Farbe: [
(5] Schatten
Deckirafe A 100
vesaz L g [ 50
Radius a . 24
‘Winkel ‘_0— - 54

¥ Wasserzeicheneffekte

Deckkraft oo 4

L
Groke @ Proportional
A — 10
O Einpassen
© Ausfallen
Versatz

Horizontal: _ 2

zelbuchstaben geeignet, wie z.B. das »©«-Zeichen.

ooa

Capyright tok (bearbeitet)

© 1wk

Wasserzeichenstil: @ Text [ Grafik

¥ Bidoptionen

Waten Sie sin . q
G- o0 PGB0 (Cvanben.. )

¥ Teatoptionen

Sowifan | Mynad o =
sl )
auscichien (0 B

farbe

Uberlagerungen 7.4
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[fa¥et. !

Wasserzeichenstil: @ Teat () Grafic
¥ Bildogionsn -

waien Sie e s

G e PGB (tenz)

[Coovrit 1k earbens

Wasserzeichenstit: @ Text () Grafic
7 Bidesionan ]

Waien e ein s

G e 1B i)

Randabstand einstellen

Uber den Regler VERSATZ legen Sie fest, wie weit das Wasserzei-
chen vom Bildrand entfernt sein soll. Auch kénnen Sie hier nega-
tive Werte verwenden und das Wasserzeichen nach auBen tber
den Bildrand laufen lassen.

nna

| Copyright tok (bearbeitet)

Massacreichen £oitine
] 2H e Wasserzeichenstil: @ Text () Grafik
| ¥ Bidoptionen ]
Wahlen Sie ein e
PNG- ader JPG-Bild L
| ¥ Textoptionen |
senaftare: [ Myriad pro )]
sui: [ alie ]
Ausricoten: (BT )
Farbe: [
] Schatten

R ey [ 200]
Versabm Lt e
mads: L et [T
winkel: __a [ s

| ¥ wasserzeichencfiekte ]

Deckkrat: Lt g [ 40

Grote: @) Proportional
— 3

© Einpassen
© Ausfullen
versate
Herizoatal: o 3]
Vertikal: % 1
Anker: OO0 Dreben

©tok
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(Rbbrecher)

Bl Position bestimmen
Uber das Feld ANKER wihlen Sie aus, wo |hr Wasserzeichen auf-
tauchen soll. Hier wurde die linke untere Ecke ausgewahlt.
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El Text drehen

Die Schalter unter DREHEN erlauben es, lhren Text hochkant zu —
stellen oder sogar kopfliber abzubilden. (%] “
10) Speichern
Mit einem Klick auf die Schaltfliche SPeICHERN konnen Sie |hr
neues Wasserzeichen abspeichern.
N O Wasserzeichen-Editor
n—l Copyright tok (bearbeitet) 5 > Wasserzsichenstil: (=) Text () Grafik
—
. G
| ¥ Textoptionen
gt Morgabe s
Name der Vorgabe: | Unbenannte Vorgabe _ E
[ Abbrechen ) ((Erstellen’)
CA T
DeckkEalt: ey | 100
Versa: L A 50
¥ Wasserzeicheneffekte
Deckirat: Lt [ 40
Grolie: (2) Proportional
o r— 8
O Einpassen
) Ausfillen
— - 88 e
—
( Abbrechen ) E
¥ Copyright tok (bearbeitet) []
ool i

Wenn Sie ein bereits bestehendes Wasserzeichen tberarbeiten
mochten, klicken Sie in die Auswahlleiste oben links @. Hier kon-
nen Sie den Menlpunkt VORGABE (NAME) AKTUALISIEREN aus- . Abbildung 7.35
wahlen, um lhr Wasserzeichen mit den neuen Einstellungen zu Vorgabe aktualisieren
speichern. W

Aktuelle Einstellungen als neus Vorgabe speichern...
Vorgabe "Capyright tok” aktualisieren

7.4.9 Bewertungen hinzufiigen

Der Schalter BEWERTUNGSSTERNE erlaubt es, die fur das Bild ver-
gebenen Bewertungen mit in der Diashow anzuzeigen.

< Abbildung 7.36

Wenn die Option BEWERTUNGS-
STERNE aktiviert ist, erscheinen
die Bewertungssterne als Uber-
lagerung im Bild.
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Abbildung 7.37 »

In der Diashow koénnen die
Bewertungssterne innerhalb
oder aulerhalb des Bildes
angezeigt werden.

Die Bewertungssterne kdnnen mit der Maus festgehalten und frei
positioniert werden. Sie kénnen ihr Erscheinungsbild Gber den
Regler DECKKRAFT und Uber den Farbwdhler anpassen und ihre
GroRe Gber den Regler MAsssTAB verdndern.

7.420 Zusatzlicher Text im Dia

Uber die Werkzeugleiste unter dem Editor kénnen Sie durch einen
Mausklick auf das Feld ABC ein Texteingabefeld 6ffnen, Uber das
sich Dias mit einer zusdtzlichen Textzeile versehen lassen. Ein sol-
cher Text kann nicht pro Bild vergeben werden, sondern bezieht
sich auf die gesamte Diashow.

Abbildung 7.38 »
Zusétzlicher Text kann Uber ein
kleines Feld eingegeben wer-

den; er erscheint dann auf allen
Bildern.

Abbildung 7.39 »

Der Text lasst sich auf dem Dia
mit der Maus hin- und her-
schieben und mit den Eckanfas-
sern des Rahmens skalieren —
ganz so, wie Sie es bereits von
der Erkennungstafel her ken-
nen.

ELas Vega:s imwApriIE

Las Vagas Im April
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Neben der Moglichkeit, Text selbst einzugeben, kénnen Sie mit
einem Klick auf den Eintrag TEXT im erscheinenden Ausklapp-
menl @ auch eine Reihe von Vorgaben aufrufen, um etwa den
Dateinamen, Aufnahmedaten oder das Datum einzublenden.

- =l

-_DSC1394

Ausrlistung
Belichtung
Bildunterschrift

enden: Alle Fotos des Filmstreifens | ) ABC ¥ Dateiname i

A Abbildung 7.40
Die gewéhlte Vorgabe — hier der DATEINAME —
erscheint als Textfeld im Dia.

Auch dieses Textfeld kann im Anschluss Gber den Arbeitsbereich
TEXTUBERLAGERUNGEN genauer eingestellt werden.

v Textliberlage

Deckkraft

v" Schatten

< Abbildung 7.41

Die genaue Einstellung des
Textfeldes erfolgt wieder tiber
das rechte Bedienfeld — diesmal
Uber den Arbeitsbereich TExT-
UBERLAGERUNGEN.

Deckkraft

Dort werden die Textfarbe, die Deckkraft und die Schriftart fur
den ausgewdhlten Textrahmen festgelegt. AuRerdem kann auch
hier ein Schatten angelegt werden. Um die Regler nutzen zu kén-
nen, massen Sie das Textfeld mit einem Mausklick markieren, so
dass Sie den gestrichelten Rahmen um den Text sehen kdnnen.
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A Abbildung 7.42

Hier wurden mehrere Anderungen am Textfeld, das mit der Vorgabe
DATEINAME erstellt wurde, vorgenommen. Der Regler DECKKRAFT wurde
auf 60 Prozent eingestellt, um den Text nicht zu knallig erscheinen zu las-
sen, die Schriftart wurde auf HoBo StD gestellt, und es wurde ein Schat-
ten hinzugefiigt, der eine Deckkraft von 100 Prozent erhielt. Uber die
Einstellung des Reglers VERsATZ auf 23 Prozent wurde der Schatten etwas
vom Text entfernt und tber die Einstellung des Reglers RADIUS auf 23
Prozent leicht aufgeweicht. Die Richtung des Schattens wurde schlieflich
Uber den Regler WINKEL auf —24° festgelegt.

75 Hintergrund

Die Hintergrundfarbe der Diashow tragt viel zum Gesamtein-
druck bei. Glicklicherweise sind Sie mit Lightroom nicht dar-
auf angewiesen, nur eine vorgegebene Farbe nutzen zu kénnen,
sondern Sie kénnen lhrer Diashow eine individuell ausgewdhlte
Farbe geben oder sogar ein Foto als Hintergrund nutzen.

751  Hintergrundfarbe

Die Hintergrundfarbe und der Verlauf hdngen vom persénlichen
Geschmack und dem Inhalt der Diashow ab. Die Farben kénnen
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ganz einfach durch einen Mausklick auf das kleine Farbfeld aus-
gewdhlt werden.

v" Farbe fiir Verlauf

< Abbildung 7.43

Die Flache hinter dem Foto
wird Uber das Register HINTER-
GRUND beeinflusst. Hier legen
Sie die Farbe oder ein Hinter-
grundbild fest.

v' Hintergrundfarbe

Es ist ratsam, keine zu auffdllige Farbe zu wahlen, damit sich die
Aufmerksamkeit der Zuschauer auf die gezeigten Fotos konzen-
triert. Eine konkurrierende Hintergrundfarbe wére also eher sto-
rend.

Hintergrundbild

®

Hintergrundfarbe:

< Abbildung 7.44

Die Hintergrundfarbe und der
Verlauf werden Gber einen
Farbwahler festgelegt.

Uber die Option FARBE FUR VERLAUF legen Sie eine Schattierung
uber die Hintergrundfarbe oder das Hintergrundbild.

< Abbildung 7.45

Der Verlauf wird Uber einen
Farbwahler, den Regler Deck-
KRAFT und tUber den Regler
vinkel @y WINKEL, der die Richtung des
Verlaufs festlegt, gesteuert.

v Farbe fiir Verlauf

Wie Sie es schon von den anderen Modulen her gewohnt sind,
konnen Sie den Farbton des Verlaufs Uber das kleine Rechteck
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Abbildung 7.46 v

Ein einfacher grauer Verlauf mit
50 % Deckkraft und einem
Winkel von =90° ldsst den
schlichten Hintergrund sogleich
spannender erscheinen.

‘Aann

Abbildung 7.47 »

Ein Hintergrundbild kénnen Sie
einfach aus dem Filmstreifen in
das HINTERGRUNDBILD-Feld zie-
hen. Mit dem Hakchen vor der
Option HINTERGRUNDBILD kdn-
nen Sie das Hintergrundbild
ein- oder ausblenden.
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hinter FARBE FUR VERLAUF festlegen. Uber den Regler DECKKRAFT
wird die Intensitdt gesteuert, und der Regler WINKEL gibt die
Richtung an. Der Wert -90° — I&sst den Verlauf von dunkel nach
hell senkrecht tiber den Hintergrund laufen. Das eigentliche Bild
wird nicht vom Verlauf beeinflusst.

Lightroom 3 Catalog.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Diashow

Diashow
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——
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fir
Ay
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7.5.2 Hintergrundbild

Sie kénnen ein Hintergrundbild festlegen, das formatfillend als
neuer Hintergrund fir Ihre Dias genutzt wird. Das kann sehr gut
aussehen; allerdings gilt auch fur das Hintergrundbild die Devise
»weniger ist mehr«.

Hintergrundbild

Sie kénnen ein beliebiges Foto direkt aus dem Filmstreifen in das
Bedienfeld ziehen; allerdings sollte es kein zu stark ablenkendes
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Motiv sein. Unbedingt sollte daher der DECKKRAFT-Regler genutzt
werden, um das Hintergrundbild nicht zu sehr in den Vordergrund
treten zu lassen.

Um das Hintergrundbild auf Ihre Diashow abzustimmen, soll-
ten Sie die Deckkraft unter der Option HINTERGRUNDBILD sehr
weit reduzieren, beispielsweise auf 30 oder 40 Prozent.

"Wr;‘g

A Abbildung 7.48 A Abbildung 7.49

Obwohl das Bild durch den Verlauf mit einer Deck- Mit einer auf 30 Prozent verringerten Deckkraft
kraft von 60 Prozent und einem Winkel von 90° erscheint das Hintergrundbild deutlich angenehmer
schon etwas weniger prominent erscheint, stort es und konkurriert nicht mehr mit dem eigentlichen
den Bildeindruck noch sehr. Motiv.

7.6  Titel

Die Titel sind einfache farbige Flachen, die tber den Lightroom-
typischen Farbwdhler festgelegt werden. Wenn Sie flr eine der
Tafeln bereits einen ansprechenden Farbton gefunden haben und
genau diesen Farbton auch fir die zweite Tafel verwenden moch-
ten, kdnnen Sie sich naturlich im Farbwahler auf |hr AugenmaR
mit der Pipette verlassen. Genauer ist es aber, wenn Sie sich im
Farbwédhler die Zahlen unter dem Farbfeld ansehen. Hier finden
Sie ganz rechts die Werte fir lhren Farbton, aufgeschlisselt nach
dem RGB-Modell, es befindet sich also hinter dem R der Wert fur
Rot, hinter dem G der Wert fir Grin und hinter dem B der Wert
fur Blau.

Diese Werte werden, wenn Sie mit der Maus darauf klicken,
zu Eingabefeldern flr die Farbwerte. Haben Sie beispielsweise
die Farbe fir den Startbildschirm festgelegt, so 6ffnen Sie den
Farbwahler und merken sich die Werte fiir Ihre bereits gefundene
Farbe —in unserem Beispiel 22, 7 und 54.

31



7 Diashow-Modul

Abbildung 7.50 »
Der Farbwahler erlaubt die v Farbe aberschreiben
genaue Eingabe der Farbwerte
fir Rot, Griin und Blau.

Um dieselbe Farbe fiir den Endbildschirm einzustellen, wechseln
Sie einfach in den Farbwahler hinter der Option ENDBILDSCHIRM
und klicken der Reihe nach auf die Werte fur R, G und B. Geben
Sie hier jeweils die Werte ein, die Sie sich gemerkt haben. So
erhalten Sie fur den Start- und den Endbildschirm exakt dieselbe
Farbe. Auf dem Start- und dem Endbildschirm kénnen Sie sich

4 Abbildung 7.51 den Text der Erkennungstafel anzeigen lassen kann.
Die Start- und Abschlussbilder
der Diashow werden lber das
Register TITEL festgelegt. Die
Moglichkeiten sind hier aller-
dings eingeschrankt.

Abbildung 7.52 »

Der Start- und der Endbild-

schirm werden der Diashow
automatisch hinzugefugt; sie
sind nicht im Filmstreifen zu
sehen.

Mit einem Mausklick auf das kleine Dreieck @ im Register ERKEN-
NUNGSTAFEL Offnet sich ein Ausklappment, aus dem Sie nun den
Eintrag BEARBEITEN auswéhlen. Im sich daraufhin 6ffnenden Dia-
logfenster EDITOR FUR ERKENNUNGSTAFELN kdnnen Sie den gezeig-
ten Text bearbeiten und den Schrifttyp auswahlen.

FaTal.) Editor fiir fel

@ Formatierte Texterkennungstafel verwenden () Grafische Erkennungstalel verwenden

Abbildung 7.53 »
Hier kénnen Sie die unter- — T a0
schiedlichen Erkennungstafeln

fur den Start- und den Endbild- e B (Robrechen) @O
schirm anlegen. ) .
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7.7 Abspielen

Die Regler im Register ABSPIELEN erlauben es Ihnen unter ande-
rem, die Dauer der Diashow festzulegen und Musik zu integrie-
ren.

v" Soundtrack

Keine Musik ausgewahlt

Musik auswahlen

v" Dialange

< Abbildung 7.54
B Uber das Register ABSPIELEN
werden die Anzeigeldnge und
die Dauer der Uberblendung
v Wiederholen zwischen den einzelnen Dias
eingestellt. Hier kann auch
Musik ausgewahlt werden.

Willktrliche Reih

¥ Vorschauen im Voraus vorbereiten

7.7 Einblenddauer der Bilder

Im Bespiel wurde unter der Option DIALANGE Uber den Regler
DiAs eine Anzeigedauer von 4 Sekunden @ pro Bild ausgewdhlt
und Uber den Regler VERBLASSEN noch einmal 2,5 Sekunden ©,
in denen das Dia ausgeblendet wird, um einen sanften Ubergang
zum ndchsten Bild zu erzeugen. Achten Sie hinsichtlich der Anzei-
gedauer darauf, dass Sie die einzelnen Bilder nicht zu lange pra-
sentieren — |hre Diashow soll ja schwungvoll sein. In der Praxis
haben sich bei mir Werte zwischen 3 und 6 Sekunden als prakti-
kabel erwiesen.

Uber die Option WILLKURLICHE REIHENFOLGE, die Sie mit einem
Kontrollkdstchen aktivieren kénnen, werden die Dias in einer
zufdlligen Reihenfolge abgespielt. Wird diese Option abgeschal-
tet, so hdlt sich Lightroom bei der Wiedergabe an die festgelegte
Reihenfolge der Dias.

Um sicherzustellen, dass lhre Diashow beim Vorfiihren nicht
ins Stocken gerdt, kénnen Sie auch das Kontrollkdstchen vor VoRr-
SCHAUEN IM VORAUS BERECHNEN einschalten — damit teilen Sie
Lightroom mit, dass die Dias bereits vor der Vorftihrung aufbe-
reitet, und nicht erst wahrend der Prdsentation berechnet wer-
den sollen.
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7.7.2 Diashow mit Musik

Lightroom ist in der Lage, die Diashow mit MP3- und AAC-Musik
zu untermalen. Aktivieren Sie hierzu das Hakchen vor SOuND-
TRACK, klicken Sie auf die Schaltfliche Musik AUSWAHLEN, und
wdhlen Sie aus einem Dateifenster die gewlinschte Musikdatei

aus.
(<] =4 m| | [ Musik ] Q
aeRmTE al Name ®| Anderungsdatum
& MacBookGlossy » [LJ] WireTap Pro Recordings 25.12.200802:41 &

i ipisk [fi| War of the Worlds, Original, Uncut.mp3 22.10,2004 23:49

1 Macintosh HD [ UB 40 - Kingston Town.mp3
¥ FREIGABEN [ TV Themes - Bonanza.mp3 26.11.2004 21:47
B8 Torstens iMac a » [ TV Shows 31.12.2008 17:46
é ebdavrachopde: = [ Tiffany - | Think We're Alone Now.mp3 26.04.2007 00:00
i ac » (& The Ting Tings 26.12.2008 11:45
£ Time Capsule * (@ The Script 30.12.2008 11:48
o= Tieoe Caputia 2 [ tatort.mp3 26.11.2004 21:54
[7) tardis.mp3 04.10.2006 11:49
it [ Star Trek.mp3 04.08.2004 16:24
Senecibeisch [ stanwell.mp3 26.11.2004 22:00
. A Programme A stahinetz.mp3 26.11.2004 21:54
Abbildung 7.55 » Eﬂlm! < » [ Schreibrisch 26.11.2008 15:35 +
- ; - - A S

Fur Ihre Diashow kénnen Sie —

nur eine Musikdatei auswahlen. (hrechen)
Leider kann im DiAsHow-Modul nur eine Datei ausgewahlt wer-
den - diese wird jedoch fiir die Dauer der Diashow automatisch
als Schleife wiedergegeben.

Abbildung 7.56 » ©dtrack
Uber die Schaltfliche AN Musik
ANPASSEN wird die Anzeige-
lange der Dias an die Musik
angepasst.

UE 40 - Kingston Town.mp3

Dauer: 54

An Musik anpassen

Mit einem Klick auf die Schaltfliche AN MusIKk ANPASSEN verdn-
dert sich automatisch die Zeiteinstellung der Diaanzeige, damit
alle Dias passgenau mit der Ldnge der gewdhlten Musikdatei
angezeigt werden.

UE 4

Dauer

Musik en An Musik anpassen

Abbildung 7.57 »
Die Dialdnge hat sich nach dem ¥ Dialange
Klick auf AN MuUSIK ANPASSEN
von vier Sekunden auf 8,9
Sekunden erhoht.
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7.8  Vorlagen individuell anpassen

Die bestehenden Vorlagen von Lightroom kénnen Sie mittels der
Steuerelemente in den Bedienfeldern auf der rechten Seite und
durch das Verschieben der Elemente im Editor individuell gestal-
ten.

Schritt fiir Schritt: .'
Eigene Diashow-Vorlage erstellen o’

Wenn Sie eine gute Gestaltung fur die eigene Diashow gefunden
haben, kdnnen Sie diese als benutzerdefinierte Vorlage speichern.
Sie wird dann in das linke Bedienfeld in der Liste des Registers
VORLAGENBROWSER eingefligt.

El Bedienfeld aufrufen
Klicken Sie auf das »+«-Symbol im Bedienfeld des Vorlagenbrow-
sers.

El Namen vergeben

Uberschreiben Sie den Eintrag »unbenannte Vorlage«, um lhrer
Vorlage einen sprechenden Namen zu geben, und wadhlen Sie
aus dem Ausklappmen( hinter dem Feld ORDNER einen Ordner
fur die Vorlage aus. Vorgegeben wird der Ordner »Benutzervor-
lagen«, den Sie beibehalten sollten, um lhre Vorlagen an einer
Stelle zusammenzufassen.

H Vorlage auswahlen

lhre Vorlage ist jetzt im linken Bedienfeld des Registers VOR-
LAGENBROWSER zu finden. Klicken Sie darauf, um diese Vorlage
beliebigen Diashows zuzuweisen. W

7.9 Diashow exportieren

Diashows sind erst dann wirklich sinnvoll, wenn Sie sie nicht nur
am eigenen Rechner in Lightroom betrachten kénnen, sondern
wenn sie auch auf anderen Geraten wie einem Multimediafernse-
her, einem iPad oder einem anderen Rechner angesehen werden
kénnen. Hierzu missen die Diashows naturlich in Formaten vor-

Diashow exportieren 7.9

1
- E

il

=)

i} il

il

A Abbildung 7.58
Neue Vorlage erstellen

QLA Neue Vorlage

Name fiir Vorlage: | Las Vegas|

Ordner: | Benutzervorlagen =]

_Abbrechen ) ("Erstelien )

A Abbildung 7.59
Vorlage benennen

A Abbildung 7.60
Vorlage verwenden
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liegen, die Sie weitergeben kénnen und die auch ohne Lightroom
geoffnet werden kdnnen. Lightroom bietet hier zwei Schalter an,
um die Diashow als PDF-Datei oder als Videoclip auszugeben.

Schritt fiir Schritt: Exportieren als PDF

Wenn Sie lhre Diashow als PDF-Datei exportieren, kann sie auf
anderen Computern angeschaut werden, auf denen ein PDF-
Reader installiert ist. Die in der Diashow festgelegten Ubergange
werden dabei korrekt wiedergegeben — zumindest, wenn Sie den
Adobe Acrobat Reader oder den kostenlosen Adobe Reader nut-
zen. Bei anderen PDF-Programmen kann es passieren, dass die
Uberginge verloren gehen. Eine Einschrankung gilt allerdings
grundsétzlich fur den PDF-Export: Es wird keine Musik Ubertra-
gen.

K nNamen festlegen

Klicken Sie auf die Schaltfliche PDF EXPORTIEREN, und geben Sie
in das dann erscheinende Dialogfenster DIASHOW ALS PDF EXPOR-
TIEREN einen Namen flr Ihre Diashow ein. Navgieren Sie anschlie-
Rend zu dem Ordner, in dem Sie die Diashow speichern méchten.

oVeNs) Diashow als PDF exportieren
Sichern unter: | Meine Diashow I E}
[« » ] (e =]m] [ 4 torstenkieslich B @
GERATE N Name 4| Anderungsdatum
I MacBookGlossy () (& Dokumente 28.07.2010 10:04 4
1 iDisk [&] Downloads Gestern, 17:11 m
7 Macintosh HD =] D_Topbux Heute, 07:39
Il Time Machine-gac... & (& Filme 27.04.2010 20:51
_ v [E] FontExplorer X 10.07.2010 08:30 v
Qualia: LA 90 Breite 1024
# Automatisch Vollbildschirm anzeigen Hohe 768

Ubliche GroBen: | 1024 x 768 %

Hinweis: Adobe Acrobat-Uberginge erfolgen mit einer festen Geschwindigkeit.

T PE————— -
ESufﬁx ausblenden [ MNeuer Ordner ) ( Abbrechen ) (Expomeren 3

L euer e

]

H croge festlegen

Uber den Regler QUALITAT @ wahlen Sie die Wiedergabequalitat
der Dias. Setzen Sie hier die Qualitdt herab, so wird die Datei-
groRe der Diashow reduziert. Die Fotos werden grundsétzlich im
sRGB-Farbraum in die PDF-Datei eingebettet.



OB, Diashow als PDF exportieren
Sichern unter: | Meine Diashow B
[« »] [z f=1m) [ 4 torstenkieslich B @
GERATE " Mame 4| Anderungsdatum
IEl MacBookGlossy m (i3] Dokumente 28.07.2010 10:04 4
B ibisk Downloads Gestern, 17:11
:_ esmrs s [&] Dropbox Heute, 07:39 m
B Time Machine-ac... & Filme 27.04.2010 20:51
- : v [&] FontExplorer X 10.07.2010 08:30 v
[ T I T R N N R ey |
Qualitat O | 90 320 x 240

o

+

|

Q—El Automatisch Vollbildschirm anzeigen 4802 3 i
640 x 480 -

o

§

(VAT AT v 1024 x 768 |~
1200 x BOO
Hinweis: Adobe Acrobat-Ubergange erfolgen mit einer fe! 1600 x 1200 o
Bildschirm
¢ Yy £ ;
# Suffix ausblenden [ Neuer Ordner ) =l  Sonstiges iportieren

A

Uber das Feld UsLICHE GROSSEN @ kénnen Sie Uber ein kleines
Aufklappmeni aus einer Reihe von typischen BildschirmgréRen
auswdhlen. Sie kénnen aber auch Uber die Eingabefelder BREITE
und HOHE individuelle Abmessungen (in Pixeln) fiir die Diashow
anlegen. Lightroom skaliert die GroRe der Dias auf das passende
MaB. Das Seitenverhdltnis der Fotos wird dabei jedoch nicht
gedndert.

Uber das Kontrollkdstchen vor AUTOMATISCH VOLLBILDSCHIRM
ANZEIGEN @ wird die Vollbildoption fir Adobe Acrobat Reader
oder Professional eingeschaltet, um sich die Diashow direkt nach
dem Start bildschirmfiillend wiedergeben zu lassen.

Mit einem Klick auf SPEICHERN (unter Windows) oder EXPOR-
TIEREN @ (auf dem Mac) wird Ihre Diashow auf der Festplatte
gespeichert. W

Schritt fiir Schritt: Exportieren als Video

Neben der Moglichkeit, PDF-Dateien zu exportieren, haben sich
auch Videoclips als universell nutzbare Moéglichkeiten etabliert,
um Diashows auszugeben. So kénnen Sie in Lightroom eine Dia-
show als H.264 MPEG-4-Datei komplett mit Layout, Soundtrack
und allen anderen Wiedergabeoptionen ausgeben.

Kl Namen festlegen
Klicken Sie im linken Bedienfeld unten auf VIDEO EXPORTIEREN,
und geben Sie im Dialogfenster DIASHOW ALS VIDEO EXPORTIEREN

Diashow exportieren 79 ___
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den Namen flr lhre Diashow ein. Hier legen Sie auch den Spei-

cherort fest.

Fa¥el.) Diashow als Video exportieren
Sichern unter: [Viva Las Vegas 201d ] E]
« [ » ) (22 =4 ) (@ Filme ke Q

[EA Schreibtisch
A Programme
S Musik

[ Bilder

. Name
(] iMovie-Ereignisse
(L] iMovie-Projekte
m Pool-Party.3gp
Pool-Party.m4v

4| Anderungsdatum
05.04.2010 07:08
05.04.2010 04:35
05.04.2010 08:56
05.04.2010 08:38

Dokumente pse6_2.mov 31.08.2009 13:53
A5 torstenkieslich Y pse6_3.mov 18.12.2008 02:11 |v

Videovorgabe: | 320 x 240 U]

Optimiert fir persénliche Medienwi ite und E-Mail.
mit Adobe Media Player, Apple QuickTime und Windows Media Player 12.

¥ Suffix ausblenden ( Neuer Ordner ) (_ Abbrechen )

2

H crige festlegen

Unter VIDEOVORGABE wéhlen Sie die Grofle des Videos aus.
Lightroom prdsentiert lhnen hierzu ein kleines Auswahlmenu.
Hier finden Sie eine Auswahl der typischen Wiedergabegrofen
—etwa 1080 p oder 720 p, wenn Sie die Diashow auf einem HD-
tauglichen Fernseher wiedergeben mochten, oder auch GréRen
wie 320 x 240, mit denen Sie die Videodatei platzsparend fir
mobile Gerdte oder den Versand per E-Mail aufbereiten kon-
nen. Fir den Einsatz auf normalen Computern oder Fernsehern
ist naturlich die hochste Qualitatsstufe (1080 p) eine gute Wabhl.
Klicken Sie zum Abschluss auf SPEICHERN (unter Windows) oder
ExPORTIEREN (auf dem Mac).

OuOuB, Diashow als Video exportieren
Sichern unter: [Viva Las Vegas Zt}ld ] E]
< » ) (33 =] ) [@Filme W @
[EA Schreibtisch a Name 4| Anderungsdatum
.}* Programme (] IMovie-Ereignisse 05.04.2010 07:08 4
Filme (L] iMovie-Projekte 05.04.2010 04:35
J3 musik m Pool-Farty.3gp 05.04.2010 08:56
[l Bilder Pool-Party.m4v 05.04.2010 08:38 m
Dokumente pse@_2.mov 31.08.2009 13:53
¥ torstenkieslich 1 pseb_3.mov 18.12.2008 02:11 |v

Videovorgabe v 320 x 240 )

480 x 320

720 x 480  Nliche Medi i und E-Mail.

960 x 540  Yer Apple QuickTime und Windows Media Player 12.
1080p

™ Suffix ausblenden €L

(_Abbrechen )
\_Abbrechen )
A .
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Drucken-Modul

Mit Lightroom Bilder ausdrucken

» Fotos in das passende Layout bringen
» Zusatzinformationen drucken

» Drucker einrichten
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8 Drucken-Modul

Fotos sollen nicht nur am Bildschirm betrachtet werden — erst ein
schéner Ausdruck an der Wand bringt viele Motive so richtig zur
Geltung. Lightroom bietet sehr flexible Mdglichkeiten, vom Kontakt-
abzug bis zum Présentationsausdruck, um nahezu alle Wiinsche zu
erfillen. Mit einem tbersichtlichen Workflow steht dem hochwerti-
gen Ausdruck lhrer Bilder mit dem eigenen Drucker nichts mehr im
Wege.

84 Selbst drucken?

Natirlich moéchten Sie Ihre Bilder nicht nur am Bildschirm
betrachten, sondern auch Abzige davon haben, um ein klas-
sisches Album damit zu fullen, ein Portfolio zu erstellen, sie in
eine Kundenprésentation zu integrieren oder um auch das eine
oder andere gelungene Bild in einer ansprechenden GroBe an die
Wand zu hdngen.

An dieser Stelle wird das Thema »Drucken« allerdings schnell
zu einem komplexen Aufgabengebiet, das beim Anwender viele
Fragen aufkommen ldsst: Welche ist jetzt die sinnvollste Heran-
gehensweise? Ist die Anschaffung eines eigenen Fotodruckers rat-
sam, oder ist es besser, die digitalen Bilder ins Fotolabor zu schi-
cken?

Um es gleich vorwegzunehmen: Die Antwort ist hier — wie so
oft — ein klares »Jein«. Es hangt schlichtweg von Ihren Anspri-
chen und natirlich auch von Threm Geldbeutel ab. Der unmittel-
barste und schnellste Weg zum Foto auf Papier fuhrt allerdings
Uber lhren heimischen Drucker. Nirgendwo sonst haben Sie so
viel Kontrolle tber den Druck und so viele Moglichkeiten, um ein
Bild nach Ihrem persénlichen Geschmack zu gestalten.

Mit ein wenig Know-how lassen sich heutzutage mit moder-
nen Tintenstrahldruckern Bilder in beachtlicher Qualitdt drucken.
Aber die Tucke steckt oft im Detail, und Sie missen plétzlich mit
unterschiedlichen MaReinheiten hantieren, Tinten- und Papier-



sorten auswdahlen, und Sie werden darlUber hinaus mit Farb- und
Druckprofilen sowie unzédhligen Einstellungsmoglichkeiten kon-
frontiert — Lightroom erleichtert diese Aufgaben erheblich.

8.2 Fotos drucken

Das DRUCkeN-Modul kiimmert sich nicht nur um die reine
Ansteuerung des Druckers, sondern es stellt auch verschiedene
Layoutoptionen zur individuellen Gestaltung des Ausdrucks zur
Verfligung. Hier haben wir gleich den ersten Punkt, der Lightroom
von anderen Drucklésungen unterscheidet: Es wird nicht nur ein
Bild flir eine PapiergréRe angepasst und zum Drucker geschickt,
sondern Sie setzen Gestaltungsrahmen ein, um ein oder meh-
rere Fotos auf einem Blatt zu platzieren. In gewisser Weise &hnelt
Lightroom hier einem schlichten DTP-Programm — es werden Lay-
outvorlagen genutzt, in die die Fotos eingepasst werden.

Im linken Bedienfeld des Moduls finden sich verschiedene Vor-
lagen, die zur Layoutanpassung genutzt werden kdnnen sowie
eine Vorschau des Seitenlayouts. In der Mitte des Arbeitsbereichs
werden die gewdhlten Fotos dann so angezeigt, wie sie auch
gedruckt im Layout erscheinen wirden.

‘Aanm Lightroom 3 Catalog.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Drucken

R R A RS i s B s B e B A s
E Seite Tvoen'1
& Papier: DMSIZE_MINU$

I O S = R O

tos / 4 ausgewahit

TR

Fotos drucken 9.2

v Abbildung 84

Das DRUCKEN-Modul mit der
Bildvorschau @, dem Vorlagen-
browser @, der Layoutvorschau
@, den Layout- und Ausgabe-
optionen @, den Schaltflichen
VORHERIGE SEITE ANZEIGEN und
NACHSTE SEITE ANZEIGEN @ und
der Anzeige der Seitennum-

mer @

Drucken
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Das rechte Bedienfeld ist wieder der eigentlichen Bedienung und
Steuerung vorbehalten. Hier wird festgelegt, wie die Fotos darge-
stellt werden und ob Zusatzinformationen gedruckt werden sol-
len, welche Auflésung genutzt werden, wie das Bild gescharft und
wie der Drucker angesteuert werden soll.

Schritt fiir Schritt: Schnelleinstieg in das
»Drucken«-Modul

Das Drucken hochwertiger Fotos bedarf immer ein wenig Ubung,
und die zahlreichen Layoutméglichkeiten von Lightroom bieten
reichlich Raum zum Experimentieren; dennoch gelangen Sie tber
wenige einfache Schritte schnell zum ersten Ausdruck.

K} Fotos auswihlen

Im BisLiOTHEK-Modul wahlen Sie die Fotos aus, die Sie drucken
mochten. Im DRuckeN-Modul kénnen Sie auch noch Fotos aus
den Sammlungen und aus dem Filmstreifen hinzuftigen.

Im Filmstreifen kdnnen Sie Gber den Menlpunkt VERWENDEN
in der Werkzeugleiste Fotos mit den Optionen ALLE FOTOS DES
FILMSTREIFENS, AUSGEWAHLTE FOTOS und MARKIERTE FOTOS aus-
wahlen.

Alle Fotos des Filmstreifens

rwenden ¥ Ausgewdhite Fotos 1
Markierte Fotos

1 ausgewdhit

El seitenformat wihlen

Klicken Sie links unten auf die Schaltfliche SEITE EINRICHTEN.
Hier wahlen Sie das Seitenformat aus, indem Sie (als Windows-
Anwender) im erscheinenden Dialog PAPIERFORMAT im Ausklapp-
menU des Feldes GROSSE: ein Papierformat auswahlen.

Beim Mac wdhlen Sie im Dialogfenster unter FORMAT FUR
lhren Drucker aus. AnschlieBend legen Sie unter PAPIERFORMAT
die gewinschte SeitengroRe fest. Belassen Sie hier die Skalie-
rungseinstellung unter GROssE bei 100 %. Alle notwendigen Gro-
Rendnderungen fuhren Sie spéter in Lightroom durch.



Fotos drucken 9.2

L | I —
Papiertormate

Eisistell ogen: s e B
Format fur: [ Canon Pro8000 @ Torste... 14

Canon Pro8000

Papierformat: | DIN A4 B

21,00 x 28,70 cm

Ausrichtung: i ¥ Ii

CroRe: | 100 %

@ (" Abbrechen ) (0K )

El Eine Vorlage auswahlen

Um Ihr Foto dem Papierformat anzupassen, benotigen Sie eine
Vorlage aus dem linken Bedienfeld. Sie kénnen sowohl ein als
auch mehrere Fotos in derselben Grofe auf einer Seite drucken
oder auch ein Foto in verschiedenen GréRen mehrfach auf eine
Seite setzen. AuBerdem gibt es noch sogenannte Paketvorlagen,
mit denen Sie verschiedene Bilder in unterschiedlichen GroBen
auf eine Seite bringen kdnnen. Fur einen einfachen einseitigen
Ausdruck wahlen Sie beispielsweise die Vorlage »(1) 8 x 10« aus.

g Seite 1 von 1
= Papier: A4
§ Drucker: Canon Pro9080 @ Tors::

k
]

07

4 Druckeinstellungen festlegen

Im Register DRUCKAUFTRAG im rechten Bedienfeld nehmen Sie
verschiedene Einstellungen fir Ihren Drucker vor. Wichtig sind
hier vor allem die Einstellungsoptionen DRUCKAUFLOSUNG und
FARBMANAGEMENT.
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\usgat Drucker

Drucken im Entwurfsmodus

v Druckauflésung
v/ Ausdruck scharfen: Standard "
Medientyy

A Abbildung 8.2
Auflésung eintragen

Bl Vom Drucker verwaltet

Profil ¥ _MOAB Colorado Satine Canon3000.id,
A MOAB Lasal Gloss Canon3000.icc
Andere...

A Abbildung 8.3
Papiersorte auswahlen

Farbmanagement

Mehr Informationen zum
Thema »Farbmanagement«
finden Sie in einem Bonus-
Kapitel unter www.galileo-
design.de. Klicken Sie in der
linken Navigationsleiste auf
ZUR BONUS-SEITE und geben
Sie dort den vorne im Buch
eingedruckten Code ein.
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Uber die Option DRUCKAUFLOSUNG kénnen Sie, wenn Sie den vor-
geschlagenen Wert von 240 ppi &ndern mochten, auf diese Zahl
klicken und in das Eingabefeld beispielsweise den Wert 300 fir
300 ppi eingeben.

5] Druckerprofil wahlen
Unter FARBMANAGEMENT wahlen Sie zundchst im Ausklappment
des Feldes ProFIL das Druckerprofil aus. Hier erscheinen sowohl
die Profile, die |hr Drucker selbst verwaltet als auch lhre indivi-
duellen Profile fur eine bestimmte Drucker-Papier-Kombination.

Uber ProFIL kénnen Sie festlegen, ob das Farbmanagement
beim Drucken von Lightroom oder vom Druckertreiber tibernom-
men werden soll. Wenn Sie ein benutzerdefiniertes Druckerpro-
fil fur eine bestimmte Drucker-Papier-Kombination verwenden
maochten, bernimmt Lightroom das Farbmanagement. Andern-
falls ibernimmt der Drucker das Ruder. Wenn die Option DRru-
CKEN IM ENTWURFSMODUS aktiviert ist, Ubernimmt der Drucker
automatisch das Farbmanagement.

Taucht Ihr gewtinschtes Profil nicht in der Liste auf, so klicken
Sie auf ANDERE.

foTer.)

Profile auswihlen

fini Profil” igt werden

Wihlen Sie die Profile aus, die im Popupmenii "Benut:
sollen:

Canon Pro9000 PR2
Canon ProS000 PR3
Canon Pro8000 PT1
Canon ProS000 PT2
Canon Pro8000 SG1
Canon Pro9000 SG3
Canon Pro8000 SP1
Canon Pro9000 SP3
Canon Pro9000 SP4
HFA_CanPrc9500_Ba...
"] MOAB Colorado Glos.
# MOAB Colorado Satin...
("] MOAB Entrada BW Ca...
] MOAB KokoG 19900 B...
"] MOAB KokoS i9300 B...
# MOAB Lasal Gloss Ca...
"] MOAB Lasal Luster Ca..
] MOAB Lasal Matte Ca...
] MOAB Somerset Text...
i \MOAB Somerset Velv...
=) _ICC_FujiArchive_...

/Library/Printers /Canon /BJPrinter/Resources/ICCProfiles /Pr... a
JLibrary/Printers/Canon/BJPrinter/Resources/ICCProfiles/Pr...
JLibrary/Printers/Canon/BJPrinter/Resources/ICCProfiles /Pr...
JLibrary/Printers/Canon/BJPrinter/Resources/ICCProfiles/Pr...
JLibrary/Printers/Canon/BJPrinter/Resources/ICCProfiles /Pr...
JLibrary/Printers/Canon/BJPrinter/Resources/ICCProfiles /Pr...
JLibrary/Printers/Canon/BJPrinter/Resources/ICCProfiles /Pr...
/Library/Printers/Canon/BJPrinter/Resources /ICCProfiles /Pr...
JLibrary/Printers/Canon/BJPrinter/Resources/ICCProfiles Pr...
JUsers/torstenkieslich/Library/ColorSync/Profiles/HFA_Can...
JUsers/torstenkieslich/Library/ColorSync/Profiles/MOAB Co...
/Users/torstenkieslich/Library/ColorSync/Profiles /MOAB Co...
JUsers/torstenkieslich/Library/ColorSync/Profiles/MOAB Ent...
/Users/tarstenkieslich/Library/ColorSync/Profiles/MOAB Ko. ..
JUsers/torstenkieslich/Library/ColorSync/Profiles/MOAB Ko...
JUsers/torstenkieslich/Library/ColorSync/Profiles/MOAB La...
JUsers/torstenkieslich/Library/ColorSync/Profiles/MOAB La...
JUsers/torstenkieslich/Library/ColorSync/Profiles/MOAB La...
/Users/torstenkieslich/Library/ColorSync/Profiles/MOAB So...
/Library/ColorSync/Profiles /MOAB So.
h/Library/ColorSync/Profiles/WW_ICC_... v

10000000000

JUsers/tarstenki
fUsers/torstenki

] Anzeigeprofile einschlieBen

Abbrechen ) @

\ooreeren )

Lightroom zeigt lhnen dann eine Liste an, in der sich Ihre Pro-
file befinden. Markieren Sie die Profile, die in die Auswabhlliste
aufgenommen werden sollen. lhr Profil wird jetzt unter PROFIL
eingestellt.



B weitere Einstellungen

Direkt darunter kénnen Sie die RENDERPRIORITAT auswahlen.
Lightroom ldsst Ihnen die Wahl zwischen den Einstellungen PEer-
zepTIvV und RELATIV. Jede der beiden Methoden ist gut, fihrt aber
zu leicht unterschiedlicher Farbwiedergabe. In der Regel ist die
Einstellung RELATIV eine gute Wahl.

Drucker

Geben Sie Uber die Option DRUCKEN IM ENTWURFSMODUS an, ob
schneller und mit verringerter Qualitdt gedruckt werden soll.

Bei Aktivierung der Option DRUCKEN 1M ENTWURFSMODUS ver-
wendet Lightroom zwischengespeicherte Vorschauen der Fotos;
bei nicht vollstdndg zwischengespeicherten Fotos verwendet
Lightroom die Miniaturdaten der Bilder, was deutlich zu Lasten
der Druckqualitdt geht. AuRerdem sind die Steuerelemente fir
die Einstellungsoptionen AUSDRUCK SCHARFEN und FARBMANAGE-
MENT hier nicht verfiigbar.

Ausdruck schirfen

Markieren Sie das Kontrollkdstchen vor AUSDRUCK SCHARFEN,
wenn Sie die Scharfe des Fotos gezielt fur die Druckausgabe
anheben mochten.

v" Druckauflésung

v" Ausdruck scharfen:

¥ Standard

16-Bit-Ausgabe

Wiébhlen Sie die Starke der Scharfung aus — STANDARD reicht in den
meisten Féllen aus. Da Lightroom versucht, auch den Papiertyp
bei der Scharfung zu beriicksichtigen, geben Sie unter MEDIEN-
TYP an, ob es sich um ein mattes oder um ein glanzendes Papier
handelt.

Fotos drucken 9.2

Relativ oder Perzeptiv?

Um das, was fotografiert
wurde, mit derselben Farbe
zu Papier zu bringen, ist die
Einstellung RELATIV geeignet
— sie sorgt dafur, dass der
WeiBpunkt gehalten wird
und die nachstmégliche
Farbe genutzt wird, die der
Drucker darstellen kann.
Eine weitere Moglichkeit ist
die Einstellung PERZEPTIV.
Hier versucht die Bildbear-
beitung, die Farben so in das
Druckerprofil zu Gbertragen,
wie wir sie empfinden.
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B Dbrucken

Klicken Sie auf die Schaltfliche DRUCKEN, um lhren Druckertrei-
ber aufzurufen, und sehen Sie nach, ob die Farbmanagementop-
tionen darin deaktiviert sind — denn diese soll ja Lightroom Uber-
nehmen.

Drucken

Ausriistung

Drucker: | Canon Pro8000 @ Torstens iMac | :i E]

Voreinstellungen: [ Standard :i

Kopien: ESuniert drucken

Seiten: @ Alle
Ovon: |1 Bis: 1

[Layout [ :-]

Seiten pro Blatt: | 1 ]

1 Seitenfolge: . 5 W
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Schritt fiir Schritt: Vorlagen nach Wunsch

Die Vorlagen von Lightroom sind glucklicherweise nicht festge-
legt, sondern sie lassen sich perfekt als Ausgangspunkt fur eigene
Druckbogen verwenden. So kénnen Sie sehr schnell mit Ihren
individuellen Einstellungen eigene Vorlagen anlegen.

(1 Vorlage anpassen
Bei Bedarf kdnnen Sie die Vorlage mit den Steuerelementen im
rechten Bedienfeld bearbeiten.

In diesem Beispiel wurde das Bild durch die Vorlage bereits
mit der Einstellung Zum FULLEN zOOMEN @ versehen. Hierdurch
wurde das Bild etwas beschnitten, fullt aber dennoch die Bild-
fliche komplett aus. Uber den Regler KONTUR @ wurde noch ein
schwarzer Rahmen von 5,1 Pixeln Breite hinzugeftgt.

Der Regler DREHEN UND EINPASSEN @ sorgt daftr, dass Ihr Foto
optimal auf die zur Verfligung stehende Papierfliche gebracht



wird. Beispielsweise wiirde unser querformatiges Foto bei einem
Papierformat von DIN A4 automatisch um 90° gedreht.

Wenn Sie dasselbe Foto mehrfach auf lhrer Seite abbilden
mochten, hilft lhnen der Schalter EIN FOTO PRO SEITE WIEDERHO-
LEN ©. Wenn Sie ihn einschalten, merken Sie zundchst nichts von
seiner Wirkung — diese entfaltet sich erst, wenn Sie die Regler
unter SEITENRASTER nutzen. Was dort genau passiert, erfahren Sie
etwas weiter unten in Schritt 3.

Millimeter

64
6,4
64

& 197,2

Quadrat beibehalten

El Bildrinder indern

Falls Ihnen die voreingestellten Bildrander nicht gefallen sollten
—in der gewdhlten Vorlage »(1) 8 x 10« liegen Sie bei 6,4 mm an
den Seiten und bei 14,7 mm an der unteren Kante —, kdnnen Sie
sie Uber die Arbeitsgruppe LAYouT verdndern.

Legen Sie zundchst im Ausklappmeni von LINEALEINHEIT fest,
ob Sie mit ZoLL, ZENTIMETER, MILLIMETER, PUNKT oder PicA arbei-
ten mochten. Die Angabe PUNKT entspricht dabei in etwa unse-
ren gewohnten Pixeln, wahrend Pica eine typografische MaRein-
heit ist. Im normalen Alltagsbetrieb kommen Sie fiir gewdhnlich
mit der Einstellung MILLIMETER gut zurecht.

Hier wurden die Rénder Uber die Schieberegler LiNnks und
RECHTS auf 14 Millimeter gedndert, der Wert fir den Regler
OBeN wurde auf 15,5 Milimeter gedndert, und der untere Bild-
rand wurde Uber den Regler UNTEN auf 20 Millimeter angehoben.

Fotos drucken 9.2

¥ Millimeter

Punkt
Pica

A Abbildung 8.4
MaReinheit festlegen
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Hierbei wird das Foto wird an den Rdndern ein wenig beschnit-
ten, um den Rahmen passgenau auszufullen.

Millimeter

Quadrat beibehalten

El Mehrere Spalten oder Reihen

Mit dem zu SEITENRASTER gehorigen Reglerpaar kdnnen Sie lhre
Seite in Reihen und Spalten unterteilen. Uber die Einstellung des
Reglers REIHEN — hier im Beispiel auf 2 gesetzt — kdnnen Sie Ihr
Papier in bis zu 15 Reihen unterteilen, die Sie mit Bildern fillen
konnen. Der Regler SPALTEN erlaubt wiederum das Anlegen von
bis zu 15 Spalten. Wenn Sie ein Hakchen vor EIN FOTO PRO SEITE
WIEDERHOLEN gesetzt haben, wird hier immer dasselbe Bild plat-
ziert (siehe Schritt 1).

Linealeinheit Millimeter

Quadrat beibehalten
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Weitere Bilder fugen Sie ein, indem Sie im Filmstreifen weitere
Fotos markieren und sie mit gedrlckter Maustaste in die Zellen
ziehen.

E
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8.21 Das Layout gestalten

Auch Uber die bestehenden Vorlagen hinaus kénnen Sie das
Druckergebnis noch weiter verandern. Der Weg dahin fuhrt in
Lightroom Uber Platzhalter fur Ihre Fotos, die hier Zellen genannt
werden.

Millimeter

< Abbildung 8.5

Uber die beiden Regler HOHE
und BREITE unter ZELLENGROSSE
@ konnen Sie die Bildfliche
vergroRern oder verkleinern.
Hier wurde beispielsweise die
Zellenhohe auf 78,5 mm einge-
stellt, um einen besonderen
Effekt zu erzielen.

Quadrat beibehalten
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Wenn Sie die Regler unter ZELLENGROSSE bewegen, wird das
Foto, wéhrend die Option DREHEN UND EINPASSEN aktiviert ist,
immer optimal fir die gewdhlte GréBe ins Hoch- oder Querfor-
mat gedreht.

Zundchst klingt es etwas befremdlich, dass es neben den Bild-
randern auch noch die ZellengroRe gibt. Allerdings wird diese
Unterscheidung plausibel, wenn Sie davon ausgehen, dass auf
einer Art Blankofliche (Ihrem Papier), die Bilder in eigenen Kis-
ten, also in Zellen angeordnet werden.

Sobald mehr als ein Bild auf Ihrem Papier erscheinen soll, hel-
fen Ihnen die Seitenrdnder nicht mehr bei der GréRenfestle-
gung der Bilder — daher die zusatzliche Angabe der ZellengroRe.
Wie Sie mehrere Bilder auf einer Seite platzieren, erfahren Sie in
Abschnitt 8.3 ab Seite 336.

A Abbildung 8.6
Uber den Schalter QUADRAT BEIBEHALTEN machen Sie aus lhrem Foto mit
nur einem Klick ein perfektes Quadrat.

Haben Sie zwei oder mehrere Bilder auf einem Blatt angeordnet,
so kénnen Sie uber die beiden Regler VERTIKAL und HORIZON-
TAL unter ZELLENABSTAND genau bestimmen, wie weit die Fotos
jeweils voneinander entfernt sein sollen — hier zum Beispiel sind
es 8 mm.



Quadrat beibehalten

Quadrat beibehalten L3

Schritt fiir Schritt: Texte, Zusatzinfos und
Wasserzeichen hinzufiigen

Je nachdem fur welchen Zweck Sie lhre Ausdrucke anlegen,
mochten Sie vielleicht auch Zusatzangaben mitdrucken. Bei-
spielsweise kann es sein, dass Sie bei einem Kontaktabzug spater
gerne nachsehen mochten, mit welcher Blende oder Verschluss-
zeit das Foto entstanden ist. Oder Sie mochten ein Bild flr einen
Bekannten drucken und lhren Urhebervermerk hinzuftigen oder
schlicht einen Bildtitel oder Dateinamen unter das Foto setzen.
Lightroom ist Ihnen bei all diesen Aufgaben behilflich.

Fotos drucken 9.2

< Abbildung 8.7

Mit der Einstellungsoption ZEL-
LENGROSSE konnen Sie nun
nattrlich noch festlegen, wie
hoch oder breit die beiden Bil-
der gedruckt werden sollen.

< Abbildung 8.8
Hier wurde die Breite der Zel-
len auf 160 mm reduziert.

 J
@
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Text und Infos hinzufiigen

Wenn Sie mégen, kénnen Sie dem Druck im rechten Bedienfeld
im Register SEITE noch weitere Elemente, etwa eine Hintergrund-
farbe, eine Erkennungstafel oder ein Wasserzeichen fir Ihr Copy-
right hinzufligen.

A e pet A bt B S e A B

Pro9oBo @ Tors...

Die Hintergrundfarbe (siehe auch Abschnitt 7.5.1, Seite 308)
stellt dabei einen Farbton ein, der auch auf das Papier gedruckt
wird. Bitte beachten Sie, dass Sie moglicherweise reichlich Tinte
verbrauchen, wenn Sie groRe Papierflichen einfarben.

H Erkennungstafel einfiigen

Auch kénnen Sie die Erkennungstafel, die Sie schon aus dem
DiasHow-Modul kennen, in Ihr Drucklayout einbauen. Wie Sie
die Erkennungstafel einrichten, erfahren Sie in Abschnitt 2.2.2
ab Seite 65.

Hintergrundfarbe der Seite

v Erkennungstafel

Q@

-

Hinter Bild rendern



El wasserzeichen in Foto einfiigen

Auch im DRuckeN-Modul haben Sie die Moglichkeit, ein Was-
serzeichen in die Fotos einzufligen. Wie Sie lhr eigenes Wasser-
zeichen anlegen, erfahren Sie in Abschnitt 7.4.8 auf Seite 300. In
diesem Beispiel wurde das Wasserzeichen bewusst etwas zu grof8
und zu kraftig angelegt, damit es besser erkennbar ist. Auf lhren
Fotos sollten Sie es allerdings etwas dezenter unterbringen.

B! zusatzinformationen anzeigen

Im Arbeitsbereich unter SEITENOPTIONEN k&nnen Sie sich Uber
die drei entsprechenden Schalter die Seitennummern, Seiten-
informationen und schnittmarken anzeigen lassen. Der Schalter
SEITENINFORMATIONEN blendet Informationen zur Scharfung, zum
genutzten Druckprofil und zum Drucker ein, und Schnittmarken
sind kleine Striche, die auf dem Ausdruck markieren, wo das Foto
zurechtgeschnitten werden soll.

nordIioD. o Drusher:
[oanon Prod 00 ¢ Tersians ivtac 4

Fotos drucken 9.2
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Abbildung 8.9 »

Einen besonderen Zusatz bietet
die Gradeinteilung, die aus
dem Kontextmen( neben dem
Eintrag ERKENNUNGSTAFEL auf-
gerufen werden kann.

334

H Fotoinfo einblenden
Uber den Schalter FoToiNFO kdnnen Sie eine Reihe von Zusatz-
angaben aus einer Vorgabenliste auswahlen — etwa wie in diesem
Beispiel den Dateinamen.

B Ausrlistung
i Belichtung
Bildunterschrift

v Datelname

Sequenz
Text
Titel

Bearbeiten...

6/ Schriftgrad einstellen

Die Einstellungsmoglichkeit SCHRIFTGRAD legt fest, in welcher
GroRe Ihre Zusatzinformationen gedruckt werden sollen. Diese
Auswahl wirkt sich auf alle Angaben gleichzeitig aus.

8.2.2 Individuelle Einstellung der Erkennungstafel

Die Erkennungstafel von Lightroom ist so etwas wie lhre Visiten-
karte — sie kann nicht nur in der Programmoberfliche oder lhrer
Diashow erscheinen, sondern auch in lhre Ausdrucke eingefligt
werden. Die Erkennungstafel 1dsst sich im DRuckeN-Modul kom-
fortabel einstellen, um genau zum Format lhres Fotos zu passen.

goofe
Ohne Drehung

Am Bildschirm um 90° drehen
Am Bildschirm um 180° drehen



Mit der Gradeinteilung kénnen Sie die Erkennungstafel um 90°
und um 180° drehen, um sie auch hochkant zu Papier bringen zu
kénnen. Ebenso wie in den anderen Modulen kénnen Sie auch
hier die Erkennungstafel frei auf der Seite positionieren.

Fotos drucken 9.2

A Abbildung 8.10 A Abbildung 811
Eine grafische Erkennungstafel, die Uber den Schalter HINTER BILD REN-
um -90° gedreht wurde. DERN wird die Erkennungstafel hin-

ter die Fotos gelegt, so dass sie die
Motive nicht tiberdeckt.

8.2.3 Drucken als JPEG-Datei

Neben dem tatsachlichen Druck kénnen Sie Fotos tber das DRru-
CKEN-Modul auch als JPEG-Dateien speichern. Was zunachst
seltsam wirkt, ist dann hilfreich, wenn Sie beispielsweise eine
Datei an einen Druckdienstleister weitergeben mdchten.

Bei der JPEG-Ausgabe kann Lightroom die Datei »virtuell«
drucken und sie mit einer spezifischen Auflésung, Scharfung und
Komprimierung versehen. AuRerdem erhdlt die JPEG-Datei auch
ein Profil und eine Renderprioritét. Die Einstellung im Feld DATEI-
AUFLOSUNG kann zwischen 72 und 600 ppi frei erfolgen. Uber den
Regler JPEG-QUALITAT wird der Komprimierungsgrad festgelegt.

¥ Drucker

JPEG-Datel I
—

Drucken im Entwurfsmodus

A Abbildung 8.2

Genau das Gegenteil bewirkt
der Schalter AUF JEDES BILD
RENDERN. Hier wird die Erken-
nungstafel auf jedes Foto
gelegt, was zumindest bei vol-
ler Deckkraft nicht sehr sinnvoll
ist.

< Abbildung 813

Unter AUSGABE im Register
DRUCKAUFTRAG wird die Ausga-
beart auf JPEG umgestellt.
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Abbildung 8.14 »

Da die Komprimierung bei
JPEG-Bildern zum Verlust von
Detailinformationen fuhrt, soll-
ten Sie hier mit einer hohen
Einstellung (das entspricht
einer geringen Kompression)
von beispielsweise 80 oder 90
arbeiten.

Abbildung 8.45 »

Mit dem Kontrollkdstchen vor
BENUTZERDEFINIERTE DATEIAB-
MESSUNGEN kodnnen Sie eine
eigene Grofe fur die Datei
angeben.

Vorlage speichern

Um eine eigene Vorlage zu
speichern, reicht es aus,
neben dem Eintrag VORLA-
GENBROWSER im linken
Bedienfeld auf das »+«-Sym-
bol zu klicken. Lightroom
schlagt als Speicherort das
Verzeichnis »Benutzervorla-
gen« vor, das Sie ruhig ein-
gestellt lassen kénnen.

336

300

Standard

Glanz

8.2.4 Ausdrucke schirfen

Den Regler AUSDRUCK SCHARFEN sollten Sie immer aktivieren —
unabhéngig davon, ob es nun fiir die JPEG-Ausgabe oder den
normalen Druck ist. Als méglicher Scharfungsgrad kann zwischen
NIEDRIG, STANDARD und HOCH gewdhlt werden.

Farbmana

Profil
Renderprioritat

Vor der Ausgabe des Fotos auf den Drucker muss fast in jedem
Fall die Schérfe angepasst werden. Beim Tintenstrahldruck kann
es durchaus erforderlich sein, vor der Ausgabe noch einmal etwas
kraftiger zu scharfen.

Die spezielle Scharfefunktion von Lightroom nimmt auf den
Druckprozess Rucksicht und arbeitet unter Berticksichtigung der
verwendeten Papiersorte, da matte Papiere eine kréftigere Schar-
fung vertragen als glinzende Medien.

8.3 Fotos anordnen

Lightroom enthdlt eine ganze Reihe von Vorlagen zur Anordnung
der Fotos, die zudem auch noch beliebig verandert und als benut-
zerdefinierten Vorlagen gespeichert werden kénnen.

Die Vorlagen enthalten nicht nur das Layout, sondern auch
zusatzlich eingeblendete Texte, Zoomoptionen und Farbprofile.
Neben den Vorlagen flr Einzelbilder erlaubt Lightroom auch das
Anordnen verschiedener Fotos auf einer Seite. Diese Option eig-
net sich sehr gut fur »Schmuckbldtter« zu besonderen Anldssen
wie Geburtstagen, Klassentreffen oder Hochzeiten.



Schritt fiir Schritt: Fotos frei auf einem Blatt
zusammenfiigen

Mit Lightroom kénnen Sie neben der Ubernahme der Layoutvor-
schlage, die Ihnen das Programm mit den Vorlagen unterbreitet,
Ilhre Fotos auch komplett frei auf einer Seite anordnen. Hierzu
hélt Lightroom die Option BENUTZERDEFINIERTES PAKET bereit.

El Ffotos auswihlen
Wahlen Sie im BiBLIOTHEK-Modul einen Ordner mit Fotos aus,
und wechseln Sie anschlieBend in das DRUCKEN-Modul.

ann Lightroom 3 Catalog.Ircat — Adobe Photoshop Lightroom — Drucken

HTROOM 3

T T O O P O PO O OV O OO O T e

1 ausgewahit

e B T EE

El Benutzerdefiniertes Layout
Im Register LAYOUTSTIL im rechten Bedienfeld aktivieren Sie die
Option BENUTZERDEFINIERTES PAKET.

El zellen anlegen

Wechseln Sie in das Register ZELLEN, und wéhlen Sie eine Zellen-
grole aus, die zu lhrem Foto passt, beispielsweise 89 x 127 mm @.
Uber die Aktivierung des Kontrollkdstchen vor AUF FOTO-SEITEN-
VERHALTNIS SPERREN @ kdnnen Sie entscheiden, ob das Foto kom-
plett gezeigt (Kontrollkdstchen angehakt) oder ob es beschnitten

Fotos anordnen 9.3

W

Drucken

Kein Filter

Benutzerdefiniertes Paket

A Abbildung 816
Layout auswahlen
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338

(Kontrollkdstchen ausgeschaltet) werden soll, um die Zelle immer
komplett zu flllen.

E1 Mehrere Zellen verteilen
Verteilen Sie mehrere Zellen auf lhrem Arbeitsblatt, indem Sie
auf die Schaltflichen unter DEm PAKET HINZUFUGEN klicken. Sie
konnen die Zellen mit der Maus verschieben und sie an den Eck-
anfassern in der GroRe verdndern. Auch konnen Sie die Zellen
Uberlappen lassen, um interessante Effekte zu erzeugen.

Ziehen Sie lhre Fotos aus dem Filmstreifen in die Zellen. So
konnen Sie bei jeder Zelle entscheiden, ob Sie die Option Aur
FOTO-SEITENVERHALTNIS SPERREN nutzen mochten.




B weitere Elemente einfiigen

Wenn Sie mogen, kénnen Sie noch einen Titel fur Ihre Fotocollage
hinzufligen. Wechseln Sie hierzu in das Register SeiTe, und Kkli-
cken Sie auf das kleine Dreieck im Register ERKENNUNGSTAFEL. Im
sich daraufhin 6ffnenden Dialogfenster EDITOR FUR ERKENNUNGS-
TAFELN kdnnen Sie einen Text eingeben sowie die Schriftart und
-farbe auswdhlen.

@ Formatierte Texterkennungstafel verwenden () Grafische Erkennungstafel verwenden

[ Metroscript 1) [ Regular #) (s =) E\

| Benutzerdefiniert =] Abbrechen ) (0K )
2B

=

6 Vorlage speichern

Falls Sie lhre Vorlage spater weiterverwenden méchten, klicken
Sie im linken Bedienfeld neben dem Register VORLAGENBROWSER
auf das »+«-Symbol. In dem sich daraufhin 6ffnenden Dialogfens-
ter NEUE VORLAGE vergeben Sie einen Namen fir lhre Vorlage.
Den vorgeschlagenen Speicherort BENUTZERVORLAGEN kdnnen
Sie akzeptieren. Nach einem Klick auf die Schaltfliche ERSTELLEN
erscheint lhre Vorlage im linken Bedienfeld unter BENUTZERVOR-
LAGEN im Register VORLAGENBROWSER.

008, Neue V¢

Name fiir Vorlage: | Las Vegas Collage
Ordner: | Benutzervorlagen @

A

Fotos anordnen 9.3
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Bendtigte Pixel

Im Folgenden ist die beno-
tigte Pixelzahl angegeben,
wenn mit 300 dpi gedruckt
werden soll. Die Angaben
fir A4+, A3+ und A2+ sind
Mittelwerte, da diese Papier-
formate nicht normiert sind
und die GréBen abweichen

koénnen.

A1: 7.014 x 9.933
A2+: 5102 x 7.653
A2: 4959 x 7.014
A3+: 3.602 x 5.397
A3: 3.507 x 4.959
Ad+: 2.551 x 3.578
A4 2.478 x 3.507
A5: 1.746 x 2.478

340

8.4 Vom Pixel zum Bild

Unter den Begriffen zur Bildbearbeitung wimmelt es von dhn-
lichen und leicht zu verwechselnden Wéoértern, allen voran die
Abkirzungen dpi und ppi. Damit sind die Einheiten fur die Auf-
|6sung des Bildes gemeint, beispielsweise 300 dpi (dots per inch
— engl. fur Punkte pro Zoll). Mit diesem Wert wird in der Regel
angegeben, wie viele Punkte auf der Lange von einem Zoll (2,54
cm) gedruckt werden sollen. Auch kénnen Sie diesen Wert pro
Zentimeter angeben, was in der Druckbranche jedoch eher untib-
lich ist.

Am Bildschirm ist dies tiberschaubarer: Ein Gblicher Monitor
bildet zwischen 72 und 120 Pixel pro Zoll ab (ppi = pixel per inch).
Diese ppi werden umgangssprachlich oft auch als dpi bezeichnet;
tatsdchlich ist damit aber die Zahl der Pixel (Bildpunkte) gemeint,
wdhrend sich die dots auf die Punkte beziehen, die ein Drucker
zu Papier bringt.

Damit beginnt nun auch schon das Durcheinander: Ein Bild,
das beispielsweise 1.024 x 768 Pixel grof ist, kann auf dem Bild-
schirm eine Kantenldnge von etwa 36 x 27 cm bei 72 ppi oder bis
21,6 x 16,2 cm bei 120 ppi haben. Es handelt sich hierbei jedoch
nicht um die Ausgabegrofe lhres Bildes im Druck, sondern ledig-
lich um die Darstellung am Monitor.

Die GroRe fur den Druck wird Uber dpi, also die Zahl der
Druckpunkte pro Zoll festgelegt. Flr einen qualitativ hochwerti-
gen Druck geht man flr gewdhnlich von 300 dpi aus.

Das Bild aus unserer Beispielrechnung wirde in diesem Fall mit
einer Kantenldnge von 11,4 x 6,5 cm gedruckt werden kdnnen.
Damit wird klar, dass Sie fir einen vollformatigen DIN-A3-Aus-
druck deutlich mehr Pixel benétigen, ndmlich insgesamt 4.959 x
3.507 Pixel. Hierzu bendtigen Sie also Bilder mit einer sehr hohen
Auflosung, in diesem Beispiel die Fotos einer Digitalkamera mit
18 Megapixeln.

8.4a Bild- und Druckpunkte

Nun steht noch die Frage im Raum, warum Uberhaupt zwischen
dpi und ppi, also zwischen Punkten und Pixeln unterschieden
wird. Der Grund liegt einfach gesagt darin, dass der Drucker
in der Lage sein muss, Halbtonfarben darzustellen. Dies tut er,
indem er ein Pixel des Bildes aus einer Matrix von kleinen Druck-



punkten zusammensetzt. Stellen Sie sich einen Verlauf von Weil§
nach Schwarz vor — hier kann der Drucker bei einer 3-x-3-Matrix,
also einem Feld aus neun Druckpunkten, insgesamt zehn Ton-
wertstufen erzeugen, indem er eine unterschiedliche Anzahl an
Druckpunkten setzt.

.

A Abbildung 847
Der Verlauf der Bildpunkte von Weift nach Schwarz (oben) und das ent-
sprechende Muster aus Druckpunkten (unten)

Jedes Matrixfeld wird im Druck dazu genutzt, um ein Pixel abzu-
bilden. So wird ein Bild am Monitor aufgrund seiner gréberen
Rasterung mit 72 ppi gut dargestellt. Allerdings muss die Druck-
auflésung mit 300 ppi wesentlich hoher liegen, um ein gutes Bild-
ergebnis zu liefern. Im DrRuckeN-Modul wird die Dateiauflésung
fur den Druck Ubrigens mit der Einheit ppi angegeben.

Zur Darstellung unterschiedlich heller Grauténe nutzen Tinten-
strahldrucker die Technik des Halbtondrucks. Dabei variieren die
Drucker innerhalb jedes Pixels die Anzahl der Druckpunkte. Aus
dem unterschiedlichen Verhdltnis von schwarzen Druckpunk-
ten zu weiBem Hintergrund entstehen flr unser Auge mehr oder
weniger intensive Schwarzungswerte. Je gréRer dabei die Druck-
punkte in einem Bildbereich sind, desto dunkler erscheint uns die
Flache, die aus diesen Punkten zusammengesetzt ist.

8.4.2 Und die Farben?

Ebenso wie beim Schwarzweil-Halbtondruck werden auch beim
Farbdruck Druckpunkte von unterschiedlicher GroRe verwendet
—nur ist der Vorgang hier noch etwas komplizierter, da sich jedes
Pixel eines farbigen Bildes aus Druckpunkten in den Grundfar-
ben Cyan, Magenta, und Gelb zusammensetzt (CMY). Zusétzlich
kommt als vierte Druckfarbe Schwarz hinzu (CMYK). Durch das
Schwarz wird eine bessere Darstellung von dunklen bis schwar-
zen Bildpartien erzielt. AuRerdem sind Texte viel besser lesbar,
wenn das Schwarz fir die Buchstaben nicht aus den Grundfarben
zusammengemischt werden muss.

Vom Pixel zum Bild 9.4

dpi und ppi

Sowohl dots per inch als
auch pixel per inch sind MaR-
angaben zur Auflésung,
wobei sich die Einheit dpi
auf die Tintendichte des
Druckers bezieht, wahrend
ppi die eigentliche Bildauflo-
sung und DruckgroRe des
Bildes festlegt.

Die MaReinheit ppi (pixel per
inch, engl. fur Pixel pro Zoll),
gibt an, wie viele Pixel eines
Bildes auf einer Strecke von
2,54 cm abgebildet werden.
Mittels der Angabe eines
ppi-Wertes legen Sie fest,
wie die Pixel des vorhande-
nen Bildes verteilt werden
sollen. Die Angabe 300 ppi
teilt dem Drucker beispiels-
weise mit, dass 300 Pixel auf
2,54 cm gedruckt werden
sollen.

Die Pixel selbst werden aus
mehreren dots oder Druck-
punkten aufgebaut. Im
Druck wird jedes Pixel aus
unterschiedlichen Druck-
punkten der im Drucker vor-
handenen Farben zusam-
mengesetzt.

Die Angabe hierzu ist dpi
(dots per inch, engl. fur
Punkte pro Zoll). Mit dieser
Einheit wird die Anzahl der
Druckpunkte angegeben, die
der Drucker auf einer Stre-
cke von 2,54 cm ausgibt.

Je hoher die Anzahl der
Druckpunkte pro Pixel ist,
desto detaillierter ist rein
rechnerisch die Farbmi-
schung des einzelnen Pixels.
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Betrachtungsabstand

Sie kénnen die benétigte
Auflésung in ppi berechnen,
indem Sie 10.000 durch den
geplanten Betrachtungsab-
stand in Zentimetern teilen.
Fur einen Betrachtungsab-
stand von 60 cm sieht die
Rechnung beispielsweise wie
folgt aus: 10.000 / 60 =
166,66. Den so gewonne-
nen Wert runden Sie auf den
ndchsten glatten Wert ab, in
diesem Fall auf 160 ppi.
Einige gerundete Beispiel-
werte:

30 cm = 300 ppi
40 cm = 250 ppi
50 cm = 210 ppi
60 cm = 160 ppi
70 cm = 140 ppi
80 cm =125 ppi
90 cm =110 ppi

100 cm = 100 ppi
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Je engmaschiger die Matrix ist, die ein Drucker wiedergeben
kann, desto mehr Helligkeitsabstufungen kénnen in einem Pixel
dargestellt werden. Ein 16-x-16-Raster erlaubt beispielsweise
257 unterschiedliche Tonwerte.

Je kleiner wiederum die einzelnen Druckpunkte sind, desto
kleiner kann die jeweilige Matrixzelle ausfallen, was zu einer bes-
seren Bilddarstellung fuhrt. Um die ZellengroBe méoglichst klein
zu halten, sind viele Tintenstrahldrucker heute dazu in der Lage,
Tintentropfen unterschiedlicher GroRe zu produzieren und so die
GroRe der Druckpunkte dem benétigten Tonwertumfang anzu-
passen.

Umgangssprachlich bezeichnen wir zwar die Druckauflésung
eines Bildes mit dpi, gemeint ist aber die Angabe der Pixel pro
Zoll, in der Regel sind es 300, die dann in der Matrix des Druckers
aus wesentlich mehr Druckpunkten zusammengesetzt werden.

8.4.3 In welcher GroBe kann ich denn nun drucken?

Um ein Foto in einer ansprechenden GroRe zu drucken, muss
die Kantenldnge des Bildes nicht zwangsldufig groB genug sein,
um bei 300 ppi das Blatt abzudecken. Diese Faustformel gilt bei-
spielsweise beim DIN-A4-Format, da hier der Betrachtungsab-
stand von etwa 30 c¢m daflr sorgt, dass das menschliche Auge
bei 300 ppi keine einzelnen Matrixzellen oder Pixel mehr wahr-
nimmt. Umgekehrt sorgt eine hohere Pixelzahl nicht mehr fir
eine deutlich sichtbare Verbesserung des Bildeindrucks. Wenn
wir hingegen auf DIN-A3-Papier drucken méchten, ist auch der
Betrachtungsabstand erhéht, und die Zahl der Pixel pro Zoll kann
mit etwa 210 ppi deutlich geringer ausfallen, ohne dem Bildein-
druck zu schaden.

Sie kennen den Effekt bestimmt bereits von GroRplakaten,
deren Auflosung fur einen hohen Betrachtungsabstand berechnet
wurde. Treten Sie ndher an das Plakat heran, so 16st sich das Bild
in sichtbare Rasterpunkte auf. Auch ein Digitalfoto aus einer 4-,
6- oder 8-Megapixelkamera kann also durchaus in einer beachtli-
chen GroBe gedruckt werden — wichtig ist nur, dass der Betrach-
tungsabstand eingehalten wird, das Bild also zum Beispiel in einer
groBeren Entfernung an der Wand hangt.



Kapitel 9
Web-Modul und Veréffentlichungsdienste

Mit Lightroom Bilder fur das Internet vorbereiten

» Die eigene Webgalerie mit Lightroom erstellen
» Flash und HTML ohne Mihe

» Bilder nach Flickr, Facebook & Co. exportieren



Abbildung 914 v

Die Ansicht des WEeB-Moduls
mit dem zentralen Vorschau-
fenster @, der Layoutvorschau
@, dem Vorlagenbrowser @, der
Schaltflache zur Vorschau im
Webbrowser @, den Steuerun-
gen fur die Gestaltung @, den
Navigationsschaltflichen @ und
der Schaltflaiche zum Hochla-

den @

‘ann
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9 Web-Modul und Veroffent-
lichungsdienste

Dass das Internet die beste Maglichkeit ist, um vielen Menschen die
eigenen Fotos zu zeigen, ist nichts Neues. Doch welcher Fotograf
mdchte sich schon ausgiebig mit HTML, Flash und Co. beschéftigen?
Mit Lightroom kénnen Sie mit nur wenigen Handgriffen eine anspre-
chende Webgalerie erstellen und sich dabei ganz auf lhre Fotos kon-
zentrieren.

91  Eine Webgalerie anlegen

Mit Hilfe des WEB-Moduls kénnen auf einfache Weise Fotogale-
rien fur das Internet zusammengestellt werden. Lightroom bie-
tet dafuir — ganz &hnlich wie im DiaAsHow-Modul — Vorlagen, mit
denen Webseiten mit Miniaturbildern, die auf gréRere Versionen
der Fotos verweisen, angelegt werden kdnnen.

Lightroom 3 Catalog.Ircat - Adobe Photoshop Lightroom - Web

Titel der Website

Eigene Fotografien
Web-Fotogalerle erstellt mit Adobe Lightroom.

aler
| Lighwoom-HTML-Galerie |




Die Struktur des WEB-Moduls ist tbersichtlich: Im linken Bedien-
feld sind die Vorlagen der Webseiten und ein Vorschaufens-
ter angesiedelt, im groRen Arbeitsbereich in der Mitte wird die
Webseite mit den ausgewdhlten Fotos angezeigt, und im rechten
Bedienfeld finden Sie die unterschiedlichen Bedienelemente zur
Gestaltung der Webgalerie und zum Hochladen der Daten auf
einen Webserver.

Bevor Sie eine Webgalerie erstellen, mussen Sie entscheiden,
welche Art von Galerie Sie anlegen méchten. In Lightroom ste-
hen zum einen HTML- und zum anderen Flash-Galerien zur Ver-
fugung. HTML-Galerien sind Webseiten mit Miniaturbildern, die
jeweils auf eine Seite mit einer groReren Ansicht des Fotos ver-
weisen.

Flash-Galerien sind hingegen navigierbar und zeigen eine Zeile
mit Miniaturbildern, Uber die eine gréRere Version der Fotos auf-
gerufen werden kann. Die Flash-Galerien kdnnen allerdings nur
betrachtet werden, wenn auf dem jeweiligen Rechner ein Flash-
Player installiert ist.

a0 Titel der Website

- [0 ] (]2 filexs -1 /var foldersja/jaF8skmwFOKI7Qe )D& | (Q- Google )
B Amazon Apple (14)v Commerzbank eBay fotocommunity SNLCMS CW Hubs

" Titel der Website I ¥

Titel der Website

Eigene Fotografien 8ene

Eine Webgalerie anlegen 94

Titel der Website

‘Web-Fotagalerie erstelit mit Adobe Lightroom.

[+ [ file://:2/var folders/ja/JaF8sKmWFOKI7QejDYNOU+++Tl/~Tr & | (Q- Google

) (28] (=)

M #i Amazon Apple (1) Commerzbank eBay fotocommunity SNLCMS CW Hubs Perfekte Bildbearbeitung »

Titel der Website

Titel der Website

‘Ansicht

O oo0o

n

+

Eigene Fotografien

Kontakiname.

Kontaktname g 2Zuriiek Weiter - .
=l e
A = 4
A Abbildung 9.2 A Abbildung 9.3
Eine typische HTML-Galerie in der Browseransicht. Derselbe Stil — diesmal als Flash-Galerie ALTE ZEITUNG.

Hier wurde der Stil ALTE ZEITUNG — HTML genutzt.
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A Abbildung 9.4

A Abbildung 9.5

Der AIRTIGHT POSTCARDVIEWER im Webbrowser, Die Vorlage DiasHOw aus dem Vorlagenbrowser des
den Sie im rechten Bedienfeld unter LAYOuTsTIL WEB-Moduls ist ebenfalls eine Flash-Galerie.
finden.

A Abbildung 9.6
Fotos markieren

A Abbildung 9.7
Reihenfolge &ndern
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Schritt fiir Schritt: So gestalten Sie eine Webgalerie

Waéhlen Sie im BiBLIOTHEK-Modul die Fotos aus, die Sie fur lhre
Webgalerie verwenden maochten. Eventuell lohnt es sich, die
Fotos fur die Webgalerie gleich hier in einer speziellen Sammlung
zusammenzustellen, um die Reihenfolge der Fotos beizubehalten.

El Bilder auswihlen

Wechseln Sie anschliefend in das WEeB-Modul. Hier kénnen Sie
lhre Fotos Uber den Filmstreifen noch weiter filtern, indem Sie in
der Werkzeugleiste auf VERWENDEN klicken. AnschlieRend kdnnen
Sie zwischen ALLE FOTOS DES FILMSTREIFENS, AUSGEWAHLTE FOTOS
oder MARKIERTE FOoTOS wahlen. Die ausgewdhlten Fotos werden
im Filmstreifen und in der Mitte des Arbeitsbereichs angezeigt.

El Fotos anordnen

Andern Sie die Reihenfolge Ihrer Fotos, indem Sie sie im Filmstrei-
fen an die gewlinschte Stelle ziehen. Diese Funktion klappt aller-
dings nur, wenn Sie sich in einem Ordner oder in einer Sammlung
befinden. Bei einer Smart-Sammlung bleibt die Reihenfolge der
Fotos in der Smart-Sammlung bestehen.

H Vorlage wihlen
Im Register VORLAGENBROWSER im linken Bedienfeld kénnen Sie
sich nun eine Vorlage aussuchen. Oben im Fenster sehen Sie



jeweils eine Vorschau der Vorlage, Gber deren Namen Sie mit dem
Mauszeiger fahren.

Das »f«-Symbol @ in einigen Vorschauen zeigt lhnen an, dass
es sich um eine Flash-Galerie handelt — bei den anderen steht
dort unten »HTML«. Mit einem Mausklick auf den ausgewdhlten
Namen wird die entsprechende Vorlage ibernommen und mit
lhren Fotos gefillt.

4 Beschreibung und Farbe

Im rechten Bedienfeld ist jetzt etwas Schreibarbeit gefragt: Hier
geben Sie unter SITE-INFORMATIONEN den Titel lhrer Webseite,
einen Namen flr Ihre Galerie und eine kurze Beschreibung ein.
Weiter unten kénnen Sie auch noch lhre Kontaktdaten ergdnzen.
Falls Thnen die Lightroom-Vorlage farblich nicht so ganz zusagen
sollte, kdnnen Sie lhre eigenen Winsche hinsichtlich der Far-
ben von Textelementen, Rasterzellen und Hintergrund tber das
Register FARBPALETTE individuell umsetzen.

Eine Webgalerie anlegen 94

A Abbildung 9.8
Vorlage auswéhlen

Viva Las Vegas

- Las Vegas im April
a Las Vegas im Aufnahmen wahrend Viva Las Vegas im April 2010

mailto:benu @domaene

H Erscheinungsbild festlegen

Im Register ERSCHEINUNGSBILD kdnnen Sie die Gestaltung der
Galerie noch weiter verdndern. Unter anderem legen Sie hier
fest, welches Raster fir die Miniaturenansicht genutzt werden
soll, d.h. wie viele Bilder pro Seite angezeigt werden sollen. Unter
BiLDSEITEN stellen Sie die GroBe der Fotos fur die Internetnutzung
ein. Im Register BILDINFORMATIONEN kénnen Sie festlegen, wel-
che Metadaten als Beschreibung in der groRen Ansicht der Fotos
eingeblendet werden sollen. Méchten Sie keinen Text anzeigen
lassen, so entfernen Sie die Hikchen vor den Feldern TITEL und/
oder BILDBESCHREIBUNG einfach mit einem Mausklick.
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Grofie Bilder

Qualitat 70

“Nur Copyright

Copyright tak

A Abbildung 9.9
Einstellungen fir die Ausgabe
festlegen

Vorschau in Browser...
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a Ausgabeeinstellungen festlegen
Im Register AUSGABEEINSTELLUNGEN entscheiden Sie sich, ob Sie
die Fotos mit einem Wasserzeichen zur Markierung lhres Copy-
rights versehen mochten. Mit dem Regler QUALITAT steuern Sie,
wie hochwertig (und damit auch wie groR) die Fotos in der gro-
Ren Ansicht erscheinen sollen. Mit einer Einstellung auf den Wert
70 oder 80 erreichen Sie einen guten Kompromiss zwischen Qua-
litait und Speicherbedarf.

Legen Sie schlieBlich noch tiber die Option SCHARFEN fest, ob
und in welchem Grad (NIEDRIG, STANDARD oder HocH) Ihre Fotos
beim Hochladen ins Internet gescharft werden sollen.

Vorschau anzeigen

Bevor es ans Hochladen der Fotos geht, klicken Sie im linken
Bedienfeld auf die Schaltflaiche VORSCHAU IN BROWSER, um eine
Ansicht Ihrer Webseite in lhrem Browser zu 6ffnen.

8 Fotogalerie exportieren

lhre fertige Webgalerie kdnnen Sie mit der Schaltfliche Expor-
TIEREN auf lhrer Festplatte ablegen, um sie spater selbst an einen
Webserver zu schicken.

OO Webgalerie speichern
Sichern unter: | Lightroom-Galerie =
[« ) (58 &= m) (i Websites M a

= Time Capsule 2 W Anderungsdatum

v ORTE -

[ schreibtisch
e
B rime &
J3 susic
Ll Bider
| Dokumente
& torstenkiesiich
(& Dropbox
v SuCHE
Z Houre v ang 2 7 |v
'\N’auer'omw;' ( Abbrechen )~ Speichern )



9 Webgalerie hochladen

Um Ihre Webgalerie an einen Webserver zu senden, stellen Sie im
rechten Bedienfeld unter EINSTELLUNGEN FUR DAS HOCHLADEN die
Option FTP-SERVER ein. Klicken Sie anschliefend im Meni von
FTP-SERVER auf BEARBEITEN. Dann 06ffnet sich das Dialogfenster
FTP-DATEITRANSFER KONFIGURIEREN, in dem Sie lhren FTP-Server,
Ilhren Benutzernamen und weitere Angaben zu lhrem Server ein-
tragen missen. Die genauen Angaben hierzu erhalten Sie von
lhrem Internetanbieter.

FTP-Dateitransfer konfigurieren

Vorgabe: | Benutzerdefiniert s ]

Server: www.meinserver.de

Benutzername: Ichbins Kennwort: ssesssssscss
) Kennwort in Vorgabe speichern
Serverpfad: ,i‘ Durchsuchen
Protokoll: | FTP |44 Port: 21 Passiver Modus fiir Dateniibertragungen: | Passiv s

LS

( Abbrechen )
(_Abbrechen ) (I)

9.2 Veroffentlichungsdienste

Das Register VEROFFENTLICHUNGSDIENSTE befindet sich zwar im
BiBLIOTHEK-Modul, gehdrtinhaltlich aber zu einer Reihe von Web-
diensten, da sich Fotos mit Hilfe der Verdffentlichungsdienste aus
Lightroom direkt in Webdienstleistungsportale wie z.B. Face-
book, Flickr und SmugMug exportieren lassen. Auch kénnen Sie
mit Hilfe der Veroffentlichungsdienste Fotos an andere Speicher-
orte exportieren, z.B. in einen Ordner auf |hrer Festplatte. Im
Grunde handelt es sich bei einem Veréffentlichungsdienst um
eine Zusammenstellung von Exportoptionen flr ein Ziel oder eine
Webseite. Lightroom bietet lhnen vier vordefinierte Veroffentli-
chungsdienste an:
» FEsTPLATTE: Dieser Verdffentlichungsdienst wird zum Exportie-
ren der Bilder auf Ihre Festplatte genutzt.
» FAceBook: Mit diesem Verdffentlichungsdienst laden Sie Bilder
auf Facebook hoch.
> FLickr: Mit diesem Veroffentlichungsdienst kénnen Sie Bilder
auf Flickr laden.

Veréffentlichungsdienste 9.2
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= Festplate

f Einrichten.

A Abbildung 9.0

Uber den Eintrag EINRICHTEN
kann jeder Veroffentlichungs-
dienst individuell angepasst
werden. Sobald der Dienst ein-
gerichtet wurde, erscheint an
dieser Stelle die Bezeichnung
fur den jeweiligen Account —
hier etwa in den Feldern FLICKR
und SMUGMUG zu sehen.

Abbildung 9.11 »

Im Dialogfenster LIGHTROOM-
VEROFFENTLICHUNGSMANAGER
stellen Sie mit einem Klick auf
die Schaltfliche AuF FACEBOOK
AUTORISIEREN @ die Verbindung
zu Facebook her.

Abbildung 9.12 »

Lightroom weist Sie mit einem
Dialogfenster darauf hin, dass
Sie nun zu Facebook ins Inter-
net wechseln. Bestdtigen Sie
den Dialog mit einem Klick auf
die Schaltflache OK.
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» SmuGMuc: lhre Bildergalerie bei SmugMug bedienen Sie mit
diesem Verdffentlichungsdienst.

Um Uber die Veroffentlichungsdienste auf einen der beliebten
Online-Dienste wie Facebook, SmugMug oder Flickr zugreifen
zu koénnen, wechseln Sie in das BiBLIOTHEK-Modul und klicken
im linken Bedienfeld im Register VEROFFENTLICHUNGSDIENSTE auf
EINRICHTEN.

9.21  Veroffentlichungsverbindung einrichten

Am Beispiel von Facebook kénnen Sie sehr gut nachvollziehen,
wie die Einrichtung eines solchen Veréffentlichungsdienstes funk-
tioniert.

3] Lightzoom-Verofi

Lightroom-Veroffentlichungsmanager

ctpla ¥ Versffentichungsdienst
s Festplatte a:

| Focebosk

et adguaiens

oo Fii PhE Sutorisien | o

Smughug

anager. werden: tacht aatorisien _Abtarechen

Nach einem Klick auf den Eintrag EINRICHTEN Offnet sich das Dia-
logfenster LIGHTROOM-VEROFFENTLICHUNGSMANAGER. Hier mis-
sen Sie dem jeweiligen Webdienst erlauben, mit Lightroom zu
kommunizieren. Klicken Sie hierzu fur Facebook auf die Schaltfla-
che AUF FACEBOOK AUTORISIEREN, fir Flickr auf ANMELDEN oder fur
SmugMug auf KONTO AUTORISIEREN.

Auf Facebook autorisieren

Sie mussen Lightroom dafiir autorisieren, auf Ihr Facebook-Konto zugreifen zu kénnen. Klicken Sie auf <OK>, um sich bei
Facebook.com anzumelden, befolgen Sie die Anweisungen und kehren Sie dann zu Lightroom zuriick, um den Prozess abzuschlieBen.
Machen Sie sich bitte mit den Nutzungsbedingungen von Facebook vertraut, bevor Sie fortfahren.

(_Abbrechen ) (0K %)




+ Facebook-Anmeldung

Melde dich an, um dein Facebook-Konto mit Adobe Photoshop Lightroom zu verwenden,

E-Mail- Adresse: |

Passwort:

Passwort vergessen?

Anschliefend geht es zundchst im Webbrowser weiter: |hr jeweils
genutzter Dienst fordert Sie auf, zu bestédtigen, dass er mit
Lightroom kommunizieren darf.

f Anfrage fur Genehmigung

Adobe Photashop Lightroom bittet dich um deine Genehmigung fir Folgendes:

Auf meine allgemeinen Daten zugreifen
Dazu zihlen Name, Profilbild, Geschlecht, Netzwerke,
Nutzerkennnummer, Freundesliste und alle anderen
Informationen, die ich mit Allen” teile.

= An meine Pinnwand posten Adobe Photoshop
Adobe Photoshop Lightroom darf Statusmeldungen, Notizen, Lightroom
Fotos und Videos an meine Pinnwand posten
Auf meine Daten zugreifen
Adobe Photoshop Lightroom darf auf meine Daten zugreifen,
wenn ich die Anwendung nicht verwende

Auf meine Fotos und Videos zugreifen

Fotos und Videos

Anwendung melden

Folgen Sie den Schritten, die Ihr Dienst—in unserem Beispiel Face-
book — vorgesehen hat. AnschlieBend kehren Sie zu Lightroom
zurlick.

Lightroom-Zusatzmodul zum Verdffentlichen auf Facebaok

Nach der Autorisierung beim Webbrowser hier fortfahren...

LAhhrxhen ) @

¥ Facebook-Konto

Autorisiert als Torsten Kieslich

Auf Facebook autorisieren ( Konto andern ) (_ Autorisierung entfernen }
{

A Abbildung 9.6

Ihre Kontoeinstellung wird im Dialogfenster LIGHTROOM-VEROFFENTLI-
CHUNGSMANAGER angezeigt. Bei Bedarf kdnnen Sie in diesem Bedienfeld
Ihren Kontoeintrag verdndern oder die Verbindung zu Facebook mit der
Schaltfliche AUTORISIERUNG ENTFERNEN ganz aufheben.

Zurtick in Lightroom dndert sich der Eintrag im Dialogfenster
LIGHTROOM-VEROFFENTLICHUNGSMANAGER. Sie sehen nun im
Register FACEBOOK-KONTO den Eintrag AUTORISIERT ALS (NAME),
der Ihnen anzeigt, dass Sie direkt auf |hr Facebook-Konto zugrei-

Veréffentlichungsdienste 9.2

< Abbildung 913

Sie werden automatisch mit der
Facebook-Seite verbunden und
mussen sich zundchst mit
E-Mail-Adresse und Passwort
anmelden.

< Abbildung 914

Facebook — ebenso wie jeder
andere Webdienst — fordert Sie
auf, den Datenaustausch mit
Lightroom zu bestatigen. Mit
einem Klick auf die Schaltflache
ZULASSEN (bei Facebook) geht
es weiter.

< Abbildung 915

Lightroom hat bemerkt, dass
die Verbindung hergestellt
wurde und fordert Sie nun auf,
den Vorgang mit einem Klick
auf die Schaltflache FERTIG
abzuschlielRen.
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fen kdnnen. Beim Veroffentlichungsdienst Flickr erscheint an die-
ser Stelle das Feld FLICKR-KONTO mit dem Eintrag ANGEMELDET
ALS (NAME), und im Falle von SmugMug finden Sie hier SMuGMuUG
ACCOUNT als Feldnamen und den Eintrag AUTHORIZED AS (NAME).

Wiéhrend Sie die Verbindung zu Facebook von Lightroom aus
wieder aufheben koénnen, mussen Sie dies bei Flickr und Smug-
Mug auf den jeweiligen Webseiten der Anbieter tun. Bei Flickr
finden Sie die Autorisierung unter IHR ACCOUNT im Register FREI-
GEBEN & ERWEITERN, bei SmugMug liegen die entsprechenden
Daten im Bereich SETTINGS des CONTROL PANELS.

9.2.2 Einstellungen

Der Lightroom-Veréffentlichungsmanager bietet Ihnen nun eine

Reihe von Einstellungsmdglichkeiten fur Ihren Veréffentlichungs-

dienst an:

» Im Register VEROFFENTLICHUNGSDIENST kdnnen Sie eine
Beschreibung eingeben, die neben dem Verbindungsnamen im
Bedienfeld VEROFFENTLICHUNGSDIENSTE angezeigt wird.

¥ Verdffentlichungsdienst

Beschreibung:

» Im Register FACEBOOK-ALBUM wdhlen oder erstellen Sie ein
Facebook-Album, in das Bilder hochgeladen werden sollen.
Den Eintrag ALBum: finden Sie nicht bei den Diensten Flickr
oder SmugMug.

¥ Facebook-Album

Album: Profilbilder - (_Gehe zu Album

» Im Register FACEBOOK-TITEL richten Sie Fototitel mit Hilfe des
Dateinamens oder der IPTC-Titel-Metadaten des Fotos ein.
Wiéhlen Sie das gewiinschte Verhalten beim Aktualisieren von
Fotos: Der vorhandene Titel kann ersetzt oder beibehalten
werden.

¥ Facebook-Titel

Facebook-Titel festiegen mit: | IPTC~Titel ?] Wenn leer, Folgendes verwenden: | Dateiname ﬂ

Beim Akwalisieren von Fotos: | Vorhandenen Titel ersetzen |3




Veréffentlichungsdienste 9.2

» Beim Dienst Flickr gibt es analog dazu den Eintrag FLICKR-TITEL,
mit dem Sie Fototitel mit Hilfe des Dateinamens oder der IPTC-
Titel-Metadaten des Fotos einrichten kénnen. Auch hier kon-
nen vorhandene Titel beim Aktualisieren von Fotos ersetzt
oder beibehalten werden.

» Beim Dienst SMuGMuUG finden Sie anstelle des Eintrags TITEL
den Eintrag SMUGMUG-SETTINGS, Uber den Sie Galerieeinstel-

< Abbildung 94
lungen und Hierarchien synchronisieren kénnen. § 947

Die Felder hinter den indivi-
duellen Konteneinstellungen
legen das Erscheinungsbild der
hochgeladenen Fotos fest.

¥ Dateibenennung

Umbenennen in: Dateiname

Beispiel: IMG_0001.jpg Erweiterungen: | Kieinbuchstaben 18]
¥ Datcicinstellungen
Qualitat 80

———

() DateigréBe beschranken auf: 10 K

¥ Bildgrofe
# In Bildschirm einpassen: | Lange Kante 2] Nicht vergréBern
720 | Pixel
¥ Ausgabeschirfe
(] Schirfen fur: Bildschirm
¥ Metadaten

[ Eingebettete Metadaten minimieren

[J Stichwarter als Lightraom-Hierarchie schreiben
¥ Wasserzeichen

[ wasserzeichen

In den nun folgenden Feldern kénnen Sie in allen Veroffentli-
chungsdiensten bestimmen, welchen Dateinamen Sie nutzen
mochten, welches Datenformat lhre Fotos erhalten und in wel-
cher Qualitat sie hochgeladen werden sollen, wie groB die Fotos
sein und ob sie geschérft werden sollen. Auch die Metadaten und
ein Wasserzeichen kénnen hier eingefiigt werden.

¥ Dateibenennung

{3

™ Umbenennen in. Benutzerdefinierter Name

Benutzerdefinierter Text: | fur facebook|

Beispiel: fur facebook.jpg Erweiterungen: | Kleinbuchstaben 7ﬂ

A Abbildung 9.8

Im Register DATEIBENENNUNG legen Sie fest, ob Sie einen individuellen
Dateinamen vergeben méchten — in diesem Beispiel mit der Auswahl
BENUTZERDEFINIERTER NAME und dem selbst eingetragenen Namen »fur
facebook« — und ob die Dateiendung in Klein- oder GroRbuchstaben
erscheinen soll.
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Abbildung 9.19 »

Im Register DATEIEINSTELLUN-
GEN legen Sie fest, ob die Datei
als JPEG-, PSD-, TIFF-, DNG-
oder als Originaldatei gespei-
chert werden soll. Fir Face-
book und Flickr ist diese
Option gesperrt; dort kénnen
Sie nur JPEG-Daten hochladen.

Abbildung 9.20 »

Bei den Webveroffentlichungs-
diensten erlaubt nur SmugMug
die Auswahl anderer Dateifor-
mate als JPEG.
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9.2.3 Dateiformate

Sie konnen die Fotos als JPEG-, PSD-, TIFF- oder als DNG-Dateien
exportieren. Fur den Einsatz im Internet, wie etwa bei Facebook
oder Flickr, bietet sich allerdings das JPEG-Format an, das hier
auch fest voreingestellt ist. Uber den Regler QUALITAT bestimmen
Sie die Qualitatsstufe der JPEG-Datei in einem Wertebereich von
0 bis 100. Je hoher die Qualitdt eingestellt ist, desto groRer wird
auch die Datei. Ein guter Kompromiss zwischen Dateigrofe und
Qualitét ist ein Wert zwischen 70 und 80.

¥ Dateieinstellungen

Qualitat: _ i [ 81
[ DateigriiBe beschrinken auf. 100 K

Mochten Sie eine genau festgelegte Dateigrofe haben, so akti-
vieren Sie das Kontrollkdstchen vor DATEIGROSSE BESCHRAN-
KEN AUF. Nun kdnnen Sie in das entsprechende Eingabefeld die
gewlnschte Dateigrofe eintippen; der Qualitdtsregler wird dabei
automatisch abgeschaltet.

- Dateibenennung IMG_0001.dng

JPEG
¥ Dateicinstellungen PsD
TIFF
Form
Original
Kompatibilitit: | Camera Raw 5.4 und hoher | 4

JPEG-Vorschau: | Mittlere Grofe 2]

(] RAW-Originaldatei einbetten

Bei SmugMug haben Sie neben JPEG zusdtzlich die Wahl zwischen
den Optionen PSD, TIFF, DNG und ORIGINAL. In der Einstellung
PSD haben Sie hier die Moglichkeit, zwischen einer Bittiefe von
8 oder 16 Bit pro Kanal zu wahlen, wobei der héhere Wert fir
etwas mehr Qualitdt, aber auch fur groBere Dateien sorgt.

Bei TIFF kénnen Sie im Ausklappment des Feldes KOMPRIMIE-
RUNG wahlen, ob die ZIP-, die LZW-Komprimierung oder keine
Komprimierung angewendet werden soll. Bei den Optionen ZIP-
und LZW-Komprimierung handelt es sich um verlustfreie Kom-
primierungsmethoden, bei denen die DateigréRe reduziert wird,
ohne die Bilddaten zu verlieren. Auch unter TIFF kédnnen Sie zwi-
schen einer Bittiefe zwischen 8 oder 16 Bit pro Kanal wahlen. Die



Option LZW-Komprimierung ist nicht verfugbar, wenn die Bit-
tiefe auf 16 Bit/Komponente gesetzt ist.

Wenn Sie den Menitpunkt ORIGINAL wdhlen, nutzt Lightroom
die unverdnderten Originalbilddaten, und es sind keine Optio-
nen fur die Dateieinstellungen verfugbar. Haben Sie die Option
DNG gewdhlt, so legen Sie anschlieBend im Feld KOMPATIBILITAT
die Version von Camera Raw fest, mit der die Datei gelesen wer-
den kdnnen soll. Uber das Feld JPEG-VORSCHAU stellen Sie ein,
ob die hochgeladene Datei Vorschauen in voller GroRe, in mitt-
lerer GroBe oder gar keine Vorschauen enthalten soll. Mit dem
Kontrollkdstchen vor RAW-ORIGINALDATEI EINBETTEN entschei-
den Sie, ob lhre Original-RAW-Datei mit in die DNG-Datei ein-
gefligt werden soll.

9.2.4 Veroffentlichungssammlungen

Ihre Fotos fligen Sie den Veroffentlichungsdiensten durch spezi-
elle Sammlungen hinzu.

Um eine Facebook-Sammlung zu erstellen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedrlickter (Strg]-Taste
(Mac OS) unter VEROFFENTLICHUNGSDIENSTE auf die Facebook-
Verbindung. Nun kénnen Sie unter verschiedenen Optionen aus-
wahlen:

Einstellungen bearbeiten...
Veroffentlichungsdienst umbenennen...
Verdffentlichungsdienst I6schen...

Sammlung erstellen... \
Smart-Sammlung erstellen...

Einen anderen Verdffentlichungsdienst tiber “Facebook” erstellen...

» Uber SAMMLUNG ERSTELLEN legen Sie eine Sammlung fur belie-
bige Fotos an, die Sie spater auswdhlen. Geben Sie der Samm-

Veréffentlichungsdienste

< Abbildung 9.21

9.2

Auch im Raster VEROFFENTLI-

CHUNGSDIENSTE kdnnen Sie

Sammlungen nutzen, um die

Fotos zur Veroffentlichung
bereitzustellen.

< Abbildung 9.22
Befehl zum Erstellen einer
Sammlung fur Facebook
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Abbildung 9.23 »
Befehl zum Erstellen einer
Sammlung fur Flickr

Abbildung 9.24 »
Befehl zum Erstellen einer
Sammlung fur SmugMug
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lung einen Namen, und wahlen Sie ein Facebook-Album, in
das sie hochgeladen werden soll.

» Ganz dhnlich funktioniert die Option SMART-SAMMLUNG
ERSTELLEN. Hier werden die Fotos allerdings automatisch durch
die Smart-Sammlungskriterien zusammengestellt. Auch hier
geben Sie der Smart-Sammlung einen Namen und wéhlen ein
Facebook-Album, in das sie hochgeladen werden soll.

L

Flickr: To
Einstellungen bearbeiten...

mMugMug : tokial Verdffentlichungsdienst umbenennen...
= . Verdffentlichungsdienst I6schen...

Fotosatz erstellen... .
Smart-Fotosatz erstelle

Einen anderen Veroffentlichungsdienst iber “Flickr" erstellen...

Bei Flickr funktioniert das Erstellen einer Sammlung im Prinzip
auf demselben Weg wie bei Facebook; allerdings erhalten Sie hier
nach dem Klick mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei
gedrlckter (strg]-Taste (Mac OS) die Auswahl FOTOSATZ ERSTEL-
LEN, Uber die Sie eine Sammlung von Fotos fur Ihren Flickr-Photo-
stream zusammenstellen kénnen.

Entsprechend gibt es hier anstelle der Smart-Sammlung den
Eintrag SMART-FOTOSATZ ERSTELLEN, Uber den ein Fotosatz mit
Smart-Sammlungskriterien zusammengestellt wird.

Einstellungen bearbeiten...
Verdffentlichungsdienst umbenennen...
Verdffentlichungsdienst ldschen...

Gallery erstellen...
Smart Callery erstellen...
Category erstellen...

Einen anderen Veroffentlichungsdienst Gber “SmugMug” erstellen...

Auch far SmugMug erstellen Sie eine Sammlung, indem Sie mit
derrechten Maustaste (Windows) bzw. bei gedriickter (Strg]-Taste
(Mac OS) auf den Veroffentlichungsdienst SmugMug klicken. Die
Option GALLERY ERSTELLEN legt eine Sammlung von beliebigen
Fotos an, wahrend SMART-GALLERY ERSTELLEN die Smart-Samm-
lungskriterien nutzt, um die Fotoauswahl anzulegen. Zusétzlich
finden Sie hier noch den Eintrag CATEGORY ERSTELLEN, Uber den
eine Gruppe von SmugMug-Galeriesammlungen zusammenge-
stellt wird. Benennen Sie die Kategorie, und wéhlen Sie einen
vorhandenen Satz, um Kategoriehierarchien zu erstellen.



Veréffentlichungsdienste 9.2

9.2.5 Bilder hinzufiigen

Um Fotos einer Veroffentlichungssammlung hinzuzufiugen, zie-
hen Sie die Fotos aus der Rasteransicht des BiBLIOTHEK-Moduls
in die Sammlung im linken Bedienfeld im Raster VEROFFENTLI-
CHUNGSDIENSTE.

< Abbildung 9.25

Ziehen Sie die Bilder mit
gedruickter Maustaste im BiB-
LIOTHEK-Modul in den Samm-
lungssatz des jeweiligen Verof-
fentlichungsdienstes.

< Abbildung 9.26

Diese Bilder wurden der
Sammlung neu hinzugefligt.
Lightroom kennzeichnet sie mit
der Bezeichnung Zu VEROF-
FENTLICHENDE NEUE FoTOS @.

Um sich die Bilder in einer Veroffentlichungssammlung anzeigen
zu lassen, wahlen Sie die Veroffentlichungssammlung unter VER-
OFFENTLICHUNGSDIENSTE aus. Die Fotos werden in verschiedenen
Kategorien im Bildanzeigebereich angezeigt:

> Zu VEROFFENTLICHENDE NEUE FOTOS: Hier werden Fotos zusam-
mengefasst, die noch nicht hochgeladen wurden.

» BEARBEITETE FOTOS FUR ERNEUTE VEROFFENTLICHUNG: Dies sind
Fotos, die schon einmal hochgeladen und zwischenzeitlich in
Lightroom bearbeitet wurden.

» VEROFFENTLICHTE FOTOS: Hiermit werden Fotos bezeichnet, die
hochgeladen und seitdem nicht gedndert wurden.

357



9 Web-Modul und Veréffentlichungsdienste

emm Festplatte: TIFFs an Drabo 2

§ Facebook

i [[E Torsten Kieslich 3

Flickr: Torster

Verdffentlichen I

A Abbildung 9.27
Sammlung markieren

Sammiung erstellen...
Smart-Sammiung erstellen...

Als Zielsammiung festiegen

Sammlung bearbeten...
Umbenennen

Loschen.

2um emeuten Verofientiichen markleren
In Facebook anzeigen

Smart-Sammlungseinstellungen importieren...

A Abbildung 9.28
Sammlung hochladen

Abbildung 9.29 »

Im Kontextmend finden Sie fur
jeden Veroffentlichungsdienst
den Eintrag EINSTELLUNGEN
BEARBEITEN.
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» ZU ENTFERNENDE GELOSCHTE FoTos: Wenn Sie auf die [Entf]-
Taste dricken, um ein oder mehrere Fotos aus einer Veroffent-
lichungssammlung zu entfernen, werden diese von Lightroom
als Zu ENTFERNENDE GELOSCHTE FoTOS gekennzeichnet. Sie
werden aus der Veréffentlichungssammlung entfernt, wenn Sie
auf die Schaltfliche VEROFFENTLICHEN klicken.

Schritt fiir Schritt: Fotos hochladen

Um Fotos aus Zu VEROFFENTLICHENDE NEUE FOTOS oder BEARBEI-
TETE FOTOS FUR ERNEUTE VEROFFENTLICHUNG auf den jeweiligen
Webdienst hochzuladen, kdnnen Sie die folgenden Schritte aus-
fuhren:

(1 Sammlung auswahlen

Wiébhlen Sie eine Veroffentlichungssammlung aus, und klicken Sie
anschliefend unten im linken Bedienfeld auf die Schaltfliche VERr-
OFFENTLICHEN.

H Sammlung veroffentlichen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Windows) bzw. bei
gedrlckter (Strg)-Taste (Mac OS) auf eine Veroffentlichungs-
sammlung, und wdhlen Sie aus dem Kontextmeni die Option
JETZT VEROFFENTLICHEN. Um bereits hochgeladene Fotos durch
eine neuere Version zu ersetzen, klicken Sie nach der Aufforde-
rung durch Lightroom auf ERSETZEN. W

9.2.6 Veroffentlichungsdienste verwalten

Um einen der Veroffentlichungsdienste zu bearbeiten, steht
Ilhnen wieder das »+«-Symbol neben VEROFFENTLICHUNGSDIENSTE
im linken Bedienfeld des BiBLIOTHEK-Moduls zur Verfigung.

i
Zum Verbffentlichungsmanager wechseln...

Einstellungen bearbeiten...
Vertffentl. Ordner erstellen...
Veroffentl. Smart-Ordner erstellen...
Veroffentl. Ordnersatz erstellen...

Einstellungen bearbeiten...
Sammlung erstellen...



Klicken Sie auf das »+«-Symbol, und wéhlen Sie aus dem Kontext-
men( flr die Verbindung, die Sie &ndern méchten, den Eintrag
EINSTELLUNGEN BEARBEITEN aus.

Um einen Verodffentlichungsdienst umzubenennen, zu l6schen
oder zu bearbeiten, kobnnen Sie auch mit der rechten Maustaste
(Windows) bzw. bei gedrlckter (strg]-Taste (Mac OS) im linken
Bedienfeld des BiBLIOTHEK-Moduls auf eine Verbindung unter
VEROFFENTLICHUNGSDIENSTE klicken.

== Fesplatte: TIFF

f Facebook

Einstellungen bearbeiten...
Veréffentlichungsdienst umbenennen... .
Veroffentlichungsdienst loschen...

Fotosatz erstellen...
Smart-Fotosatz erstellen...

Einen anderen Veréffentlichungsdienst Gber “Flickr” erstellen...

Aus dem Kontextmenl wdhlen Sie den gewdiinschten Arbeits-
schritt, EINSTELLUNGEN BEARBEITEN, VEROFFENTLICHUNGSDIENST
UMBENENNEN oder VEROFFENTLICHUNGSDIENST LOSCHEN aus.

9.2.7 Weitere Veroffentlichungsverbindungen
erstellen

Um bei Bedarf noch weitere Veréffentlichungsverbindungen
anzulegen, beispielsweise dann, wenn Sie mehrere Flickr-Konten
pflegen moéchten, klicken Sie im linken Bedienfeld des BiBLIO-
THEK-Moduls auf das »+«-Zeichen neben dem Registereintrag
VEROFFENTLICHUNGSDIENSTE. Wadhlen Sie aus dem anschlieBend
erscheinenden Menl den Eintrag Zum VEROFFENTLICHUNGSMA-
NAGER WECHSELN aus.

N
Zum Verbffentlichungsmanager wechseln... .

=m Festplatte: TIFFs an D

Einstellungen bearbeiten...
Verdffentl. Ordner erstellen...
Versffentl. Smart-Ordner erstellen...
Veriffentl. Ordnersatz erstellen...

f Facebook

Finstellunaen hearheiten...

Veréffentlichungsdienste 9.2

< Abbildung 9.30

Uber die rechte Maustaste ist
ein Kontextmen fur die Verof-
fentlichungsdienste erreichbar,
in dem Optionen zum Bearbei-
ten der Veroffentlichungs-
dienste zu finden sind.

< Abbildung 9.31

Rufen Sie den Dialog
LIGHTROOM-VEROFFENTLI-
CHUNGSMANAGER auf, indem
Sie zuvor auf das »+«-Symbol
klicken.
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[o—

i g T
Lightroom-Verdéffentlichungsmanager
veraffentlichungsdien
: = : T
__ Festplatte | ¥ Veroffentiichungsdienst O
3 11f ey an Drobo2
Beschreibung: | TIFFs an Drobo 2
'i Facebook i
| ¥ Speicherart fir Export
oe Flickr
> Wahlen..
SmugMug
¥ In Unterordner ablegen; Bearbeitete Bilder
HINWEIS: Dieser Wert kann nach dem Erstellen dieser Veroffentlichungsverbindung nicht mehr geandert werden.
¥ Dateibenennung
[ Umbenennen in; Dateinam
Benuiz nierter Text Anfangsnummer
Beispiel: _DSC1972.uf Erweiterungen: | Kieinbuchstaben 18]
¥ Dateieinstellungen
Format: | TIFF %) Komprimierung: [ ZIP )
Farbraum: | AdebeRGB (1998) =] gittiefe: | 16 Bit/Komponente H W
] Videodateien einschlieben ¥ Uber Videodatelunterstitzung
¥ Bildgrofe
[J In Bildschirm einpassen: | Breite & Hohe : Nicht vergroiern
Hinzufigen ) Entfernen B 100! W 1o00 Pixel 3 Auflosunq; 300 Pixel/Zoll ™ A

( Zusatzmodul-Manager... )

A Abbildung 9.32

Uber die Schaltfliche HiNzUFU-
GEN legen Sie einen neuen Ver-
offentlichungsdienst an.

Abbildung 9.33 »

Im Dialogfenster NEUE VEROF-
FENTLICHUNGSVERBINDUNG
ERSTELLEN wéhlen Sie die Art
des Veroffentlichungsdienstes
aus, den Sie anlegen méchten.
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(“Abbrechen ) | Speichern

Klicken Sie in der linken unteren Ecke des Dialogfensters LIGHT-
ROOM-VEROFFENTLICHUNGSMANAGER auf die Schaltfliche HiNzuFU-
GEN, um einen weiteren Veroffentlichungsdienst anzulegen.

‘Neue Verbffentlichungsverbind

Per Dienst + Festplatte a

Facebook
Name T

SmugMug
(Abbrechen ) (Emeien)

Wihlen Sie im Aufklappment zum Feld Per DIENST im Dialog-
fenster NEUE VEROFFENTLICHUNGSVERBINDUNG ERSTELLEN die Art
des Verbindungsdienstes aus — in diesem Beispiel handelt es sich
um den Eintrag Frickr. Klicken Sie anschlieBend auf die Schalt-
fliche ERSTELLEN. Im Dialogfenster LIGHTROOM-VEROFFENTLI-
CHUNGSMANAGER kdnnen Sie nun alle Optionen fur diesen neuen
Verbindungsdienst festlegen.
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A Glossar

A Glossar

A/D-Wandler

Abkurzung fur Analog-/Digital-
wandler, der analoge Signale digi-
talisiert. Der Sensor der Kamera
nutzt den Wandler, um seine
analogen Informationen in digitale
Daten zu verwandeln, aus denen
die eigentliche Bilddatei entsteht.

Aberrationen

Abbildungsfehler. In der Fotografie
versteht man unter Aberrationen
die Abweichungen des Bildes
durch Verzerrungen oder Farb-
abweichungen von der idealen
optischen Abbildung, siehe »Chro-
matische Aberration«.

Absolut farbmetrisch

Ein Rendering Intent (in Lightroom:
Renderprioritdt) im Farbmanage-
ment, wenn die Farben zum Dru-
cken vom Farbraum des Bildes in
den Farbraum des Druckers kon-
vertiert werden.

Die Einstellung »Absolut farbmet-
risch« berlcksichtigt den Farbton
des zu bedruckenden Materials,
der als Wert fur den Weipunkt
im Druckerprofil aufgeftihrt wird.
Diese Einstellung wird auch
genutzt, um das verwendete
Papier in Testdrucken zu simulie-
ren.

Lightroom bietet als Einstellung
fur die Renderprioritat nur »Per-
zeptiv« und »Relativ« an.

Additive Farbmischung

Ein Farbsystem, das auf den
Grundfarben Rot, Griin und

Blau basiert. Zu gleichen Teilen
gemischt ergeben diese Grundfar-
ben Weis. Computerbildschirme
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und Fernseher nutzen die additive
Farbmischung.

Alterungsbestandigkeit

Jedes Papier unterliegt einem
Alterungsprozess. Das Papier ver-
liert an Festigkeit, und Oberfliche
sowie Farbton verdndern sich. Mit
entsprechenden Zusatzstoffen
wird heute bei modernen Papie-
ren eine sehr hohe Lebensdauer
erreicht.

Auflosung

Unter Aufldsung versteht man

die Anzahl von Bildpunkten,

die ein System darstellen (Bild-
schirm, Drucker) bzw. auslesen
kann (Scanner, Digitalkamera).
Wenn man beispielsweise von
Bildschirmauflésung spricht, dann
ist die Anzahl der Pixel gemeint,
die in horizontaler und vertika-
ler Richtung auf der Flache des
Monitors dargestellt werden —
beispielsweise 640 x 480, 800 x
600 oder 1.024 x 768 Bildpunkte.
Beim Drucker bezeichnet die
Aufiésung die Zahl der Punkte,
die pro Einheit dargestellt werden
kénnen. Als MaBeinheit wird beim
Drucker die Einheit dpi (dots per
inch = Punkte pro Zoll) und bei der
Digitalkamera ppi (pixel per inch =
Bildpunkte pro Zoll) verwendet.
Ein Zoll entspricht 2,54 cm.

B/W
Black/White = Schwarzweily

Bewegungsunschirfe
Bewegungsunscharfe sorgt fur
einen Wischeffekt im Bild. Der
Effekt entsteht, wenn eine Auf-

nahme flr eine Bewegung zu lang
belichtet wird. Bewegungsun-
scharfe als kiinstlerisches Stilmittel
kann auch nach der Aufnahme in
der Bildbearbeitung digital hinzu-
gefugt werden.

Blende

Vorrichtung in einem Objektiv
zum Regulieren der auf den Sensor
auftreffenden Lichtmenge. Die
Blende verringert im Objektiv,
dhnlich der menschlichen lris,

den Lichtdurchlass. Der Blen-
denwert wird als Quotient von
Brennweite zum effektiven Objek-
tivdurchmesser angegeben (d.h.
1:Lichtstdrke). Auf dem Objektiv
angegeben und ein MaB fir die
Lichtstarke ist immer auch der
minimale Blendenwert, d.h. die
groBtmogliche Offnung.

Aufgrund des nichtlinearen
Zusammenhangs zwischen wirk-
samem Durchmesser und durch-
gelassener Lichtmenge sind auch
die Blendenwerte nicht linear
abgestuft. Es ergeben sich fol-
gende Werte bei einer Abstufung
von einem Blendenwert: 1 -1,4 —
2-28-4-56-8-11-16-22
—32. Je kleiner der Wert ist, desto
mehr Licht wird durchgelassen.
Die Blendenzahl gibt auBerdem
das Verhéltnis zwischen Blenden-
6ffnung und Objektivldnge an.

Blendenstufe

Relatives BelichtungsmaR; bedeu-
tet, dass man die Blende um einen
vollen Schritt 6ffnet oder schlieft.
Dies entspricht der Verdoppelung
(eine Blendenstufe mehr) bzw.
Halbierung (eine Blendenstufe



weniger) der Belichtungszeit. In
Verbindung mit manchen Objekti-
ven sind auch halbe oder seltener
drittel Blendenstufen tblich.

BMP

BMP (Bitmap) ist ein weit ver-
breitetes Dateiformat fur Bilder.
In diesem Format werden Fotos
Punkt far Punkt gespeichert.
Dadurch kann der Computer die
Bilder ohne viel Rechenarbeit
darstellen. Der Nachteil von BMP
ist, dass die Dateien mitunter sehr
grol werden.

Bokeh

Der Begriff »Bokeh« stammt aus
dem Japanischen und bedeutet so
viel wie unscharf oder verschwom-
men. Mit Bokeh ist das Abbil-
dungsverhalten eines Objektivs im
Bereich der Unscharfe gemeint.
Wenn z.B. auf ein Motiv im Vor-
dergrund scharfgestellt wurde,
werden Objekte im Hintergrund,
bedingt durch die runde Objek-
tivéffnung, in lauter unscharfen
Kreisen abgebildet.

Chromatische Aberration

Die chromatische Aberration ist
ein Abbildungsfehler, der durch
die unterschiedlich starke Bre-
chung verschiedener Lichtwellen-
langen entsteht. Dadurch kénnen
Farbsdaume entstehen, die beson-
ders stark in den Randbereichen
eines Bildes auftreten.

CMYK

Die vier Druckfarben Cyan,
Magenta, Gelb (Yellow) und
Schwarz (Key) des Vierfarbdrucks.
Die drei farbigen Komponenten
CMY ermoglichen die Darstellung
von Farben durch subtraktive
Farbmischung. Das Ubereinan-

derdrucken der drei Farben ergibt
allerdings nur theoretisch reines
Schwarz. Daher wird als vierte
Druckfarbe Schwarz eingesetzt

- bei Fotodruckern auch in zwei
Varianten: fur matte und glan-
zende Druckpapiere.

Compact Flash

Gegenwadrtig stark verbreiteter
Wechselspeicherkarten-Standard
fur digitale Kameras. Man unter-
scheidet bei Compact-Flash-Kar-
ten (CF) zwischen Typ | (Bauhohe
3,3 mm) und Typ Il (Bauhdhe 5
mm). Dank eingebauter Speicher-
verwaltungsbausteine kénnen
Compact-Flash-Karten beliebiger
Speicherkapazitdt in nahezu jede
Kamera eingesetzt werden. Die
Speicherkapazitdit moderner CF-
Karten reicht derzeit bis zu 64 GB.

Composing

Als Composing oder Bildmontage
wird das Erzeugen eines neuen
Bildes durch das Zusammenfiigen
von zwei oder mehreren unter-
schiedlichen Fotos bezeichnet. Mit
einem Composing kdnnen Bilder
verfremdet oder auch gezielt in
der Belichtung oder im Dynamik-
umfang (siehe »HDR«) verdndert
werden.

Dateiformat

Das Dateiformat legt die Art der
Daten (z.B. Bild, Video, Tabelle
oder Text) und der Speicherung
fest (bei Bildern zum Beispiel JPG
oder TIF, bei Word-Dokumenten
DOC). Erkennbar ist das Dateifor-
mat an den letzten Buchstaben
des Dateinamens hinter dem
Punkt, der sogenannten Datei-
endung.

Glossar A

dpi

dots per inch = Punkte pro Zoll.
Anzahl an Punkten, die pro Zoll
(2,54 cm) gedruckt werden kon-
nen. Mit dpi wird fdlschlicherweise
oft auch die Auflésung von Bildern
angegeben. Richtig ware hier die
Angabe ppi (pixel per inch). Fur
den Druck werden haufig 150 dpi
(Schnelldruck) und 300 dpi (fur
gute Ausdrucke) genutzt.

Exif-Daten

Abkirzung fur Exchangeable Image
File Format. Gemeint ist ein aus-
tauschbares Bilddateiformat, das
von der Japan Electronics and
Information Technology Industries
Association (JEITA) fir moderne
Digitalkameras festgelegt wurde.
Es definiert welche Metadaten

in den aufgenommenen Bildern
gespeichert werden, etwa Datum
und Uhrzeit, Brennweite, Belich-
tungszeit, Blende und ISO-Wert.

Farbmanagement

Das Farbmanagement stellt
sicher, dass ein Motiv, das von der
Kamera aufgenommen wurde, an
einem Ausgabegerdt (beispiels-
weise Bildschirm oder Drucker)
weitgehend farbgetreu wiederge-
geben wird.

Farbprofil

Ein Farbprofil speichert die
Einstellungen, die bei der Kalib-
rierung der Farben flir Kamera,
Monitor und Drucker festgelegt
wurden. Mit dem Farbprofil wird
sichergestellt, dass die Farben
sowohl auf dem Bildschirm als
auch beim Druck mit denen des
Ausgangsbildes Gbereinstimmen,
siehe »Profil«.
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Farbraum

Ein Farbraum ist die genaue Defi-
nition der Farbzusammenstellung
in einer dreidimensionalen Dar-
stellung. Farben werden im RGB-
Farbraum aus drei Grundfarben
zusammengestellt. Die Mischung
der Farben entscheidet, welche
Farbe wir sehen. Je nach Einsatz-
gebiet werden unterschiedliche
Farbraume genutzt. Bildschirme
verwenden RGB und Drucker
meist CMYK, um Farben darzu-
stellen.

Farbrauschen

Thermische Stérungen in einem
Halbleiterbauelement werden als
Signalrauschen bezeichnet. Bei
einem CCD- oder CMOS-Sensor
macht sich der Effekt durch fehler-
hafte (bunte) Pixel bemerkbar, die
in dunklen, gleichfarbigen Flachen
auftreten.

Farbtemperatur

Aus dem Verlauf der Helligkeits-
kurve einer Lichtquelle abgelei-
teter Temperaturwert, der den
Farbeindruck einer Lichtquelle
beschreibt. Die MaBeinheit ist
Kelvin (K). Als offizieller Standard
fur die Beleuchtung (ISO 3664)
gilt D50, wobei »D« fur Daylight
(Tageslicht) steht und »50« fur
5.000 Kelvin. D50 entspricht etwa
dem Mittelwert der Farbtempera-
tur des Tageslichts.

Flash

Ein Programm zum Erstellen von
Animationen und interaktiven
Anwendungen im Internet. Flash-
Dateien haben die Dateiendung
».swf« (Shockwave Flash). lhre
Darstellung im Browser erfolgt mit
Hilfe eines Flash-Players.
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Freisteller

Ein Motiv, das in einer Aufnahme
durch eine Maske vom Hinter-
grund getrennt wurde. Bildberei-
che wurden ausgeblendet, so dass
nur noch der nicht maskierte Teil
der Aufnahme zu sehen ist.

GIF

Das Graphics Interchange Format
ist besonders flr Internetseiten
geeignet, allerdings nur fur Bilder
mit Uberwiegend einheitlichen
Farbflachen, wie etwa Schaltfla-
chen, Logos mit wenig Farbver-
laufen und Ahnlichem. GIF hat
zahlreiche Nachteile: So kennt GIF
nur 256 Farben, wobei eine Farbe
fur die Transparenz reserviert ist.
AuBerdem werden GIF-Bilder
immer mit Kompression gespei-
chert; der Kompressionsalgorith-
mus ist jedoch in einigen Landern
mit Patenten geschutzt. Fur Fotos
ist GIF aufgrund der geringen
Anzahl von Farben kaum geeignet.

Gradationskurve

Die Gradation ist die Abstufung
zwischen Farbton- bzw. Grau-
stufenwerten in einer Aufnahme.
Sie hdngt von der Empfindlichkeit
des Sensors ab, der Intensitat der
Belichtung und von der Entwick-
lung. Mit der Gradationskurve
lassen sich Kontrast und Tonwerte
einer Aufnahme verandern.

HDR

Abkirzung fur High Dynamic
Range. Bilder mit per Software
(beispielsweise Photoshop, Pho-
tomatix, HDR Efex Pro) kinstlich
erhéhtem Dynamikumfang.

Histogramm
Ein Histogramm zeigt die Ver-
teilung der Helligkeitswerte in

einem Bild. Balken bzw. Kurven
zeigen die Haufigkeit des Vorkom-
mens der Farbwerte. Je hoher

die Anzeige Uber einem Farbwert
ist, desto haufiger kommt dieser
Farbwert im Bild vor. Das Histo-
gramm gibt Aufschluss tber die
vorkommenden Farbwerte, den
Kontrastumfang und die Helligkeit
des Bildes.

HTML

Abkurzung fur Hypertext Markup
Language. HTML ist die Grundlage
fur die Darstellung von Internet-
inhalten im Webbrowser. HTML
ist eine textbasierte Auszeich-
nungssprache, mit der Inhalte,
Bilder und Hyperlinks strukturiert
werden.

1CC-Profil
Siehe »Profil«.

Indexprint

Verkleinerte Darstellung mehrerer
Aufnahmen auf einem Ausdruck.
Héaufig wird ein Indexprint bei
Bildbestellungen tber ein Fotola-
bor mitgeliefert. Der Indexprint
wird manchmal auch Kontaktbo-
gen genannt.

ISO

Abkutrzung fir International
Organization for Standardization.
Ein Gremium zur Festlegung

von weltweiten Standards. Bei
Digitalkameras wird damit in der
Regel die Lichtempfindlichkeit des
elektronischen Bildwandlers im
Vergleich zur Empfindlichkeit eines
normalen Films angegeben. Bei
niedriger ISO-Einstellung benétigt
ein Film/Sensor mehr Licht, um
ein Bild zu erzeugen als bei einer
hohen ISO-Einstellung. Wahrend
bei fotografischem Film eine



hohere Empfindlichkeit eine star-
kere Kérnigkeit hervorruft, die die
Bildqualitdt negativ beeinflusst,
wird bei Digitalkameras durch die
Signalverstdrkung ein stdrkeres
Bildrauschen verursacht. Ubliche
ISO-Werte reichen von ISO 25 bis
ISO 6.400; bei einigen Kameras
sind inzwischen auch Werte weit
dartber zu finden.

JPG, JPEG

JPEG (Joint Photographic Experts
Group) ist das bevorzugte Aus-
tauschformat flir Fotos, bei dem
viel Wert auf eine kleine Datei-
groRe gelegt wird. Das Format
kann von nahezu allen Program-
men gedffnet werden. Es eignet
sich besonders fir Bilder auf Web-
seiten, die viele verschiedene Far-
ben benutzen (z.B. bei fliefenden
Ubergéngen). JPEG kennt bis zu
16,7 Millionen Farben, ist also fur
Fotos besonders gut geeignet.
Die von JPEG verwendete Kom-
pression ist leider »verlustbe-
haftet«. Nur dadurch lassen sich
die hohen Kompressionsraten
von JPEG erzielen. Dies bedeu-
tet aber auch, dass das in JPEG
gespeicherte Bild nicht ganz dem
Originalbild entspricht. Man
nimmt also eine Verschlechterung
der Bildqualitat in Kauf und sollte
daher Bilder, die man noch bear-
beiten mochte, nicht im JPEG-
Format speichern.

Kalibrierung

Einstellen von Bildschirmen, Dru-
ckern und ggf. auch Kameras auf
Standardwerte, um zuverldssige,

aufeinander abgestimmte Ergeb-
nisse produzieren zu kénnen.

Kamerasensor

Bei Kamerasensoren herrschen
zwei unterschiedliche Bauarten
vor: CCD und CMOS.

Der CCD (Charged Coupled Device)
ist ein Halbleiterbaustein, der d4hn-
lich der menschlichen Netzhaut
aus einer Vielzahl lichtempfind-
licher Zellen besteht. Die Zellen
wandeln das Licht in elektrische
Ladung um, die als digitaler Wert
ausgelesen wird. Die Vielzahl der
Zellen ergibt ein Rasterbild. Je
héher die Anzahl der Zellen (Auf-
[6sung) ist, desto feiner wird das
Bild.

Der CMOS (Complementary Metal
Oxide Semiconductor) ist dem
CCD-Modul sehr dhnlich. Es ist
technologisch zwar etwas anders
aufgebaut, arbeitet aber ebenfalls
mit lichtempfindlichen Zellen fur
die Farben Rot, Grin und Blau.

Kelvin

MaReinheit fur die Farbtempera-
tur des Lichts. Die internationale
Norm fir mittleres Sonnenlicht
betrdgt ca. 5.500 Kelvin, Glthbir-
nen haben eine Farbtemperatur
von 2.000 bis 3.000 Kelvin, und
Tageslicht liegt im Farbtempera-
turbereich zwischen 4.000 und
9.000 Kelvin.

Komprimierung

Reduktion der Datenmenge einer
Bilddatei, um Speicherplatz zu
sparen. Bekannte Standards sind
JPEG oder LZW. Bei der Kompri-
mierung werden Pixel mit gleichen
oder dhnlichen Tonwerten zusam-
mengefasst. Je nach genutztem
Komprimierungsverfahren kénnen
kleine DateigroBen erzielt werden,
wobei Bildinformationen verloren
gehen (z.B. JPEQ), oder weniger
kleine Dateien, in denen die Bild-
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informationen erhalten bleiben
(verlustfreie Komprimierung, etwa
bei LZW).

Kontrastumfang

Unterschied zwischen hellster und
dunkelster Stelle. Damit kann der
Kontrastumfang des Aufnahme-
objekts oder aber der digitalen
Kamera gemeint sein.

Lichtempfindlichkeit
Leistungsmerkmal des Kamera-
sensors. Die Lichtempfindlichkeit
wird in 1ISO gemessen. Je geringer
der ISO-Wert ist, desto mehr Licht
wird fir eine Aufnahme benotigt.

Ipi

lines per inch = Linien pro Zoll.
MabB fir die Rasterweite bei Dru-
ckern.

Luminanz
Die Helligkeitsinformation einer
Farbe bzw. eines Bildes.

LzZw

Ein verlustfreies Kompressions-
verfahren, das von verschiedenen
Grafikformaten, beispielsweise
TIFF, genutzt wird.

Megapixel

Megapixel ist die gdngige Angabe
fur die Bildauflésung von Digital-
kameras. Megapixel steht fur Mil-
lionen Bildpunkte (Pixel).

Bei 2.560 x 1.920 Pixeln (Breite x
Hohe) eines digitalen Bildes ergibt
sich eine theoretische Auflésung
von 4,9 Megapixeln. Héhere Bild-
auflésungen ermoglichen groffor-
matigere Fotoabzlige, da hier die
Anzahl der Pixel pro Flache groBer
ist.
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Die Pixelzahl allein erlaubt keine
Aussage Uber die Qualitat der
Fotos. Weitere Faktoren, wie etwa
die GroBe des Kamerasensors,
spielen ebenfalls eine entschei-
dende Rolle.

Moirée

Stérende Uberlagerungsmuster,
wenn Bildraster unterschiedlicher
Aufiésung Ubereinandergelegt
werden. Ein Moirée tritt beispiels-
weise auf, wenn kleine Karos auf
einem Fernsehschirm dargestellt
werden oder bereits gerasterte
Vorlagen gescannt werden.

Perzeptiv

Ein Rendering Intent (in Lightroom:
Renderprioritdt) im Farbmanage-
ment, wenn die Farben zum Dru-
cken vom Farbraum des Bildes in
den Farbraum des Druckers kon-
vertiert werden.

Mit der Render-Einstellung »Per-
zeptiv« (auch »wahrnehmungs-
orientiert« oder »fotografisch«
genannt) sollen die optischen
Beziehungen zwischen den Farben
moglichst beibehalten werden.
Dabei wird der Ausgangsfarbraum
einfach in den Zielfarbraum hin-
einskaliert, wobei die relativen
Abstdnde der einzelnen Farbténe
untereinander nahezu gleich
bleiben. Farben innerhalb des
Farbumfangs kénnen sich dabei
andern, wenn Farben auferhalb
des Farbumfangs modifiziert wer-
den.

Die Einstellung »Perzeptiv« war
friher die fur Bilder oft empfoh-
lene Renderprioritdt. Heute wird
zumeist die Option »Relativ« als
bessere Methode empfohlen.
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Photoshop Lightroom

Der offizielle Name von Lightroom
(eigentlich sogar Adobe Photo-
shop Lightroom).

Pixel, px
Ein Pixel (von picture element) ist
die kleinste Einheit eines digitalen
Bildes und auch das kleinste Ele-
ment der Darstellung auf einem
Bildschirm. Die Anzahl der auf
dem Bildschirm darstellbaren
Bildpunkte ist die Auflésung. Ein
Pixel kann verschiedene Zustande
haben, die man als Farbtiefe
bezeichnet:
—  WeiR und Schwarz (1 Bit)
— 16 Farben (4 Bit)
— 256 Farben (8 Bit)
— 32.768 Farben (High Color,
15 Bit)
— 65.536 Farben (High Color,
16 Bit)
— 16,7 Millionen Farben
(True Color, 24 Bit)
Das menschliche Auge kann ca.
einhundert verschiedene Farben
mit je ca. 600.000 Abstufungen
unterscheiden. Die True-Color-
Darstellung reicht also fur die reale
Farbdarstellung, ist aber nicht
perfekt.

Plug-in

Von (engl.) to plug in = einstép-
seln. Bezeichnung fir ein Compu-
terprogramm, das in Lightroom
oder andere Bildbearbeitungspro-
gramme eingefligt wird. Das Plug-
in erweitert die Funktionalitat
der Software. Plug-ins sind in der
Regel ohne die Anwendung, fur
die sie geschrieben wurden, nicht
funktionsféahig.

PNG
PNG (Portable Network Graphics)
ist ein jingeres Dateiformat,

mit dem alle Nachteile von GIF
beseitigt werden. Leider kommen
nicht alle Programme mit diesem
Format zurecht. PNG hat 16,7
Millionen Farben, eine verlustfreie
Kompression, kennt Transparenz,
kann Zusatzinfos mitspeichern und
ist plattformunabhéngig.

Presets
Siehe »Vorgaben«.

Profil

Profile sind Dateien, die in der
Kommunikation zwischen ver-
schiedenen Ausgabegerdten
beschreiben, wie Farben dar-
gestellt, gemischt und gedruckt
werden sollen. Die Spezifikation
der Profile wurde vom Internatio-
nal Color Consortium (ICC), einer
Arbeitsgemeinschaft von Soft-
ware- und Hardwareherstellern
entwickelt.

ppi

pixel per inch = Pixel pro Zoll.
MaReinheit fur die Auflésung von
Eingabegerdten (Scanner, Digital-
kamera)

Rauschen

Durch den Lichteinfall auf einen
Bildsensor entsteht ein Signal,
das von unerwiinschten Stérun-
gen beeinflusst werden kann.
Rauschen fuhrt vor allem bei
Nachtaufnahmen und langeren
Verschlusszeiten im Bild zu uner-
winschten Farbpunkten in der
Abbildung.

Relativ (farbmetrisch)

Ein Rendering Intent (in Lightroom:
Renderprioritdt) im Farbmanage-
ment, wenn die Farben zum Dru-
cken vom Farbraum des Bildes in



den Farbraum des Druckers kon-
vertiert werden.

Uber die Option »Relativ« werden
alle Farben innerhalb des Farbum-
fangs beibehalten. Bei der relativ
farbmetrischen Methode werden
die Farben, die in beiden Farbrédu-
men identisch sind, unverandert
Ubernommen, wéahrend Farben,
die auBerhalb des Farbumfangs
liegen, so verdndert werden, dass
sie der ndchstliegenden reprodu-
zierbaren Farbe entsprechen. Mit
Hilfe der Option »Relativ« bleiben
mehr Originalfarben erhalten.

Rendering Intent
Siehe »Renderprioritdt«.

Renderprioritat

Methode, um die Farben vom
Farbraum des Bildes in den
Farbraum des Druckers zu kon-
vertieren. Lightroom bietet als
Renderprioritdt die Wahl zwi-
schen »Perzeptiv« und »Relativ«
an; andere Programme, wie bei-
spielsweise Photoshop, bieten
auch noch die Optionen »Absolut
farbmetrisch« und »Sattigungser-
haltend« an.

Sattigungserhaltend

Ein Rendering Intent (in Lightroom:

Renderprioritdt) im Farbmanage-
ment, wenn die Farben zum Dru-
cken vom Farbraum des Bildes in
den Farbraum des Druckers kon-
vertiert werden.

Bei »Séttigungserhaltend« werden
alle Farbténe moglichst gesattigt
dargestellt. Eine Renderprioritét,
die hauptsachlich fur Prasenta-
tionen oder Geschaftsgrafiken
geeignet ist.

Scanner

Ein Zusatzgerdt, mit dem sich
Bilder oder Schriftstiicke in den
Computer einlesen lassen. Meist
sind Scanner heute in der Ausfiih-
rung als Flachbettscanner erhalt-
lich. Hier sitzt die Abtasteinheit
unter einer Glasscheibe, auf die
die Bilder gelegt werden, die man
in den Rechner einlesen mochte.

Schirfeebene

Flache vor dem Objektiv, die auf
dem Film/Sensor scharf abgebildet
wird. Jeder Punkt, der sich auf
der Scharfeebene befindet, wird
als scharfer Punkt abgebildet. Die
Schérfeebene ist normalerweise
keine plane Flache, sondern sie ist
leicht gewdlbt (am Rand ndher am
Objektiv als in der Mitte). Durch
Fokussieren mit Hilfe der Linsen
im Objektiv beeinflusst man die
Schérfeebene derart, dass sie mit
dem Objekt tibereinstimmt. Das
Objekt wird dann scharf abgebil-
det.

Schirfentiefe

Entfernungsbereich um die Schér-
feebene herum, in dem Gegen-
stande scharf wiedergegeben wer-
den. Alle Gegenstdnde, die sich in
diesem Bereich befinden, werden
vom Auge als scharf empfunden.
Gegenstdnde auBerhalb dieses
Bereichs werden mit wachsender
Entfernung von der Scharfeebene
als zunehmend unscharf empfun-
den. Technisch gesehen handelt es
sich um den Entfernungsbereich,
in dem Bildpunkte mit nicht mehr
als 0,3 mm (Kleinbildformat) bzw.
0,5 mm (Mittelformat) Durch-
messer abgebildet werden. Der
Schérfentiefebereich ist abhéngig
vom Blendenwert und nimmt zu,
wenn man die Blende schlieft,
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d.h. einen groBeren Blendenwert
einstellt.

Scharfzeichnen

Auch bekannt als: Nachschéarfen,
Schérfen oder Unscharf Maskie-
ren. Methoden, um einem Foto
nachtraglich Scharfe hinzuzufuigen,
indem z.B. Kanten, Ubergange
und Linien deutlicher hervorge-
hoben werden. Dies kann in der
Kamera erfolgen oder bei der
Nachbearbeitung in Lightroom.

Schriftart

Der Name einer Schrift, die auf
dem Computer zur Darstellung der
Buchstaben eines Texts genutzt
wird, beispielsweise Arial, Times
New Roman, Courier usw.

Schriftgrad

Der Schriftgrad gibt die GréRe
eines Buchstabens in einem Text
an. Als MaReinheit wird hier meist
Punkt (Pt) genutzt. In Briefen sind
beispielsweise Schriften mit einer
SchriftgradgréBe zwischen 10 und
12 Punkt blich.

SD

SD Memory Card (Kurzform fur
Secure Digital Memory Card).
Eine im Jahr 2001 von SanDisk auf
Basis des dlteren MMC-Standards
entwickelte Speicherkarte. Die
Speicherkarte ist 32 mm x 24
mm x 2,7 mm grol8 und heute in
Kapazitdten bis zu 64 GB erhdlt-
lich. Der Standard der SD-Karten
wird von der SD Card Association
festgelegt.

Eine Erweiterung des Standards
sind Karten mit der Bezeichnung
SDHC (5D High Capacity), die eine
maximale Kapazitdt von 32 GB
bieten. SDHC-Karten funktionie-
ren nicht in Gerédten, die lediglich
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mit SD-Karten umgehen kénnen.
Seit 2009 gibt es SD-Karten vom
Typ SDXC (5D eXtended Capacity),
die Speicherkapazitdten bis zu

2 TB (2.048 GB) ermoglichen
sollen.

Spitzlicht
Die hellsten Stellen eines Bildes.

Stapel

Stapel sind eine Technik in
Lightroom, um Fotos organisieren
zu kénnen. Dabei werden mehrere
Fotografien einer Serie zusammen-
gefasst und virtuell ibereinander-

gelegt.

Schwarzpunkt

Die Punkte im Histogramm, die
einem 100%igen Schwarz ent-
sprechen.

Tether-Aufnahme

Das Importieren von Fotos in
einen Lightroom-Katalog direkt
aus einer Digitalkamera wdhrend
der Aufnahme. Hierzu ist eine
tethering-fahige Kamera notwen-

dig.

Tiefenschirfe

Wird synonym zum Begriff »Schar-
fentiefe« (siehe dieses Stichwort)
verwendet, dem korrekterweise
der Vorzug gegeben werden sollte.

TIF, TIFF

Das Tagged Image File Format ist
fur hochwertige Grafiken und
Fotos gedacht und wird von fast
allen Grafikbearbeitungsprogram-
men unterstitzt. TIFF arbeitet
sehr genau und speichert die
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Daten verlustfrei. Somit ist dieses
Format bestens dazu geeignet,
qualitativ hochwertige Fotos zu
speichern. Normalerweise wird
TIFF im professionellen Einsatz
verwendet, z.B. als fertiges Bild
fur die Druckerei.

USB

Bei USB (Universal Serial Bus)
handelt es sich um eine seri-

elle Schnittstelle, Uber die sich
Rechner mit Zusatzgerdten wie
Tastatur, Maus, Grafiktablett oder
Scanner verbinden lassen.

Verzeichnung

Durch Objektivfehler hervorge-
rufene geometrische Abweichung
des projizierten Bildes. Sie fallt ins-
besondere bei geraden Linien am
Bildrand auf. Von tonnenférmiger
Verzeichnung spricht man, wenn
diese Linien in den Bildecken nach
innen durchgebogen erscheinen,
und von kissenférmiger Verzeich-
nung, wenn diese Linien in den
Bildecken nach auBen durchgebo-
gen erscheinen. Die Verzeichnung
tritt bei allen Objektiven, also
sowohl bei Aufnahme- als auch bei
Projektionsobjektiven mehr oder
minder stark auf. VergroBerungs-
objektive sind diesbeztiglich sehr
gut korrigiert, verzeichnen also so
gut wie gar nicht. Zoomobjektive
zeigen die groBte Verzeichnung
meistens bei der minimalen und
der maximalen Brennweite.

Vorgaben

Vorgaben (Presets) sind Zusam-
menstellungen von Einstellungen
in Lightroom, die als Befehl in

Lightroom eingefligt und aufgeru-
fen werden kénnen.

WeiBabgleich

Abstimmung einer Digitalkamera
auf die jeweilige Lichtart. Neben
dem automatischen WeiRabgleich
der Kamera kann meist auch noch
zwischen Voreinstellungen fur
Tageslicht, bedeckten Himmel,
Kunstlicht und Neonlicht gewahlt
werden. Durch diese Einstellun-
gen werden die Farben unter den
jeweiligen Lichtverhaltnissen noch
realitdtsgetreuer wiedergegeben.
Der WeiBabgleich lasst sich bei
einigen Kameramodellen manu-
ell vornehmen, indem man das
Objektiv auf eine neutralgraue
oder weile Flache richtet und den
Abgleich auslést.

Tageslicht, Blitzlicht, Kunstlicht
von Gluhbirnen oder Neonrdéhren
weisen unterschiedliche Farbtem-
peraturen auf.

WeiBpunkt

Die Punkte im Histogramm, die
einem 100%igen Weifs entspre-
chen.

Zeichnung

Mit dem Begriff »Zeichnung«
bezeichnet man gerade noch
wahrnehmbare Unterschiede in
der Helligkeit eines abgebildeten
Objektes. Dieser Begriff wird Ubli-
cherweise flir sehr helle oder sehr
dunkle Bildteile verwendet. Das
Gegenteil von Zeichnung bezeich-
net man als »abgesoffen« (durch-
gangiges Schwarz) oder »ausge-
fressen« (reines PapierweiR).
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B Die DVD zum Buch

Auf der DVD zum Buch finden Sie viele nitzliche Materialien, die
lhnen den Einstieg in die Arbeit mit Lightroom 3 erleichtern sol-
len. Die DVD ist in folgende Verzeichnisse unterteilt:

> Beispieldateien

Software

Video-Training

Vorgaben

Zusatzmaterial

vV v.vyvy

Ordner »Beispieldateien«

Im Ordner »Beispieldateien« finden Sie RAW-Dateien des Autors,
mit deren Hilfe Sie Einstellungen und Schritt-fir-Schritt-Anleitun-
gen aus dem Buch nachvollziehen kénnen. Auf Seite 32 erfahren
Sie, wie Sie diese Bilder in Lightroom importieren. Bei den Work-
shops ist jeweils ein Hinweis auf das verwendete Bild unterge-
bracht.

Bitte beachten Sie, dass alle diese Dateien ausschlieBlich zu
Ubungszwecken in Verbindung mit diesem Buch bestimmt sind.
Jegliche sonstige Verwendung bedarf der vorherigen, ausschlieR-
lich schriftlichen Genehmigung des Urhebers.

Ordner »Software«

Der Ordner »Software« enthdlt weitere Unterordner mit den
Namen »Lightroom«, »Nik Software« und »OnOne Software«.
Der Ordner Lightroom enthdlt Testversionen von Lightroom 3.2
fur Windows und Mac, die jeweils 30 Tage lang glltig sind. Um
das Programm zu installieren, kopieren Sie zundchst die jewei-
lige Datei auf lhre Festplatte. Von dort starten Sie die Installation
per Doppelklick auf die EXE- (Windows) bzw. die DMG-Datei
(Mac). Wenn Sie bereits eine Testversion von Lightroom 3 auf
dem Rechner installiert hatten, konnen Sie keine neue Testver-
sion installieren.

Die Ordner »Nik Software« und »OnOneSoftware« enthalten
Testversionen der in Kapitel 6 auf Seite 271 und Seite 280 vorge-
stellten Plug-ins (jeweils flir Windows und Mac).
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Ordner »Video-Training«

Um das Video-Training anzusehen, gehen Sie auf der Buch-DVD
in den Ordner »Video-Training« und klicken dort die Datei »Start.
html«an. Alle anderen Dateien in diesem Ordner kénnen Sie igno-
rieren. Das Video-Training startet mit einer gesonderten Oberfla-
che, von der aus Sie die einzelnen Lektionen auswahlen kénnen.

Kapitel 1: Fotos individuell verbessern

1.1 Virtuelle Kopien erstellen [06:56 Min.]

1.2 Verlaufsmasken einsetzen [06:35 Min.]
1.3 Korrekturen ins Bild malen [08:51 Min.]
1.4 Retuschieren in Lightroom [09:48 Min.]

Kapitel 2: Export und Veroffentlichung
2.1 Fotoversand per E-Mail [05:29 Min.]
2.2 Als DNG archivieren [03:50 Min.]
2.3 Videos & CMYK-Bilder [02:47 Min.]

Kapitel 3: Metadaten und Kataloge

3.1 Als Katalog exportieren [03:60 Min.]
3.2 Kataloge zusammenlegen [06:55 Min.]
3.3 Stichworter exportieren [02:43 Min.]
3.4 Kataloge archivieren [02:26 Min.]

Ordner »Vorgaben«

Dieser Ordner hélt Vorgaben des Autors flir das »Entwickeln«-
Modul und den Export bereit. In Kapitel 5 auf Seite 254 sehen
Sie, welche Effekte die unterschiedlichen Entwicklungsvorgaben
»Altes_Foto.Irtemplate«, »Entsaettigt_und kontrastreich.Irtem-
plate« und »Sonnenschein.Irtemplate« auf die Bilder haben. Wie
Sie diese Vorgaben in Lightroom einbinden kénnen, erfahren Sie
in der Schritt-fur-Schritt-Anleitung auf Seite xx. Die Exportvorga-
ben bringen lhre Bilder auf die richtige GroRe fiir die Betrachtung
auf dem iPad.

Ordner »Zusatzmaterial«

In diesem Ordner finden Sie hilfreiches Zusatzmaterial: eine kurze
Einflihrung in die Archivierung mit dem DNG-Format (»DNG.
pdf«) sowie einen umfangreichen Bildbearbeitungsworkshop



Die DVD zum Buch B

(»Workshop.pdf«), der Ihnen die Moglichkeiten des ENTWICKELN-
Moduls noch einmal anschaulich vor Augen flihrt — das verwen-
dete Bild finden Sie natlrlich ebenfalls im Ordner »Beispielda-
teienc.
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