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VIDEOS (SEITE 2)
Bloadmoon (Trailer)

Duke Nukem Forever

E3-Special

FEAR3

Hunted: Die Schmiede der Finstemis
Silverfall: Wachter der Elemente
Starcraft 2: Heart of the Swarm

TOOLS (SEITE 1)

7-Zip (v9.20)

Gamers.IRC v6.01

VLC Media Player (v1.1.10)
WinRAR (v4.00d - Testversion)

Allein oder mit mehreren: Battiefield 3 iiber-
zeugt schon jetrt auf ganzer Linke und ist heiSier
Kandidat auf den Titel ,Spiel des Jahres".

MARC MEINT

Das ist der Hammer: Steam nimmt F2P-Titel
ins Programm und verschenkt dazu gleich
noch diesen genialen Mehrspieler-Shooter.

The Professional Poker School

Poker ist in Deutschland inzwischen allge-
genwartig. Egal ob im Gartenhaus, in der WG-
Kiche oder stilecht im Casine: Fast jeder hat
das Kartenspiel schon einmai ausprobiert.
Meistens geht es dabei nur um kleine Einsat-
ze oder die nachste Kiste Bier, doch fir viele
ist Poker inzwischen zum willkornmenen Zu-
satzeinkommen geworden. Jeden Tag spielen
hunderttausende Menschen rund um den Glo-
bus Online-Poker. Die meisten nur zum SpaB,
doch mit der richtigen Strategie ist Online-Po-
ker nicht nur ein spannendes, sondern auch
profitables Hobby.

Keine Seorge, du musst nicht direkt dein
Sparschwein schlachten und alles auf eine
Karte setzen, um auch erfolgreich Online-Po-
ker zu spielen. Mit PokerStrategy.com fangst
du langsam an und musst nicht mal dein eige-
nes Geld investieren. PokerStrategy.com stat-
tet dich mit $50 als Startkapital aus und bringt
dir Strategien bei, um beim Spiel gegen ande-

PokerStrategy.com :
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einzufahren. Mit der !/ !

Zeit schaltest du dir |/ / ’

dann den Zugang zu -

fortgeschrittenen  Strate- B

gieartikeln und Lehrvideos frei, in = [ ]

denen du lernst, wie du auch gegen er- e L

fahrene Spieler bestehen kannst.

Natdrlich kann auch PokerStrategy.com
nicht garantieren, dass du es bis an die Spit-
ze schaffst, doch die vielen Erfolgsgeschichten
unserer weltweit fanf Millionen Mitglieder be-
weisen, dass es maglich ist. Du wirst natirlich
nicht auf Anhieb Milliondr, doch jeder Poker-
spieler wird dir bestatigen konnen, wie gut es
sich anfihit, wenn man seine ersten 200 oder
300 Euro Gewinn auf sein Konto auszahlen las-
sen kann. Solltest du direkt einsteigen wollen,
registriere dich bei PokerStrategy.com, lies dir
dort die Strategien durch und starte deine Kar-
riere als Online-Pokerspieler.

PC.ACTION

<

£



START

DIE REDAKTION

Diese schwer schuftenden Schreibsklaven arbeiten sich jeden Monat die Finger fiir Sie blutig.

HAT SICH:

... dieses Jahr auf der E3 groBartig mit den Kollegen
amisiert und unglaublich viele gute Spiele gesehen,
WAR:

...in einem Schwulen-Restaurant in Los Angeles beim
Essen. Es geht nichts iiber Dancing Queen von Abba
beim Pinkeln.

SIEHT:
.. dank knapp 25 verlorener Kilos verdammt gut aus.

TRENNTE SICH:
... nach sieben Jahren von seinen langen Haaren.
War einfach mal an der Zeit!

SPIELT:

... TF2 mit den Kollegen Schuster und Krau8 - und
kichert jedesmal, wenn er sie mit dem Spy abmurkst,
SAH:

... Jeff Bridges in True Grit und Crazy Heart. Ver-
dienter Oskar filr den Dude!

SPIELT IM SOMMERLOCH:

... Team Fortress 2. Warum? Weil trotz Itemshap mit
Apothekenpreisen die Balance immer noch passt!

SAH NUR EINE FOLGE:

.. Cougar Town und schamte sich mehr fremd als sonst.
LIEST MAL WIEDER EIN BUCH:

..., bereut es aber sogleich. Das Buch, das ihn vorbehalts-
los begeistern kann (Werke van D. Adams ausgenommen),
muss wohl erst geschrieben werden — von ihm selbst!

SPIELT:

...endlich mal Homefront. Und immer noch Dragon
Age 2 und The Witcher 2 sowie L. A. Noire (PS3).
BESUCHTE:

... den Filmpark Babelsberg vor den Toren Berlins. Toll!
MEINT:

.., dass der Kollege rechts gar keine Ahnung hat. Trans-
formers 3 ist superbes 3D-Action-Popcorn-Kino. So!

DANKT:

.. Pia Schmitt filr all die tollen Kuchen! “Rhabarber five*
HORT:

.. Time in Moticn - Four Degrees, Alex von Linden -
Nightliner, Ace Ventura & C.Hook - The Jolly Roger, Inter-
active Noise & Fabio & Moon - Shes Gone

FREUT SICH:

.. auf die, wenn auch wenigen, Open Airs, die er diesen
Sommer bespielen darf!
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GENIESST:
... 0as Biergartenwetter mit gutem frankischen Bier.

SUCHTET:
... Team Fortress 2 und Plants vs. Zombies (auf WP7).

IST HALB ENTTAUSCHT, HALB ANGETAN:

....vom Kincsommer — Thor, Green Lantern, Fluch
der Karibik 4 und Transformers 3 enttauschten, dafiir
rocken Fast Five, X-Men: First Class und Hangover 2,

SPIELT:

Hunted: Die Schmied Finsterni
und ist ain wenig iberrascht dber den ausgespro-
chen langweiligen Koop-Modus.

SIEHT...

...sich mal wieder durch die Staffeln von Two and
a Half Men und fragt sich, ob Ashton Kutcher das
auch so hinbekommt wie Charlie Sheen ... Geht das
iiberhaupt ofine Alkohol und Drogen?

A

SPIELT:
... jetzt endlich wieder mit Maus und Tastatur: Der neue
iMac ist im Hause Schmitt aufgeschlagen!
BEWUNDERT:

seinen geliebten Vorgesetzten Wolfgang.
JUBELTE IN WURZBURG MIT:
.. fiir den Nowitzki-Empfang hat er sich extra einen hal-
ben Tag Urlaub genommen. War's definity wert!

SPIELT:

... geme drauBen ... und macht Capoaira mit ihren
Freunden. Es gibt nichts Besseres im Sommer, wenn alle
Plétze im Biergarten besetzt sind!

HORT:
... Niemals zu ... und falls doch: Musik, die glicklich
macht (welche sehr unterschiediich sein kann).

SIEHT:

... mit den Augen. Der Film Drachenlaufer ist sehenswert!
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Was gibt's Neues in der groBen Welt der PC-Spiele?

Ein wichtiger Aspekt von LA. Noire besteht in der Vernahme von Tatverdéchtigen. Die absolut gelungene

Mimik der Spieffiguren hilft dem Spieler dabei, Ligen und Ausfliichte zu entlarven.

L.A. Noire

Wir haben uns nicht verhort!

Frohe Kunde: Der erstklassige Rockstar-
Krimi kommt im Herbst fiir den PC!

Ab Herbst dlrfen endiich auch PC-Spie-
ler Detektiv spielen. Und damit meinen wir
nicht, unauffallig der hubschen Nachba-
rin nachzustellen, sondern echte Detektiv-
arbeit: Indizien sammeln, Tatverdachtige
befragen und Verbrechen aufklaren. Denn
Rockstar kiindigte nun auch eine PC-Fas-
sung von L.A. Noire an! Im Los Angeles
der 1940er-Jahre untersuchen Sie als Cole
Phelps Tatorte und befragen Zeugen und
Tatverddchtige, um den Tathergang eines
Falls zu rekonstruieren. Fir die Darstellung
der Befragungen wurde Motion-Scan ver-
wendet, eine neuartige Methode zur Auf-
nahme der Gesichter der Darsteller, die
eine solch fein ausgearbeitete und glaub-
hafte Mimik erzeugt, dass man den Befrag-
ten eine Liige direkt aus dem Gesicht able-
sen kann. Und das ist auch wichtig, denn
beinahe jeder, auf den Phelps trifft, hat et-
was zu verbergen. Im Laufe der 21 separa-
ten Missionen klettert Phelps zudem mehr-
mals die Karriereleiter empor, womit auch
die zu lésenden Falle an Komplexitat gewin-
nen. Von Mord im Affekt tiber Brandstiftung
und Drogenschmuggel bis hin zu einem
Serienkiller-Fall ist alles dabei.

Auf dem PC noch besser

Neben Uberarbeiteter Tonwiedergabe und
grafischen Verbesserungen erwartet PC-
Spieler sogar eine 3D-Option, von der vor
allem die kniffligen Verhdre nochmals an
Atmosphére gewinnen diirften. Uber die
in der PC-Version moglicherweise enthal-
tenen DLCs schweigt sich Rockstar bisher
allerdings noch aus, Neben der Kampagne
kénnen Hobby-Detektive auf den Konso-
len drei weitere DLC-Félle l6sen. Ein vierter
soll nach folgen. Ob das fir die PC-Variante
verantwortliche Studio Rockstar Leeds an-
gesichts der groBen, frei befahrbaren Stadt
auBerdem die Performance in den Griff
bekommt, bleibt ebenfalls abzuwarten.
So oder so kinnen Sie sich mit L.A. Noire
auf einen spannenden Krimi-Thriller zum
Selbstspielen freuen!

VIKTOR MEINT: _Fir
diesen Krimi-Thriller lohnt
sich das Warten allemal! Ich
hoffe nur, dass uns nicht
dasselbe Debakel erwartet wie bei GTA 4,
das erst nach unzahligen Patches ordent-
lich spielbar war."

TOPS & FLOPS

Diese News lassen uns jubeln
oder wie Babys flennen.

Nun geht auch Blizzard den Free2Play-Weg: Den Spie-
lerschwund bei dessen MMORPGG World of Warcraft
soll die Starter Edition stoppen. Mit dieser neuen Vari-
ante kannen Neueinsteiger gratis bis Level 20 spielen.

Die Hacker-Welle rollt

Nach dem groBen Datenklau im April bei Sony erwischte
es Ende Juni auch Ubisoft und Sega. Wer wird wohl der
nachste Kandidat sein? Es nervt irgendwie, jeden Monat
eine neue Kreditkarte beantragen zu miissen.

Limbo kommt fiir PC

Der erfolgreiche Indie-2D-Sidecroller Limbo, bei dem
Sie einen Jungen auf der Suche nach seiner Schwester
steuern, bekommt eine Umsetzung fiir PC und PS3. Das
Spiel war bisher nur ber Xbox-Live Arcade erhéltlich.

PC_ACTION
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= Da: e Studio der Infinity-Ward-Grinder Zampella und West hockt sicher gerade an
nem ersten Spiel. Hier ein Bild daraus. Infos dazu? Fehlanzeige.

=

Unbekanntes Projekt von Respawn Entertainment

Mit alles und ohne scharf!

Respawn setzt bei seinem noch nicht angekiindigten Spiel auf ungewdhnliche Optik.

B Flora und Fauna Ach, wie s, neben dem blilhenden Wacholderstrauch an der Ecke des Sagewerks steht ein Unschaf!

B Horch! Iinformanten spielten uns erste Sprachaufnahmen aus dem Spiel zu. Darunter: ,, Scheilie, wir haben uns verschwommen!*
B Entweder — oder! Der Heisenbergschen Unscharferelation nach ist das entweder ein Gegner oder kein Vitamin-C-haltiges Gemiise.
B Very British ,,Unscharfe” heifit in der Muttersprache der Entwickler ,,Blur* — der Soundtrack setzt also offensichtlich auf Brit-Pop.

Hedone

Neuzeitgladiatoren
Action made in Germany!

Erinnern Sie sich noch an Parabel-
lum? Der Titel sollte 2009 als einer
der ersten Shooter ein Free2Play-
Modell etablieren. Nach der Beta
war allerdings wegen Problemen mit
dem Vertrieb Schluss. Es folgte der
MNeuanfang mit Hedone, einem futu-
ristischen Mehrspieler-Shooter. Den
Hintergrund liefert eine brutale Gla-
diatoren-TV-Show, der Grafikstil erin-
nert an Brink und das Gameplay er-

10 | 08.2011

PC.ACTION

flllt gdngige Mehrspieler-Standards.
Geplanter Start: Herbst 2011.

CHRIS MEINT:
Das sympathische
Team hatte nach
den Querelen um
Parabellum etwas Erfolg verdient —
aber ob Hedone gegen Battlefield,
Team Fortress 2 und Co tatsichlich
was reiBien kann? Ich bezweifie es.”

2 ) i
Neben einem Wiistenszenario bekamen wir diese Boh
Die grafischen Ahnlichkeiten zu Brink wurden hier besonders deutlich.




Der Herr der Ringe a"'
Online: Der Aufstieg
Isengarts

Kampf um
den Aufstieg

Nachschub
flr Tolkien-Jinger.

Aufgemerkt: HaarfuBige Hobbits,
langbértige Zwerge, spitzohrige El-
ben und gewdhnliche Menschen,
die sich im digitalen Mittelerde von
Der Herr der Ringe Online tummeln,
bekommen ab dem 27. September
2011 endlich ordentlich Content-
nachschub. Die Erweiterung Der
Aufstieg Isengarts beschert den
Spielern mit Dunland, Pforte von
Rohan und Isengart drei komplett
neue Questgebiete und hebt die ma-
ximale Charakterstufe auf Level 75
an. Ebentalls mit dabei ist eine fri-
sche Schlachtzugsinstanz fir 24
Teilnehmer und auch dem bésen
Zauberer Saruman statten Sie in sei-
nem Turm Orthanc einen Besuch ab.
Vorbesteller erhalten schon jetzt Zu-
griff auf exklusive Inhalte, etwa drei
hilbsche Zierwerk-Rilstungen, ein
préchtiges Reitpferd sowle den Ti-
tel ,Wachter des Isen.” Die Inhalte
klingen gut, leider versaubeutelt der
aktuelle, schlecht synchronisierte
deutsche Trailer die Vorfreude.

STEFAN MEINT:
»Endlich darf ich

| Saruman meine
27 ¥ Aufwartung machen,
ich hoffe nur, der spricht im fertigen
Spiel nicht ein solch Ubles Kauder-
welsch wie im deutschen Trailer”
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Zum Kinostart von Super 8, dem neuen Actionstreifen von J,J. Abrams und
Steven Spielberg, am 4.8. 2011 veriosen Computec Media und Paramount

Pictures zwei streng limitierte iPad 2-Geréte im Super 8-Design (siehe
Abbildung). In Super 8 drehen sechs Jugendliche einen Film und wer-
den dabei Zeuge eines unheimlichen Zwischenfalls, der ifi Leben ver-
eine Zugentgleisung ein, in deren Verlauf ein
unheimliches Wesen aus einem Waggon ausbricht. Angeheizt von
Rbrams, der sich bei seinen Projekien geme bedeckt hilt, ist Super 8
jetzt schon eines der am heiBiesten diskutierten Themen im Intemet
und wird in rasanten, aufregenden und effektgeladenen Bildem nicht

haut und Furore sorgen!

Um an der Verlosung teilzunehmen, missen Sie lediglich drei
Suchbilder finden, die in dieser Ausgabe verteilt sind,

und die jeweiligen Seitenzahlen als Losung ein-

schicken.

www.super8-derfilm.de

From Dust

011 PARAMOUNT PICTURES. ALL RIGHTS RESERVED,
IMAX* IS A REGISTERED TRADEMARK OF IMAX CORPORATION.

SUPER 8
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Maik: Evmuenimunlernem'rkileﬂ er 8" eine E-Mail mit der richtigen Antwort an: Bacomputec.de.

Die Gotter miissen verziickt sein!

Da die PC-Fassung trodelt, spielten wir schon mal die Konsolenversion an.

12 J11  PCACTION

e I

Ubisofts Gétter-Simulation ist fer-
tig! Die Xbox-360-Fassung er-
scheint gegen Ende Juli, PC- und
PS3-Umsetzungen sollen spé-
ter folgen. Also griffen wir beherzt
zum Gamepad und wagten ein
Probespiel mit der Kensolen-Versi-
on. Unser Eindruck nach den ers-
ten Stunden: Das schéne Spiel-
konzept funktioniert gut! Man hat
auf jeder Karte die Aufgabe, eini-
ge Untertanen zu dem Levelaus-
gang zu fuhren. Dabei gilt es, die
Umwelt geschickt zu beeinflussen:
Sand ldsst sich per Knopfdruck
aufsammeln und an anderer Stel-
le wieder aufschichten — so bud-
delt man Graben oder errichtet
Wege, Bricken und Wille, Was-
ser flieBt realistisch an Abh&ngen
hinab und bildet Filisse und Seen,
macht manche Gebiete so unpas-
sierbar. Auch Vulkane gibt es, de-
ren Lava beim Kontakt mit Wasser
glaubhaft erstarrt und sich nutzen

ldsst, um ganze Flutwellen abzu-
lenken und Flisse umzuleiten. Das
sieht klasse aus und ist atmospha-
risch in Szene gesetzt! Technisch
wirkt die Konsolenfassung zwar
ordentlich, die PC-Variante drf-
te dank hoherer Aufldsung aber
deutlich schicker aussehen. Lei-
der fallt schon nach den ersten
Einsdtzen auf, dass sich das Spiel-
prinzip schnell abnutzt — hoffent-
lich hat Ubisoft spannende Ideen
fir die spéteren Levels! Auch der

Umfang kénnte Gppiger

sein, die #& Kampagne um-

fasst nur 13 Missionen.
FELIX MEINT:
Toller Stil und

eine coole Spiel-
idee — mir gefallt
From Dust schon jetzt ziemlich
gut, allerdings hoffe ich, dass die
dte ze mehr Tiefgang
lung bieten.”
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EA Origin . e

Ursprung in der
% Schiissel?

Irre: EA blast
zum Angriff auf Valve!

= 3

EA will etwas vom Valve-dominierten
Spieledownloadgeschaft abhaben und
schickt seinen Dienst Origin — derzeit
noch Beta — ins Rennen. Da werden
nicht nur Spiele feilgeboten, auch ist
alles freilich voll social und Facebook-
kompatibel.

JURGEN MEINT:
~Konkurrenz belebt
das Geschaft, ich will
aber nicht mehr als
ein Steam nutzen missen.”

Arma 2: Free

Besoldungsstufe
gesenkt

Die Gratis-Versi-
on mit Abstrichen ist da!

t Die FreeZPlay-Fassung der Militar-
simulation von Bohemia Interactive
kommt ohne hoch aufldsende Tex-
turen, Solokampagne und Kompati-
bilitdt zu Fan-Modifikationen daher.
Dafar ist der Mehrspieler-Modus
ohne Einschrankungen spielbar.
Info: www.arma2.com/free

PETER MEINT:
«Realistische Taktik-
gefechte flr lau, ohne
Mikrotransaktionen?
Dafiir verpflichte ich mich gerne!*

Koelnmesse GmbH
Messeplatz 1, 50679 Kéln, Deutschland 0
Telefon: +49 180 50 89 999* »

(*14 Cent/Minute aus dem dt. Festnetz,

°
max 42 Cent/Minute aus dem Mobilfunknetz) o koeln messe

gamescom@visitorkoelnmesse.de




BN VORSCHAU > MAGAZIN

Crysis 2

Crytek prasentiert: Die 11 des Monats!

Crytek veréffentlicht einen Direct-X-11-Patch und Editor-Tools fiir Mod-Entwickler.

OHNE TESSELLATION

Serious Sam 3: BFE

MIT TESSELLATION

Spiel’s noch mal, Sam!

So hohl wie eh und je: Serious Sam 3
verspricht gewohnt tiberdrehten BallerspaB.

Croteam halt am Konzept der
Reihe fest: Der hundsdamliche
Held Sam fetzt mit groBka-
librigen Knarren durch nicht en-
den wollende Monsterhorden.
Auch neue Waffen, etwa ein
Vorschlaghammer, kommen
zum Einsatz, zudem sind kur-
ze Fahrzeugsequenzen geplant.
Ein Koop-Modus flr 16 Spieler

PCACTION

verspricht herrliches Chaos, die
Serious Engine 3 sorgt dabei far
zerstorbare Umgebungen.

FELIX MEINT:
«Altmodisches
Dauerfeuer
ohne Tiefgang —
hoffentlich sorgt Croteam dies-
mal fiir mehr Abwechslung.”

Grof3 war die Empdrung der Fans,
als Crysis 2 im Mérz trotz gegen-
teiliger Aussagen der Entwick-
ler ohne Direct-X-11-Unterstit-
zung erschien. Ende Juni schob
Crytek nun endlich das soge-
nannte Ultra Upgrade nach, das
mit High-End-Features wie Tes-
sellation und Displacement Map-
ping die Optik des Ego-Shooters
merklich verschénert. Wie ge-
nau sich die neuen Einstellungen
im Grafikmenl auswirken, er-
kennen Sie an den Vergleichs-
bildern auf der linken Seite. Ein
opticnales Texturpaket erhéht
dariiber hinaus die Aufldsung
der Level-Tapeten. Die entspre-
chende Hardware vorausgesetzt,
verbllfft Crysis 2 auf der hdch-
sten Detailstufe mit der prach-
tigsten Action, die es im Moment
auf dem PC zu spielen gibt. Doch
auch wer keine Direct-X-11-Gra-
fikkarte sein Eigen nennt, profi-
tiert von dem Patch. Crytek hat

namlich die Direct-X-9-Techno-
logie hinter dem Spiel ebenfalls
aufpoliert, unter anderem sehen
Schatten und Reflexionen schi-
cker aus als zuvor. AuBerdem
bedachte das Frankfurter Ent-
wicklerstudio die treuen Fans
mit zwei weiteren Bonbons:
Das Software Development Kit
(SDK) samt Sandbox-Editor er-
laubt Hobby-Programmierern den
Bau neuer Levels und Modifikati-
onen. AuBerdem haben Spieler
nunmehr die Méglichkeit, Online-
Partien auf sogenannten dedi-
zierten Servern selbst zu hosten.
Alle Downloads finden Sie auf

PETER MEINT:
«Bessere

Grafik, Mod-
Unterstitzung und
Server: Wer Crysis 2
links liegen lieB, muss jetzt
zuschiagen.”

dedizierte

bisher

Dungeons & Dragons: Neverwinter

‘Drachheschadigung

Es wird ein echtes D&D — aber
doch auch ganz anders. Wir sind gespannt.

Das kooperative Online-Rellen-
spiel Dungeons & Dragons: Ne-
verwinter soll sich laut Entwick-
ler deutlich von klassischen
Dungeons & Dragons-Rollen-
spielen, wie beispielsweise
Baldur's Gate, unterscheiden.
So wird es etwa nicht moglich
sein, Kampfe zu pausieren.

Dennoch sollen die Auseinan-
dersetzungen

taktisch  an-

spruchsvoll ausfallen. Befiirch-
tungen, Neverwinter kénnte
ein reines ,Totklick“-MMORPG
werden, teilen wir also nicht

MARC MEINT:
«Besonders die
Maglichkeit,
Bl § Mods einzu-
bauen, wird sich positiv auf die
Abwechslung auswirken.”




Torchlight 2

Nicht lange fackeln!

] RR3EIS8 Mehr als nur ein Diablo-Klon.

Schlecht: Torchlight 2 erscheint
nicht mehr wie geplant diesen
Sommer. Gut: Das Action-Rol-
lenspiel sieht super aus. Neben
einer deutlich gréBeren Spielwelt
bietet Torchlight 2 auch mehr
Quests und Items als sein Vor-
ganger und vier neue Klassen.
Obendrein gibt's einen Koop-Mo-
dus dber Internet und LAN sowie

Xcom

anspruchsvolle Modding-Tools —
alles zum gilinstigen Preis!

m FELIX MEINT:
T.m || <Torchlight2
- wird richtig gut,
3 da bin ich mir
sicher. Ich hoffe aber, dass

Runics neues Werk neben
Diablo 3 nicht untergeht.*

Payday — The Heist

MAGAZIN < VORSCHAU I

Ba-ba-ha-Bankiiberfall

Ode Optik, cooles Spielkonzept!

Vier Spieler rdumen kooperativ
Banken aus, brechen in Panik-
raume ein oder drehen andere
krumme Dinger —so das Konzept
von Payday. Das Teil wirkt frisch
und kreativ, ist nur als Download
zu haben und punktet mit einem
an Assault erinnernden Spielmo-

Bekanntes Flugobjekt gesichtet!

LI |In einem Jahr kann viel passieren — zum Beispiel kann ein Xcom zu einem Xcom werden!

Sie und lhre Kollegen setzen auch auBes

e Technik ein, um die Welt zu retten.

Gotham City Imposters

Cape der guten Hoffnung

In Gotham City ist Karneval!

Erinnern Sie sich an die Super-
helden-Nachahmer am Anfang
von The Dark Knight? Diese
standen Pate fur die Charakte-
re von Gotham City Imposters,
das in puncto Gameplay an
Team Fortress 2 erinnert. Sie
bekriegen sich in 3-gegen-3-
Gefechten und treten dabei in
bekannten Spielmodi wie Cap-

ture the Flag oder Team Death-
match gegeneinander an.

PATRICK
¥ MEINT:
.Das Spiel bietet
abgedrehte Cha-
raktere und ein paar nette Ideen
— mehr jedoch auch nicht. Mal
abwarten, was noch kommt.“

Auf der E3 im letzten Jahr pra-
sentierte man uns Xcom als einen
Ego-Shooter mit Wirtschaftskom-
ponente. Das war fir Fans der
Vorlage natirlich viel zu wenig.
Jetzt, ein Jahr, viel Zeit am ReiB-
brett und jede Menge Arbeit spa-
ter, zeigte man uns tatsachlich
ein mitreiBendes Ego-Xcom. Zwar
wurde bei der Vorfihrung auch
2011 wieder viel Blei verteilt, je-
doch kann jetzt das Geschehen
jederzeit unterbrochen und mit

PC.ACTION

dus sowie mit von Partie zu Par-
tie gednderten Gegebenheiten.

JURGEN MEINT:

»Payday macht

vieles richtig,

sieht dabei aber
eher doof aus.*

taktischen Manévern gewlrzt
werden. Einen wichtigen Teil im
Spiel nimmt die Bergung und Er-
forschung von allem, was nicht ir-
dischen Ursprungs ist, ein — wie
in der Vorlage eben auch.

JURGEN MEINT:

~Alles Xcom-

Relevante scheint

nun vorhanden zu
sein — fragt sich nur, wie es um
die Gegnervielfalt steht.”
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Free2Play-Spiele

Radau fiir lau

eam

Diverse | Entwickler: Diverse | Hersteller: Steam | Termin: Erhatlich

Alles gratis oder was? Nun springt auch Valve auf den Free2Play-Zug auf.

Der Trend zu kostenlosen Spie-
len ist uniibersehbar. Am 14. Juni
2011 nahm Valve (Half-Life 2) die
ersten kostenlosen Spiele (Free-
2Play oder auch F2P) in seinen
digitalen Vertrieb Steam auf. Seit-
dem kénnen Spieler die finf Titel
Spiral Knights, Forsaken Worlds,
Champions Online: Free for All,
Global Agenda: Free Agent und

Alliance of Valiant Arms (AVA) di-
rekt (iber Steam spielen.

Ganz schin vorteilhaft

Der Vorteil fir Sie als Spieler liegt
klar auf der Hand. Sie haben mit
|hrem Steam-Account Zugriff auf
das Spiel, miissen sich nicht noch
einmal separat anmelden und se-
hen auch, wer von lhren Freun-

Leckere Steam-Zugahe

Um das Spielen der Titel iber Steam attraktiv zu
machen, spendiert Valve witzige Gimmicks.

Den Anfang der Valve'schen Free2Play-Geschenke macht Spiral Knights. In
den Steam-Variante bekommen Sie einen Team Fortress 2-Hut geschenkt, der
auf dem Spiel Spiral Knights basiert. Sie erhalten den , Spiral Sallet"-Hut, wenn
Sie eine bestimmte Errungenschaft in Spiral Knights freischalten. Dazu mis-
sen Sie das erste Clockwork-Terminal von ginem der Tore in der Haven Arcade
erreichen und dafiir die Errungenschaft ,Mission Accomplished* erhalten.
Spieler, die das bereits geschafft haben, erhalten den Hut natiirlich automa-
tisch ebenfalls. Auch fir andere Titel sollen kostenlose Boni folgen. Dazu wird
Steam in regelmaBigen Abstanden eine ,Free2Play-Spiel des Tages“-Promo-
Aktion veranstalten, bei der Spieler, die den jeweils beworbenen Titel auspro-
bieren, mit exklusiven Spielgegenstanden belahnt werden. Coole Idee!

PC.ACTION

den in welchem Spiel vielleicht
auch gerade rumwurschtelt. Ei-
nige der Spiele kommen zudem
mit Errungenschaften. In Cham-
pions Online: Free for All jagen
Sie satte 712 dieser sogenann-
ten Achievements und bei Spiral
Knights immerhin noch 57. Das
eigentliche Spiel ist zwar gratis,
allerdings kénnen Sie trotzdem
etwas Kohle loswerden — nam-
lich fir bestimmte Premium-In-
halte. Diese konnen Sie in Val-
ves Free2Play-Titeln komfortabel
kaufen. Die Spiele nutzen nam-
lich das steameigene Bezahl-
system fir Mikrotransaktionen
(Kleinbetrage), wie es beispiels-
weise auch in Valves Team Fort-
ress 2 zum Einsatz kommt. Der
gelungene Mehrspieler-Kracher
erlebt lbrigens gerade eine Re-
naissance, seit er von Valve eben-
falls auf das Free2Play-Modell
umgestellt wurde. Auf der Ober-
néchsten Seite beleuchten wir
ausfihrlich, was es mit dem Ding
auf sich hat und warum es heute

— satte vier Jahre nach Release —
immer noch auf dem Thron des
Mehrspielerolymps hockt.

Es wird ein Wunschkind!

Wie Valve in einem Interview be-
statigt hat, arbeitet der Entwick-
ler auch an einem eigenen neu-
en Free2Play-Titel. Wir vermuten
stark, dass es sich hierbel um
DotA 2 handelt, das Valve mog-
licherweise auf der Gamescom
prasentieren wird. Klar, ein Stra-
tegietitel ist so typisch flir Valve
wie eine Klosterschilerin in Tibet,
die sich Sexfilmchen auf Youporn
reinzieht. Aber es ware das opti-
male Genre, um das Gratisspiele-
Medell im hauseigenen Steam zu
pushen und damit letztendiich
(iber Premium-Inhalte wie Ausris-
tungsgegenstdnde oder Kkiirze-
re Wartezeiten Kohle zu machen.
Valve wird die Rubrik also kinftig
weiter ausbauen. Als nachste Kan-
didaten sind Gerlichten zufoige
All Points Bulletin Reloaded und
Black Prophecy im Gesprach.



Alliance of Valiant Arms

Taktisch fordernder Battlefield-Klon

Im Militér-Shooter Alliance of Valiant
Arms (AVA) im Battlefield 2-Stil dber-
nehmen Sie entweder die Rolle eines
Kampfers der ,Republic of the Com-
monwealth of Independent States®,
einer Splittergruppe der friheren
Sowijetunion unter einem konserva-
tiven Nationalisten, oder steigen in
die Kampfstiefel einer Vereinigung
von eurpodischen und US-ameri-
kanischen Truppen. Die drei unter-
schiedlichen Klassen Point Man (Auf-
klérer und Frontkampfer), Rifle Man
(Kampfer fiir die mittlere Distanz)

und Sniper (Scharfschiitze) verlan-
gen entsprechendes taktisches Vor-
gehen im Team. Wenn Sie (iber den
Jordan gehen, kannen Sie Ihre Klas-
se vor dem Wiedereinstieg wechseln.
So werden die Gefechte von schnel-
len strategischen Entscheidungen
gewiirzt. Cool: Waffen lassen sich mit
Upgrades versehen oder komplett
umbauen. Besonders herausfordernd
sind die Koop-Missionen fir Teams
mit vier oder fiinf Spielern. Fir uns ist
AVA aktuell der vielversprechendste
Free-2-play-Titel im Steam-Katalog.

FREEZPLAY-SPIELE AUF STEAM < SPECIAL IS

Global Agenda: Free Agent

Schnelles Action-MMORPG mit Unreal Engine 3

Wenn aufgrund ausdauernder Kon-
flikte die Zukunft der Welt auf dem
Spiel stent, greifen Sie ein. Global
Agenda: Free Agent spieft in na-
her Zukunft in einer Welt voller fort-
schrittlicher Technologie. Im 22,
Jahrhundert werden Kriege nicht von
groflen Armeen, sondemn durch gut
ausgebildete und mit dem neuesten
Equipment ausgestattete Agenten
gefiihrt. Nach den grofen Kriegen
und Katastrophen ist die politische
Landschaft villig verandert. Als Mit-
glied einer der um die Macht kamp-

fenden Parteien flitzen Sie iiber die
Karten und versuchen, im offenen
Kampt ader mit Geheimoperationen
strategische Schlissselpositionen
zu besetzen. Die Spieler kontrollie-
ren die Umwelt von Global Agenda,
entscheiden selbst, wer Freund und
Feind ist und mit wem sie Allianzen
eingehen, statten ihren Kimpfer mit
nitzlichen Upgrades aus und organi-
sieren blitzschnelle Angriffe auf ihre
Feinde. Global Agenda: Free Agent
bietet actionreiche Kampfe und eine
ausgekligelte Charakterentwicklung.

Nutzen Sie Spri
bedienbare Roboter un;

Forsaken World

In dem MMO-Rollenspiel Forsaken World kamp-
fen Sie gegen die dunklen Méchte, die die Welt von
Eyrda bedrohen. Sie wahlen eine von fiinf auBer-
gewdhnlichen Rassen und dackeln entweder als
Steinmensch, EIf, Zwerg, Mensch oder Kindred
durch diz Pampa. lede Rasse hat eine eigene
Handlung und Geschichte. Das Spiel bietet acht
Klassen (Krieger, Patriot, Magier, Priester, Assassi-
ne, Schiitze, Vampir oder Barde) mit einer jeweils
eigenen, anpassbaren Spielweise sowie ein aus-
gefeiltes Gilden-System. Der Schwierigeitsgrad
in Forsaken World wird dynamisch generiert. Das
heifit, dass Sie nur so fest auf die Fresse kriegen,
wie Sie es vertragen. Das Spiel passt den Level der
Manster Ihren Fahigkeiten entsprechend an.

MO Forsaken Worlds entfiihrt
re und fantastische Welt.

Mit Spiral Knights erwartet Sie ein facetten-
reiches Abenteuerspiel, das insbesondere fiir
Koop-Fans interessant ist. Zusammen mit bis
zu drei Freunden kdmpfen Sie sich durch rie-
sige Dungeons, die in Spiral Knights .Clock-
works" heiBen. Das Spielprinzip orientiert sich
dabei an den bekannten Hack&Slay-Titeln wie
Diablo: Sie attackieren Feinde per Mausklick
und nachdem Sie sich durch eine Horde Gegner
.geklickt" haben, heben Sie deren Beute auf.
Das motiviert und sorgt dank der sefr groBen
Item-Vielfalt auch langfristig fir Begeisterung.
Die verschiedenen Waffen und Gegensténde
ermjglichen auBerdem eine umfassende Indi-
vidualisierung lhres Charakters.

Das Superhelden-MMORPG Champions Online:
Free for All von Cryptic ist der Paradiesvogel unter
den Gratisspielen auf Steam. Hier stiirzen Sie sich
mit lhrem eigenen Superhelden in den Kampf Gut
gegen Bise. Um Ihren Charakter unverwechselbar
2umachen, kénnen Sie aus tausenden Klamatten,
Korpertypen und Farben auswahlen. Basis des
Spiels in Bezug auf Charaktere, Orte, Hintergrund-
geschichte und Regeln ist das HERO-Systems-
Regelwerk. Die Spielwelt ist riesig und erstreckt
sich sogar bis in alternative Dimensionen, sodass
Sie nicht nur gegen Superschurken, sondern so-
gar gegen Aliens antreten. Da jeder Gegner eige-
ne Fahigkeiten und Spezialatiacken besitzt, bieten
Kampfe auch eine taktische Komponente.

PCACTION 082011 17
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Kost’ nix, taugt viel!

Genre: Ego-Shooter | Entwickler: Vaive Software | Hersteller: Steam/Electranic Arts

Text: Christoph Schuster, Patrick Schmid, Sven Lideke, Jiirgen KrauB

Im Schatten des groBen CS hegte Valve das Pflanzchen TF 2 — und jetzt ist Erntezeit!

Warum zur Hille grabt ihr ein vier Jahre al-
tes Spiel wieder aus???

Team Fortress 2 wurde von Valve
kestenloser Erweiterungen derart intensiv
ausgebaut und umgekrempelt wie kein an-
eres Projekt. Satte 222 Updates seit Ver-
Gffentiichung (Stand: 1. Juli 2011) haben
das Spieleriebnis stark verandert, weshald
ernauter Blick auf den derzeit
gespielten PC-Onlineshooter absolut lof
AuBerdem stellte Valve das Spiel mit dem
Uber-Update" offiziell auf Fres2Play um
neue Spieler anlockte. Ds
wollen wir helfen, in einen der besten M
spieler-Shooter auf dem Markt einzutauchen.

Free2Piay? Was zur Hélle?
Das haben wir uns auch gefragt und die Anf-
wort fir Sie herausgefunden. Alles .
Thema finden Sie auf der Seite recht:
Sie hingegen als Frischling ader Wit
steiger dem runderneuerten Treiben
nen wollen, haben wir auf den ndchsten be
den Seiten wertvolle Tipps fiir Sie pa
hier machen wir Sie auf Eigenarten und An-
derungen innerhalb des Spiels au

Na da binich ja mal gespannt ...

Mit Recht! Beispielsweise verfiigt Team Fort-
ress 2 mittlerweile Gber ein Crafting-System,
mit dem Sie ltems kambinieren kénnen, um
neue Waffen oder Ausriistungsgegenstan-

de zu erhalten. Das ganze System bendtigt
aber eine enorme Menge an Zutaten und fallt
entsprechend zeitaufwendig aus. Doch kei-
ne Angst, echte Vorteile lassen sich dadurch
{genau wie durch gekaufte It selten
erlangen, die Sch
als Bonus fiir sehr en;

Items? Wo krieg ich die denn her? In efnem
Online-Shooter gibt's ja keine Quests!
Frilher bekamen Sie Items fiir das Verdie-
nen von Erfolgen (sogena
ments), doch das hat sich gedndert.
Mittlerweile erhalten Sie fir eine gewisse
Spielzeit automatisch einen Gegenstand
als Belohnung. Der genaue Zeitpunkt ist
zufaliig, allerdings iasst sich Pi mal Daumen
sagen: Pro Stunde Spielzeit gibt's ein Beu-
testiick. Pro Woche kannen Sie aber maxi-
mal elf Items einfahren, Dauerzocken von
MMORPG-AusmaBen lohnt sich alsa nicht.

Es davert ja ewig, bis ich genug Materfal fir
meine Wunschwaffe hab!

Absolut. Deshalb ist das Crafting auch et-
was, warum sich Anfanger dberhaupt kei-
nen Kopf zu machen brauchen, Das lohnt
sich arst filr Langzeit-Fortresser. Allerdings
lassen sich Gegenstande im Spiel mit ande-
ren Nutzern tauschen, so kommen Sie mit
etwas Glick eher zur Wunschwumme,

Ich habe bei meinen ersten Gehversuchen
im Spiel konfuses Zeug gefunden - Hite,
Kisten und dergieichen. Ich bin verwirtt ...
Ganz ruhig! Die Kisten sind ein besonde-
res ltem, welches einen
hilt. Allerdings las:
Schiiissel
filr 2 Euro im Shoo zu kaut
ten gibt es manch:
filr das Kaufen oder Spielen anderer Steam-
Titel, etwa Pokernight at the Inventory.

ich nur mit einem
und allein
bt. Ansons-

Aha, danke fiir die Tipps. Gibt es noch et-
was, was ich als Neuling wissen muss?

Wie wére es mit: Sie kannen in TF 2 nicht
sprinten, die Laufgeschwindigkeit hangt von

Ihrer Kiasse ab und lasst sich durch be-
stimmte ltems erhohen. AuBerdem veriuft
die Startpunktwahl (wo ndtig) automatisch.

Hrm, geht das nicht etwas genaver?
Natdrlich, aber diesen Job hat uns Valve
ommen. Per Update wurden
iier der neun Klassen ins Spiel
integriert. Dert bekommen Sie per Video
teraktiver Ubung die Grundiagen
dieser Figuren beigebracht. Filr weitere
Tiops und Tricks zishen Sie unseren Guide
zu Rate und dann raumen Sie binnen einer
halben Stunde auf den Servern auf!

Super, dann spiel ich das jetzt bis néchsten
Manat durch und erwarte dann newe Tipps.
Ha, immer langsam mit den jungen Pferden
Mittlerweile verfligt TF 2 tber 49 offiziel-
le Karten, sowie Unmengen an Fan-Nach-
schub. mittlerweile 378
Erfolge zu s a sind Sie eine
Weile beschaftigt! Falls wir aber in Zukunft
alten Mehrspielerkandidaten haufiger einen
Besuch abstatten sollen, lassen Sie es uns
wissen unter leserbriefe@pcaction.de

18 1 08,2011 | PC.ACTION
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s Uber-Update — Team Fortress 2 ist jetzt Free2Play

Am 24. Juni 2011 verkiindete Valve vol-
lig Uiberraschend, dass Team Fortress 2
absofort , Free2Play" sein wird. Yon nun
an kann also jeder, der den grandiosen
Mehrspieler-Shooter noch nicht besitzt,
diesen komplett herunterladen und zo-
cken - und das véllig kestenfrell Jetzt
fragen Sie sich vielleicht ,Wo ist der Ha-
ken?!". Nun, es gibt einen, aber wirklich
nur einen kleinen: Um diejenigen Spieler,
die sich TF2 gekauft haben, nichtzu ver-
drgern, miissen Zocker mit einem kos-
tenlosen Account einige kleinere Einbu-
BeninKauf nehmen (siehe rechts). Diese
sorgen jedoch fiir keinerlei spielerische
Einschrénkungen, alle Klassen, Karten
und Modi kénnen in vollem Umfang ge-
nutzt werden. Und es gibt noch eine gute
Nachricht: Das Aufwerten lhres F2P-
Kontos zu einem Premium-Account ist
denkbar einfach! Sie haben entweder ir-
gendwann mal TF2 reguldr gekauft oder
miissen lediglich einen einzigen Kauf
im Ingame-Shop tatigen. Egal 2u wel-
chem Preis! Die billigsten Gegenstén-
de dort kosten weniger als einen Euro.

sen Sie im Kasten unten auf dieser Seite.
Die Unterschiede zwischen Kostenlos-
und Premium-Account im Uberblick:

* Rucksack

Spieler mit einem kostenlosen Account
erhalten 50 ttemslats, wahrend Premi-
um-Account-Spieler 300 Slots besitzen,
die auf bis zu 1.000 erweiterbar sind.

= Gegenstinde

Bei F2P-Spielern beschranken sich
die Gegenstande auf Standard-ltems,
wahrend Premium-Spieler auch Ge-
genstande finden kbnnen, die das Aus-
sehen verandern, sowie seltene ltems.
e Crafting

Falls Sie einen kostenlosen Account
besitzen, dann haben Sie nur be-
grenzten Zugriff auf die zum Crafting
notigen Blaupausen.

* Tausch

F2P-Spieler konnen Gegenstande
nur empfangen, aber nicht aktiv tau-
schen.

= Geschenke

Als Gratisspieler kinnen Sie nur Ge-

Wie der Laden genau und
was Sie sonst noch wissen miissen, le-

schenke empfangen, aber nicht selbst
welche verschicken. -

Einer der besten Mehrspieler-Shooter ist jetzt kostenlos spielbar. Wir verraten, was das fiir Sie bedeutet.

¥

& m
Bei Team Fortress 2 geht
einen gegnerischen Heavy mit un:

nicht g

enn ein Medic mit geziickter Sage auf Sie zustirmt, s
Iber doch mal das Feuer erdfinen

rer Shotgun.

de zimperlich 21

Das Wichtigste vorweg: Falls Sie nicht
miichten, miissen Sie keinen einzigen
Cent im TF2-Shop ausgeben. Chef-De-
signer Robin Walker hat in ginem Inter-
view bestatigt, dass Spieler beinzhe
alle Gegenstande, die es im Shop zu
kaufen gibt, auch als zufallige Beloh-
nung im Spiel erhalten oder selbst her-
stellen kénnen. Und anhand unserer
persinlichen Erfahrungen knnen wir
diese Aussagen bestatigen, denn in un-
serer Spielzeit haben wir bereits Items
im Gesamtwert von Gber zehn Euro zu-

Die Startseite des ,,Mann Co.
diirfen hier Items fiir bare Miinz

Lang lebe der Kommerz — Der ,,Mann Co

Im riesigen TF2-Store gibt es allerhand Bleispritzen, Accessoires und sonstige Gegenstande zu kaufen.

fallig im Spie! erhalten. Wenn Sie aber
doch gewillt sind, ein paar Ihrer hart
verdienten Euros zu investieren, dann
bietet Ihnen der ,Mann Co."-Store al-
lerlei Mdglichkeiten, schneller an tolle
Items zu kommen. Die Preise unter-
scheiden sich dabei oft gewaltig und
schwanken zwischen ldppischen 39
Cent, die Sie fiir einen Hut oder eine
dltere Waffe hinlegen miissen, bis hin
zu 60 Euro, die der Store fiir ein riesi-
ges Item-Paket verlangt. Auch wenn
das zunchst nach einer Menge Geld

Klingt, rechnet man die Preise der ein-
zelnen Gegenstinde im Paket hach,
wiirde man bei deutlich dber 100 Euro
landen. Alle erhaltlichen ltems sind
ilbersichtlich sortiert, Sie wahlen le-
diglich eine Kategorie wie Waffen oder
Hite aus und erhalten entweder eine
Gesamtdbersicht oder kdnnen sich
per Menupunkt nur die Gegenstdnde
fir einzelne Klassen anzeigen lassen.
Insgesamt bot der Laden zum Redakti-
onsschiuss 127 Hite sowie 89 Waffen
an, dazu kommen diverse Item-Pakete

¢ (wearonr | wrsc

Die einzelnen Shop-Kategorien sind diber:

Gegenstande oder Item-S

und einige zusatzliche, verbrauchbare
Gegenstande mit denen Sie beispiels-
weise Waffen umbenennen oder an-
ders einférben kdnnen. Bezahlen kon-
nen Sie bei Steam mittlerweile auch
ohne Kreditkarte. Alle géngigen Be-
zahlservices wie ,Sofortiiberweisung®,
LPayPal®, , Click&Buy" sowie viele wei-
tere Anbieter werden unterstitzt. Au-
Berdem haben Sie die Maglichkeit, das
GeldinIhrem ,Steam Wallet” zu hinter-
legen, und kinnen damit auch im allge-
meinen Steam-Shop einkaufen.




BN SPECIAL > FREEZPLAY-SPIELE AUF STEAM: EINSTEIGERGUIDE TEAM FORTRESS 2

icks zu allen Klassen

In kaum einem anderen Titel unterscheiden sich die einzelnen Klassen und ihre Rollen im Spiel derart stark — wir
helfen Anfangern durchs Dickicht und verraten Fortgeschrittenen niitzliche Kniffe.

Der Heavy
eignet sich
perfekt fir
Frischlinge.
Wichtig: Hal-
ten Sie lhre Mini-
gun mittels alterna-
tiver Feuertaste am
Drehen, um Anlauf-
zeit zu sparen. Vete-
ranen schatzen die
schwer zu schia-
gende Kambi-
nation Heavy
plus Medic.

Als Scout rasen
Sie so schnell
wie miglich an

die Front, um
Punkie einzu-
Wagen zu schie-
ben — denn

(8
der Scout »
doppelt so
re Klassen. Erfahrene
Spieler probieren fiir noch
die ,Force-A-Nature"-Wum-
me aus, deren FeuerstoR sie

nehmen oder

das macht

schnell wie ande-
mehr Bewegungsoptionen
indie Luft katapultiert.

geschrittenen

Tweier

onen.

Aufgrund  der
Nahkampflastig-
keit nur fiir Fort-

funktion  nicht

nur Gegner wegsto-

Ben, sondern auch Ge-

schosse abwehren. Mit

etwas Ubung sprengen

Sie 50 Gegner mit deren
eigenen Geschossen. Killerbon
Das Item , Riickenschmorer” sorgt
bei Angriffen von hinten immer fiir
kritischen Schaden.

an Kantrollpunk-
ten platzieren und
detonieren lassen. Fort-
Spielern
legen wir den Sticky-
Jump ans Herz: Spren-
gen Sie sich mittles
Haftminen
selbst in die Luft und an
schwer erreichbare Positi-

Als Granatenspezialist eig-
net sich der Demoman
eher fir Fortgeschrit-

tene. Neu-Demos
sollten sich auf

die Haftmi- Als  Engineer
nen Konzen- soliten Sie die
trieren, die sie Karten  halb-

wegs  kennen,
um  Materialnach-
schub zeitig zu lie-
fern. Wichtig: Verla-
gemn Sie die Position
Ihrer Geschiitze oft.
Profis schwdren Gb-
rigens auf das ltem
Sentry-Fliisterer, um
Geschiitze selbst zu
steuern.

Der  Soldat
ist fiir Anfan-
s

Bazooka
verursacht  hohen
Streuschaden. Neu-
linge sollten den Ro-
cket-Jump tben:
SchieBen  Sie
kurz nach dem
Sprung auf den
Boden, um wei-
ter in die Luft ge-
staflen zu werd:
Zielsichere Spi

en Raketen bei Direkt-

treffern mehr Schaden anrichten.

Der  Sniper rich-
tet sich an geiibte
Schiitzen. Wich-
tig zu wissen:
Schiisse lassen
sich aufladen,
blefben Sie dazu
in Deckung und
kommen Sie nur
um Schuss aus
Ihrem Versteck heraus,
Netter Bonus: Das ltem
Razorback”  schitzt
Sie einmalig pro Leben
var einer Spy-Attacke.

b eie gute Wahl
$  fir Frischfleisch!
Die sollten unter
JErweiterte  Opti-
onen® im Haupt-
meni alle Medic-Op-
tionen aktivieren und
beim Heilen darauf
achten, in Deckung
zu bleiben, Nachster
Punkt: Laden Sie den
Ubercharge durch das
4Heilen® unverwunde-
ter Mitspieler auf, um ihn
in brenzliger Lage parat
2u haben,

Ternung, Sabotage - der
Spy eignet sich eher fir
Profis. Filr Anfanger wich-
tig: Um nicht enttarnt zu
werden, verhalten Sie sich
in Verkleidung unauffl-
lig. Profis setzen auf den
Gegenstand ,Cloak and i
Dagger’, der auch im
Tammodus die Tarn-
energie auffillt, wenn

Sie stehen bleiben.
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FREE2PLAY-SPIELE AUF STEAM: EINSTEIGERGUIDE TEAM FORTRESS 2 < SPECIAL [_—_1

Von Goldraubern, Bombern und Rittersleut — die Spielmo

Nach anfangs nur drei Spielmodi wuchs die Auswahl mittlerweile gewaltig an — wir stellen die Modi vor:

* Arena:

Dieser extrem schnelle Modus basiert
auf dem Team-Deathmatch-Prinzip.
Nach einer Minute erscheint dabei
ein Kontrollpunkt. Das Team, das die-
sen einnimmt oder alle Gegner aus-
knipst, gewinnt. Die Runden gehen
fix, Neueinstiege gibt es nicht und je
nach Server sind die Duelle sehr tak-
tisch oder schlicht chaotisch. Etwas
hektisch filr Einstieger,

* Flagge erobern:

Statt einer Fahne geht es hier um Ge-
heimdokumente, das Prinzip bleibt

gibtes

aber das gleiche. Zwei Teams versu-
chen, die gegnerischen Informationen
zu mopsen und in die eigene Basis 2u
bringen, ohne dass die Feindtruppe das
eigene Quartier leer raumt. Klassiker!
« Kontrollpunkt:

Wie in jeder Spielvariante treten zwei
Teams gegeneinander an. Es gilt, finf
auf der Karte verteilte Punkte einzu-
nehmen und zu halten.

* Angriff/Verteidigung:

Ahnliches Prinzip wie beim normalen
Kentrollpunktmatch, nur dass das An-
greiferteam erst zwel Punkte A und B

und dann einen Finalpunkt C einneh-
men muss, wahrend der Gegner ver-
sucht, genau das zu verhindern. Ei-
ner der beliebtesten Modi in TF 2,
aufgrund der klaren Fronten und Rol-
lenverteilung gut fir Einsteiger und
Feierabendzacker geeignet.

« King of the Hill:

Zwei Teams prigeln sich um einen
zentralen Punkt und versuchen je-
weils, diesen drei Minuten lang zu
halten. Sobald das andere Team den
Standort einnimmt, bleibt die Uhr
stehen, bis der Zielort zuriickerobert
wurde.

* Frachtbefdrderung:

Team Blau schiebt einen mit Spreng-
stoff beladenen Wagen in die Basis von
Team Rot, welches die Angreifer natir-
lich aufhalten muss.

* Frachtrennen:

Erneut gilt es, explosive Karren zu
schieben - allerdings rackert sich
hier Team Blau an einem ab und Rot
auch. Es muss also sowohl verteidigt
als auch attackiert werden. Nur fiir
fortgeschrittene Spieler oder einge-

slung zum TF2-/

spielte Teams zu empfehien.

« Territoriumskontrolle:

Zwei Teams streiten sich um sechs
Punkte der Karte, die fir ganze Zonen
stehen, so lange, bis ein Team die gan-
ze Karte beherrscht. Prinzipiell dem
Kontrolipunkt-Modus  sehr  dhnlich,
wirtl zudem kaum mehr gespielt.

* Mittelaiter-Modus:

Funktioniert genauso wie Angriff/
Verteidigung — allerdings und aus-
schlieBlich auf der Burgkarte Degroot
Keep und mit speziellem, mittelal-
terlichem Waffenarsenal, also ohne
Schusswaffen.

« Highlander-Modus:

Diese Option lasst sich auf jeden Spiel-
modus anwenden und begrenzt die
Spielerzahl auf neun pro Team, wobei
jede Klasse in einer Mannschaft nur ein
Mal vorkommen darf.

+ Community-Modifikationen:

Die fleiBige TF2-Gemeinde baute nicht
nur zahlreiche Karten, sondern auch
einige teils sehr coole Mods. Die popu-
larste heiBt Zombie Fortress und &h-
nelt Left 4 Dead: Ein Team aus Zombies
versucht, jeden aus der Mannschaft
der (Iberlebenden zu infizieren.

Team Fortress 2 hat sich verandert — unsere Meinung auch?

_-Jﬁrgeri KrauB: Damals noch jung, dynamisch, motiviert,
sympathisch und freier Mitarbeiter. Von all diesen Adjek-

| tiven hat eigentlich keines dem Zahn der Zeit widerstan-

| den. Aber hm gelang als festem Redakteur der Aufstieg |

|_zum Leserbriefonkel.

JURGEN
KRAUSS

Was hat sich getan im Hause Valve? Wir Verglei-
chen Ursprungstest und Ist-Zustand von TF2.
= Diinnes Kartenpaket: Team Fortress 2 startete mit drei
Spielmodi auf sechs Karten — kein Wunder, dass der Kraufl
da jammerte. Mittlerweile bieten Battlefield, CoD und Co.
war kaum mehr, aber TF2 stockte auf: 8 Modi, 49 Karten!

Dieser bemerkenswerte Titel ist nicht nur

quistschbunt, sondern auch schrag - und
| darauf steh ich total. Was mich weniger
{_antornt: das diinne Kartenpaketjund dass

die von der Klassenvielfalt suggerierte

ri Spieltiete gerade auf offentlichen Servern

kaum spiirbar ist. Immerhin finden sich so

* Immerhin finden sich auch Einsteiger schnell zu-
recht: Naja, das kdnnen wir so nicht mehr stehen las-
sen. Die Vielzahl an Modi, Karten und Erweiterungen er-

echt. Zum Glick steuerte Valve

[+ Chaos auf &ffentlichen Servern: Generell fordern das |
Punktesystem und Klassenbalancing zwar das Teamspiel,
doch das Gelingen hangt letztendlich stark vom Spielmo- auch Einsteiger schnell zurecht. Das farben-
dus und Server ab. Wer Chaos sucht, wird es noch finden. frahe Spektakel wird mich mit Sicherheit <2l

= = noch monatelang an den Bildschirm fessel M aiai 4 .. R |

/Lei - 76%:
- vor allem, weilde Fangemeinde dorzeit | * Preis/Leistung — 76%: Damals der groBte Kritikpunkt, I

| sl et it heute rjesiger Pm-Faktor‘rUnﬁang und Leistung sind mlEt\er-
| wieile eine Wucht, der Preis sank soeben auf 0 Euro - BAM! |

|-

= Das Spektakel wird mich monatelang an den Bild-
schirm fesseln: Das kann er laut sagen! Die Steam-Kon-

ten der Redakteure sprechen eine deutliche Sprache, | PREIS/LEISTUNG .
ch jeder verbrachte Dutzende Stunden mit TF2. IEGCETY 92 ]
— —_ | isoumn 88
|« Die Fangemeinde produziert fleiBig Kartennachschub: || | STEUERUNG
0Oh jal Die genaue Zahl an Karten I8sst sich nicht ermitteln, | EINZELSPIELER | — |
geht aber in die Tausende. Obendrein gibt es eigene Spiel- [ | SPIELSPASSWERTUNG 100, — —
modi etwa Zombie Fortress, Saxton Hale und Dodgeball. | B |Wenig taktische Tiefe - x| 1 Kritikpunkte: Der Standard-Serverbrowser flr Valve-Titel
= — | BI|Geschiize ginen Tick zustark - 3x 18uft mittlerweile wie geschmiert. Das Balancing wurde ver-
= Sound 88 %: Dem Klang schadet das | B Kaum Hilfen fur Einsteiger -2 ,—” bessert und gehért heute zum Besten, was es online gibt.
1B [Server-Browser hakt manchmal - 2s

niger als der Grafik. Erwartungsgema sind
zigen Spriiche und Waffengerausche noch hei

_Und seibst die Einsteigerhilfen lieferte Valve nach. Top! |

Team Fort-
inzig aufgrund
nige Spieler. Mittler-

= Sehr gut — 88%: Spielerisch ve

Wahn: | ress 2 diese Wertung schan immer,

[+ Eine potente G g zum | SeHRoUT
Da war der Wunsch Vater des Gedanken. So brillant und er- Bunt, schrll, witzig -
folgreich Team Fortress 2 auch lauft, mit Modern Warfare, —JM%
_Battlefield, Homefront und Co. halt der R h 1an. |

geringen Umfangs klagten dam:

o . das Gesamipaket ein Knal
och heute Bestand!
MEHRSPIELER I EUE S ek

| Realismus-Wahn.
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VORSCHAU

MOST WANTED

Kommt Zeit, kommt Spiel. Wir verraten lhnen, worauf die Welt wartet — und was es dazu Neues gibt!

Unsere Most-Wanteds

WOLFGANG FISCHER — KINGDOMS OF AMALUR

5 " Einer meiner abso-
luten Messe-Hits:
Der Mix aus God
of War, Diablo und
Oblivion sieht tel
aus, wirkt herrlich

aulerst kurzweilig.
Haben ... jetzt!

Nach dem Meister-
schaftstriumph von
Dirk Nowitzki und
den Mavericks spie-
le ich wieder ganz
viel NBA 2K11.
Aber langsam ist

es Zeit fir den
Nachfolger.

RY 3

Eine Insef voller
¥ FPsychos? Da will

ich Urlaub machen!
Strand, Meer, tief-
sinnige Gespriche
bei Sonnenunter-
gang, Lagerfever...
Feuer? Feuer!
Muahahahaha!

wiinschte ich mir
an dieser Stelle LA.
Noire fiir den PC

( und prompt wurde
die Portierung ange-
i kiindigt. Probieren
wir das doch gleich
noch mal...

| Gerade noch mit
dem Trailer beim

| CannesLions Festival

of Creativity einen

Award abgestaubt

und bald im Laden

— in Osiland. Gut,

dassich da Urlaub

machen will .,

PC.ACTION

B Battiefield 3

EntwicklerDigital lllusions CE | Genre: Ego-Shooter | Termin: 27. Oktober 2011
b

Seit der E3 berschiittet uns EA mit Meldungen der Marke , Ex-Spezialeinheiten helfen
Entwicklern fir mehr Realismus® — Blablabla, schon hundert Mal gehért. Zwischen all
dem PR-Geblubber rutschte einem DICE-Mitarbeiter jedoch raus, dass BF3 einen Ko-
op-Modus mit zehn Karten enthalte, zugeschnitten auf zwei Spieler. Sehr interessant.

Bonus-Karten fiir Vorbestel-
ler sind mittlerweile gang und
gébe, Statt eines ellenlangen
Download-Codes liegt besagte
Karte bei Skyrim aber in Form
einer schicken, auf Stoff ge-
druckten Karte der Spielwelt
vor. Wer den Titel im Laden
kauft, bekommt die Orientie-
rungshilfe zwar ebenfalls, dann
aber auf schnddem Papier.

[E] Star Wars: The Old Republic

Entwickler: Bioware | Genre: Online-Rollenspiel | Termin: Win
B 7 % L]

Langsamwird’s ernst, Biowares
erste MMO-Produktion biegt
in die Zielgerade ein. Derzeit
dehnt Bioware die geschlos-
sene Beta-Phase aus, bis es im
Sommer zu einem groRen Ser-
ver-Sturm kommen scll. Die fi-
nale Veréffentlichung ist fest
fur 2011 geplant, als Startmo-
nat kursiert der November.
Mége die Macht mit uns sein!




diesmal wartet tatsdchlich der Duke auf Sie!

Der Rechtsweg st ausgeschlossen.
‘soren und von COMPUTEC MEDIA AG s

innbenachrichtigung erfolgt schrif M

IEY Tomb Raider

Entwickler: Crystal Dynamics | Genre: Action-Adventure | Termin: Herhst 2012
i

Dreckig, blutig und episch, mit einem Schuss Nacktheit.
Letzten Monat gab's mit diesen Worten Hexer Geralt —

Wir verlosen drei Exemplare des Ego-Shooters, der nach 14-jahriger Odyssee
mittlerweile in den Léden und in aller Munde ist, Mitmachen ist ganz einfach:
Besuchen Sie unsere Website www.pcaction.de und Klicken Sie auf den Rei-
ter ,Das Heft". Dort gelangen Sie zur laufenden Umfrage. Viel Gliick!

deren Angehdrige sind von de 2usgeschlossen,

Tomb Raider gehdrt defini-
tiv zu den groBen Gewinnern
der E3 2011. Eine Kleinigkeit
tribt unsere Vorfreude aber:
Square Enix gab bekannt,
dass in Zukunft keine realen
Models mehr zu Werbezwe-
cken als Lara Croft herumtur-
nen werden. Na, zum Gllick
sieht die Pixel-Lara mittlerwei-
le selbst zum AnbeiBen aus.

I'\I'I:?ST WANTED < VORSCHAU I

[a] a

Hitman 5: Absolution

Entwickler: [0 Interactive | Genre: Action-Adventure | Termin: 2012

] Batman: Arkham City

kler: Rocksteady Studies | Genre: Action-Rdventure | Termin: 21. Oktober 2011
i - T

: )

Als ware Arkham Asylum nicht
schon ein brillantes Spiel, setzt
Rocksteady mit dem Nachfol-
ger noch einen drauf. Nun ga-
ben die Briten bekannt, dass
Sie etwa zehn Prozent der Solo-
kampagne als sexy Catwoman
bestreiten, wahrend Vorbestel-
ler extra Herausforderungsie-
vels fir den Bonus-Charakter
Robin bekommen. Irre!

Software | Genre: Ego-Shooter | Termin: 07.10.2011
% o

] Bioshock: Infinite

Entwickler: Irational Games | Genre: Ego-Shooter | Termin: 2012
il
3 £

In Sachen Kritiker-Begeiste-
rung, Fan-Euphorie und Vor-
freude hangt Battlefield 3 Call
of Duty locker ab. Bei den tat-
s&chlichen  Vorbestellungen
bricht Modern Warfare 3 aber
erneut Rekorde. Sie sehen also:
Das Herbstduell wird span-
nend! Zumal Activision verkiin-
dete, man habe noch ldngst
nicht alle Features enthdilt.

BT1] Risen 2: Dark Waters

Entwickler: Piranha Bytes | Geare: Rollenspiel | Termin: Anfang 2012




s Angeles Convention
ang Anlaufpunkt von
n aus der ganzen Weit.

BN SPECIAL > E3: DIE MESSE

urnalisten 2u mutlvweren

Eon
Um iz pesty zum Affen machen.

sen sich gelenkige Studentinnen

Amtliches Messergebnis

Wie jedes Jahr reisten wackere PC ACTION-Redakteure nach

Los Angeles, um fiir Sie die heiBesten Spiele zu finden.

Alle Jahre wieder bricht im Juni ein
Rudel PC ACTION-Redakteure gen
Los Angeles auf, umsich auf der E3
den Istzustand fast aller relevanter,
sich in Entwicklung befindlicher
Spiele anzusehen. Dabei sprangen
uns nicht nur an jeder Ecke leicht
bekleidete Damen, sondern auch
Trends und Uberraschungen ins
Auge. Die auffalligste Technikin-
novation war aber gar nicht erst zu
sehen: Wo vergangenes Jahr noch
nahezu jeder Hersteller mit 3D-

Features warb, kamen 2011 nur
einige wenige Konsolenhersteller
mit mehr als zwei Dimensionen
um die Ecke — und selbst dort war
das eher Randthema. Wo wir gera-
de beim Thema Kensolenherstel-
ler sind: Deren kompakte Spiele-
maschinen scheinen von Jahr zu
Jahr immer relevanter zu werden.
Bei fast allen Prasentationen kom-
men mittlerweile Konsolen zum
Einsatz, einzige auffallige Ausnah-
me in diesem Jahr: Beim Battle-

field 3-Hands-on driickte
man uns Maus und Ta-
statur in die Hand. Was
auBerdem fehite, waren
echte Highlights, also
Themen und Events,
von denen alle spre-
chen. Da gab es 2011
kaum etwas - und
trotzdem werden wir
2012 selbstverstind-
lich gerne wieder hin-
fliegen.

Wann fand die £3 2011 statt?
Die wichtigste Spielemesse der Wel
vom 7. bis zum 9. Juni im Los Angeles Con-

vention Center statt

Wie viele Nerds haben die E3 besucht?
46.800 Menschen, ein wenig mehr ais im
Vorjahr. Uber 200 Aussteller zeigten ihre

Produkte und Spiele auf iber 35.000 Moni-

toren und Fermsehem.

Was gab es auf der E3 2011 zu sehen?

Jede Menge Games zum Anzocken und
noch viel mehr Trailes
spannenden Titel b
Termine bei den Publ

wurden nur hinter ver
gezeigt!

hlossenen Tiren

meldet haben. Eine Karte fiir alle drei Tage
kostet 500 Dollar, Pressevertreter zahlen
Die Gamescom in Kéiln (18 bis 21.
Geil, eine Spielemesse. Wie komm ich d rein? ist dagegen eine Publikumsmesse
Die E3 ist eine Fachbesuchermesse. Das be-
ssteller nur Presse

ter aus Handel und Spielindus-

trie zugelasse:

Wann ist die E3 im kommenden Jahr?
Am5. Juni 2012, wieder in L.
mit einer PC ACTION-Mannschaft vor Ort,

, wieder

, die sich vorher ange-

24 | 08.2011
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Uhiso_ft lberzeygte
Uns mit der hesten
P'QISSE‘kunferenz_ﬁ

Vergangenes
sah setzte THQ
mr“umhul:\
auf Militarpré-
senz, in diesem
Jahr 708 "
nach. -
Tanks B Psychonauts.

" -
e: i pe
War fir spontap, Tt T Schfer

e Fotos 2 haben,

A
Am Stand yon pr;
Ver: $an Francisco

Bab es das Atg

aus dem Spief z,

bestaunen,
P

einem Mehrspieler-Shooter,

by
Fir Payday: The Hem'| die Masken aus dem Spiel.

tandpersona
trug das Standp L

Die Top-Spiele unserer E3-Crew

A. im Ausnahmezy
; sta
11 die gesamte Stagt mit

E3: DIE MESSE < SPECIAL

. als Hostessen
eideten Damen & L7 ier
Neben lewh‘tbﬁ:‘r'ucm Kostime wie diese hi
pab e5 AU VEITE T~ g
B ; ¥

‘;. Nicht nur die neuesten Spiele waren auf der Messe zu sehen,
sondern auch eine Ausstellung von diversen Retro-Konsolen.

T
g ;
: =
nd: Die groBen Publishe

=
ind: T tapezi
fiesiger Werbung — hier mrsi:;"fnden

1. The Elder Scrol
WOLFGANG MEINT:

Der letzte Termin auf der Messe und
gleichzeitig auch der intensivste:
Fett, fetter, Skyrim!

1. FarCry3

JURGEN MEINT:

GroRartige Erzahlweise, tolle Charak-
ter und - so hoffe ich zumindest —
das beste virtuelle Feuer aller Zeiten!
2. Battlefield 3 Ba

ROBERT MEINT:

Hitman! Was fiir eine Atmosphare!
Was fiir tolles Gameplay! Das Spiel
hat mich wirklich beeindruckt

ield 3

Effect3 Hitman: A

Call of Duty: Modern Warfare 3 Xeom

Kingdoms of Amalur: Re Driver: San Fra

SEBASTIAN MEINT:
Bombastische Inszenierung, glaub-
wiirdige Figuren. Was fiir ein Riesen-
schritt seit dem letzten Teil!

2. Tomb Raider

3. Battlefield 3

4. The Elder Scrolls 5: Sk
5. Callo

PC.ACTION
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BN SPECIAL > E3: KONSOLENHERSTELLER
Der E3-A tendo und Sony

Blick iiber den Tellerrand‘!‘i

5

ENT E

itt von Microsoft, Ni

L)

Wir verraten lhnen, was die Konsolen-Hersteller auf der E3 2011 veranstalteten.

Vor allem die PlayStation 3 und
die Xbox 360 sind aufgrund der
Parallelentwicklung der Spiele seit
Jahren auf Augenhdhe mit dem

Pr am Di be-
gann herzerwarmend. Ein Orchester spieite live bekann-
te Zelda-Melodien, das 25-jahrige Jubilaum der Serie
wurde ordentlich gefeiert. Danach folgte eine Handvoll
toller Titel fiir Nintendos 3D-Handheld 3DS. Der groBe
Hit der Pressekonferenz war jedoch die Enthillung von
Wii U, Nintendos neuer HD-Konsole. Deren Controller
hat Bewegungssensoren, ein 6,2-Zoll-Display und ein
Multitouchpad. Endiich ist Nintendo im HD-Zeitalter
angekommen und bietet 1080p-Aufidsung mit 60 Bil-
dern pro Sekunde. Echte Spiele (bereits angekiindigt:
Metro 2033 und Aliens: Colonial Marines) wurden uns

PC. Deshalb verraten wir lhnen,
iiber was sich die Konsoleros auf
der E3 2011 freuten. Es gab neue
Hardware, neue Spiele — die exklu-

ler neidisch machen.

leider noch nicht gezeigt, wohl aber viele kreative An-
wendungsideen in Form von Demo-Protatypen. So wird
s etwa moglich sein, das Spielgeschehen vom TV-Bild-
schirm auf den Controller zu streamen. Oder man zockt
simple Brett- und Mikro-Spiele nur auf dem Controller.
Oder das Interface des Spiels wandert auf den Con-
troller. Das Teil hat auch grofes Mehrspieler-Potenzial.
Denn wahrend bis zu vier Spigler ganz normal mit der
Wii-Fernbedienung zocken (die Konsole ist abwarts-
kompatibell), kann ein weiterer Spieler den neven Con-
troller in der Hand halten und hat mehr Informationen
und spielerische Moglichkeiten als der Rest.

siv fiir manche Plattform erschei-
nen und immer wieder PC-Spie-

Wichtigste war ohne Frage: Nin-

tendo tragt die Wii zu Grabe und
zieht mit den anderen Herstellern
gleich — sowohl in Sachen Grafik
als auch beim Spieleangebot!

Doch das

SEBASTIAN MEINT:
~Spannend! Da wird Nintendo mal wie-
der seinem Ruf gerecht, gerne Wag-
. nisse einzugehen. Mit der Wi etablierte
man damals Fuchtel-Gaming und nun setzt man auf ei-
nen sehr eigenwilligen Controlier. Ich konnte schon damit
spielen und finds, dass die Hardware sehr viel Potenzial
hat. Denken Sie an ein Dungeons & Dragons, bei dem ein
Spieler via Controller den Dungeon Master spielt, wan-
rend sich seine Mitspigler auf dem TV durch ihr Abenteu-
er kémpfen! Hoffentlich schaffen es die Spielehersteller
auch, dieses Potenzial richtig zu nutzen.*

Sony: Neue Hardware, exklusive Spiele — so stellt man sich ein Line-up vor!

Traditionell hat Sony stets die groBte und langste Pra-
sentation. So war es auch am Montagabend vor Mes-
sebeginn: 6.000 Leute waren zur 90-minitigen Pres-
sekonferenz eingeladen. Nach einer Entschuldigung
for den PSN-Datenskandal enthilite Sany den Star
des Abends: das neue Handheld PlayStation Vita. Die

PC.ACTION

schmucke Mobilkonsole soll noch in diesem Jahr in zwei
Varianten erscheinen.

Kleines Wunderwerk der Technik
Die ginstigere ,Wi-Fi only“-Version wurde zu einem
Preis von 249 Euro angekiindigt und enthailt keine

3G-Unterstiitzung. Wer stindig auf die Online-Funk-
tionen der neuen Gerategeneration zugreifen mich-
te, solite sich das teurere Modell fir einen voraus-
sichtlichen Preis von 299 Euro vormerken. Damit ist
dann zusatzlich zur Wi-Fi-Unterstitzung auch eine
Datenverbindung iber die Mobilfunknetze maglich.
Allerdings hat sich Sony gegen eine Telefonfunktion
entschieden. Weitere Features sind die Sechs-Ach-
sen-Bewegungserkennung sowie zwei Kameras auf
der Unterseite und Oberseite der Konsole. Mit sei-

PlayStation




E3-KONSOLENHERSTELLER < SPECIAL

Am Montagmorgen, einen Tag vor
Messebeginn, legte Microsoft mit der
ersten E3-Pressekonferenz des Jah-
res vor. Und nach einer Stunde schon
die Gewissheit: So richfig spannend
war das nicht. Denn fiir die Xbox 360
wurden nur die ublichen Verdachti-
gen gezeigt: Forza 4, Gears of War 3
und dazu ein Teaser zu Halo 4. Die
besten Prasentationen auf Micro-
softs Show waren ausgerechnet Mul-
tiplattform-Titel: Modern Warfare 3
und Tomb Raider. Immerhin kiindi-
gte man jede Menge interessanter
Multimedia-Features (YouTube, Bing-
Suche, Voice-Kommandos zur Konso-
lensteuerung via Kinect-Hardware)
sowie Live-Fernsehen via Xbox 360
an. Jedoch kemmen nur US-Spieler
in den Genuss dieser neuen Techno-

logien. Danach folgte ein langer Reigen an
Kinect-Titeln (unter anderem Cryteks neu-
er Titel Ryse). Die seichten Spiele fir Mi-
crosofts controlleriose Bewegungssteue-
rung konnten uns nicht begeistern.

WOLFGANG
MEINT: _Aus Sicht
eines PC-Spislers war
2 der Messeauftritt van
Microsoft (wieder einmal) eine Riesenent-
tauschung. Keinen einzigen neuen PC-
Titel kindigte der Software-Gigant an!
Xbox-Spieler dirften den E3-Auftritt mit
gemischten Gefijhlen sehen. Microsoft hat
zwar ein paar auBergewdhnlich gute Games
fiir Hardcore-Zocker im Portfolio, bewegt
sich insgesamt aber immer mehr in Rich-
tung Casual Games fiir Kinect. Fir mich
Kiar der schwachste Messeauftritt unter
den drei groBen Konsolenherstellern.”

nem brillanten 5-Zoll-OLED-Screen, 4-Kern-CPU, Mul-
titouchpads vorn und hinten sowie zwei Analogsticks
ist das Teil eine vielversprechende Zockmaschine. Die
ersten Titel begeistern mit toller Grafik und cleveren
Features. Es wird beispielsweise moglich sein, Save-
games der PS3 auf PS Vita weiterzuverwenden. Zu den
angekiindigten Spielen zahlen ein Uncharted-Titel,
ein Bioshock-Projekt, der Rennspiel-Baukasten Mod-
Nation Racers, das Hupfspiel LittleBigPlanet, Street
Fighter X Tekken und WipEout 2048. Vita-Spiele er-
scheinen tibrigens nicht mehr auf UMDs, sondern auf
kleinen Speicherkarten.

Exklusivitat hat was fiir sich

Gezeigt wurden neben neuer Hardware auch starke PS3-
Exklusivtitel wie Uncharted 3, Resistance 3, Sly Ra-
coon 4 und Starhawk — viele davon mit Unterstiitzung fiir
den Move-Bewegungscontraller. GroBe Uberraschungen
fehlten aber. Dafiir wurden Exklusivinhalte fiir die PS3-
Versionen von SSX, Need for Speed: The Run, Bioshock
Infinite, Battlefield 3 und Star Trek angekiindigt. Somit
hatte Sony im Vergleich zu Konkurrent Microsoft deutfich
die Nase vorn, der abgesehen von Spielen, die auf die Be-
wegungssteuerung Kinect setzten, nur wenige eigene Ti-
tel im Programm hatte (siehe oben).

SEBASTIAN MEINT:

+Zwar blieb dieses Jahr eine Mega-

Uberraschung aus, dafiir bot Sony

eine durchweg solide Spiele-Show
~ mit erfreulich vielen Exklusiv-Titeln. Star des Sony-
Messeauftritts waren aber nicht die Spiele, sondern
das neue Handheld PlayStation Vita. Das Ding ist ein
herrliches Stiick Hightech! Das Wahnsinnsdisplay, die
edle Verarbeitung, die prima Haptik - das ist geradezu
sexy! Wie aber auch fiir Nintendos Wii U giit: Ohne die
passenden Spiele nitzt die beste Hardware nix. Hof-
fen wir, dass uns Sony da nicht enttauschi!

PC.ACTION 8.2
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E3: Die Babes

Die Messe in Ausschnitten

Wir haben es getan! Wir haben die heiBesten Messebabes
der E3 aufgespurt und abgelichtet — und prisentieren nun stolz unsere Beute!

PC.ACTION
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Screen Info

- Leider gibt es bisher nur

: finf offizielle Bilder zu Far
Cry 3. Deshalb haben wir
uns mit modemster Tech-
nik beholfen und einige
Screenshots aus dem ak-
tuellen Trailer angefertigt.
Hach, sind wir gut!

Genre: Ego-Shooter | Entwickler: Ubisoft Montreaf | Herstefler: Ubisoft | Termin: 2012

_Erholsame Ferien auf der Insel? Ver-
~gessen Sie's! Hier wird geballert!

iirde. Aber bi
rdlrme‘h iten und Spieler die halbe Spielwelt ab

- www.pcaction.de




Nett, oder? Da zeigt Ihnen der
lustige Kerl oben mit dem Finger,
wo Sie mit dem Lesen anfangen
sollten. Ein angenehmer Zeitge-
nosse, hilfreich und zuvorkom-
mend, gerade fiir Leser mit Seh-
schwache. Auch wenn das jetzt
so wirkt, als wiirde dieser Typ
in seiner Freizeit gebrechlichen
Omis tiber die StraBe helfen, wiir-
den wir dem durchgeknallten
Grinsebdr keinen Schritt zu nahe
kommen. Mit ihm ist namlich gar
nicht gut Kirschen essen. Er ist
so0 verrickt, dass Lady Gaga da-
gegen wie eine fromme Chorsan-
gerin wirkt. Wirklich, vollkom-
men abgedreht, der Typ. Ihm
begegnen Sie in Ubisofts nachs-
tem groBen Shooter, Far Cry 3.
Zwangsjacken bereithalten!

Der spinnt doch

Vaas heift der Irokesenfrisurtra-
ger, von dem hier die Rede ist.
Er halt dem Helden Jason Bro-
dy eine lange, einschiichternde
Rede iber die Definition von
Wahnsinn. Dabei grinst er, rolit
mit den Augen, fuchtelt mit den

Dieser gute Mann heiBt Vaas. Er ist verriickt. Vollkommen
durchgeknalit. Und er hat Sie in seiner Gewalt. Uh, oh!
PR R TR ey

Armen — und beginnt seine Rede
erneut, wiederholt immer wieder
sein Geschwafel. Brody selbst
kann sich nicht mal die Ohren zu-
halten. Seine Hande sind gefes-
selt, der Strick an einem dicken
Stein befestigt. Von einer Sekun-
de auf die andere tickt Vass end-
gliltig aus, schreit Jason an und
wirft den Helden samt Stein von
einer Klippe. Jason fallt ins Was-
ser, der Stein zieht ihn unauf-
haltsam in die Tiefe, dortin, wo
andere an Steinen gebundene
Personen erschreckend ruhig in
der Strémung treiben ...

Eine Insel mit zwei Bergen

Das Abenteuer von Jason Brody,
so viel wissen wir nach einer tol-
len Prasentation von Far Cry 3
auf der Spielemesse E3 in Los ; 3 ?
Angeles, ist an dieser Stelle noch  £7§ . 5 : 1

nicht vorbei, sondem startet ge- - A ; ol

rade erst richtig durch. Doch mit  *0" £ j g

ihrem adrenalingetriebenen Ein- Q ) : %)

stieg wollen die Entwickler von | = 3 \ &

der ersten Sekunde an klarma- . W _a- AN A :
chen, worum es im dritten Teil der Die Inselwelt von Far Cry 3 sieht wunderschon aus und ladt zum Entdecken ein.
Shooter-Reihe geht: Namlichver- | ™"
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rickte Kerle auf einer einsamen
Insel, denen einfach alles zuzu-
trauen ist. Vaas, das erfahren wir,
ist nicht mal der Schlimmste der
Gangster, mit denen Sie es zu tun
bekommen. Er ist gerade mal ein
kleinerer Scherge, ein Handlan-
ger, der die Drecksarbeit fir die
wahren Bosse erledigt. Und die
ist in der Tat dreckig und grausig:
Systematisch schlachten Vaas
und seine Manner Zivilisten auf
der Insel ab und verpriigeln, qua-
len und schikanieren sie mit ei-
ner Freude, dass dem Zuschauer
Angst und Bange wird. Verriickt,

Far Cry (2004)

Entwickler-Weltspitze.

Die Geschichte der Serie

Das Debiltwerk von Crytek war ein Welterfolg
und katapultierte die Frankfurter Firma an die

durchgeknallt und unberechen-
bar sind sie allesamt. Und mitten
in diesen brutalen Ausbruch von
Anarchie und Chaos platzt Ja-
son Brody hinein. Er ist auf dieser
kleinen Insel gestrandet, nach-
dem sein Boot den Geist aufge-
geben hat. Seine einzige Waffe
ist ein Fotoapparat, mit dem er
wie durch ein Fernglas die Grau-
eltaten der Gangster beobach-
tet. Einfach wegrennen kann er
nicht (wére auch doof in einem
Action-Spiel), denn seine Freun-
din ist verschwunden. Und die
sucht Jason jetzt. Gut, das ist fiir

Far Cry 2 (2008)

Ein spannendes Setting (Afrika) und ein fettes
Feuer-Feature machten den Shooter zum Hit.
Entwickler war allerdings Ubisoft.

== =
- - e =
" Auf der abgeschiedenen Inse! ist totale Anarchie ausge-

brochen. Banden plindern und morden nach Belieben.

eine glaubwirdige Geschichte
recht dinn und belanglos, doch
zum einen wollten die Entwickler
bisher noch nicht mehr dber die
Hintergriinde verraten, zum an-
deren sollte klar sein, dass hinter
alldem Chaos und dem Wahnsinn
etwas GroBeres, Boses steckt. Im
Ursprungs-Far Cry war das noch
ein durchgeknaliter Doktor, der
Experimente mit mutierten We-
sen durchfahrte. Mal sehen, was
uns dieses Mal neben (dem oh-
nehin schon angsteinfloBenden)
Vaas auf der tropischen Insel er-
wartet. Klar ist: Far Cry 3 kehrt zu

Konsol

Der

len-Umsetzungen
Ubisoft brachte diverse Ableger
fur Konsolen heraus, etwa Far
Cry Instincts, das Add-on FarCry iy
Instincts: Evolution und Far Cry =
Vengeance fiir die Wii-Konsole
von Nintendo. Entwickler war auch hier Ubisoft.
Crytek entwickelte 2007 seinen eigenen Ableger
der Serie namens Crysis.

seinen Wurzeln zurick, verfrach-
tet das Geschehen wieder auf ein
Inselparadies und kehrt damit
der Savanne aus Teil 2 den Ri-
cken. Dem Far Cry-Grundprinzip
bleiben die Entwickler aber kon-
sequent treu.

Ach, mach doch, was du willst!

Die Entwickler, allen voran der
sympathisch-verriickte  Jason
VandenBherge, haben uns versi-
chert, dass die Freiheit des Han-
delns, die wir bisher in jedem Far
Cry-Titel erleben durften, auch
im dritten Teil wieder fiir jede

S

unségliche Film
Auch wenn wir ihn am liebsten totschweigen

wiirden: Es gab einen Far Cry-Film. Mit Til
Schweiger in der Hauptrolle! Und Udo Kier als

Dr. Krieger! Und Ralf Méller! Un-fass-bar! Regie
flihrte — na klar! — Uwe Boll, Meister der Billig-
Videospiel-Adaptionen. Ein Graus!

e
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Jason VandenBherge ist der Chef
der Story-Abteilung bei Ubisoft.

PC ACTION: Also Jason, wer ist
Jason Brody?

~Wer das
ist? Er ist der Held. Jason Bro-
dy ist ein ganz normaler Typ, der
scheinbar auf Gefahr steht. Er
hat eine Kamera, das wissen wir
bereits von ihm. Und so sollte es
doch einfach sein, eins und eins
zusammenzuzihlen, oder? Wir
sprechen aber noch nicht allzu
viel iber Jason. Aber eines der
wichtigsten Dinge eines Far Cry-
Spieles ist, dass der Held direkt
am Anfang eine AK-47 bekommt
und damit auf die Gegner zu-
stirmt!“

PC ACTION: Okay, und er hatte
eine Freundin?

oJal Gliick-
licher Bastard ...

PC ACTION: Wie offen ist die
Spielwelt denn nun wirklich?
»30 offen,
wie ihr es gesehen habt. Wir nut-
zen dieselbe Technologie wie in
Far Cry 2. Wir haben uns sozusa-
gen davon inspirieren lassen. Sie
ist aber nicht zu offen. Denn der
grofite Fehler von Open-World-

Ein cooles Spiel, ein cooler Typ: Jason ist so durchgeknallt,

wie er aussieht. Wir haben ihn sofort ins Herz geschlossen.

Spielen ist es, einen Typen mit-
ten im Nirgendwo abzusetzen,
ohne Waffe, ohne alles. Deswe-
gen fangen wir behutsam an,
in einer etwas kleineren Um-
gebung. Wir geben dem Spie-
ler langsam, aber sicher immer
mehr Freiheiten und sagen ihm:

also nicht mal eben den Notruf
wahlen und um Hilfe bitten. In
dieser Umgebung werden Men-
schen eben irgendwann ziem-
lich verriickt. Vaas ist der erste
wichtige Bosewicht. lhr werdet
aber noch weitere kennenler-
nen. Jeder hat seine spezielle
Art der Verrii i

,Jetzt kannst du das h
jetzt kannst du dahin, jetzt
kannst du dorthin.' Das ist der
beste Weg. Definitiv.*

PC ACTION: Und wie wollt ihr
die intensive Erzahlweise, die
wir in der E3-Demo gesehen ha-
ben, beibehalten?

nDas ist
recht einfach. Wenn du eine
neue Quest abholst, ist es zu-
erst recht linear und intensiv.
Und danach wird der Spieler in
die offene Welt geschickt. Dann
kann er tun und lassen, was er
will. Du sagst ihm durch einen
Charakter ,Hey, komm her!,
und dann macht's ,Bang” Die
Mission, die ihr gesehen habt,
ist recht linear, linearer als die
nachfolgenden Missionen. Aber
schon im Kampf hatte man alle
Freiheiten, die man aus Far Cry
gewohnt ist. In den superinten-
siven Momenten, wo wir den
Konflikt mit den Verriickten
darstellen, missen wir etwas
von der Freiheit wegnehmen.“

PC ACTION: Wird es noch mehr
Verriickte wie Vaas geben?
2000h! Die
Insel ist voll von Verriickten! Sie
befindet sich weit weg von der
néachsten Zivilisation, man kann

Die Flucht des Helden im Helikopter wird von den Terroristen jéh ge-
stoppt. Finden wir gut, denn wer wiirde sonst auf der Insel aufraumen?

PC ACTION: Das habt ihr wirk-
lich gut gemacht. Vaas sorgt fiir
Gansehaut.

»Ja, das
haben wir auch so gewolit. Aber
schon der Schauspieler, den
wir dafiir gefunden haben, ver-
mittelt einem ein villig abge-
fahrenes Gefiihl.“

PC ACTION: Was hat es mit den
Erfahrungspunkten auf sich?

Maa ...
was hat es damit wohl auf sich?
Das, was ihr gesehen habt, war
ja fast schon wie ein XP-System,
wo man Erfahrungspunkte be-
kommt, durch die man neue
Skills kaufen kann, und iber
das ganze Spiel weiter ausbaut
-.. Hmm ... Dariiber kénnen wir
noch nicht sprechen. Aber so
sieht es anscheinend aus ..
(lacht)

PC ACTION: Warum die Riick-
kehr in den Dschungel?

-Das hat
uns einfach mehr angespro-
chen. Ganz ehrlich, es gibt es
tausende tolle Locations. Eine
tropische Insel ist aber ganz
einfach perfekt! Wenn wir Far
Cry 4,5,6,7,8 9 und 10 ma-

i

rl macht es sich gemitlich, wahrend die Bewahner der
Insel leiden. Wenn das kein Grund ist, zur virtuellen Waffe zu greifen!

S Dieser fi

chen wiirden, wiirde wohl mehr
als die Halfte davon auf einer
tropischen Insel stattfinden. Die
Location bietet eine tolle Natur,
interessante Méglichkeiten.
Und wo gibt es Piraterie? Nun,
vor allem entlang des Aqua-
tors. Und dementsprechend ist
die tropische Insel eine ganz lo-
gische Wahl.“

PC ACTION: In Far Cry-Spielen
geht es auch um tolle Technik,
etwa das Feuer-Feature. Plant
ihr Ahnliches?

+Wirnutzen
dieselbe Technik, die Dunia-En-
gine. Aber dieses Brand-System
war speziell auf das Setting von
Far Cry 2 zugeschnitten. Al-
les war trocken und leicht ent-
flammbar. Hier kannst du einen
Baum anziinden, der brennt
runter und das war’s. Und des-
wegen wollen wir unser Haupt-
augenmerk auf das Wasser le-
gen. Das nutzen wir vor allem
fur Entdeckungen. Aber es geht
insgesamt darum, die tolle Sto-
ry mit der guten Technik zu ver-
binden. Das war schon immer
das Ziel der Far Cry-Spiele.”

PC ACTION: Du willst uns be-
stimmt noch etwas iiber einen
méglichen Mehrspieler-Modus
erzihlen, oder?

nich darf
nicht! Ich darf nicht ...

PC ACTION: Aber du sagst
nicht ,Nein“?

»ich darf
wirklich nicht! (lacht)
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Far-Cry-Check: Was steckt drin?

ACTION

. \ L
Eindeutige Far Cry-Ziige: Die Ballereien des dritten Teils sind bildgewal-
1ig, schnell und brutal — penau wie wir es erwartet hatten.

ne N
Hier ibertrifft Teil 3 seine Vorganger um Langen: Die Inszenierung des
verriickten Vaas hat bei uns Gansehaut erzeugt!

il LT

k)
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Es reicht noch nicht fir ein endgiitiges Urteil, aber was wir bisher gese-
hen haben, sah super aus. Nicht bahnbrechend, aber super.

Eine riesige tropische Insel mit unzahigen Moglichkeiten: Far Cry 3 bietet
genau das, was man sich von dieser Fortsetzung wiinscht.

Tun Sie doch, was Sie woll i
und bleiben damit dem Prinzip der Far Cry-Spiele treu. Gut so.

Menge SpielspaB sorgen wird.
Wie Sie eine Konfrontation an-
gehen, ist also vollkommen Ihre
Sache. Schleichen und lautlos
Gegner ausschalten? Oder mit
Raketenwerfer und Granaten
fur Bombenstimmung sorgen?
Oder gar mit dem néchstbesten
Jeep eine Schneise der Verwiis-
tung ziehen? Alles maglich. Ob
Far Cry 3 aber ein Open-World-
Spiel wie sein Vorganger wird, ist
noch unklar. Wir rechnen eher
damit, dass die Spielwelt zwar
offen, aber dennoch begrenzt ist,
sodass Sie sich immer nur in be-
stimmten Arealen austoben kan-
nen. Auch wenn das Grundprin-
zip somit unangetastet bleibt,
fehlt es dem Shooter dennoch
nicht an Neuerungen. Auf der E3
erlebten wir, dass der Held far
das Erledigen von Gegnern Er-
fahrungspunkte sammelt. Wofiir
genau die gut sind, wolite Ubi-
soft noch nicht verraten. Van-
denBherge schwadronierte auf
Nachfrage aber iiber ein Auf-
stiegssystem, mit dem man tber
das gesamte Spiel neue Fahig-
keiten fir Jason freischaltet. In-
teressant! Gefallenen Gegnern
nahm der Held auBerdem Geld
und Gegenstande, etwa eine EI-
fenbeinstatue, ab. Handler fiir
alles, was man far den Uberle-
benskampf im Dschungel bend-
tigt, sind somit sehr wahrschein-
lich.

Jason ,Ramho” Brody

Zuriick zur Prasentation, in der
der Held Jason Brody nach wie
vor ums Uberleben kampft. Mit
Mihe kann er sich aus seinen
Fesseln befreien und schieft mit
brennenden Lungen Richtung
Wasseroberflache. Nach dieser
dramatischen Rettung in letz-
ter Sekunde schleicht Jason in
die Richtung eines Hohlenaus-
gangs, der von einem Wasser-
fall verdeckt ist. Dahinter sehen
wir schemenhaft durch das strg-
mende Wasser eine Wache. Jason
schileicht sich an und vollfthrt
eine spezielle Attacke, mit der er
sein Opfer lautlos ausschaltet —
die typische , Eine Taste driicken
und von hinten metzeln“-Me-
thode, die wir aus vielen Action-
Spielen kennen. Jason hat nun ei-
nen echten Vorteil in Form eines
Sturmgewehres in den Handen.
Weiter geht es leise durch den
Dschungel, bis auf einer Anhd-
he ein kleines Lager zu sehen

ist, in dem es vor Vaas’ Schergen
nur so wimmelt. Eigentlich gibe
es keinen Grund, da runterzuge-
hen, ware da nicht der abflug-
bereite Helikopter am Ende des
Dorfes. An dieser Stelle haben
Sie als Spieler nun die gerade be-
schriebene Wahl: Feinde umge-
hen und durchschleichen? Oder
Rabatz machen? Wir erlebten
in der Prasentation die zwei Va-
rianten nacheinander und bei-
de haben uns sehr gut gefallen.
Schon, wenn man die Wahl hat!
Brody schleicht also lautlos zu
einer Anhdhe und [asst sich von
dort auf eine ahnungslose Wache
fallen. In einer brutalen Animati-
on rammt der Held seinem Op-
fer ein Messer in die Brust und
schleicht weiter. Weitere Wa-
chen sterben auf leise, aber def-
tige Weise, bis Brody schlieBlich
doch das Feuer mit seiner AK er-
offnet. Wahrend im ganzen La-
ger Hektik ausbricht, erleben wir
ein neues Mandver von Jason: Er
schieBt, sicher hinter Deckung
verborgen, mit seinem Sturmge-
wehr blind fiber seinen Schutz
und fegt so einige anstiirmende
Gangster von den FiiBen. Auffal-
lig wahrend des Bleigewitters ist
vor allen Dingen, dass sich die
Gegner nicht dumm verhalten,
sich hinter Kisten und Mauern
werfen und sich Befehle zubriil-
len. Trotzdem machen sie gera-
dezu menschliche Fehler: Ein
Bosewicht kommt um die Ecke
gerannt, sieht den Helden und
rutscht vor Schreck aus. Hinter
dieser Szene steckt aber sicher-
lich ein nett gemachtes Skript,
keine allmachtige KI. Wir freu-
en uns aber endlich mal wieder
auf Gegner, die nicht in strunz-
dummer Call of Duty-Manier wie
Lemminge angerannt kommen.

Das ist der Abschuss
Jason erreicht schlieBlich den ret-
tenden Helikopter, wirft sich hi-
nein und driickt dem verdutzten
Piloten seine Knarre an den Scha-
del. Diese Art der Einschiichte-
rung kennen wir schon aus dem
Vorgénger, es ist also anzuneh-
men, dass diese Form der Diskus-
sionsbeendigung auch in Far Cry
3 haufiger zum Einsatz kommt.
Fiir Jason nimmt die Flucht al-
lerdings kein gutes Ende: Der
startende Heli wird mit einer Bo-
den-Luft-Rakete abgeschossen.
Wahrend der Held sich mihsam
aus dem rauchenden Wrack be-

? -;‘ v
ey




e T g -war

freit, schlendert Vaas in aller Ruhe
heran, beugt sich zum Verletzten
herunter und fragt ihn, ob er ihm
schon einmal die Definition von
Wahnsinn erldutert habe ... Uns
lauft ein wohliger Schauer Gber
den Riicken.

Der groBe Wurf?

Was wir bisher von Far Cry 3 zu
sehen bekommen haben, hat
uns sehr beeindruckt. Die Welt
sieht wunderschon aus, die Ac-
tion halt den Spieler in Atem und
die theoretische Fiille an unter-
schiedlichen  Vorgehensweisen

klingt nach einem Riesenhau-
fen ,Einfach mal ausprobieren“-
SpaB. Trotzdem muss Ubisoft
aufpassen, die Fehler des Vorgan-
gers nicht zu wiederholen. Die-
ser nervie vor allem mit ziemlich

S

: NP B
Der Dschungel von Far Cry 3 wirkt wild und urspriinglich, jedoch
noch ein wenig zu kiinstlich. Beeindruckend ist er trotzdem.

unsinnigen Nebenaufgaben und
immer wiederkehrenden Wach-
posten an den HauptstraBen, die
der Spieler aufs Neue niederma-
chen musste. Dafiir gefiel uns vor
allem das Feuer-Feature. Etwas
Ahnliches vermissen wir noch in
Far Cry 3, doch die Entwickler be-
tonten, dass sie dieses Mal dem
Element Wasser groBere Auf-
merksamkeit schenken wollen.
Uns egal, wir wollen einfach nur
rumspielen, ausprobieren, Chaos
verbreiten, die KI verarschen und
uns wie der geborene Jager fih-
len. Denn genau das ist es, was
ein Far Cry-Spiel ausmacht. Bis
der Shooter erscheint, ist noch
eine Menge Zeit, weitere Details
werden sicher noch en masse
enthilit. Unsere Vorfreude ist ge-
weckt.

Rote Linien zeigen an, aus welcher Richtung gerade auf SieAgebaIEerlwird. Uns.

gefalit das noch nicht wirklich, aber noch ist eine Menge Zeit fir Verbesserungen.

=

Mit stylishen und brutalen Exekutions-Moves schaltet Jason seine Gegner aus
dem Hinterhalt aus. Dieses Messer landet gleich in der Brust eines Schurken.

N - ; & |
In einem Ego-Shooter miissen Dinge explodieren. Méglichst spektakular. Far Cry
3 bildet hier keine Ausnahme. Es wird ordentlich krachen.

Robert meint

wIch bin ein Star, lasst mich da rein!”
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Die offiziellen Bilder ge-

ben wegen ihrer gestell-

ten Perspektive das tat-

sachliche Spielgeschehen

kaum wieder. Daher haben
| wir zusatzlich aus den E3-

Videos eigene Schnapp-
| schisse gemacht.

Geare: Ego-Shoater | fn

E

Batnge
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Wir machten den Praxistést auf ;\dgr, E3~Ist Battlefield 3 den;«eTwartete?H :
s LS S - T w4
\ Wann kann ich Battlefield 3 endiich spielen? gen sich bis zu 64 Spieler —wie einst in $tirbt der Squad-Leader, so erscheint er
e Die Verdffentli in D st fiir 2. AuBerdem enthélt der Fuhr- bei einem beliebigen Untergebenen wieder.

N,

den 27. Oktober angesetzt. Allerdings ha-
ben Sie schon vorher Gelegenheit, zumin-
dest die Mehrspieler-Schlachten auszupro-
bieren: Zum einen wird Dice auf der Kalner
Gamescom im August mit einer spielbaren
Version von Battlefield 3 aufkreuzen. Zum
anderen startet im September die offene

. — da darf dann jeder mi

park wieder Jets. Allerdings nur im Con-
quest-Modus und wahrend der Solo-Kam-
pagne; die Karten der Spielvarianten Rush
und Team-Deathmatch sind schlicht zu klein
fiir die Flugzeuge. Charaktere diirfen sich
Gbrigens wieder hinlegen — in BC2 war es
ihnen lediglich erlaubt, sich zu ducken. Um

Ist Battlefield 3 ein echter Nachifolger des
zweiten Teils oder nur ein aufgebohrtes Bad
Company 27

Bei unserem Probespiel auf der E3 waren
die Parallelen zum Serienableger Bad Com-

das Dolphin Diving" zu vermei-
den, also den platzlichen Wechsel vom Ren-
nen zum Liegen, brauchen die Pixelsoldaten
langer als etwa in Call of Duty: Black Ops,
um sich auf den Boden zu werfen.

Wie schaut es mit dem Squad-System aus?

pany 2 nicht zu ii 2-
Features wie der Commander-Modus fehlen.
Dafiir sind die Schlachten deutlich groBer
als in Bad Company 2; auf dem PC bekrie-

gen?
Squad-Mitglieder steigen nur noch bei der
Position ihres Befehishabers ins Spiel ein,
nicht mehr bei anderen Teamkameraden.

ist dieses Feature in den Online-Schlachten
nicht verfiigbar. Apropos verletzte Kolle- k

Wegen der gestiegenen Bedeutung des An-  gen: Wenn ein niedergeschossener Spieler
filhrers ist dessen Uberleben wichtiger als per Defibrillator wiederbelebt wird, erhalt
inden Fies: Gegner er keil fiir die Zeit
mittels ei Giber der nach der Auferstehung. Allerdings hat er
Spielfigur angezeigt, bei welchem Soldaten  die Maglichkeit, sich gegen die Wiederbe-

&s sich um einen Squad-Leader handelt.
Wie in Bad Company 2 passen maximal
vier Spieler in ein Squad.

Gibt es sonst noch etwas Gber Battlefield 3
v berichten?

lebung zu entscheiden und stattdessen an
einem beliebigen Spawn-Punkt neu ein-
2usteigen. Im iiberarbeiteten Spawn-Bild-
schirm ist es zudem einfacher als zuvor, die
Klasse zu wechseln. Weitere Detailinfos:
Der RilckstoR der Waffen soll sich laut Dice
also ver-

Und ob: Im gibtes kei- an 2142
ne separate Animation, wenn der Spieler gleichsweise schwach ausfallen. Die Ge-
in ein Fahrzeug einsteigt oder es verlasst. sundheit von Soldaten regeneriert sich von

Dafiir sind die FiiBe des Charakters jeder-
zeit sichtbar. In der Einzelspieler-Kam-

pagne zerrt der Spieler verletzie Kollegen
in Sicherheit. Entgegen ersten Meldungen

alleine. Und: Neben der Kampagne gibt es
einen Koop-Modus fiir zwei Spieler, dessen
zehn Missionen parallel zur Einzelspieler-
Story ablaufen.
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Wo auch immer man sich derzeit
im Internet umschaut, sind sich
PC-Spieler einig: Battlefield 3 wird
DER Shooter des Jahres 2011.
Doch was steckt hinter dieser
Heiligenverehrung? Warum sind
selbst hartnéckige Call of Duty-
Fans versucht, dem schwedischen
Entwicklerteam Dice Tieropfer
darzubringen? Wir machten uns
wahrend der E3 in Los Angeles auf
die Suche nach Antworten und
beschéttigten uns ausfiihrlich mit
dem Phanomen Battlefield 3.

Was haben wir gesehen?

Auf der E3 zeigte Dice eine neue
Mission namens Thunder Run.
Alle Infos zu diesem Ausschnitt

Wer Battlefield 3 vorbestellt, erhalt
je nach gewahlter Handelskette an-
dere exklusive die es

aus der Kampagne finden Sie auf
der nichsten Doppelseite. Darii-
ber hinaus durften wir erstmals
selbst Hand an den Mehrspieler-
Modus anlegen. Die Macher lu-
den zu einer Partie im Rush-Mo-
dus auf der Karte Operation Métro
ein, die in Paris spielt. Fir Unkun-
dinge: Bei Rush kampferi sich die
Angreifer lber eine in mehrere
Abschnitte eingeteilte Karte und
bemihen sich darum, sogenann-
te M-Com-Stationen zu zerstéren.
Das andere Team versucht, die-
se Stellungen so lange zu vertei-

BATTLEFIELD 3 < VORSCHAU

Wie hat es sich gespielt?

Da Dice uns vorgefertigte Klas-
sen zur Verfigung stellte, kén-
nen wir keine Aussagen zum Le-
velsystem machen. Im Vergleich
zu Bad Company 2 solien Sie
aber mit steigender Erfahrung
deutlich mehr Waffen und Ex-
tras freischalten. Jedes SchieBei-
sen besitzt drei Slots fir Visiere,
Schalldampfer oder Taschenlam-
pen. Die Funzeln waren in den
Gangen der Pariser U-Bahn be-
sonders niitzlich: Nachdem wir
die Lichter am Bahnsteg aus-

digen, bis den Angreifern die Re-
spawn-Tickets ausgehen, also die
Méglichkeit, nach dem Ableben
neu in die Partie einzusteigen.

* Physical Warfare Pack: Enthalt
das Type-88-Maschinen- und SKS-
Scharischit: Spieler ha-

nirgendwo sonst gibt. Hier eine Liste
aller bekannten Vorbesteller-Boni:
 Back to Karkand: Enthalt vier iber-
arbeitete Maps, zehn Waffen und
vier Fahrzeuge aus Battlefield 2. Au-
Berdem gibt es jeweils zehn exklusi-
ve Dog-Tags und Erfoige sowie acht
Ausriistungs-Gadgets. Anbieter: Der
DLC liegt der Limited Edition bei, die
es im Handel zu kaufen gibt, solange
der Vorrat reicht. Kaufer der normalen
Spielfassung erhalten das Paket etwa
einen Monat nach Release als kosten-
pflichtigen Download.

ben ab Stufe 1 Zugriff auf die DAO-
12-Schrotflinte und bestiicken diese
mit Flechette-Munition. Die Waffen
stellt Dice allen Kiufern spater als
kostenlosen Patch zur Verfiigung.
Anbieter: amazon.de

* Dog-Tags: Sie dirfen die Erken-
nungsmarke lhres Soldaten mit
einem von fiinf exklusiven Motiven
verzieren. Anbieter: play.com

* SPECACT: Hiermit wahlen Sie aus
acht einzigartigen Multiplayer-Skins,
um das Aussehen lhrer Spielfigur zu
bestimmen. Anbieter: game.se

hi hatten, blendet
wir Feinde, deren Nachtsicht-
gerat angeschaltet war, mit der
Taschenlampe. Ob die Nacht-

-4

Der DLC Back to Karkand liegt exklusiv der Limited Edition bei und
enthlt vier Mehrspieler-Karten. Hier zu sehen: Gulf of Oman.

In der Einzelspielerkampagne kampfen Sie unter anderem im Irak
gegen Terraristen und andere Feinde der freien Welt.

e
Lot 4 |
.

oy

&

sicht ein Indiz fiir Gefechte nach
Sonnenuntergang ist? Keine Ah-
nung, juckt uns auch nicht, denn
schon bei Tag sorgt Battlefield 3
fiir eine Mordsgaudi. Die Klassen
sind interessant (siehe Seite 42),
das Waffengefiihl realistisch, der
Sound geht unter die Haut und
die Optik samt Zerstérungseffek-
ten ist ohnehin Ober jeden Zwei-
fel erhaben. Wenn die Kampagne
so gut inszeniert ist wie die bis-
her gezeigten Ausschnitte und
der Mehrspieler-Modus von den
tiblichen Kinderkrankheiten ver-
schont bleibt, erwartet uns ein
hervorragender Ego-Shooter —
vielleicht sogar DER Shooter des
Jahres.

www.pcaction.de
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Spektakular und mitreiBend: Die E3-Panzerfahrt

In Los Angeles zeigte Dice den Level Thunder Run aus der Einzelspieler-Kampagne.

STIMMIGER BEGINN

31. Oktober 2014: Corporal Jo-
nathan , Jono* Miller fahrt als Teil
des 1st Marine Tank Battalions
b der US-Streitkrafte durch die ira-
nische Kavir-Wiiste. Eine phano-
menale Weitsicht erlaubt den Blick
auf den entfernten Gebirgszug, die
Panzer rund um Millers Gefahrt
wirbeln Staubwolken auf und eine
gigantische Rauchsaule am Hori-
zont markiert das Ziel der Kolon-
ne. Dazu grollen und quietschen
die Panzerketten so authentisch,
dass selbst Wehrdienstverweiger
vor Wonne jauchzen.

TOD VON OBEN

Miller wechselt den Zielcomputer; eine Drofine zeigt ihm den gegnerischen Au-
Benposten, in dem die Artillerie Stellung bezogen hat. Per Mausklick markiert

*  der Spieler Ziele, anschlieBend werfen A10-Flugzeuge Bomben auf ds Lager
und die Absct i derl

TONTAUBENSCHIESSEN
Die Feuerkraft der US-Panzer macht mit den K der fiktiven kurdi Re-
bellengruppe PLR kurzen Prozess. Nach dem Gefecht nimmt das Bataillon den Weg zu der
Rauchsaule wieder auf. Doch dann schlagen Raketen in der Nahe ein und der Komman-
dant befiehit ei Die Artillerie des Fei Millers Kampf im Visier.

Spaher melden per Funk die Position feindlicher Tanks. Miller lasst sich ==
ins Panzerinnere hinab und dbemimmt die Kontrolle Il Der Spieler #
steuert den Panzer aus der Ego-Perspektive, eine zugeschaltete War-
mebildkamera EA hilft beim Zielen.

Konsolenversionen von Battlefield 3

Die grandiose Grafik von Battlefield 3

hat ihren Preis: Die Frosthite-2-En-
gine bendtigt fir die Darstellung der
speklakuldren  Zerstbrungseffekte
und beeindruckenden Landschafts-
panoramen zwingend eine Gra-
fikkarte, die Direct X 10 oder 11
unterstitzt. Dementsprechend funk-
tioniert Battlefield 3 nicht auf Com-
putern mit dem Direct-X-9-Betriebs-
system Windows XP. Dafiir haben
auch Besitzer alterer PCs anderwei-
tig Grund zur (Schaden-)Freude: Wie
Dice kirzlich enthiillte, laufen die

mit lediglich 30 Frames pro Sekunde.
Normalerweise sind 60 Fps fiir einen
Ego-Shooter iiblich. AuBerdem waren
Konsolenspieler anlsslich der ers-
ten Prasentation der PlayStation-3-
Fassung enttduscht: Auf dem PC
sieht Battlefield 3 weitaus besser
aus als in der Konsolenadaption. Das
liegt zweifellos auch an der am Com-
puter hoheren Auflosung; Besitzer
einer PlayStation 3 oder Xbox 360
erleben das Geschehen lediglich in
720p (1.280 x 720 Bildpunkte).
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ALLE EINHEITEN VORWARTS!
Nachdem die Artillerie aus dem Weg gerdumt ist, rilstet sich die Panzerkolonne zum An-
griff auf den AuBenpasten. Schan: In einer geschmeidig animierten Skriptsequenz sieht
der Spieler dabei zu, wie Millers Partner die Kanone durchiidt. Bitter: Bei der Fahrt in
Richtung Feind erwischt es einen der M1-Abrams-Panzer; die Besatzung versucht, aus
dem brennenden Wrack zu fliehen, und fallt dabei selbst den Flammen zum Opfer.

DURCH DIELUCKE

Wahrend der Fahrt verwandelt die 120-mm-Kanone des Abrams gegnerische Wachtiime: .
in Sagespéne. Ein Luftangriff pulverisiert die AuBenmauer, dann gefit es

nenden

hindhroh i

7,82-mm-Maschinengewehr ein, dessen Stakkatofeuer uns b
e dk i htey Ralketeqbatiene apyaderen Ende des agecs:

 bisst wie die Explosion

In Battlefield 3 sehen nicht nur Waf-
fen und Panzer aus wie ihre realen
Vorbilder, auch bei der Darstellung
der Soldaten setzt Dice auf eine wirk-
lichkeitsgetreue Darstellung. Zu die-
sem Zweck arbeitet das Entwickler-
studio mit einem ehemaligen Mitglied
der britischen ialeinheit SAS

. in der Kampagne steigen Sie
selbstins Cockpit eines Jets — das peht

Zwischen bren- 3
'sefzt Miller ein
Sl

als der Grund fiir den Sexappeal der
PC-ACTION-Redakteure. Als Militar-
experte instruiert McNab im Motion-
Capturing-Studio die von Dice enga-
gierten Schauspieler iiber die richtige
Bedienung von Waffen und Aus-
rilstung. Spezialkameras nehmen da-
bei B laufe und Gesichis-

(Special Airfore Service) zusammen.
Buchautor Andy McNab (Lesetipp:
Nick Stone) befindet sich auch im Ru-
hestand auf der Abschussliste mehre-
rer Terroristenvereinigungen, weshalb
seine wahre Identitdt geheimer ist

www.pcaction.de

ausdriicke auf, die als Grundlage filr
die Animation der virtuellen Protago-
nisten dienen. Die aus der FIFA-Serie
bekannte ANT-Engine sorgt dabei filr
flieBende Uberginge zwischen den
einzelnen Animationsstufen.

i &
-
Kameras nehmen B und Gesict
Daraus hen im Spiel he Polygon-Charak 2.

ALLES ZU ENDE? VON WEGEN!
Beschwingt vom Erfolg im Feindlager
fahrt Miller seinen Panzer Ober eine
Kuppe — und bleibt abrupt stehen. Vor
ihm breitet sich eine scheinbar end-
lose Ebene aus, auf der dutzende Feuer
brennen. Schwarzer Rauch verfinstert
den halben Himmel und US-Jets diisen
mit ohrenbetaubendem Larm dber die
Kapfe der Soldaten hinweg. Inmitten
des dligen Rauchs zucken Lichtblitze
und der Donner ferner Explosionen er-
t6nt: Dort am Horizont tobt eine noch |
viel groBere Schiacht als jene, die Miller
soeben bestiten hat. Angesichls der 8 48
Tatsache, dass wir und die versammel- _ iy
te Presse bereits von diesem Geplan-
kel absolut begeistert waren, scheint £ §
schon jetzt sicher: Die Kampagne von
Battlefield 3 wird ein Garant fiir Gan-
sehaut und SpielspaB!

E
e
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Uberarbeitet: Die Mehrspieler-Klassen

Der Medic aus Bad Company 2 ist Geschichte, dafiir gibt es die neue Support-Klasse.

ASSAULT

V[ Der Sturmsoldat dber-
. nimmt die Aufgaben des
" Sanitaters.  Allerdings
- benétigt der Defibrilla-
tor neverdings eine kur-
ze Anlaufzeit und ist nach

=1
il =
stand zufolge erwarten Spieler

= . der Wiederbelebung
dieser SSE.EW"W'"WE"_; ’\ eines Kameraden
rungen: Der Techniker repariert . _ TN {‘ sin paar Sekunden

weiterhin Fahrzeuge und schieppt .
eine Panzerfaust mit sich herum, -

s “lang nicht verfig-
um feindfiche Tanks zusprengen. :

: teilt Munition und nagelt per
l Sperrfeuer Gegner in der De-
=% ckung fest; der Stresslevel des
Betroffenen steigt und verur- =
‘sacht einen wackelnden Bild-

fekt fur im Unterholz lauemde
Scharfschiftzen, Per Leertaste =
halten diese Charaktere den =

Atem an, um ihre Prazision zu

erhdhen. Die Recon-Klasse

verfiigt auBerdem dber C4- N

Sprengstoff und Drohnen, mit RS bt erhalt der Mann mit dem Ma-

denen sie Gegner markiert. Die £ schinengewehr Bonuspunkte,
ﬂ.‘ﬂiemnuenileltaiamensir:h o "3 + auch wenn keing seiner Ku- -

yon jeder Positon aus starten. e geln den Widessacher trift.
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Multiplayer angespielt: Die wichtigsten Erkenntnisse

VIELFALTIG: SPIELMODI UND KARTEN

Auf der £3 traten wir mit anderen Pressevertretern ge-  Von einem Park dber einen U-Bahn-Schacht bis hin zu

basierte Kampfe iiber mehrere Ahsm‘mlﬂe hmweg}

gendie Entwickler auf der Karte Operation Métroan, die - einer Hai

WIDERSTANDSFAHIG: VEHIKEL

Esistunb

fch, lediglich di f

im Mehrspielermodus aus? Ein Uberblick:

BATTLEFIELD3

. RIESIEE Schiachtenil.vbts 2u 64 Spieler
dankF Klassen
. Das neue Battlelog haItSpueierfurtschntbe fest und informiert Gber
Aktivitaten der Online-Freunde.
-Drelverfugharemﬁsétmiﬂrpde\ﬁaﬂe
*5 mit zehn Auft

Bﬂll"'llll'l‘l
MA3

= Schnelle, kleine Gefechte, bei denen Teampiay und Taktik hinter der
Fahigkeit des Einzelmmmckstzhen

» Killstreak- Beloh

= Waffen und mmmmmm individualisieren

= Call of Duty: Elite als Online-Plattform fiir Spieler und Clans

= Spec-Ops-Modus mit Koop-Missionen

L www.pcaction.de

hit war alles dabel. Der
in Paris spielt. Die Areale strotzten vor Abwechslung:  wardas aus Bad Company 2 bekannte Rush (missions-

Neu: Beschadigte Fahrzeuge reparieren sich langsam von alleine, wenn sie
aus der Schusslinie fliehen. Trefferzonen sorgen dafiir, dass eine an der Sei-
te einschlagende Rakete das Gefahrt nur beschadigt, aber nicht zerstort:
ich noch benutzen.

BATTLEFIELD 3 VS. MODERN WARFARE 3

Wodurch zeichnen sich die beiden wichtigsten Militar-Shooter des Jahres

Das fertige Spiel enthalt zudem Conguest (Erobern und
Halten von Basen) sowie Team-Deathmatch.

BEGEHRT: DOG-TAGS
BadcoumzmlohnteSnleler mit Dog-Tags, wenn sie emenGegnermﬂ dem
Messer erl Die des Wi dabei,

das Spiel Ihnen eine bronzene, eine silberne oder eine goldene Erkennungs-
marke zuteilte. In Battlefield 3 haben Sie die Moglichkeit, die Dog-Tags selbst
zu gestalten: Sie wahlen aus verschiedenen Designs und heiden, welche
Statistik aus einer Reihe von maglichen Werten neben dem Namen Ihres Cha-
rakters angezeigt wird. Gelingt es Ihnen, einen Widersacher von hinten mit
dem Messer zu erledigen, bekommen Sie sein Dog-Tag. Apropos

Messer: Die Animation, in deremGegnerrnﬂdetﬂngeer— 9

ledigt wird, davert nun deutlich fan-
ger. AuBerdem haben Sie die Wahl,
ob Sie eine Schnelitaste fiir den
Messerangriff festlegen oder die
Waffe mittels Zifferntaste auswahlen
und den Angriff per Mausklick ausfiihren.
Das Gleiche gilt fiir Granaten.

(o

Peter meint

Der Rush zum Handlerregal ist fest eingeplant.”

Nach den Eindriicken auf der E3 ist klar: Auch Dice kocht nur mit Wasser.
Battlefield 3 spielt sich im Mehrspieler-Modus nicht so revolutiondr, wie es
alle Welt erwartet hatte. Stattdessen bekommt der Spieler ,nur” ein in vielen
Punkten verbessertes Bad Company 2 vorgesetzt — also die optimierte Ver-
sion eines ohnehin schon groBartigen Multiplayer-Erlebnisses. Die dezenten
Anderungen iiberzeugen; die Einfilhrung der Support-Klasse etwa erméglicht
viillig neue taktische Verhaltensmuster: Wahrend ich mein schweres Maschi-
nengewehr per ausklappbarem ZweifuB auf eine Mauer wuchte und mittels
Sperrfeuer ganze Gegnerscharen daran hindere, eine Engstelle zu passieren,
fallen die Kollegen den Widersachern in den Riicken und bescheren mir so Bo-
nuspunkte fir diese Unterstiitzungsaktion. Die Kampagne weist dagegen noch
manche Unbekannte auf: Schafft es Dice, die toll inszenierten Levels mit ei-
ner schiiissigen und sp rzahiten Hintergr ichte zu
Und was dilirfen wir von dem optionalen Koop-Modus erwarten?
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Screen-Info

Die Screenshots auf dieser
Seite kommen von Her-
steller Ubisoft und decken
sich mit unseren Spielein-
driicken von der E3.

—

BN VORSCHAU > GHOST RECON: FUTURE SOLDIER

re Soldier

Watfen stammen vom Cross-c

Dieses Menii erGfinet Ihnen taktische Optionen.

Aufklarungsbedarf

Genre: Taktik-Shooter | Entwickler: Ubisoft Paris | Hersteller: Ubisoft | Termin: 1. Quartal 2012 Text: Viktor Eippert

Hatten Splinter Cell: Conviction und Modern Warfare ein Kind, hieRe es Future Soldier.

Erst horte man ewig nichts von
Future Soldier und dann, als Ubi-
soft endlich neue Szenen auf der
E3 zeigte, machten sich Geriich-
te breit, der Taktik-Shooter wiirde
nicht fir PC erscheinen. Dies de-
mentierte Ubisoft inzwischen of-
fiziell. AuBerdem soll Future Sol-
dier zuganglicher werden und auf
eine actionreichere Inszenierung
als seine Vorganger setzen, Man
will schlieBlich eine breitere Spie-
lergruppe ansprechen als bisher.

Spielsachen fiir groBe Kinder

Wie der Name schon verrat, spielt
der neueste Teil von Ubisofts Tak-
tikshooter-Reihe in einer nicht na-
her definierten Zukunft. Daraus re-
sultiert natiidich auch allerhand
hochtechnisierter Kram fir das
Ghost Recon Squad; allen voran
das Cross-com, ein modernes In-
terface, das Missionsziele, Gegner-
positionen, den derzeitigen Mu-
nitionsstand und andere wichtige
Infos Gber das Sichtvisier des von

Ihnenverkérperten Soldaten direkt
in die Spielwelt projiziert. Das sieht
nicht nur unverschamt cool aus,
es erweist sich auch als sehr prak-
tisch. Beispielsweise wenn man es
mit der Erkundungsdrohne kom-
biniert. Schickt man dieses kleine
Fluggerat los, wechselt die Sichtin
die Kameraperspektive der Droh-
ne und man kann sie Ober die Um-
gebung steuern. Jeder so erblickte
Gegner wird automatisch markiert
und erscheint fortan fur alle vier

Viktor meint

#Weniger Simulation, mehr Explosionen. Da bin ich dabeit

Squad-Mitglieder als Marke im
Cross-com. Zudem kénnen Spieler
ihre Hightech-Waffen auseinan-
dernehmen und frei nach Wunsch
neu zusammenseizen. Ansonsten
setzt auch Future Soldier wieder
auf taktisches Teamplay, das vor
allem im Vier-Spieler-Koop einen
wichtigen Stellenwert einnimmt.
Wie stark da die verschiedenen
Klassen und Spezialisierungen der
vier Ghosts reinspielen, ist derzeit
noch unklar.

-

Bisher lieB mich die Ghost Recon-Reihe zizmlich kalt. So wie viele andere Tak-
tik-Shooter auch. Mir passiert da einfach zu wenig in zu langer Zeit, Doch mit
Future Saldier kiinnte sich das tatsachlich andern! Die futuristische Prasenta-
tion fiigt sich wunderbar in die Thematik und die Neuerungen sind sinnvoll und
interessant zugleich. Auf der anderen Seite kommen Simulationsfreunde wo-
miglich nicht voll auf ihre Kosten. Die angespielte Nigeria-Mission war ziemlich
beengt und meist hat es schon gereicht, sich eine Deckung zu suchen und die
Gegner einfach niederzuschieBen. Hoffen wir mal, dass das nur am Level lag.

| wag 2
Wenn die Tamung aufgeflogen ist, hilft meist nur, die nachste Deckung aufz:
chen und sich mit Waffengewalt durchzukampfen,

WERTUNGSTENDENZ: 8 VON 10
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Was wiinschen Sie sich von
lhrem Internet-Anbieter?

Musik mit Highspeed downloaden
Ruckelfreies Online-Gaming

Mit mehreren Geréaten gleichzeitig surfen
Online blitzschnell Videos hochladen

Kristallklares Video-Streaming in HD

S e e e [ ]

Filme superschnell runterladen
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Die Bilder stammen von
Hersteller Bohemia Inter-
active. Sie zeigen keine
echten Spielszenen, son-
dern sollen exemplarisch
darstellen, wie Arma 3
aussehen wird und was
man dabei alles erlebt.

rma

Abtauchen, Sold
Sie nun auch

Volumetrische Wolken und eine herrliche
setzen Limnos von oben wundersc

rstmals in der Serie erleben
e auf und unter Wasser.

Krieg dich endlich ein!

Genre: Ego-Shooter | Entwickler: Bohemia Interactive | Hersteller: Noch nicht bekanat | Termin: Sommer 2012

Bohemias Schlachtplan steht fest: Ein Neustart ohne Bugs!

Die letzten verbleibenden Helden
der Militdrsimulationen sind die
Tschechen von Bohemia Inter-
active. Die haben vor langer Zeit
— 2001 war's — ein Spiel namens
Operation Flashpoint auf den
Markt gebracht und damit Com-
puterspielgeschichte  geschrie-
ben. Spannender hatte man vir-
tuellen Krieg nicht inszenieren
kénnen. Nun liegen die Namens-
rechte inzwischen bei Codemas-
ters, Bohemia Interactive nennt
seine Reihe Arma (abgeleitet von
Armed Assault, dem ersten inof-
fiziellen Nachfolger von Opera-
tion Flashpoint) und miht sich
seither, den hohen Erwartungen
der Hardcore-Fans gerecht zu
werden. Was nicht immer ge-
lingt, Arma 2 war bei seinem Er-
scheinen 2009 ein Bug-Desaster,
Dementsprechend vorsichtig
sind wir mit Jubelarien fiir das
gerade angekindigte Arma 3.
Denn im Kern bleibt das Spiel

46

sich selber treu, es erwarten Sie
brutal-realistische Ballereien
Gber riesige Entfernungen, ein
gewaltiges, frei begehbares Are-
al (in diesem Fall die Insel Limnos
mit etwa 900 Quadratkilometern
Flache) und jede Menge akkurat
nachgebauter militarischer Fahr-
und Flugzeuge.

Zuriick in die Zukunft

Zum ersten Mal in der Geschich-
te der Serie wagen die Entwickler
den Schritt weg von realistischen
Konflikten in der Gegenwart,
hin zu einem futuristisch ange-
hauchten Krieg in naher Zukunft.
So wird es Kriegsgerat geben,
das frei erfunden ist. Trotzdem
soll Arma 3 méglichst realitits-
nah bleiben. Haben Sie also kei-
ne Angst vor Laserwaffen! Neu
auBerdem: Das Spiel nutzt jetzt
eine Physik- und Ragdoll-En-
gine. AuBerdem verlegen die Ent-
wickler das Geschehen teilwei-

1 | PC.ACTION

se unter Wasser. Sie werden bei
einigen Einsatzen also im Tau-
cheranzug auf die Jagd gehen.
Ob man auch U-Boote steuern
wird, ist noch unklar.

Nebel des Krieges

Details zum eigentlichen Spiel
gibt es noch nicht: Wird das um-
sténdliche Befehlsmend end-

Robert meint

.Da krieg ich gleich wieder dieses Kribbeln ...

Mit Arma verbindet mich eine tiefgehende Hassliebe, Ich vergiittere das Erst-
lingswerk Operation Flashpoint und ich HASSE Arma 2. Das war bei Erscheinen
dermafien fehlerverseucht, dass selbst mir als eingefleischtem Fanboy der Kra-
gen geplatzt ist. Als ich dann die Demo von Arma 3 auf der E3 in Los Angeles ge-
sehen habe, war 2l der Groll auf einmal unwichtig: Ich wollte mich sofort in diese
Welt stiirzen, wieder diese packenden, atemlos machenden Gefechte erleben,
die einen fordern und knallhart bestrafen, wenn man nur einen falschen Schritt
macht. Ich hoffe, dass die Entwickler dieses Mal die Kurve kriegen!

Text: Robert Hom

lich an moderne Standards
angepasst? Die Steuerung ent-
schlackt? Und wer kdmpft Gber-
haupt gegen wen? ,Eine Armee
aus dem Osten!”, sagt man uns
dazu nur. Und: ,Nicht die Rus-
sen!“ Aha, Wir sind auf jeden Fall
gespannt, ob Arma 3 den Sprung
in das moderne Computerspiel-
zeitalter schaffen wird.

g




Wir machen hinter all

hren Wunschen einen
Haken!

Wechseln Sie jetzt zum Internet-Anbieter des Jahres und surfen Sie
mit VDSL im Netz, das alles moglich macht.

Call & Surf Comfort VDSL 50
= Internet-Flatrate mit bis zu 50.000 kbit/s?
= Telefon-Flatrate ins gesamte deutsche Festnetz

Bei Bestellung bis zum 30.09.2011
monatlich nur

391 €

statt bisher 4485 €

Anbieter
des Jahres 2011

Jetzt zusatzlich 120,- € Wechselgutschrift sichern.! Connect-Leserwahl, Heft 08/2011

Mehr Infos im Telekom Shop und im Fachhandel, kostenlos unter 0800 33 03000 oder auf www.telekom.de

1)Sie erhalten eine Gutschrift in einer Gesamthohe von 120,- € berm Wechsel Ihres DSL bzw. Ihres DSL-und ur Telekam und bei Beauftragung Call & Surf Pakets

Call & Surf Basic) oder eines Entertain Pakets_ Der Betrag wird Ihnen in den kommenden Monaten auf Ihren Telefonrechnungen gutgeschrieben

2) Ab einem Gbertragenan Datenvolumen von 100 GB {bei VDSL 50 ab 200 GB) in sinem Monat wird die Ubertragungsgeschwindigkeit des Intarnet-Zugangs fir den Rest des Monars auf max. 6016 kbit/s fiar den
Downstream und 576 kbit/s fir den Upsiream begrenzt.

3) Call & Surf Comfort VDSL 50 koster mund[i ich 44,95 €. Aktionspreis buchbar bis 30.09.2011 fur Call & Surf Neukunden und Bestandskunden gemaf ihren jeweils giiltigen Vertrags|

dingungen. Aklionspreis

gilt for die gesamte Ver Beraitst ais fr neuen T 59,95 € (entfallt bei IP-Anschiuss); bis 30.08.2011 entfallt der DSL-Bereitstellungspreis in Hohe von 99,95 €
Mindestvartragsiaufzeit 24 Monate. Ca\ & SurfVDSList in eini gen Anschlussbereichen verfigbar. Voraussetzung fir IP ist ein IP-fahiger Router.

Erleben, was verbindet.



VORSCHAU > THE DARKNESS 2

Screen-Info

Bis auf das Aufmacher-
Artwork  stammen alle
Bilder aus einem Game-
play-Trailer zu The Dark-
ness 2 und spiegeln somit
die grafische Qualitdt des
Spiels wider.

The Darkness

Frisch Gehac

Genre: Ego-Shooter | Entwickler: Digital Extremes | Kersteller: 2K Games/Take 2 | Termin: 4. Oktober 2011

Jackie Estacado

hat es nicht leicht.
Nicht nur, dass er
sich mit dem Fluch
namens The Darkness
herumérgern muss,
er bekommt es auch
nach mit einem mys-
teriosen Kult zu tun.

Nette Ideen, gepaart mit jeder Menge Splatter — aber nicht in Deutschland?

The Darkness 2 ist mal wie-
der ei iel, Uber das wir
vermutlich gar nicht berich-

im Raster

me hidngen bleiben
und s somit nicht in den Han-
chafft oder nur sc
in wird. Ab
Dead Space-Reih
n wir, dass immer wi
Uberraschungen gibt,

Muhe gibt, USK und BPjM nicht
zu gefallen: Das Spie
Jahre nach dem indizi

beitet, ist lber den Verlust se
ner Freundin hin ommen
(die im Vorgénger ermordet
wurde) und ha or allem ge-
schafft, die ihn beherrschende
dunkle Macht — The Darkne
— zu unterdricken. Wie im-
mer soll jeder, der den Vorgan-
ger nicht kennt, seinen SpaB
haben, auch ohne die Hinte
grinde zu kennen, Wir w

den Entwicklern mal Glauben
schenken.

Schlechte Ausgangslage
0

S klingt e

als ware sein Leben nur e
Sonnenschein. D

ness 2 setzt

PC.ACTION

dass The Darkness fi

sonderlich zutraglich i

Schlag, der die Nagel ti
dm e

Schlaue Gegner

die Kerle der Bru-
dersr_hah mit Jacki
menschlichen Z
auskennen, stellen die Jungs

Das heifit, nur wenn
ie im Disteren auf-
halt, wird er bei Verletzungen
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Im spateren Spte\uarlaufireﬁen Sle wuhl auch £ Gegnerm\t iibermenschlichen Kraften. Was
genau hinter den leuchtenden Augen und Narben im Gesicht steckt, wissen wir noch nicht.

Dank seiner beiden Tentakel kann Jackie eine Autotilr aus den Angeln
reiBen und als Schutzschild verwenden.

Kreativitat wird in The Darkness 2 belohnt. Werernen Queue als Speer nutzt,
verdient sich mehr dunkle Essenz, mit der er seine F kann.

verliert gleich sein Gesicht, jede Menge

& e . -
Gerade Nahkampfangriffe inszenieren die Entwickler Gberaus explizit. Dieser Kerl

Blut inbegriffen. Die USK wird es nicht freuen.

geheilt oder kann die beiden
ddmonischen  Tentakelarme
benutzen, auf die nk The
Darkness zuriickgreifen kann.
Die Anhéanger der Bruderschaft
ha sich halb in der Nahe
von Scheinwerfern auf, nut-

niampen oder wer-

seine Schusswaffen
greifen.

Angriff der Killer-Tentakel
Dabei sind die genannten Ten-
takel eigentlich das Haupt-
und vor allem
am meisten Sp

zum Beispiel Parkuhren aus
dem Asphalt und eudern
diese als Speer auf Gegner.
QOder aber Sie rupfen eine Au-
totdr aus den Angeln und nut-

zen sie dann
andere Arm dient
fe, denn mit ihm

kung. Der
her als Waf-

mit diesem
dersacher
legt es desse
kalisch korrekt und t
Z
di
r
rllpudern und

dann in der Luft der Lange nach
entzweizureien.

Gewalt ist eine Losung
Den Grad an B ‘,aht;ét bau-

Essenz ein,
dann wiederum di
des Helden ausbauen kénnen.
Je kreativer oder grausamer Sie
Bosewichter er
mehr verdien
du

namlich

nneling”. Was

au hinter diesen As-

erbirgt, das wissen wir
, denn die Entw

glichkeit, The
e Zeitauf lhre

Waffen zu Gber n, soda
i Aunition in 1
en und vor allem

mehr den anrichten, The
Darkness 2 klingt also durch-
aus spannend, sieht grafi
nett und stimmig aus, dirf

i ngs erwahnt fur
den deutschen Markt zu
auf Splatter s

+Geschmackssache, aber Potenzial ist da.”

The Dark
haucht,

2 hat einen

PC.ACTION
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5% -

P 5

So kennt man ihn: Raubein Mark van Bommel (Nummer 4 im rot-schwar-

zen Jersey) lasst Inter-S

Angriffslustig

mer Samuel Eto’o iber die Klinge springen.

-

Eine typische PES 2012-Szei
den Ball ab, um den startenden Podolski zu bedienen.

Genre: Sportspiel | Entwickler: Konami Tokyo | Kersteller: Konami | Termin: Herbst 2011

Screen-Info

Die Bilder zeigen zwar
nur gestellte Szenen, wie
man sie im Replay-Mo-
dus zu sehen bekommt.
Die Screens entsprechen
aber der zu erwartenden
Grafikqualitat des Spiels
aufdem PC.

I

lose (rechts) st

Text: Wolfgang Fischer

Das neue Pro Evolution Soccer setzt auf langst fallige Kl-Verbesserungen.

Wer auf der E3 den neuesten Teil
der FuBballsimulation anspie-
len wollte, brauchte gute Kon-
takte zu Hersteller Konami. Denn
PES 2012 wurde wie viele ande-
re Hochkardter auf der Spiele-
messe nur hinter verschlossenen
Tiren gezeigt. Wir haben unsere
Beziehungen spielen lassen und
ein paar Probe-Matches riskiert

Bewegungstherapie

Vorab: Die angespielte Version
befand sich noch in einem sehr
frilhen Stadium. Es waren ledig-
lich eine Handvoll Teams enthal-
ten, versprochene Grafikverbes-
serungen gab es noch nicht zu
sehen und in Sachen Gameplay

50 | 07.2

hatten die Japaner noch nicht
alle neuen Features implemen-
tiert. Das Gezeigte hatte es aber
schon in sich: PES 2012 bie-
tet eine deutlich (berarbeite-
te Spielerintelligenz, die fur viel
mehr Dynamik auf dem Platz
sorgt. Samtliche Spieler sind
jetzt die ganze Zeit in Bewegung,
reagieren grundsatzlich schnel-
ler und besser auf Spielsituati-
onen. Die KI-Kameraden stopfen
Lécher in der Abwehr und — was
viel wichtiger ist — schalten sich
jetzt selbststandig viel starker
ins Angriffsspiel ein. Damit hat
man mehr Raum fiir Dribblings
und obendrein viele lohnende
Anspielstationen.

PC.ACTION

Das Ende einer Aira

Damit die Kugel in allen Spiel-
situationen auch wirklich zum
richtigen Spieler kommt, dirfen
Sie nun vorher das Ziel mit dem
rechten Analogstick auswahlen.
Das funktioniert nicht nur im
Spiel gut, sondern auch bei Stan-
dardsituationen wie Einwirfen,
Ab- oder FreistoRen. Nach einer
gewissen Eingewdhnungszeit er-
dffnen sich dadurch ganz neue
Taktikoptionen. Apropos Taktik:
Die legen Sie in Zukunft Gber
das Digikreuz fest. Wer bislang
auf diese Art seine virtuellen Ki-
cker Gber den Platz scheuchte,
sollte sich so langsam auf analo-
ge Steuerung umstellen.

,Gute [deen, aber gut ge-
nug, um FIFA zu schiagen?"

Variabler, schneller, spaBiger —
das neue PES spielte sich auf
der E3 wirklich klasse. Vor allem
im Angriff macht sich die verbes-
serte kiinstliche Intelligenz der
Mitstreiter deutlich bemerkbar.
Ich hoffe nur, dass Konami das
Balancing so hinbekommt, dass
Partien nicht 2u einem einzigen
Torreigen verkommen.




Alle aktuellen Wagen, Fahrer und Strec
on sind im Spiel drin!

der 201 Ler

Vettelwirtschaft

Genre: Rennspiel | Entwickler: Codemasters Birmingham | Hersteller: Codemasters | Termin: 24, September 2011

Mit konsequenten Verbesserungen und F1-Lizenz zum ultimativen Racing-Erlebnis?

Die Formel-1-Simulation F1
2010 vom letzten Jahr war ein
richtig gutes Spiel, wies bei ein-
gehender Betrachtung aber ei-
nige richtig unerfreuliche Bugs
auf. Die diesjahrige Edition will
sich solche Patzer nicht leisten.
Doch F1 2011 soll nicht nur die
aktuellen Wagen und ein feh-
lerfreies Spiel, sondern auch
gleich eine ganz neue Formel-1-
Rennerfahrung bieten — natir-
lich online wie offline!

Detailgetreue Umsetzung

Die offensichtlichste Neuerung
ist natirlich das Update auf
die 201ler-Ausgabe der For-
mel-1-Lizenz. Das bringt zwei
neue Kurse — Buddh Internati-
onal Circuit in Indien und den
guten alten Nurburgring. Dazu
kommen alle aktuellen Teams,

tion.de

Wagen und natirlich die Renn-
fahrer. Auch KERS (kurzer PS-
Schub per Knopfdruck), DRS
(einstellbarer Heckfligel) sowie
Pirelli-Reifen sind dabei — ganz
wieinderechten 201 1er Saison.
Obendrein wurden alle 19 Kurse
des Spiels optisch runderneu-
ert und mit neuer Beleuchtung
sowie mehr Details versehen.
Auch ein neues System fir dy-
namische Bewdlkung sowie eine
frische Fahrphysik integrierte
man in F1 2011. Neu sind auch
Tag-Nacht-Wechsel sowie bes-
sere Wettereffekte, Wagenscha-
den und Technikausfalle wur-
den Oberarbeitet. Technische
Defekte sind nun besser vorher-
sehbar und glaubwdrdiger inte-
griert. Wer beispielsweise ofter
durchs. Kiesbett fahrt, riskiert
Reifenplatzer.

Mittendrin statt nur dabei

Das Leben als Formel-1-Fah-
rer spielt eine zentrale Rolle
im Spiel. Dieses Erlebnis soll
durch Jubelszenen, eine begeh-
bare, grafisch aufgepeppte Ga-
rage sowie glaubwirdigen Bo-
xenfunk realistischer denn je
werden. Obendrein wurde der
Mehrspielermodus  griindlich
iberarbeitet. Erstmals rasen
Sie online inmitten eines vollen
Fahrerfelds mit 24 Wagen, 16
davon werden von Spielern ge-
steuert. Ebenfalls toll: eine Ko-
op-Karriere fir zwei Spieler.
Hierin kdmpfen beide fir den
Sieg in der Teamwertung, wer-
den aber mit der Zeit zu Konkur-
renten bei der Fahrerwertung.
Das alles erleben Sie online, im
LAN-Modus oder mittels geteil-
ten Bildschirms.

F12011 < VORSCHAU

Screen-nfo

Die gezeigten Bilder ge-
ben e Quali-
tat der Xbox-360-Fassung
des Spiels sehr gut wieder.
Echte PC-Screens, die eine
hdhere Bildschirmauflésung
zeigen, stellte uns Codema-
sters nicht zur Verfiigung.

Text: Sebastian Stange

Sebastian
meint

LMehr als ein simples
Lizenz-Update!*

Esistimmer schan, wenn ein Ent-
wickler fir den Nachfolger eines
beliebten Titels nicht nur Fein-
tuning betreibt, sondern auch
Grundsatzliches anpackt. Ich bin
zwar kein Fan der Inszenierung
des Fahrerlebens, dafiir freue ich
mich auf die neuer Mehrspieler-
modi und die neue Fahrphysik.
Mit der wollen die Entwickler das
Rennerlebnis nachvollziehbarer
und vorhersehbarer machen. Bei
einem so schnellen Rennspiel
finde ich das extrem wichtig.

[0
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Screen Info

¥ Alle Screenshots stammen
von Entwickler Blizzard. Sie
zeigen unverfalschte Spiel-

i~ grafik, einzig das Meni
~ ' wurde auf einigen Bildern
i ausgeblendet. Heart of the
| Swarm sieht genauso gut
aus wie Wings of Liberty.

Kerrigan ist auf fast allen Karten als aktive Spezialeinneit dabei, Wemn sic
ins Gras beiBt, wird sie nach kurzer Zeit einfach in ihrer Basis wiederbelebt.

Starcraft 2: Heart of the Swarm

Habt ifir das Spiel selbst gespielt oder stam-
. men eure infos nur aus Pressemitteilungen?

L

A

Was ist Heart of the Swarm denn nun?
Ein Vollpreisspiel oder ein Add-on?

Was wird das Teil kosten?

Welchen Umfang wird das Add-on haben?
Und was bietet es Neves?

Muss ich Starcraft 2: Wings of Liberty
durchgespielt haben, um mit Heart of the
Swarm loslegen zu kinnen?

! 52 | 08.2011 | PC.ACTION
|
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Ein Herz fiir Ungetlere

Genre: Echizeit-Strategie | Entwickler: Blizzard Entertainment | Hersteller: Bizard Entertainment | Termin: Unbekannt - vermutich 2012

Wiederkehr einer Bestie: Das erste Starcraft 2-Add-on bringt Kerrigan zurtick!

Steuert man nur die Zerg oder gibl's wiederso  Bekommt das Battienet neue Funktionen?
eine Mini-Kampagne wie im Vorgangerspiel?

Gibt es newe Einheiten und Gebéude?

Werden Grafik und Technik verbessert?

Sind Neverungen fiir den Editor geplant?

Alies schon und gut — wann kommt’s raus?

www.pcaction.de



Starcraft 2 erscheint als epische
Trilogie — das hatte Entwickler
Blizzard schon vor Jahren be-
kannt gegeben. Drei Spiele sollen
die Geschichte um die Terraner,
Zerg und Protoss erzahlen, jedes
mit einer voliwertigen Kampagne,
die sich auf eines der Vialker kon-
zentriert. Nach dem groBartigen
Auftakt Wings of Liberty geht's
mit Heart of the Swarm weiter:
Das Add-cn riickt die Zerg in den
Mittelpunkt und bietet sogar ein
paar Rollenspielelemente.

Schmerzdame

Die Story des Add-ons beginnt
nach dem dramatischen Ende
von Wings of Liberty. Kerrigan,
geschwacht und wieder in Men-
schengestalt, sehnt sich nach
Rache an Arcturus Mengsk, dem
Imperator der terranischen Liga.
Um ihr Ziel zu erreichen, muss
sie jedoch erst zu alter Starke und
Macht zuriickfinden. Und so be-
ginnt ihr Rachefeldzug, um die
Kontrolle Giber den Zerg-Schwarm
zuriickzugewinnen. Im Verlauf der
Kampagne soll sich die einstige
Konigin der Klingen sogar erneut
verwandeln. Welche Gestalt sie
diesmal annehmen wird? Das ver-
rat Blizzard nicht!

Neues Gewiirm

Kerrigan ist auf Hilfe angewiesen.
Deshalbstehen ihr neue Diener zur
Seite, von denen wir bereits zwei in
Aktion erleben durften. Den An-
fang macht Izsha, ein schlangen-
haftes Wesen, das direkt mit der
Leviathan, Kerrigans organischem
Raumschiff, verwachsen ist und

www.pcaction.de

als nitzliche Beraterin agiert. Der
zweite Diener heiBt Abathur, ein
vielarmiges Wesen mit einem wich-
tigen Talent: Es extrahiert die Gene
anderer Spezies und fiigt sie Kerri-
gans Zerg-Schwarm hinzu, um die
Kreaturen so mit niitzlichen Eigen-
schaften zu verbessern. All das ge-
schieht in der neuen Evolutions-
kammer, die der Spieler zwischen
Missionen  besucht ahnlich
dem Arsenal aus Wings of Liber-

STARCRAFT 2: HEART OF THE SWARM < VORSCHAU

"’

ty. Bevor Abathur losl kann,
muss Kerrigan ihn aber mit Muta-
genen versorgen, die sie wahrend
der Einsétze sammelt. Damit las-
sen sich Zerg-Einheiten nicht nur
aufwerten, sondern auch in neue,
starkere Spezies verwandeln: Aus
Zerglingen kénnen beispielswei-
se Raptoren oder Schwarmlinge
entstehen! Diese Spielmechanik
ist so wichtig, dass wir ihr die ge-
samte nachste Seite gewidmet
haben. Wenig Gberraschend: Das
Upgrade-System wird nur in der
Solokampagne zum Einsatz kom-
men — immerhin muss Blizzard die
wichtige Balance fir den E-Sport
wahren. Natirlich wird es aber
brandneue Truppen fiir den Einzel-
und Mehrspielermodus geben, so-
wohl fir die Zerg als auch fir die
Terraner und Protoss.

Wandlungsfahig

In den meisten Missionen mischt
Kerrigan als aktive Einheit auf der
Karte mit. Fallt sie im Kampf, darf
man sie nach einer kurzen Warte-
pause wiederbeleben. Zudem be-
sitzt die Heldin vier Grundwerte:
Schaden, Riistung, Lebenskraft
und Energiepunkte. Diese Attri-

V

wie Abathur bieten erst mal einen ungewohnten Anblick.

Dank der guten Dialoge lemt man aber schnell, sich mit ihnen zu identifizieren.
E——E T

rund 100

Am Ende der ersten Char-Mission erhait

-

Kerrgan eine resige Streitmachtvon

Um an die niitig;n Muta-genpunkte zu kommen, rottet Kerrigan mit inren Zerg ein
paar einheimische Tiere aus, die gut an das Klima der Eiswiiste angepasst sind.

1und 150 Z

— einenorm

der Moment.
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ngrades und “"tatio"en it hnlich dem Arsenal aus Wings of Liberty darf Kerriga

ihre Trupj

Im Vorgangerspiel bezahlte man Einheitenverbesse-

rungen noch mit Credits. Fiir Heart of the Swarm hat i
sich Blizzard etwas Neues einfallen lassen. ~ U

: 2 R
Der Zerg-Schwarm setzt sich aus den Genen verschie- [ g =5
denster Spezies zusammen. Blizzard nutzt diesen |« «, e -
Ansatz fir ein neues Upgrade-System: Kerrigan sam- 5 ™%

melt in Missionen Genmaterial, zum Beispiel fir das e
Erreichen von Einsatzzielen — vergleichbar mit den
Forschungspunkten aus Wings of Liberty. Diese Wah-
rung kann sie zwischen den Missionen ausgeben, um
in Abathurs Evolutionskammer neue Verbesserungen
und Mutaticnsformen fir ihre Truppen zu kaufen. Die
meisten von Kerrigans Einheiten lassen sich zu neuen,
stérkeren Varianten aufwerten. Frische Truppentypen
muss sich Kerrigan allerdings erst verdienen, indem
sie Missionen meistert. Blizzard plant derzeit nicht,
bereits gekaufte Upgrades und Mutationen umkehr-
bar zu machen — man sollte sich also gut iiberlegen,
wofiir man die kostbaren Punkte ausgibt.

EVOLVE ZERGLING
T

ZEAGLING

itagene sind nétig, um Einhel
erri i DN

impfer!
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Battle Focus: Kerrigans Talente /J SeLecTEATTLE FOC
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Zum ersten Mal fiigt Blizzard auch
Rollenspielelemente in das Starcraft-
Universum ein.

Zwischen Missionen darf der Spieler
einen sogenannten Battle Focus fir
Kerrigan festlegen. Dabei handelt es
sich um ein fest vorgegebenes Set
aus aktiven und passiven Spezialfd-
higheiten. Im Laufe der Missionen
kommen weitere dieser Sets hinzu,
auBerdem werden in jedem Battle Fo-
cus nach und nach neue Fahigkeiten
freigeschaltet. Der Spieler hat darauf
allerdings keinen Einfluss — man kann
lediglich den Focus wahlen, alles
Weitere geschieht automatisch. Je-
der Battle Focus bietet verschiedene
Vorteile: Manche eignen sich eher fiir
Schleichmissionen, andere dienen

der Vernichtung von Gegnergruppen.

bute lassen sich steigern, etwa in-
dem Kerrigan Nebenmissionsziele
erfillt — dafir verdient sie nicht
nur Mutagene, sondern auch Sta-
tusboni. Dieses System kénnte
sich aber noch @ndern, denn Bliz-
zard experimentiert derzeit mit al-
lerlei Modellen herum — sogar eine
Art  Erfahrungspunkteleiste ist
nicht ausgeschlossen. Und noch
ein kleiner Rollenspi t soll

1@ hor Battla Focus between missions.
Focus you want 1o Use nexs missian.

CORRUPTION:

Helden sind immun
H Corrosive Spore:
Einheiten i
drei
punkte pro Treffer.

Health

B o = L A
Damage EER

T Armor Bl

Missionen. Allerdings wird es we-
niger Planeten als in Wings of Li-
berty geben, denn diesmal sind
die Einsatze anders verteilt: Jeder
Planet bietet nun eine Abfolge von
Auftrégen. Zwei davon durften wir
wahrend unseres Studiobesuchs
bereits durchspielen. Erkenntnis:
Starcraft bleibt Starcraft, Spiel-
prinzip und Interface bleiben un-
ar Der erste Einsatz tragt

es ins Spiel schaffen: Zwischen
Missionen darf man fir Kerrigan
einen sogenannten Battle Focus
wahlen. Dabei handelt es sich
um ein Set aus Spezialfahigkeiten
und passiven Boni — Details dazu
gibt's im Kasten oben!

Erste Missionen angespielt

Auch in Heart of the Swarm wahit
der Spieler meist aus mehreren

Felix meint

den Titel ,War for the Brood”. Er
flihrt Kerrigan nach Char zurick,
eine vulkanische Welt, auf der
sich Za'gara, eine Brutmutter, zur
neuen Anfiihrerin des Schwarms
ausgerufen hat. Kerrigan soll ih-
ren Widerstand brechen und ihr
Gefolge fiir sich beanspruchen.
Dazu muss sie das Missionsge-
biet nach Eiern absuchen, die sie
dort in friheren Tagen gehortet

Schon allein wegen der Story ein Pfiichtkauf!*

Wie wird Kerrigan ihre Zerg-Armee zuriickerobern? Was treibt Jim Raynor wah-
rend dieser Zeit? Und was haben die mysteritsen Xel’Naga eigentlich vor? So
viele Fragen, liebe Leser — und ich bin echt gespannt, wie Blizzard sie beant-
wortet! Klar: Heart of the Swarm soll das Rad nicht neu erfinden. Weder die
Upgrade-Mechaniken noch die ersten Missionen machten beim Anspielen den
Eindruck, dass uns hier mehr erwartet als eine aufgehiibschte Zerg-Variante
von Wings of Liberty. Doch was soll’s — Blizzard hat stets erstklassige Add-ons
geliefert und ich bin mir sicher, dass sich diese Tradition mit HotS fortsetzt.
Allerdings wiinsche ich mir diesmal etwas groBere, langere Missionen als im
Hauptspiel - dort waren sie mir namlich doch etwas zu kurz. Dann noch eine
satte Ladung toller Cutscenes dazu und schon bin ich gliicklich!

EEEEEREEE

hat. Za'gara verfolgt jedoch das
gleiche Ziel und sammelt ihrer-
seits fleiBig Eier auf der Karte ein
— es entwickelt sich ein Wettlauf
gegen die Zeit. Hat Kerrigan ihr
Ziel erreicht, erhalt sie eine gigan-
tische Streitmacht von rund 100
Zerglingen und 150 Berstlingen!
Mit dieser Armee gilt es nun, die
Feindbasis in Schutt und Asche
zu legen — ein Kinderspiel!

Bewihrtes Gameplay

Die zweite Mission mit dem Ti-
tel ,Silence their Cries” spielt auf
dem eisigen Mond Kaldir. Hier
soll Kerrigen Na'fash bezwin-
gen, eine weitere Brutmutter. Al-
lerdings sind die Temperaturen
dort so niedrig, dass die Zerg-
Einheiten gefrieren wirden. Da-
her muss Kerrigan zunéchst Gen-

material von heimischen Spezies
besorgen, damit Abathur einen
Warmepanzer fir die Zerg ent-
wickeln kann. Ist das geschafft,
staBt Kerrigan tiefer in das Missi-
onsgebiet vor und findet schlieB-
lich den Kadaver von Na'fash im
Schnee. Ihre Morder: ein Protoss-
Kommando, das sich in einer Ba-
sis verschanzt hat. Kerrigan hat
nun die Aufgabe, das Lager ge-
nusslich mit Zerglingen, Berstlin-
gen und Schaben plattzumachen.
Keine Frage: Beide Missionen
machen einen guten Eindruck
und bieten die hohe Qualitat, die
man von Blizzard erwartet. Mit
jeweils 20 Minuten Spielzeit fal-
len die beiden Einsatze allerdings
auch etwas kurz aus — eben so,
wie es schon in Wings of Liberty
der Fall war.

PC Action zu Besuch bei Blizzard

Als eine von wenigen ausgewdhiten
Redaktionen flogen wir nach Irvine,
Kalifornen und waren dort einen Tag
lang bei Blizzard Entertainment zu
Gast. Redakteur Felix Schiitz durfte
das frisch présentierte Add-on sogar
selbst anspielen! Aufierdem nutzte
er die Gelegenheit, um mit den Ent-
wicklern zu plaudemn: Brian Kendri-
gan (leitender Story-Autor), Samwise
Didier (Blizzards Chef-Grafiker) und
Dustin Browder (leitender Spielde-
signer) standen Rede und Antwort.




BN VORSCHAU > HITMAN: ABSOLUTION

Die Licht-und-Schatten-Effekte gehdren zu den Glanzpunkten der neuen
Glacier-2-Engine, sie machen das Schieichen zum Vergniigen.

Mordlustig

Genre: Action | Entwickler: 10 Interactive | Hersteller: Square Enix | Termin: 2012 Tmcmmnmmmr

Hemd, Anzug, Krawatte — der wohl eleganteste
Killer der Welt nimmt wieder Auftrige entgegen.

Hitman 57 Das gab's doch erst letzten Manat?
Richtig, PC AC schlieBlich
Zu einer derart pr
als erste
man erfuhren. Al
auf der E3 20

euteten die Enty
Absnlu‘tmn den Hltr"?'] an

en er-

mal auf einem

Instinkt viele F3-
n oder Zielen. Im
te Satellitenkarte raus.
icht zu mauler
ellungen auf ha-

Erst r‘aEfC"cag dort
unser Lieblingskill

HKiingt gut. Bringt’s mir was, vorzubestelien?
boni sind geplant.
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,,Die Freiheit ist fiir
uns das Wichtigste!“

Chefentwickler Tore Blystad erklart uns,
worauf es ihnen bei Hitman 5 ankam.

meut an abstruse Personen und skurrile Orte, wie diese Kifferbu-
ight: In der Messedemo nutzte 47 die Bong als Mordinstrument.

Alte Hitman-Fans zeigen sich besorgt — zu Recht?

Abseits vom Messestress lud uns Square Enix auf eine paradiesische Insel ein,
um das Spiel emeut zu sehen und mit Game Director Tore Blystad zu sprechen.

Als unsere Vorschau der letzten Aus-
gabe in die Zockerzimmer der Nati-

chung der Schusswechsel. In der Tat
lasst sich Hitman 5 (zumindest in den

on Einzug hielt, begleitet von einem
spektakulren Trailer (siehe aktuelle
DVD], da war der Aufschrei groB: Ei-
nerseits herrschte pure Freude ber
die Ruckkehr der Kultfigur 47, ande-
rerseits erreichten uns zahlreiche be-
sorgte Zuschriften, die wir an dieser
Stelle beantworten machten:
 Hilfe, gibt es wirklich ein De-
ckungssystem? Ja, definitiv. Das
Ganze funktioniert nach dem aktu-
ellen Standard fir Action aus der
Schulterkamera, gepragt durch eine
indizierte Kettensagen-Serie aus
dem Hause Epic. Das System wirkte
in Hitman 5 so weit passend, einziger
Kritikpunkt unsererseits: Zerstéren
lassen sich Deckungen im Allgemei-
nen nicht, es gibt nur wenige vorge-
skriptete Ausnahmen.

 Wird Hitman zum Shoater? Ja und
nein. Das Hauptproblem, das viele Se-
rienfans mit dem Deckungssystem ha-
ben, ist die daraus folgende Vereinfa-

von uns gesehenen Levels) wie ein
Shooter spielen. Das gehdrt aber zum
Plan der Entwickler, die dem Spieler
maximale Freineit in der Wahl seines
Vorgehens bieten wollen. Es ist aber
genausa moglich, die Levels wie frik-
her schleichend anzugehen, was die
Entwickler auch sehr unterstiitzen.
Eine derartige Entwicklung Richtung
Action und Casual wie etwa bei Kolle-
ge Fisher in Splinter Cell: Conviction
brauchen Sie nicht zu befirchten.

* Spiegelt der brutale, hektische
Trailer das Spielgeschehen also
wider? Nicht wirklich. Der Trailer
und auch die relativ actionreiche, ge-
radlinige Mission der £3-Demo wur-
den ausgewzhit, um maglichst viel
Rummel zu erzeugen und Interesse
zu generieren. Sie stehen nicht stell-
vertretend fiir das ganze Spiel. Laut
Entwickler machen geskriptetete Ac-
tionpassagen deutlich weniger als 50
Prozent aus.

PC ACTION: Hey, ihr scheint in
Hitman 5 einiges zu verandern.
Gibt es einen Kern der Serie, den
ihr unangetastet lasst?

TORE: Die Freiheit! Die Freiheit
zu wahlen, welche Art von Hit-
man der Spieler sein méchte, das
war fiir uns zu jeder Zeit ein zen-
traler Punkt der Serie. Wir wollen
es den Menschen erméglichen,
sich selbst auszudriicken. Also
wurden alle Levels in Hitman so
designt, dass der Spieler sich
dort selbst verwirklichen, seinen
eigenen Pfad gehen und seine ei-
gene Geschichte erzahlen kann.

PC ACTION: Das gestaltete sich
in der Vergangenheit oft schwie-
riger als eigentlich nétig ...

TORE: Richtig, wir haben in zahl-
reichen Spielertests bemerkt, das

neue Spieler oft eingeschiich-
tert reagierten. Die alten Hit-
mans waren unkomfortabel
zu steuern, schwer zu kontrol-
lieren. Dir wurde nichts beige-
bracht, du bist einfach in die
Welt geplumpst und warst kurz
darauf meist tot. Wir wollen
Hitman 5 nicht ,runterdum-
men*, das wére der grote Feh-
fer, den wir machen koénnten.
Stattdessen méchten wir, dass
das Spiel sich besser prisen-
tiert, dem Nutzer seine Mog-
lichkeiten aufzeigt und dass
das Interface intuitiv ausfalit.
Es solite nicht schwer sein, sich
als Hitman zu bewegen. Die
Herausforderung solite darin
liegen, sein Opfer zu isolieren,
unbemerkt auszuschalten und
die Spuren zu verwischen.

r A 3
Hitman gegen Helikopter — laut den Entwicklern defini
che Ausnahme, kein spielerisch simpler Dauerzustand.

Respekt! Agent 47 plant den perfekten Cou;;.‘rh

Hitman: Absolution soll mir also mehr denn je die Chance geben, mich selbst
2u verwirklichen? Eine groBartige |dee! Ich plane jetzt schon meine verschie-
denen Spieldurchldufe. Einmal als praziser Topkiller, als echter Agent 47, der
keine Spuren hinterlasst und selbst den morgendlichen Stuhlgang so bewal-
tigt, dass es fir AuBenstehende nach einem harmlosen Unfall aussieht. Sobald
dieser Uberkiller aber den Abspann zu sehen bekommt, startet Durchgang
zwel mit einer Solo-Version der Boondock Saints (filr die Jugendschiitzer unter
uns: Ich meine selbstversténdlich den nichtindizierten zweiten Teil). Halb stil-
voll, halb chaotisch wird das Ganze ein Feldzug von biblischen Ausmafen. Und
wenn etwas schiefgeht? Wird eben geballert. Das geht ja jetzt genauso. In die-

e: Ich freu mich drauf und Gbe schon mal das Familiengebet ..
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BN VORSCHAU > DEAD BLOCK

igste in der
ilen

Genre: Action | Entwickler: Candygun Games | Hersteller: Digital Reality | Termin: 2011

Finde Gegenstinde

Screen-Info

Die Bilder wurden von
uns selbst erstellt, stam-
men aber aus einer noch
nicht komplett finalen PC-
Fassung von Dead Block.
Dennoch zeigen sie gut,
hund in

was uns spieles
Sachen Technik erwartet.

Text: Jurgen Kraub

Mit Taktik und Gitarrenriffs gegen vom Rock-n’ Roll besessene Zombies — hell yeah!

Fadenscheinige Grinde dafiir,
dass sich die Toten aus ihren Gra-
bern erheben und den Leben-
den das Nicht-Totsein madig ma-
chen, finden wir in einschldgigen
Medien zur Genlige — den ,gott-
losen Rock ‘n’ Roll* dafir ver-
antwortlich zu machen, ist dabei
aber sicher nicht unter den Top
Ten. ,Umso besser!®, dachte sich
wohl das Hamburger Spielestu-
dio Candygun Games, schnapp-
te sich eine Lizenz fir die Unreal

Engine 3 und programmierte ein
Spiel um diese wilde Theorie he-
rum. Heraus kam ein in vieler-
lei Hinsicht auBergewshnliches
Taktik-Zembie-Action-Geplén-
kel mit 50er-Jahre-Setting und
Rock‘n'Roll-Musikuntermalung,
das hoffentlich bald per Steam
zum Download bereitsteht. Vor-
erst ist nur der Release fiir Xbox
Live und das Playstation Network
im Juli offiziell — aber wir hatten
zumindest eine vollstandige PC-

im'le Gegens

i

he Holzbarrikaden halten das uﬁt@l&Gesocks nur fiir kurze Zeit auf — zum

gibt es auch eine ganze Reihe von ebenso kreativen wie ni

ichen Fallen!

PC.ACTION

Vorschauversion im Haus; denken
Sie sich also hier bitte jemanden,
der mit einem Zaunpfahl wedelt.

Mit Musik geht alles leichter

Wie bekdmpft man nun Zombies,
die von teuflischer Musik herauf-
beschworen worden sind? Mit
ebenso diabolischen Kldngen na-
tdrlich! Also stirzen sich die drei
Protagonisten Foxy, Mike und Jack
von Level zu Level, wo es nicht nur
den Angriffen der Hirnfresser zu

widerstehen, sondern jeweils ein
Set aus Verstérker, Gitarre und
Lautsprecher zu finden gilt. Erst
wenn das Instrument startklar ist,
kann im Stile von Guitar Hero in
die virtuellen Saiten gegriffen und
damit der Level beendet werden,
Da unser Trio nicht allzu schiag-
kréftig ist, artet Dead Block nicht
wie die Genrekollegen in banale
Hack'n'Slay-Action aus, sondern
bedient eher die Strategen un-
ter den Action-Fans: Aus gefun-

%&b

Ab und an ist das Levelziel, eine festg

egte Anzahl an Zombies zu erlegen — eine

duBerst blutige und ,hirnreiche® Angelegenheit.




denem Krempel bauen die Uber-
lebenden ndmlich Barrikaden und
Fallen und verschanzen sich in
mal mehr, mal weniger grof3en In-
nenarealen. Auf den ersten Blick
vielleicht seltsam, in sich aber to-
tal logisch: Statt allen Zombies auf
die Mitze zu dreschen, schidgt
unser Dreiergespann lieber die In-
neneinrichtung wven Schulen, Vil-
len und anderen Lokalitdten kurz
und Klein — dieser ,Ressourcen-
abbau" ist unabdingbar flr die

Konstruktion von Fallen, fordert
Ihren Klickfinger ungemein und
fordert auBerdem gelegentlich
Waffenverbesserungen und ande-
ren nitzlichen Kram zutage.

Zu dritt allein

Im Solomodus lenken Sie bis zu
drei Charaktere gleichzeitig be-
ziehungsweise abwechseind -
Sie springen auf Tastendruck
zwischen ihnen hin und her; ,fih-
rungslose” Figuren folgen lhnen

DEAD BLOCK < VORSCHAU .

Am Ende jedes
renriffs in ihre

auf Wunsch und verhalten sich
sonst ihren Fahigkeiten entspre-
chend — so lassen sie sich auch
gezielt einsetzen: Stellen Sie bei-
spielsweise Jack in einem Raum
ab, ,renoviert” er diesen mit sei-
ner Axt, bis kein Mobelstick
mehr heil ist. Obendrein verflgt
jeder Held uber ein Spezialmano-
ver, das im Laufe der Zeit in meh-
reren Stufen aufgewertet wird.
All diese Facetten machen aus
dem eigentlich recht simpel und

Jiirgen meint
Zombies UND Rock 'n’ Roli? Ich bin dabei!”

unscheinbar klingenden (und
aussehenden) Dead Block ein
cleveres Zombiespiel mit Gberra-
schend groBer taktischer Tiefe.

Gnaaaaaaaaaaaaa!

Den Mehrspielerteil konnten wir
leider noch nicht ausprobieren,
dem (méglicherweise noch nicht
finalen) Menl des Spiels nach
diirfen wir aber mit Vierspieler-
Unterstiitzung am geteilten Bild-
schirm rechnen.

A_L

Ich hatte ja gehofft, dass Dead Block kein Totalausfall werden wirde, schlief-
lich mag ich Zombies genauso wie Rock 'n' Roll. Dass es letzten Endes aber der-
art ausgekllgelt, putzig, strategisch und unterhaltsam daherkommt, Gberrascht
mich doch etwas. Gut, technisch ginge da sicher noch mehr und zumindest einer
der beiden Sprecher sollte {iber eine Umschulung nachdenken, darlber trésten
mich jedoch der 50er-Jahre-Horrorfilm-Charme und die Beitrége der Band Vam-
pyre State Building locker hinweg. Schade, dass die Angelegenheit in rund vier
Stunden abgefrihstiickt ist, aber es kommt ja noch ein Mehrspielerteil ..

WERTUNGSTENDENZ: 8 VON 10
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BN VORSCHAU > BIOSHOCK INFINITE

Die Volksbewegung ,Vox Populi® befindet sich in einem
Biirgerkrieg gegen Comstock, den Anfiihrer Columbias.

Himmelsstiirmer

Genre: Ego-Shooter | Entwickler: Imational Games | Hersteller: 2K Games | Termin: 2012

X
Screen-Info

Alle Screenshots stam-
men vom Hersteller oder
aus den offiziellen Trailern
spiegeln aber die Graf
qualitat des Spiels authen-
tisch wider.

Text: Patrick Schmid

Auf der E3 gab es einige neue Szenen und Infos zum neuen Bioshock-Spiel.

Der Himmel ist blau, die Sonne
scheint und weiBe Schaichenwal-
ken ziehen langsam vorbei. Trotz-
dem hat Booker DeWitt, der Prota-
gonist von Bioshock Infinite, keine
Zeit flr ein Sonnenbad. Seine Mis-

sion ist ebenso verrlickt wie toll-
kithn: Er soll in die fliegende Stadt
#Columbia® reisen, um dort die
junge Elizabeth aus den Klauen
von Songbird zu retten. Und wenn
Sie sich jetzt fragen, wer oder was

ein Songbird ist: Dabei handelt es
sich um eine Art Riesenvogel, der
einen metallischen Kopf und den
Kérper eines Affen besitzt. Alle
Klarheiten beseitigt? Gut, dann
kéinnen wir ja jetzt loslegen!

Rein ins Krisengebiet!

Bereits vor der E3 gab es einige
wenige Videos zu Bioshock Infi-
nite, die vor allem zerstérte Ge-
baude und SchieBereien auf den
StraBen von Columbia zeigten.

Was ist denn aus Rapture geworden? Die
Bilder sehen irgentdwie nicht mehr nach
Unterwasserwelf aus!

ichtig, denn Bioshock Infinite hat
den beiden ersten Bioshock-Spiels
zumindest in puncto Story nichts mel
tun. Infinite spielt stattdessen in , Colum-
bia*, einer Stadt, die sich hoch Giber den
Wolken befindet. Die einzelnen Stadtteile
und Lokalitaten sind an Ballons be
und lediglich durch Ketten und Schienen
miteinander verbunden — ein unglaublich
kreatives und faszinierendes Setting

Schienen? Fahren da etwa Ziige tber den
Wolken?! So ein Quatsch!

Nein, auf (oder eher an) den Schienen, die
im Spiel , Sky-Lines' fanren kei-
ne Zige, sondemn Giter — und Menschen!
Was zunéchst absur ergibt im Spiel
durchaus Sinn. Wenn sich Ihr Protagonist
némlich von einer P} nachs-
ten bewegen machte, dat gt er mit
einem Greifhaken ganz ei e die-
ser Sky-Lines und los geht die wilde Fahrt.
Eine genauere Erlduterung finden Sie im
Kasten auf der nachsten Seite.

Apropos Protagonist: Wen spieit man denn
diesmal? Und worum geht’s Gberhaupt
genau?

Sie schidipfen in die Haut
Pinkerton-Detektivs Booker DeWitt, der
nach Calumbia geschickt wird, um Elizabeth

t wird. Als wire
t zu der Zeit, zu
Stadt ankommt,

lisch senvogel
das nicht schon

Klingt ja alles extrem abgefahiren! Das will
ich spielen, am besten jetzt! Wann kommt
Bioshock Infinite denn raus?
Aktuell g Ansage, dass
Bioshock Infinite im Jahr 2012 erscheint.
Erst kirziich lieB Take-2-COO Kar
aber in einem Interview verlauten, dass
der Entwicklungsprozess ,unglaublich
t ganz viel Glick di
wir also vielleicht sogar auf einen Release
n Ende des Jahres hoffen, vorausge-
tzt, die Jungs bei Irational Games leisten
weiterhin so gute Arbeit.

60 | 08.2(
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Achterbahn im Himmel — so funktionieren die Sky-Lines!

Ken Levine beschreibt das Geflihl, das
er mit den Sky-Lines vermitteln will,
folgendermaBen: ,Stellen Sie sich vor,
Sie befinden sich auf einer Achterbahn,
die auf eine andere Achterbahn gebaut
ist. Dann springen Sie zwischen diesen
beiden Bahnen hin und her und bei all
dem tragen Sie eine Waffe und werden
auBerdem von Gegnern beschossen.
Klingt tol? Ist es auch. Die in den Trai-
lern und auf der E3-Présentation ge-
zeigten Szenen vermittelten das Gefiihl

linl

Fall stiirzen Sie als Booker von einer Sky
s zu sehenden Sky-Hook halten Sie sich an den Schienen fest.

einer echten Achterbahnfahrt tatséch-
lich richtig gut und man ertappte sich
schon mal dabei, wie man bei einer
steilen Abfahrt die Luft anhielt, AuBer-
dem wird man sich offensichtiich véllig
frei an den Sky-Lines bewegen dirfen,
was nichtnur zu Erkundungstourenein-
ladt, sondern insbesondere bei Feuer-
gefechten fir allerlei taktische Vielfalt
sorgt. So kénnen Sie sich in Windeseile
auf eine hdhere Plattform schwingen,
um Gegner von dieser Position aus un-

ine zur nachsten. Mit de

Bioshock-Schopfer Ken Levine stellte die halsbrecherischen Transportmittel in einem Video ausfiihrlich vor.

ter Beschuss zu nehmen. Und wenn Sie
tatsdchlich mal einer zu groflen Geg-
nergruppe  gegeniiberstehen, dann
stellt eine nahegelegene Sky-Line na-
tiirdich eine willkommene Fluchtmdg-
lichkeit dar. Aber Vorsicht, auch einige
Gegner wissen die Sky-Lines zu nut-
zen und werden nicht zbgern, die Ver-
folgung aufzunehmen. Daraufhin kann
es zu spektakuldren SchieBereien mit-
ten in der Luft kommen. Auch was die
Story betrifft, haben die Schienen ei-

ige lhrer Gegne
Zeit 7u halsbrecherische

nen Hintergrund, den Levine im Video
erklart: Urspriinglich dienten die Sky-
Lines nur dem Transport von Giitern
und Containern, doch mit der Zeit be-
gannen immer mehr Leute, sich mithil-
fe der Schienen fortzubewegen. Dabei
kommt es natiirlich auch immer mal zu
Unfallen, besonders wenn einem bei gi-
ner steilen Abfahrt eine Ladung Contai-
ner entgegenkommt. Auch als Booker
miissen Sie stets auf solcherlei Hinder-
nisse achtgeben.

Das liegt daran, dass die Stadt
gerade von einem blutigen Bar-
gerkrieg erschittert wird, bei
dem sich eine Volksbewegung
namens ,Vox Populi* gegen ih-
ren Anfihrer Comstock auflehnt.
Fir Booker ist dieser Birgerkrieg
Fluch und Segen zugleich. Einer-
seits lenkt der Aufruhr von ihm
und seiner Mission ab, anderer-
seits kann sich so manche ge-
fahrliche Situation ergeben, wenn
er zwischen die Fronten gerat. Im
Spielverlauf missen Sie Ubrigens
mehrfach selbst Partei ergrei-
fen — Konsequenzen inklusive.

Einige von B

kers Fahigkeiten wie dieser Feuerz
aus den alten Bioshock-Teilen bekannten Pla

GroBes E3-Kino

Der Birgerkrieg spielte bei der
E3-Préasentation jedoch nur eine
Nebenrolle. Zwar sind Kampf-
handlungen unter den Bar-
gern von Columbia allgegenwar-
tig, das Video drehte sich aber
hauptsédchlich um Booker und
Elizabeth. Gleich zu Beginn gibt
es eine Szene, die unter die Haut
geht, ganz wie wir es von der Bio-
shock-Reihe gewsdhnt sind. Eli-
zabeth fleht Booker mit verzwei-
felter Stimme an, sie zu téten,
falls es tatsachlich dazu kommen
sollte, dass Songbird sie erneut

uber arientieren sich an den

gefangen nehmen kénnte. Um
dies zu unterstreichen, nimmt
sie sogar Bookers Hand und legt
diese an ihre Kehle, Furcht und
Panik stehen ihr geradezu ins
Gesicht geschrieben. Und trotz
dieser Angst begibt sie sich am
Ende der Prasentation doch wi-
derstandslos in die Klauen ihres
Peinigers zuriick, um Bookers
Leben zu retten — ganz grofies
Kino!

Neues vom Marchenonkel
Aktuell vergffentlichen die Ent-
wickler eine Art regelméaBige Vi-

Bioshock Infinite ge
nachster Nahe mit der $

deo-Tagebuchserie, in welcher
der Creative Director und Schop-
fer der Bioshock-Reihe, Ken Le-
vine, verschiedene Aspekte von
Infinite herauspickt und diese
genauer erldutert. Eine der Epi-
soden widmete sich den Sky-
Lines, die wir lhnen im Kas-
ten oben genau vorstellen. Eine
weitere sehr interessante Fol-
ge drehte sich um Elizabeth und
ihre (bernatirlichen Krafte. Die
junge Dame kann namlich Risse
im  Raum-Zeit-Gefiige (soge-
nannte ,Tears“) entstehen las-
sen. Diese dienen nicht nur der
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veth macht deutlich, dass sie lieber sterben mécl

einmal in die Hande von Songbird zu fallen.

Gegnerbekdampfung, sondern
bringen auch Vorteile im Spiel
und kénnen sogar das Aussehen
der Spielwelt beeinflussen, In ei-
ner der gezeigten Szenen befin-
den sich Booker und Elizabe-
th unter Feindbeschuss und die
junge Dame bietet ihrem Beglei-
ter drei verschiedene Hilfsmég-
lichkeiten an, die sie durch das
Manipulieren des Raum-Zeit-
Kontinuums herbeifiihren kann.
Die erste Option ist eine riesige
Kutsche, hinter der beide in De-
ckung gehen kénnen, die zwei-
te ein ganzes Arsenal an Waffen,
mit dem die Feinde besser be-
kéampft werden konnen, und die
dritte eine aus dem Nichts her-
beigezauberte Tir in einer nahe-
liegenden Mauer, durch die beide
der geféhrlichen Situation entflie-
hen kénnen. Welche der drei Va-
rianten eintritt, entscheidet der
Spieler per Knopfdruck und da
solche Entscheidungsszenen re-
gelmaRig vorkommen, kann man
schon jetzt vermuten, dass sich
Bioshock Infinite wohl bei jedem
Durchspielen anders anfiihlen
wird. In einer anderen Sequenz
zeigt sich jedoch auch, dass Eli-
zabeth ihre Krafte noch nicht so

62 | 08.2011
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ganz unter Kontrolle hat: Als sie
versucht, ein totes Pferd wieder-
zubeleben, springt die Umgebung
von einer Zwischenwelt in die
néchste, das Pferd bleibt jedoch
leblos. Ob solcherlel misslungene
Beschwdrungen auch fiir Nach-
teile und Problemsituationen sor-
gen, ist noch nicht bekannt, es
wird aber auf jeden Fall interes-
sant sein zu sehen, wie sich Eliza-
beths Fahigkeiten im Spielverlauf
entwickeln. Apropos Fahigkeiten:
Auch Booker verfligt liber einige
Attacken, die den Plasmid-Skills
aus den anderen Bioshock-Teilen
sehr dhnlich sind. In einer Szene
hebt er beispielsweise Gegner mit
Telekinese in die Luft, anschlie-
fBend beschwort Elizabeth ei-
nen schweren Container, der die
schwebenden Gegner eliminiert.
Auch hier wird deutlich, dass
das Zusammenspiel der Protago-
nisten eines der wichtigsten Ele-
mente von Bioshock Infinite ist
und immer wieder fiir Abwechs-
lung sorgt.

Alles neu, alles besser?

Vorbei sind also die Zeiten, in de-
nen Sie das distere und gespens-
tische Rapture erforschten. Vorbei

er Sky-Line hingend, wird Bo
genommen. Jetzt heifit es:

sind auch die Zeiten der Big Dad-
dys und Little Sisters. Bieshock In-
finite teilt mit seinen Vorgdngern
nur noch das Shooter-mit-Spezial-
fahigkeiten-Spielprinzip, der Rest
ist neu. Wir finden das gut, denn
nach dem zweiten Abstecher
nach Rapture war es Zeit fir einen
Szenenwechsel. Alle bisher vor-
gestellten neuen Spielelemente
passen perfekt und sind bis ins
kleinste Detail durchdacht. Auch
die Story klingt — trotz ihrer etwas
skurrilen Ansatze — wie schon bei
Bioshock absolut faszinierend und
bietet allerlei Potenzial fiur drama-
tische Wendungen. Auch was die

Patrick meint

WERTUNGSTENDENZ: 9 VON 10

Bioshock funktioniert auch ofine Rapture — und wie!* '

Zundchst war ich ob des Settings ein wenig skeptisch. Eine fliegende Stadt? Wie
soll das denn funktionieren? Und auch die Tatsache, dass ich im Spiel permanent
einen NPC-Charakter an die Seite gestellt bekemme, empfand ich am Anfang als
etwas irritierend. Spatestens seit der E3-Prasentation wei ich jedoch, dass meine
Skepsis villig unangebracht war. Columbia sieht fantastisch aus - und in welchem
anderen Spiel haben Sie schon die Moglichkeit, auf achterbahnahnlichen Schie-
nen durch die Luft 2u schwingen? Und auch das Zusammenspiel mit der lieblichen
Elizabeth funktioniert tadellos und wirkt von vorn bis hinten durchdacht. Toll!

nem Zeppeli

zuund nichts wie weg!

Technik betrifft, gibt es nichts zu
meckern: Die Feuergefechte sind
extrem action- und effektreich
und — soweit wir das anhand des
Gesehenen beurteilen kénnen —
ist die Grafik Gberdurchschnittlich
gut. Bleibt nur die Frage, warum
das Spiel erstim ndchsten Jahr er-
scheinen soll und ob der tolle Ein-
druck bis dahin bewahrt werden
kann. Wenn die Entwickler jedoch
so weitermachen wie bisher, dann
sind s@mtliche Beflirchtungen un-
begriindet — und wenn wir ganz,
ganz viel Gliick haben, diirfen wir
vielleicht sogar schon Ende 2011
nach Columbia reisen.
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BN VORSCHAU > BROTHERS IN ARMS: FURIOUS 4

In einer Alternativversion des Zweiten Weltkriegs is
erlaubt — auch Sporen an den Stiefeln.

e

others in Arms: Furious 4

Briiderlich zerteilen

Genre: Ego-Shooter | Entwickler: Gearbox Software | Hersteller: Ubisoft | Termin: Anfang 2012

Scre;ﬁ-lnfo

Die Bilder stammen al-
lesamt aus dem Ubi-
soft-E3-Presskit, ge-
ben aber — abgesehen
von dem Aufmacher-
bild oben — das Spiel-
geschehen detail-

getreu wieder.

Vier Durchgeknallte fordern nicht weniger als die gesamte Nazi-Armee heraus.

Auf einer Spielemesse wie der
E3 gibt es hin und wieder auch
mal Uberraschungen. Da wer-
den Spiele angekindigt, mit de-
nen man gar nicht gerechnet
hat, Fortsetzungen von totge-
glaubten Marken aus dem Hut
gezaubert oder ein bewahrtes
Spielkonzept mal schnell kom-
plett Uber den Haufen geworfen.
Auf das neue Brothers in Arms
trifft das alles zu — und wenn Sie
diesen Artikel bis zum Ende ge-

Am Ende des 0
um ein abenteuerliches deutsches Flug

.2011

-Bereichs braucht uns

lesen haben, fragen Sie sich be-
stimmt vollig zu Recht: ,WTF?1*

Wild Things

Es scheint fast, als hatten die
Entwickler den fir inre bishe-
rigen Brothers in Arms-Titel zu-
sténdigen Militarberater Colonel
John Antal durch den umstrit-
tenen Regisseur Quentin Taranti-
no ersetzt: Furious 4 erzahit auf
historisch hochstinakkurate, au-
Berordentlich brutale, aber auch

Ta )
Vierergespann schweres Gerat,
h...dingens abzuschieBen.

PC.ACTION

irgendwie humorvolle Weise, wie
ein amerikanisches Vier-Mann-
Himmelfahrtskommande im Al-
leingang Jagd auf den deutschen
Flhrer macht und sich dabei ei-
ner experimentellen Nazi-Armee
entgegenstelit. Bedeutet: skur-
rile Gegner, Uberzogene Cha-
raktere, schrage Waffen und kli-
scheebehaftete Schauplatze wie
der auf der Messe prasentierte
Oktoberfest-Level. Uns iiber-
zeugte das neue Konzept, noch

so wie die Truppen im Bild

te sich die BPjM brennend fir di

bevor man uns das Spiel auf der
E3 live vorspielte — kann natiir-
lich sein, dass daran das an die
Zuschauer ausgeschenkte Dop-
pelbockbier der Marke Spaten
Optimator nicht ganz unschul-
digwar...

Vier gewinnt
Im Herzen des SpaB-Shooters
steckt — Sie ahnen es vielleicht

schon — eine Koop-Spielme-
chanik inklusive Spielerklassen

unou:

interessieren — ein Deutschland-Release ist allerdings gar nicht erst geplant.



Das Spielerquartett stellt sich einem Nazi
der mit einem Jetpack umherdust. Noch Frage

Wer nimmt denn bitte eine Kettensage mit in den Krieg? Die Antwort ist:
Montana, der zudem eine Spitzhacke mit sich herumschleppt.

und Gegnern, die mitunter ein-
fache taktische Vorgehenswei-

von Herausforderungen und
Zusatzaufgaben. Doch inter-

BROTHERS IN ARMS: FURIOUS 4 < VORSCHAU .

A ™ i ]
ammen, quasi im Duett: Wahrend Stitch (rechts) die
rt, fackelt Crockette nicht lange und sie ab.

tett verschanzt und Gegner ab-

wehrt, und ein Abschnitt, wodie  ,Wolfenstein* entgegen.

Plakate brillen einem geradezu

sen wie Ablenken oder Umzin-
geln erfordern. Klar durfen Sie
Ihre Spielfigur auch individuali-
sleren — je nach ausgewahltem
Held stehen |hnen etwa bren-
nende Tomahawks oder explo-
sive Béarenfallen zur Auswahl.
Die fir die Anpassungen néti-
ge Erfahrung sammeln Sie da-
bei (ber ein heutzutage fast
schon obligatorisches System

pretieren Sie da besser nicht
allzu viel hinein, Ihr Ausflug in
die alternativen 1940er-Jahre
ist in erster Linie auf Action ge-
biirstet — allerdings macht das
vergleichsweise anspruchs-
lose Shooter-Geschehen in re-
gelmaBigen Abstanden Platz
fir etwas Abwechslung: In der
Prasentation sind das eine Sze-
ne, in der sich das Spielerquar-

vier an Bord eines Lastwagens
in Zeitlupe in eine Bar krachen.
Der dokumentarische Erzéhler,
derdas Erlebte fast wie ein Mar-
chenonkel begleitet, ist dabei
geradezu groBartig, die deut-
sche Vertonung der Nazischer-
gen (in der englischen Version)
hingegen eher belustigend. Das
und die wagemditig ins Deut-
sche Obersetzten Schilder und

Wie zwei Kénigskinder

Zum Abschluss noch zwei
Randinfos: Das Spiel wird laut
Ubisoft nie, nie, nie, nie, nie in
Deutschland erscheinen und
die Brothers in Arms-Serie soll
auch wieder einen ,richtigen”
Ableger bekommen, der die Ge-
schichte von Matt Baker weiter-
erzahlt.

Jiirgen meint

Verbotene Friichte enthalten auch Vitamine!*

@

Mich hatte das Spiel schon nach wenigen Sekunden auf seiner Seite - nicht
weil wahrend der Vorstellung schiumendes Spaten Optimator ausgeschenkt
wurde, sondern weil ich die Idee eines richtigen Erzahlers statt eines einfachen
Off-Sprechers groBartig finde. Auch das einfache-Klassensystem, das dank
kreativer Waffen wie Bérenfalle mit C4 trotzdem ausreichend Individualisierung
zulasst, finde ich fir das Furious 4-Konzept &uBerst passend. Ja, ich lasse Kri-
tik wie ,Maue Technik" oder , Eher flaches Action-Feuerwerk” durchaus gelten,
mich stiren diese Dinge im vorliegenden Fall jedoch nicht im Geringsten.

WERTUNGSTENDENZ: 9 VON 10

Wolfgang meint
#Selbst unter Alkoholeinfiuss nur Durchschnitt!

BiA: Furious 4 strotzt nur so var coolen Ideen und abgedrehtem Humor —
Elemente, die ich an Spielen eigentlich sehr schatze, Und dennoch hinterlieB
das neue Brothers in Arms (kann mir einer verraten, warum Furious 4 die-
sen Titel tragt?) bei mir einen eher zwiespaltigen Eindruck. Das Gezeigte war
villig Oberzogen, betont spaBig inszeniert und Obertrieben blutrinstig: ein
wahres Action-Feuerwerk, bei dem man das eigentlich ernste Szenario fast
vergisst. Aber wie bei jedem Feuerwerk lisst die Faszination schnell nach,
wenn man das Gefiihl hat, alles gesehen zu haben — trotz Spaten Optimator.

WERTUNGSTENDENZ: 6 YON 10 [T T T 11 e
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BN VORSCHAU > NEED FOR SPEED: THE RUN

Explosionen, Zerstorung und krachende Action - kein Wunder, dass sich

Black Box die Battlefield 3-Engine fiir s

iel sicherte.

Need for Speed: The Run

Du bist am Driicker!

Genre: Rennspiel | Entwickler: EA Black Box | Hersteller: Electronic Arts 1 Termin: 18. November 2011

Sf:reén-lnfo

Das groBe Bild neben
diesem Kasten und das
kleine unten links stam-
men von EA, den Rest der
Shots haben wir aus HD-
Gameplay-Szenen heraus-
geknipst. Diese spiegeln
dann auch die optische
Qualitat des Titels wider.

Text: Christoph Schuster

Innovationen der Marke Need for Speed — oder: Wer kommt denn auf so was?

Von San Francisco Ober Las Ve-
gas, lowa, Chicago und Philadel-
phia bis New York: einmal quer
durch die USA den Glanz der Me-
tropelen, den Staub der Canyons
und die verschneiten Gipfel der
Gebirge geniefen. Diese Deluxe-
Variante der legendaren Route 66
gehort zu den Traumstrecken al-
ler Feierabend-Hallenengel. Zeit
zum GenieBen méchte EA Black
Box dem geneigten Benzinver-
schwender aber keine geben, im

PC.ACTION

neuesten Need for Speed-Able-
ger The Run absolvieren Sie die-
sen transamerikanischen Mara-
thon unter enormem Zeitdruck.

Geschichtsstunde

Der Protagonist Jack nimmt an
diesem spektakuldren Rennen
aus personlichen Grinden teil.
Damit bewegen sich die Ent-
wickler weg von ihren friheren
Proll-Geschichten, die meist von
leicht bekleideten, drittklassigen

Schauspielerinnen  prasentiert
wurden. Mehr Handlung, mehr
Emotion und vor allem mehr Ac-
tion soll The Run den Fans der
Reihe bescheren. Entsprechend
dieser Ausrichtung schlagen Sie
sich neben den Kontrahenten auf
der Piste mit weiteren Problemen
herum. Die Polizei etwa méch-
te die Geschwindigkeitssinder
mit allen Mitteln stoppen und
schreckt nicht davor zuriick, die
Raser mit einem Helikopter zu ja-

Sie lenken in einigen Rennal
res Equipment wie Nagelbén

sy our oF THE Ty

gen und dabei halbe StraBenzii-
ge zu zerlegen. Holla, da erschei-
nen uns deutsche Blitzer und
Politessen plétzlich angenehm
zivilisiert. Im Dunstkreis von
Most Wanted und Undercover
gibt The Run also ein typisches
Meed for Speed aus dem Hau-
se EA Black Box ab. Allerdings
macht sich die vergleichsweise
lange Entwicklungszeit von drei
Jahren positiv bemerkbar. Das
Spiel lauft im Gegensatz zu Black



NEED FOR SPEED: THE RUN < VORSCHAU

Raus aus dem Auto!

Heavy Rain statt GTA — wir erklaren die neuen Zu-FuB-Abschnitte von Need for Speed: The Run.

GRAND THEFT POLIZEIAUTO:
® Unser Rennbolide ist Schrott,
wir brauchen ein Ersatzgefahrt.
In einer Nebengasse findet Jack
einen einsamen Ordnungs-
hiiter — das perfekte Opfer.
Kurzerhand versucht er, den Cop
auszuschalten und an dessen
Streifenwagen zu koemmen. Jeder
Tritt und Schlag setzt dabei einen
karrekten Tastendruck voraus.

-

Statt den Spieler wie in GTA 4 oder dem villig miss-
lungenen Driver 3 frei herumlaufen zu lassen, be-
wegt sich The Run-Protagonist Jack auBerhalb sei-
ner Benzinschleuder auf sehr eng ab
Bahnen. Tempareiche Zwischensequenzen, gespickt
mit Quicktime-Events, sind EAs groBe Neuerung.
Wer rechtzeitig die eingeblendeten Tasten driickt,
kommt weiter. Immerhin machen diese Abschnitte
nur etwa zehn Prozent des fertigen Spiels aus

teckten

QUICKTIME-TREFFER: Wer jeden
eingeblendeten Knopf flink genug
1rifft, dem gelingt ein Bilderbuch-K.o.
Wir staunen iber die realitatsnahen
Bewegungen und Gesichtsanimatio-
nen. Die Entwickler nutzen hier eine
ahnliche Technik wie James Cameron
in Avatar — die Figuren sehen trotz-

ZWEITE CHANCE: Um Sie nicht
sténdig abrupt aus dem Spielfluss

zu reifien, fihren versemmelte
Quicktime-Events nicht immer zum
sofortigen Aus. Oft resultieren Fehler
in alternativen Szenen. Im Beispiel
verhunzen wir einen Schlag und
ligfern uns daraufhin eine Wrestling-

ERGEBNIS: Egal ob glattes Ausschalten oder riskantes Ringen, das Resultat bleibt
das gleiche. Wir machen uns mit heulendem Mator und blinkendem Blaulicht
davon, der Polizist muss hingegen heimlaufen, Doch das Spiel vergibt nicht endlos:

dem extrem gut aus statt blau.

Wer sich zu oft verdriickt, wird festgenommen ader stirbt sogar.

Einlage mit dem Gesetzeshiter ...

Box' letzten HD-Gehversuchen
flussig, das Fahrgefiinl der Edel-
karossen Oberzeugte uns beim
Anspielen auf der E3. Die Fahr-
physik erscheint glaubwirdiger
als in vergangenen Werken des
Studios, aber ausreichend arca-
dig, um Manéver wie im Action-
film zu erméglichen.

Schnell und rasend

Aligemein lieBen sich die Ent-
wickler von diversen Leinwand-
Rasereien inspirieren, allen vo-
ran von der Fast & Furious-Serie.
Kein Wunder, sorgte diese erst
kdrzlich mit Teil 5 fir Einspiel-

ergebnisse im dreistelligen Millio-
nenbereich und damit strahlende
Studiobosse. Ergo beschloss das
Need for Speed-Team: Wir haben
zwar keinen Vin Diesel, aber un-
ser Held Jack muss trotzdemraus
aus seiner Karre, Statt dieses Un-
terfangen als GTA-Klon anzuge-
hen (und wahrscheinlich in den
Sand zu setzen), beschrénkt man
sich bei den Abschnitten aufer-
halb der Benzinschlucker aber
auf simple Quicktime-Events.
Jack springt, rennt und prigelt
sich durch spektakulare Zwi-
schensequenzen, wahrend der
Spieler auf diverse Tasten ham-

Trotz aller Action bleibt The Run im Kern ein Rennspiel und liefert dement-
sprechend klassische Etappen mit Position:

‘arrongts passen

mert. Ob das die Innovation ist,
die dem Rennspiel-Genre gefehlit
hat? Wir bezweifeln es und fan-
den die standig ins Renngesche-
hen eingreifenden Skripts beim
Spielen eher nervig. Die Entwick-
ler geben daraufhin Entwarnung:
Solche Abschnitte machen nur
etwa zehn Prozent des Spielum-
fangs aus. Na dann ist ja gut.

Knut und Kttbullar

Wenigstens kann in diesen Pas-
sagen die Engine zeigen, was in
ihr steckt. EA Black Box sicher-
te sich nadmlich den méchtigen
Schwedenmotor Frostbite 2.0

Christoph meint

Eher Humpeln als Rennen ...*

WERTUNGSTENDENZ: 7 VON 10

Als ich den The Run-Trailer erstmals sah, traute ich meinen Augen kaum. Ich er-
innerte mich noch gut daran, wie viel SpaB ich kurz zuvor mit dem Benzin-Testos-
teron-Mix Fast & Furious Five hatte. Diese PS-Proll-Begeisterung weckte Need
for Speed im Leben nicht. Die Rennpassagen wirkten wie eine HD-Neuaufia-
ge von Underground, und als sich die Zu-FuB-Abschnitte als billige Quicktime-
Events entpuppten, konnte ich nur laut auflachen. Das Anspielen revidierte den
katastrophalen Ersteindruck zum Gliick etwas. Black Box produziert keinen Total-
ausfall - der Qualitétsunterschied zu Criterions Werk ist dennoch beschémend.

PC ACTION

aus Battlefield 3 als Grafikliefe-
rant. Dazu kommen ungemein
geschmeidige Animationen samt
brillanter Mimik und Gestik. Wah-
rend die Rennen nicht das Gra-
fikniveau von Hot Pursuit errei-
chen, lassen die Actionpassagen
die Technik-Muskeln spielen. Ins-
gesamt weckt The Run gemischte
Gefihle. Einen Knaller wie zuletzt
Criterion liefert EA Black Box
nicht ab, aber ein Debakel der
Marke Undercover bleibt Fans
der Reihe wohl erspart, Kurzzei-
tig zindet The Run — ob es zum
Dauerbrenner reicht, erfahren
wir im kommenden Herbst.
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BENNEN VORSCHAU > ALIENS: COLONIAL MARINES

Der gemeine AuBerirdische taucht meist da auf, wo wir
gerade nicht hinsehen — was irgendwie oft hinter uns ist

Alles Gute zum Leihmuttertag

{Genre: Ego-Shooter | Entwickler: Gearbax | Hersteller: Sega | Termin: 2012

er Kameraden gegen

Screen-Info

Alle Bilder stammen von
Publisher Sega und geben
weder in Perspektive noch
in Qualitat das finale Spiel-
geschehen wieder. Kein
Wunder, nicht mal das ak-
tuelle Spiel gibt das finale
Spielgeschehen wieder.

Diese AuBerirdischen wollen nur eines: Sie noch vor dem dritten Date schwingern!

Was flr Unwissende wie ein Nah-
rungsmittelzusatz klingt, I&sst Au-
Berirdischenfansund Filmfreunde
in Jubelstiirme ausbrechen: LV-
426. Wir sind im Rahmen der E3
fur Sie virtuell auf dem Planeten
mit dem Kryptischen Namen ab-
gestlrzt und haben uns dort ein-
mal genau umgesehen.

Mach es, Randy!
Gearbox-Chef Randy Pitch-
ford ist fiir die nachsten 20 Mi-

nuten unser Reiseleiter. Er er-
klart uns, wie wichtig fur ihn
das Alien-Franchise ist, wie viel
Half-Life und andere Spiele von
den Alien-Filmen geklaut ha-
ben und wie viel Miihe man sich
mit der eigens firs Spiel ent-
worfenen Render-Engine gibt.
Aber das ist uns herzlich egal,
wir sehen viel lieber zu, wie ein
Squad Marines vorsichtig durch
das Dunkel eines frisch auf dem
eingangs erwahnten Planeten

Kennen Sie den schon?

E.

aufgeschlagenen Raumschiffs
klettert. Immer wieder steckt
die Spielfigur kurz das SchieBei-
sen weg, um einen Blick auf den
Bewegungsmelder zu werfen —
beides gleichzeitig zu bedienen
ist nicht moéglich. Die kurz auf-
leuchtenden, roten Punkte er-
muntern unsere Nackenhaare,
sich spontan aufzustellen — die
Spannung ist fast greifbar. Hat
sich dort hinten im Schatten ge-
rade etwas bewegt?

Manche Spiele haben schon eine
Geschichte, lange bevor sie iiber-

haupt erscheinen!

Schon 2002 solite ein Spiel mit dem Namen Aliens:
Colonial Marines vom Entwickler Check Six Games
fir die PlayStation 2 erscheinen, das Projekt wurde
Jedoch eingestellt. 2006 erwarb Sega dann die Rech-

te am Alien-Franchise und beauftragte Gearbox mit

Wiedersehenspanik

Plétzlich geht alles ganz schnell
und ist dabei auch noch so herr-
lich bekannt: Direkt vor un-
serer Nase prescht ein Alien,
von dem wir nicht viel mehr er-
kennen koénnen als die mar-
kante Schadelform, aus einem
Luftschacht, schnappt sich ei-
nen unserer Kollegen und ver-
schwindet, noch bevor einer der
Marines die Waffe ziicken kann.
Doch bei all der Wiedersehens-

Colonial Marines, das mit dem Spiel von Check Six

. |n Zusammenarbeit mit Electronic Arts plant Entwickler
o Games aber auBler dem Titel nichts gemein hat.

Check Six Games, Aliens: Colonial Marines fir die Play-
Station 2 zu verdffentlichen.

11 1 PCACTION




ALIENS: COLONIAL MARINES < VORSCHAU -

»Wir haben es wohl etwas zu friih angekiindigt.*

Martel tragt den lustigen Titel ,,Creative
Officer”, redet aber trotzdem mit uns.

LY
Creative Officer Brian Martel (rechts) hier im Ge
dem PC ACTION-Kappenbeauftragten Jirgen

PC ACTION: Aliens ist schon
eine Weile in der Mache, oder?
MARTEL: ,In der Tat! Wir ha-
ben mit dem Projekt begonnen
und es dann aber wohl etwas
zu frith angekiindigt [...1. Alles,
was wir damals veroffentlicht
haben, erkidrte die Grundpfei-
ler, das, was wir uns unter dem
Spiel vorsteliten — wir wollten
eine echte Aliens-Fortsetzung
machen. Allerdings sind wir erst
jetzt in der Lage, mit der Engine
auch all das anzustellen, was
uns dabei vorschwebt, sei es in
Sachen Beleuchtung, Setting
oder KI.*

freude fallt auch gleich ein Man-
ko ins Auge beziehungsweise
Ohr: Die Musik bleibt bei diesem
Vorkommnis, genausc wie bei
dem bald folgenden, kleineren
Feuergefecht, stets auf dem-
selben ,harmlosen” Niveau —
kein dramatisches Anschwellen,
kein Paukenschlag. Ein perfider
Trick, den sich Gearbox bei Stan-
ley Kubrick abgeguckt hat? Oder
doch nur ein Bug in der frihen
Version? Egal, es ist jedenfalls
kein allzu Uberzeugender Ein-
stieg in die Prasentation.

Knochenkopfsache
Auf der weiteren Wrack- und
Planetenerkundungstour  ge-

winnt das Spiel dann deutlich an
Fahrt und schon bald sehen wir
uns einem gigantischen AuBerir-
dischen gegeniiber, dessen im-
menser, knochiger Auswuchs am
Kopf unsere konventionelle Mu-
nition nutzlos werden lasst. Wir
missen fliehen, sprinten flugs
in eine Lagerhalle, verschanzen
uns. Kurzzeitig ist alles ganz still,

PC ACTION: Kannst du uns er-
kidren, warum jemand, der mit
Alien absolut nichts am Hut hat,
sich trotzdem fiir Aliens: Colonial
Marines interessieren sollte?

MARTEL: ,Ich schatze, wenn
man wirklich weder ein Aliens-
Spiel kennt noch jemals einen
Alien-Film gesehen hat, bleibt zu-
mindest noch ein verlockendes
Actionspektakel in einem span-
nenden Setting. Die Aliens an
sich sind furchteinfiéBend und
interessant, besonders attraktiv
ist aber die Tatsache, dass diese
Space Marines wirklich die ersten
ihrer Art waren, von denen alle an-

doch wir wissen natdrlich, dass
das nicht von Dauer sein wird.
Jetzt spielt Colonial Marines
seine  Stimmungs-Trumpfkar-
te aus: Das Licht in der Lager-
halle flackert, Gerdusche drin-
gen aus dunklen Ecken, Angst
macht sich breit. Wir schnappen
uns ein paar herumstehende Ge-
schitze und sichern damit einen
finsteren Korridor - und schon
geht es auch los. Die Aliens sind
plotzlich Gberall, an den Wan-
den, der Decke, vor uns, hinter
uns — wildes UmbherschieBen,
herbe Verluste, groBartige Un-
terhaltung!

Déja-vu

Kurze Zeit spater das Gleiche
noch einmal, nur dass der Kno-
chenkopf ven verhin mittlerweile
bis ins Lagerhaus vorgedrungen
ist und sich mit elnem unserer
Kollegen balgt, der mit Exoskelett
und Flammenwerfer wversucht,
den Koloss zu grillen. Doch er
vermag das Monstrum nicht auf-
zuhalten, es wendet sich in unse-

deren geklaut haben. Wir geben
Spielern die Maglichkeit, quasi
zu den Wurzeln zuriickzugehen
und mit den Werkzeugen zu ar-
beiten, die alle anderen (ber die
Jahre immer wieder imitiert ha-
ben, und damit in dem Setting
zu spielen, flr das sie urspriing-
lich gemacht wurden.

PCACTION: Ihr wolltet ja einen
taktischen Shooter mit Kom-
mando-System machen ...
MARTEL: ,Wir haben damals
mit vielen Sachen experimen-
tiert, manches drangt sich auch
geradezu auf, wenn man.an Gear-
box und Brothers in Arms denkt.
Wir haben uns dann aber schnell
die Frage gestellt: Wie fallt man
einem Alien in die Flanke? Das
ergibt einfach keinen Sinn, [...]
Es kommt doch vielmehr darauf
an, den Spieler zu unterhalten;
und ja, es gibt ein Squad, das ihn
begleitet, jedoch kann er es nicht
herumkommandieren. Esist eher
zur Unterhaltung da.*

re Richtung, schnappt zu und ...
der Bildschirm verdunkelt sich.
Ende der Vorstellung.

Stimmt die Stimmung?

Technisch zeigt sich das neue
Aliens nicht gerade von seiner
allerbesten Seite — das Spiel mit
Licht und Schatten funktioniert
zwar, doch kénnte all das noch
etwas stimmungsvoller riiber-
kommen, vor allem auch was die
Musikuntermalung betrifft. Die

Jiirgen meint

WERTUNGSTENDENZ: 8 VON 10

. Rote Blinkbdppe! sind unheimlich unheimiich!“

Ich war nie ein groBer Alien-Fan — trotzdem kann ich mich der Faszination des
Horrors, der von einem unscheinbaren, roten Blinklicht auf dem Bewegungs-
melder ausgeht, nicht entziehen. Colonial Marines hat viele cacle Ansatze und
wird bestimmt ganz solide, die Kurve zu einem echten Top-Titel kriegen die Ent-
wickler aber nur Giber die Engine — und da miissen sie, so zumindest mein Ein-
druck nach der gezeigten E3-Fassung, noch eine Schippe draufpacken. Auch
bin ich gespannt, wie sich Gearbox’ Erfahrung mit den AuBerirdischen von
Duke Nukem Forever auf die Aliens-Aliens auswi
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PC ACTION: Welche Rolle
spielen Licht, Dunkelheit und
Schatten fiir euch?

MARTEL: ,Den AuBerirdischen
geht es um die Ausbreitung ih-
rer Spezies. Sie versuchen, euch
nahe zu kommen, um und euch
zu infizieren. Dasist ein sehr gru-
seliges Konzept. Und dazu ge-
hort auch das Spiel mit Licht und
Dunkelheit. Wir wollen Ecken, in
den man nur sehr schwer et-
was erkennt, und wir wollen den
Spieler mit Formen und Schatten
in die Irre fiihren. Deshalb spielt
die Beleuchtung eine groBe Rol-
le. Aber die Farbe ist auch wich-
tig. Und die Umgebung. An all
diesen Dingen tiifteln wir he-
rum, mal gibt es ein helles Sze-
nario, mal ein extrem dunkles.
Wir haben Licht aus den Schul-
terlampen, was es uns erlaubt,
mit pechschwarzer Dunkelheit
zu arbeiten, das ist schon ex-
trem gruselig. An anderer Stelle
kommit Licht aus Schachten und
es gibt Rauch und so ein Zeug.*

Charaktere wirken noch halzern
und blass, immerhin aber — und
das ist vor allem fUr das Koop-
Spiel interessant — unterschei-
den sie sich in Sachen Optik und
Ausrustung; konventionelle Klas-
sen gibt es hingegen nicht. Selbst
bei diesem kurzen Ausflug brei-
tet sich aber umgehend echte
Alien-Stimmung aus. Gearbox’
Plan, die Filme interaktiv fortzu-
setzen, kdnnte also auch fir alle
Fans aufgehen.

Ich tippe auf: gar nicht.
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Call of Duty: Modern Warfare

Treffer, versenkt!

Genre: Ego-Shooter | Entwickler: Infinity Ward/Sledgehammer Games | Hersteller:

Screen-Info

Activision stellte uns nur
zwei Screenshots zur Ver-
figung — also machten wir
zusatzlich Bilder aus dem
wahrend der E3-Prasenta-
tion gezeigten Video.

Text: Peter Bathge

Auf der E3 gab es einen neuen Level zu sehen — und den Spec-Ops-Modus.

Inder letzten Ausgabe berichteten
wir lber erste Details des nichs-
ten Call of Duty-Teils. Auf der E3
in Los Angeles zeigte Activision
einen weiteren Level aus Modern
Warfare 3 namens ,Hunter Killer”,
AuBerdem probierten wir den aus
dem Vorgénger bekannten Spec-
Ops-Modus aus. Den haben In-
finity Ward und Sledgehammer
Games fir Teil 3 aufgewertet —
alle Details dazu lesen Sie im Ka-
sten auf der nachsten Seite.

Auf Tauchstation

Fieberhaft starrt Sergeant Derek
Westbrook durch die Taucherbrille
auf das Sonar seines Unterwasser-
Scooters. Ein gelber Punkt taucht
auf dem Bildschirm auf; blitzartig
reiBt der US-Soldat mit dem Spitz-
namen Frost den Lenker des Ge-
fanrts herum. Glick gehabt: Um
Haaresbreite hat er die Kollision
mit einer Mine vermieden, die rus-
sische Kanonenboote ausgelegt
haben — im Hafen von New York.

Die russische Invasionsflotte liegt
zu Beginn von Modern Warfare 3
und der E3-Prasentation vor Man-
hattan; Frosts Einheit soll ein U-
Boot kapern und mit dessen Ra-
keten andere Marineeinheiten
des Feindes vernichten. Ein Gber-
schwemmter Tunnel fiihrt Frost ins
Hafenbecken, wo er und seine Kol-
legen dem U-Boot auflauern. Als
es wenige Meter Uber Frosts Kopt
durch das Wasser rumpelt, plat-
ziert der Vorspieler eine Sprengla-

dung an der Schiffsschraube und
zwingt das Vehikel so zum Auftau-
chen. Eine Luke an der Oberseite
gewahrt den Soldaten Einlass; mit
schallgedadmpfen Waffen ballern
sie sich durch die engen Gange
des Unterwasser-Zapfchens. Zu-
erst bleiben die Eindringlinge un-
bemerkt, doch schon bald ertonen
Alarmsirenen. Gleichzeitig dringt
Wasser durch Risse in der AuBen-
hiille; in kilrzester Zeit waten Frost
und Kollegen durch eine hiiftho-

? i
Wahrend die Zerstorer von Raketen in Stiicke ge
mit dem Schlauchboot mittendurch.



Gnadenlo:
werden

Schlauch-Level: Die engen Gange el
bewahrte CoD-Konzept. Die Atmospha

he Briihe. SchiieBlich erreicht das
Team den Kontrollraum, dessen
Tiir Frost aufsprengt. Es folgt eine
Zeitlupensequenz, ein halbes Dut-
zend Feinde geht innerhalb weni-
ger Sekunden zu Boden. Mit den
Startcodes des toten Kapitans ak-
tiviert Frost die Raketen des U-
Boots und klettert nach drauBen.

Eine Bootsfahrt, die ist lustig
An der frischen Luft bleibt kei-
ne Zeit, um die in Flammen ste-

Anges|

In Spec Ops, erstmals eingefihrt in

5 U-Bootes passen natiirlich perfekt in das
!

hende Skyline New Yorks anzu-
starren. Die Soldaten verteilen
sich auf zwei Schlauchboote,
Frost schnappt sich das Ruder
des einen. Es folgt eine atem-
beraubende Sequenz, begleitet
von wuchtigen musikalischen
Klangen: Wahrend der Présenta-
tor die Schaluppe zwischen US-
amerikanischen und russischen
Kriegsschiffen hindurchsteuert,
jagen lets tiber den Himmel und
beschieffen einander sowie die

Der Spec-Ops-Modus

Der Koop-Spielmodus war auf der E3 spielbar.

Spielvariante, bei der Sie Horden von

CALL OF DUTY: MODERN WARFARE 3 < VORSCHAU I

I: In vielen Missionen missen Sie heimlich vorgehen und Geg-

ner lautlos a alten. Me

Marine. Eine Explosion jagt die
nachste, Raketen schlagen zu
beiden Seiten des Boots ein und
die aufspritzende Gischt durch-
nasst Frosts Kameraden im Bug.
Das Spiel gleitet auf einem engen
Pfad von einer Actioneinlage zur
anderen: Ein russisches Schiff
rammt das Schlauchboot, Frost
lasst das Ruder los und feuert
auf den Benzintank am Heck des
feindlichen Kahns. Die Explosion
reiRt die Angreifer auseinander

Peter meint

rtet das aber schnell in eine wilde Ballerei aus.

und Frost macht weiter, als ware
nichts gewesen: Ein halb aus dem
Wasser ragender Flugzeugtrager
dient als Sprungschanze fur das
Schlauchboot, das sekunden-
lang durch die Luft fliegt. Als ein
Transporthelikopter vor Frost lan-
det, gibt der Prasentator Voligas,
rast die ausgefahrene Rampe des
Helis hoch und landet sicher im
Bauch des Hubschraubers. Die
Mission ist geschafft und wir sind
allein vom Zusehen auBer Atem.

JUberraschungen suchen Sie hier vergebens!*

g &

Modern Warfare 3 wird nicht einen Milimeter vom ausgetretenen Call of Duty-
Pfad abweichen; die E3-Prasentation bot nur mehr von dem, was die Vorganger
auszeichnete. Statt eines Spiel gibt es einen interaktiven Actionfilm mit bombas-
tischer Inszenierung und beeindruckenden Skripten. Dass die spielerische Frei-
heit auf der Strecke bleibt, strt mich nicht: Wo sonst erlebe ich die Zerstdrung
New Yorks hautnah mit? Der erweiterte Spec-Ops-Modus klingt groBartig: Die
Koop-Missionen sorgten bereits in Teil 2 fiir Laune, waren aber zu schnell durch-
gespielt. Eine stérkers Gewichtung dieses Modus ist mir daher willkommen.

WERTUNGSTENDENZ: 9 VON 10
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Modern Warfare 2, treten Sie mit
einem Freund auf kieinen Karten an,
um gemeinsam bestimmte Ziele zu
erreichen. Die Entwickler vor Ort er-
klarten uns, dass sie diese Spielart
im Vergleich zu Einzel- und Mehrspie-
lermodus gleich stark gewichten wol-
len. Neu in Modern Warfare 3: eine

(Gegnern abwehren. Typisch fur diese
Spielart ist, dass der Schwierigkeits-
grad jeder neuen Attacke steigt. Um
Erfolg zu haben, kaufen Sie wahrend
der Missionen an Terminals Verbes-
serungen wie Luftschidge oder Ge-
schiitze. Das dafiir benttigte Geld
sammeln Sie durch Abschilsse.

de PC.ACTION 08,




The Elder Scrolls: Skyrim

BN VORSCHAU > THE ELDER SCROLLS: SKYRIM

Uber den Wolken

Genre: Rollenspiel | Entwickler: Bethesda Softworks | Hersteller: Bethesda | Termin: 11 November 2011

Die Erde bebt. Das Gras erzittert,
fast als verspirte es Angst. Staub
schwebt durch die Luft, aufge-
wirbelt von massigen Stampfern.
Nein, wir befinden uns nicht bei
einem Heimspiel des 1. FC Adi-
positas, sondern bei einer Prisen-
tation des Rollenspielschwerge-

wichts The Elder Scrolls: Skyrim,
Eine Herde Mammuts trabte bis
gerade eben Uber die Weide, ein
paar Riesen stapften als (ber-
dimensionierte  Hirten gemiit-
lich nebenher. Was fir ein Idyll.
Nichts fiir die anwesende Zocker-
schar, die Menge giert nach Blut.

ien Ambiente u
, widerstandsfahige

72 | 08.2011

PC.ACTION

Der Présentator kennt natirlich
die Wiinsche seines Publikums,
zieht per Knopfdruck eine Axt und
stiirzt sich auf eines der Zottelvie-
cher (gemeint sind die Mammuts
auf dem Bildschirm, nicht die un-
rasierten Spielejournalisten in der
ersten Reihe!). Sofort schiagt die
Stimmung um zum anfangs be-
schriebenen Zustand: Die Her-
de prescht panisch auseinander,
Riesen stirzen herbei, um den
Aggressor auszuschalten. Es folgt
ein heftiger Schlagabtausch, der
allerdings jah unterbrochen wird:
Ein Dritter drangt sich zwischen
die Streithammel. Er ergreift einen
der Riesen, hebt ihn in die Lifte
wie ein Adler eine Feldmaus und
lasst ihn nach kurzem Flug aus
tadlicher Hohe fallen. Die anderen
Riesen ergreifen die Flucht, denn
die Spitze der Nahrungskette hat
das Feld betreten: ein Drache.

Ich Chef, du nix!

Majestatisch zieht die Schup-
penbestie eine Runde, wechselt
dann in den Sinkflug, um ihren

wScreen-lnfcl

Am E3-Stand von Bethesda
gab es zwar keine attrak-
tiven. Messe-Babes, dafir
aber eine Ladung schicker,
neuer Skyrim-Screenshots
direkt vom Entv . Die
sehen Sie hier.

Jetzt schon mit Vorschusslorbeeren tberschiittet — halt Bethesdas Erfolgsserie?

Feueratem iber die Ebene zu er-
giefen. Der Protagonist von Sky-
rim beschwért im Gegenzug ein
Gewitter, Blitze zucken auf die
Flugechse herab. Das Vieh lan-
det und lasst sofort seine mach-
tigen Kiefer Richtung Pixelheld
schnappen. Der folgende Kampf
ist hart und erinnert spontan an
das Duell David gegen Goliath.
Mit dem Unterschied, dass Goli-
ath nicht fliegen konnte. Und kein
Feuer speien. Dementsprechend
braucht es etwas mehr als eine
lumpige Steinschleuder, um die-
sen Kontrahenten zu fallen. Mit-
tels méchtiger Magie beschwért
der Protagonist erneut einen
Blitzsturm herauf und fiigt dem
Drachen dabei derartige Wunden
zu, dass dieser sich nicht mehr in
die Lufte erheben kann. Ein Etap-
pensieg — also fix das gelbe Trikot
{iberstreifen und weitermachen.

Rauft euch zusammen!

Die Schuppenbiester gelten nicht
umsonst als die wahren Herrscher
Uber Tamriel, verbreiten Angstund

.pcaction.de



In der Ego-Perspektive spiren Sie richtiggehend

die Wucht der Auseinandersetzungen. Toll.

i

Die Entwickler legten besonderen Wert auf das glaubwiirdigere Aussehen und

Verhalten meﬂscﬁ\icher Nichtspielercharaktere

Schrecken im ganzen Land. Der
folgende Schlagabtausch ist lang,
ausdauernd sticht der Prasentator
mit seinem Schwert auf das Vieh
ein, Blut tropft bereits von seiner
Pixel-Klinge. Immer wieder muss
er unter den FeuerstoBen seines
Gegners hinwegtauchen oder At-
tacken mit dem Schild abblocken.
Als das Flammen spuckende Un-
getlm schlieBlich fallt, atmet die
Menge im Saal erleichtert auf.
Ginsehaut. Begeisterung.

Christoph meint

~Qualititsarbeit staft grofen Brimboriums*

mit Erfolg.

Uberraschend? Uberzeugend!

Abgesehen von diesem Spielab-
schnitt zeigte Bethesda auf der
E3 nur Bekanntes. PC ACTION
erlebte diese Live-Prasentation
bereits vor einigen Wochen auf
einem Bethesda-Event in Utah.
Damals konnten wir uns einen
ausfiihriicheren Eindruck vom
Spiel verschaffen. Ein paar Neuig-
keiten gibtes aber doch. Beispiels-
weise war bisher noch unklar,
ob der Spieler Reittiere nutzen

THE ELDER SCROLLS: SKYRIM < VORSCHAU IS

Die groBen Stadte in Skyrim unter
Hauptstadt WeiBlauf (im Bild) erinnet

kann. In der E3-Demo schnappte
sich der Vorfuhrer kurzerhand ein
Pferd und ritt damit durchs Gebir-
ge. Fein, das ware geklart — auch
wenn Animationen und Verhal-
ten der Klepper nicht an die rea-
litatsnahen Huftiere aus dem We-
sternhit Red Dead Redemption
herankamen. Auch die Ver-
gleichsfuktion fir Ausristung, die
Produzent Todd Howard uns da-
mals versprach, fehlte noch. Das
Inventar passte mit seiner sterilen

Wolfgang meint

Mit Abstand das beste Spiel der E3!"

isch deutlich. Die ehemalige

ra an mittel- bis

QOberflache allgemein nicht recht
zur sonst so stimmigen Prasen-
tation. Zu guter Letzt gab es auf
unsere Nachfrage hin kurze Infos
zu den Fraktionen: Die in Oblivion
beliebten Gilden sind in Form der
Diebesgemeinschaft, der Krieger-
genossenschaft und der Magier
von Winterfeste erneut vertreten.
Naheres dazu sowie den ersten
Anspieltermin vermuten wir in
den nachsten Wochen — und ken-
nen es kaum erwarten.

Reiflerische Ankiindigungen, epische Render-Trailer, Stars auf der Bihne — wah-
rend der E3 versuchen Hersteller mit allan Mitteln, die Aufmerksamkeit von Zo-
ckervolk und Medien zu erlangen. Nicht so Bethesda. Fernab der hektischen
Pressekonferenzen und mit fast schon stoischer Ruhe prasentierte Todd Howard
sein Projekt. Einerseits schade, da Skyrim dadurch meiner Meinung nach nicht
die Euphorie erfuhr, die angesichts der Qualitat und Erwartungen angebracht
ware. Andererseits merkte man so deutlich: Diese Jungs milssen keinen Skyrim-
Hype kilnstlich erzeugen — denn dieses Rollenspielmammut spricht fir sich!

WERTUNGSTENDENZ 10 VON 10 3 5 T O 1 o

Skyrim war mein letzter Termin auf der E3 - ich war entsprechend geschafft
und wenig aufnahmebereit. Genauso kaputt war offensichtlich der présen-
tierende Produzent Todd Howard. Und dennach hat mich seine Vorstellung
einfach nur weggehauen: Eine lebendige, stimmige Welt van riesigen Aus-
maBen, packende Quests, eine tolle Story — das neue Elder Scrolls hat das
alles und noch viel mehr. Wahrend K&mpfe mit normalen Gegnern noch sehr
an Oblivien erinnerten, war das Aufeinandertreffen mit dem Drachen gegen
Ende der Prasentation geradezu atemberaubend.

WERTUNGSTENDENZ: 10 VON 10




VORSCHAU > DARKSIDERS 2

Normalerweise nutzt Tod zwei Sensen als Waffen. Da Sie dank eines neuen Loot-Systems
frisches Equipment finden, ist aber auch ein solch ri

7 7 r ] s
-
siger Hammer als Pragelhilfe maglich. *

Darksiders 2

Erfolgsgeschichten gibt es ab
und zu doch noch: Vigil Games
veroffentlichte 2010 sein Ac-
tion-Adventure Darksiders. Zu-
vor hatte kein Mensch etwas von
dem neuen Entwicklerstudio aus
Texas gehart. Das Spiel rund um
einen der Reiter der Apokalypse
waurde ein Erfolg, nicht zuletzt da
es spielerisch wenig daran aus-
zusetzen gab und der Grafikstil,
den Ex-Marvel-Comiczeichner
Joe Madureira pragte, perfekt

zum Geschehen passte. Wen
wundert es also, dass THQ nun
Darksiders 2 ankiindigt.

Versetzte Geschichte

Mitte Mai besuchten wir Vigil
Games in Austin, Texas und hat-
ten nach den ersten Minuten der
Présentation Grund zur Freude.
Vigil Games andert den grund-
satzlichen Spielverlauf nicht, son-
dern garniert diesen nur mit ein
paar Neuerungen und blast den

Die Bilder im Artikel
stammen alle von Pu-
blisher THQ, zeigen aber
echte Szenen aus dem
Spiel, so wie wir es vor Ort
beiden Entwicklern gese-
hen haben.

Du hist des Todes!

Genre: Action-Adventure | Entwickler: Vigil ames | Hersteller: THQ | Termin: 2012

Text: Sebastian Weber

Es geht wieder gegen die Unterwelt, aber mit neuem Helden.

Umfang deutlich auf. Darksiders 2
dreht sich allerdings nicht mehr
um Krieg, den Reiter der Apoka-
lypse, der im ersten Teil herausfin-
den wollte, warum die Apokalypse
zu friih Gber die Erde hereinbrach,
und am Ende eine grof3 angelegte
Verschworung  aufdeckte. Die
Fortsetzung lasst Sie die Kontrol-
le tiber einen anderen Reiter iiber-
nehmen, namlich Tod. Dass die
anderen drei Reiter in spéteren
Teilen irgendwie eine Rolle spielen




Da die Spielwelt von Darksiders 2 deutlich weitlufiger ist als die des Vorgangers,
diirfen Sie diesmal von Anfang an das Pferd des apokalyptischen Reiters verwenden.

und den Einsatz von Tods Fahigkeiten setzt.

wiirden, konnte man sich am Ende
von Darksiders bereits denken,
Vigil Games plant aktuell — wenn
Publisher THQ mitspielt — vermut-
lich noch zwei weitere Darksiders-
Spiele zu verdffentlichen, Zuriick

Fortsetzung. Dennoch werden ei-
nige alte Bekannte wieder auftre-
ten und offene Fragen aus dem
Vorganger beantwortet.

Bewahrt und gut

zu Tod: Der will die Apokalypse
riickgangig machen und mischt
dafiir die Unterwelt gehérig auf.
Die Geschichte von Darksiders
2 spielt somit leicht versetzt zum
ersten Teil, es handelt sich also
nicht um eine klassische, direkte

e

fion.de

Wie schon im Vnnger ‘bekommen Sie es in Darksiders 2 mit riesigen Widersa-
chern zu tun, deren GréBe aber nicht unbedingt fiir ihre Widerstandskraft steht.

Der gr de  Spielverlauf

bleibt wie in Darksiders. Das
Hauptaugenmerk liegt noch im-
mer auf Kdmpfen, der Erkundung
von Dungeons und allerlei Ratsel-
einlagen. Allerdings folgen Sie in
Darksiders 2 nicht zwingend nur

. . :_ B
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Fiir Darksiders 2 versprechen die Entwickler einige altbekannte Gegnerarten, aber

-—;4‘ e %

auch etliche neue, denn Tods Abenteuer spielt ausschiieBlich in der Unterwelt.

der Geschichte. Die Entwickler
méchten Tods Abenteuer mehr
Rollenspielflair verleihen. Deshalb
gibt es allerlei NPCs, die mit Ne-
benquests auf Sie warten. Die ers-
te der vier Zonen, in welche die
Spielwelt von Darksiders 2 einge-
teilt ist, hat alleine mehr Neben-
darsteller als das Vorgéngerspiel
insgesamt. Durch solche Neben-
jobs erhalten Sie Erfahrungs-
punkte, mit denen Sie Tods Fahig-
keiten verbessern. Von Letzteren

Freigabe ab 18 Jahren.

sehen wir vor Ort bei den Entwick-
lern ein Beispiel: Per Knopfdruck
ruft Tod einen Schwarm Krahen,
die seinen Gegner dann aus der
Luft angreifen.

Angriff, die beste Verteidigung?
Daneben finden Sie aber auch
besseres Equipment, denn Vigil
fiihrt ein Loot-System ein, das wie
in typischen Hack&Slay-Spielen
funktionieren soll. Gefundene Ge-
genstande dirfen Sie im Inventar
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Ex-Comic-Zeichner Joe Madureira hat wieder die Welt und die Cha-

d comicartig wirkt Dark

iders 2.

raktere entworfen — entsprech

Eine Quest, die uns die Entwickler zeigen, muss Tod fiir den Sekretar des Chefs der

Unterwelt erfillen (der Kerl vor dem Thron). Erst

\k %l‘r
A "

dann mit angelegter Ausriistung
vergleichen oder bei Handlern
verschachern. Auch das Kampf-
system kommt leicht verdndert
daher. Tod bewegt sich agiler
und schneller als Krieg, entspre-
chend actionreicher fallen die
Prilgeleien aus. Jedoch kann Tod
keine feindlichen Angriffe abblo-
cken, sondern nur ausweichen.
Das wirkte zeitweise noch ein we-
nig hektisch. Weitere Fahigkeiten:

dann bekommt Tod seine Audienz.

P

Tod zieht mit seinem Kletterhaken
Gegner spielend leicht an sich he-
ran, sodass er Gruppen auseinan-
derreien kann. Zudem nutzt Tod
seine Damonenform flieBender
als Krieg, bei dem Sie diese erst
aktivieren mussten. Tod scheint
diese automatisch im Kampf fir
kurze Angriffe anzunehmen. Wel-
che Voraussetzungen dafir erfillt
sein massen, verrieten uns die
Entwickler nicht.

Neben actionreichen Kampfen stehen vor allem wieder Kletterratsel auf dem Plan,

Komplexe Gegner

Dafiir zeigten sie uns einen ein-
drucksvollen Bosskampf: Tod
befindet sich in einer Arena, wo
er den dortigen Champion be-
siegen soll. Dieser grabt sich zu-
nachst als riesiger Wurm durch
die Erde und kommt selten an
die Oberflache, wo er eine men-
schendhnliche Gestalt annimmt.
Nach einigen eingesteckten
Treffern verschwindet er wie-

denn auch hier wollen die Entwickler Sie etwas mehr fordem als im Vorganger.
2 - p

¥

der in den Untergrund. Dieses
Spielchen wiederholt sich ei-
nige Male, wahrend es die Are-
na um Sie herum spektakular
in Szene gesetzt zerlegt. Wenn
Sie das Monster schlieBlich ge-
nug geschwacht haben, reiBen
Sie mit dem Kletterhaken seinen
Kopf vom Leib und erfillen da-
mit gleichzeitig eine Quest. Tods
Kampfe fallen also genauso ge-
mein aus wie die im Vorgédnger.

[ LT ] [ H

www.pcaction.de
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TEST

SO TESTEN WIR

Welche Ideen und Grundstze stecken hinter der PC ACTION? Wir klziren auf!

PC ACTION: Unsere Vorsitz Die Module

In gréBeren Test-Artikeln verwenden wir in der Regel
diese drei Arten von Modulen:
Info-Module werten nicht, sondern vermitteln Hintergrund — vom

[ INFO_ |
I ' I I Entwickler-Portrét bis zum Vergleich mit anderen Genre-Vertretern,

m"“ An den Pro-Modulen kénnen Sie auf einen Blick ablesen, welche
Punkte wir am Spiel toll fanden. Ergo: Was griin ist, rockt!

1. Wir wollen Action! immer!

Unsere Seiten drehen sich in erster
Linie um Actionspiele, obwohl wir
Ihnen selbstverstandlich den kom-
pletten Marktiiberblick bieten.

2. Das Leben ist emst genug!
Deshalb steht der LesespaB an ers-
ter Stelle! Wir wollen Sie informie-
ren, aber auch unterhalten!

3. Ehrdichkeit schreiben wir groB!

welcher Version die Screenshots
stammen und welche ihrer Verspre-
chen die Hersteller nicht gehalten
haben.

4. Wir verlangem Ihren SpielspaB!
Sie wollen mehr Futter? In diesem
Magazin finden Sie zusitziich die
besten Modifikationen und Karten
zu Ihren Lieblingsspielen!

5. Wir beiBen Sie nicht!

In den Contra-Modulen wird draufgehauen. Hier sagen wir Innen
ungeschont, was am Spiel nervt und so die Wertung driickt.

Und das nicht nur, weil das ein Sub-
stantiv ist. Wir sagen lhnen rundhe-
raus, wann und aus welchem Grund
unsere Tests nicht unter Laborbe-
dingungen stattfinden konnten, aus

Schreiben Sie uns! Wir beantworten
jeden Leserbrief serids — nur nicht
im Hett! Aber Vorsicht: Auf den Le-
serbriefseiten kennen wir keine
Gnade!

Der PC ACTION-
Gold-Award

Diesen heif begehrten
Preis bekommt jede
Software-Perle, die
von der Redaktion mit
einer Wertung von

(X"ACTION

fos zum Spiel
PREIS Ca.€45-
USK-FREIGABE A0 16 Jahren
TERMIN 3L02.2010
SPRACHE/TEXT Englisch/Devtsch
DEUTSCHE VERSION GESCHNITTEN

Hakenkreuze, Bint, abgetrennte Korperteis,
Waffen und Gegner wurden entfemt.

HARDWARE-ANFORDERUNGEN
Dweikernprozessar mit 2,5 GHz, 1 GB RAM,

256-MB-Grafikkarte, 3 GB HD, Windows XP .

MEHRSPIELER-OPTIONEN -
(Team-Deathimatch, Capture the Flag, Last
Man Standing, Koop-Modus (Kampagne)

85 Prozent Spielspal
oder mehr ausge-
zeichnet wurde.

Der Infokasten

Hier finden Sie alle har-
ten Fakten zum Spiel. Von
Jugendeignung und Spra-
che Giber den Preis bis

zu den Mehrspieler-Op-
tionen. Besonderheiten
heben wir hervor.

Die Meinung
Sie bekommen von uns
immer unsere ehrliche
Meinung. Und: Wir sagen
Ihnen kiar, mit welchen
Geflihlen wir in den Test
gingen. SchlieBlich hat je-
der seine Vorurteile!

90-100%

Herausragend: Wer bei diesem Spiel keinen Spaft
hat, sammelt besser Muscheln oder Briefmarken.

80- 89%

Sehr gut: Selbst Genre-Neulinge kénnten fiir
solche Spiele das Sparschwein schlachten.

' 70- 79%
60- 69%

Gut: Verliebte Menschen verzeihen kleine
Schwachen. Genre-Anhénger sowieso.

Befriedigend: Na ja, filr Fans kinnen auch

Zweitligaspiele noch spannend sein ...

50- 59%

Ausreichend: Mittelfeldgeplénkel sind be-
kanntlich nicht dauerhaft unterhaltsam.

40- 49%
<  39%

PC ACTION-Tester meint

Flir dieses Spiel verkaufe ich meine Exfreundi

Eine Frage der persdnlichen Schmerzgrenze.

die Endwertung fiir Ein- ’
zel-und Mehrspieler. Au-
Rerdem bewerten wir die
drei Punkte Grafik, Sound
und Steuerung separat.

Mangelhaft: Technik- oder Designméngel?

Ungeniigend: Gehen Sie mit lhrem Geld lecker
essen. Oder ins Kino. Oder zur Sparkasse.

Die Wertung
Jedes Pro- und Contra-
Modul beeinflusst hier PRO

[ Durciigehends Action und Spannung

CONTRA
[ Miserable Gegner-Intelligenz

GRAFIK

ONNEEEEENE
SOUND

OEEEEEEEES
STEUERUNG

EEEEEETEN
EINZELSPIELER  MEHRSPIELER

Doch hier kracht's und scheppert's an jeder Ecke und standig fliegt was in

MAX. SPIELERANZAHL 6 die Luft. Es vergeht keine Sekunde, ohne dass irgendwas Spannendes pas-

SPIELMODI 7 siert. Schade nur, dass mein bleihaltiges Abenteuer schon nach dref Stunden

SPLITSCREEN k in einem langweiligen Abspann gipfelt. 45 Euro dafiir sind eine Frechheit! Zum
k

VOICECHAT Glilck halt mich der Mehrspielermodus wesentlich langer bei der Stange.
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TEST

MEINUNGSMACHE

Vorsicht, subjektiv! Was denkt die Crew iiber die Spiele des Monats?

FISCHER

WOLFGANG

Gerade noch okay, auch
wenn der Horror bei die-

sem hoffentlich letzten Teil
der Serie meistens auf der

Strecke bleibt. E

Insgesamt zu sperrig und
auch im Koop-Modus nicht
unbedingt viel besser.
Vom Bard’s Tale-Schopfer
hétte ich mehr er-
wartet.

Trotz Schrumpfkanone und
netter Ideen: Im Mehrspie-
lermodus haut mich der
Oldie nicht um. Im
Allgingang hatte B
ich mehr Spafh!

Technisch schwach und
nicht so abwechslungs-
reich wie erhofft — datiir
herrlich abgedreht und

fies. So milssen Ac- B

tion-Spiele sein!

Was habt inr nur alle? So
schlecht ist das Teil gar
nicht. SchiieBlich kann man
die Zige sogar verlassen

und durch kahle B

Stationen wandern!

GroBartig! Nicht das Spiel,
sondern der Humor der
Entwickler, diesen unaus-
gegorenen Rotz dann auch
noch so fehlerhatt

zu verdffentlichen.

Eigentlich wollte ich Kolle-
ge Neunfingers Rat befol-
gen und an die frische Luft
gehen. Schiechte |dee, da

treffe ich ja Leute n

wie ihn.

Wenn man den Namen des
Spiels richtig ausspricht,
dann kommt dabei , vier
drei” heraus, also 43, Und
43, geteilt durch 6, 7
ergibt abgerundet

Die Hoffnung auf einen gu-
ten Koop-Titel war grof.
Noch groBer ist jetzt meine
Enttauschung, denn Hunted

ist allerhdchstens B

MittelmaB.

Ein Spiel, an dem sich die
Geister scheiden.
das alles egal, ich verm
bele weiter die Kallegen im

Multiplayer — und B

hab SpaR dabei!

Eigentlich mag ich Spiele
wie Alice, aber die Story ist
mir persdnlich einen Tick
zu abgefahren, auBerdem

wird's auf Dauer E

sehr eintdnig.

Bei den ganzen Simulator-
spielen frage ich mich je-

desmal aufs Neue, wer so
was tatsachlich kauft und

spielt. Ich jeden- n

falls nicht.

Bugs, so weit das Auge
reicht, dazu langweil
Klickorgien und ein unterir-
disches Story- und Charak-

terdesign. Braucht B

kein Mensch!

Immer wenn ein neues
Sims-Add-on kemmt, sitzt
der Brehme wochenlang mit
leuchtenden Augen vor sei-

nem Rechner und .

kichert regelmaig

DUKE NUKEM FOREVER (Test S. 88)

ALICE: MADNESS RETURNS (Test S. 90)

DIE SIMS 3: LEBENSFREUDE (Test S. 97)

Kann mir mal bitte jemand
die Story erklaren? Nein?
Egal, das Spiel ist ganz
okay —auch wenn vom Gru-

sel aus Teil 1 nicht

mehr viel da ist.

HUNTED: DIE SCHMIEDE DER FINSTERNIS (Test S. 84)

Da hat die Schmiede
wirklich saubere Arbeit
geleistet, mit dem Spiel
sieht’s ndmlich ganz, ganz,

gaaaaanz doll fins- E

ter aus. Schade!

“Ja, bei unserem Test steht

jetzt eine Zahl drunter. Toll.
Deshalb hab ich immer
noch die gleiche Meinung

wie in der letzten m

Ausgabe.

Eine nervige Gare im kurzen
Kleidchen tritt gegen den
Wahnsinn an —das hab ich
im Marchen schon nicht

verstanden. Aber

ich mag's schrag.

LONDON UNDERGROUND SIMULATOR (Test S. 94)

U-Bahn-Fahren ist in der
Realitat schon scheifle.

DUNGEONS & DRAGONS: DAGGERDALE (Test S. 96)

Hatte jeder Bug im Spiel
auch ein Heck, so wiirden
die sieben Weltmeere nicht
reichen, um all die so ent-

standenen Schiffe E

unterzubringen.

Wenn ein Spieletitel der-
art viel Positives und
Lebensbejahendes aus-
strahit, bleibt mir eigent-

lich nichts anderes B

librig als:

CHRISTOPH
SCHUSTER

Das Einser fand ich irre gut,
Teil 2 war ein netter Hap-
pen fiir zwischendurch —
Nummer 3 interessiert

mich irgendwie E

nicht die Bohne.

Der Leveleditor scheint mir
hier optimistisch. Ich war

doch froh, als das einténige
Gekloppe rum war — da sor-

ge ich kaum selbst E

fiir Nachschub!

Ich find's geil und freu mich
wie ein Schnitzel auf die
angekundigten DLCs. Und
im Mehrspielermodus wird

oldschool gerockt - H

50 muss es sein!

Ich ligbe krasses Zeug wie
Shadows of the Damned
und Alice — schade nur,
dass bei Letzterem vor lau-
ter Irrsinn keine Zeit
flirs Gameplay blieb

Wenn ich derlei Mach-
werke sehen muss, frage
ich mich manchmal, ob der
PC als Spieleplattform aus

moralischer Sicht n

noch tragbarist...

Ich liebe D&D, aber in An-

betracht dieses Spiels ist es
ein Segen, dass Atari pleite
istund sich die Lizenz wohl

nicht mehr lange B

leisten kann,

Wissen Sie, wie Sie das Er-
lebnis von Lebensfreude
maximieren? Sims 3 dein-
stallieren, rausgehen und

ein echtes Leben n

anfangen!

PCACTION

Gegruselt habe ich mich
beim dritten Teil zwar auch
nicht mehr, aber dennoch

ist es ein guter Shoater ge-

worden. Hat mir gut .

getaugt. Danke!

Eines der wenigen Spiele,
die ich vom Konzept her
interessant fand, aber das
aber nie auf meiner ,Haben

will"-Liste stand. Aus E

gutem Grund.

Hail to the King, Baby! Ja,
der Spruch ist dlter als ich —
und das Gameplay auch
Schin oldschool halt; und

genau dafir liebe ich u

den Duke. Genial!

Ha? Nervige Gore? Kurzes
Rackchen? Ja, der Cooper
ist total abgefahren, aber
beleidigen misst ihr ihn

nicht. Seine Come- B
back-DVD ist super!

Das nachste Missverstand-
nis! Kaum hatte ich mich
auf illegale Pokerrunden
unter Big Ben gefreut,

stopft ihr mich in stin- n
kende Metallziige?!

Eigentlich hatte ich mich
auf Daggerdale gefreut -
ebenso wie auf meine Steu-
errlickzahlung. Das war

aber, bevor ich beides n
gesehen hatte.

Wenigstens spiele ich Sims,
Herr Schmid! Und nicht
heimlich den Underground

Simulator, auf dem Sie

oben noch herum-
trampeln.
08.2011 | 79
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sind so furchtel
je - Albtraumgestalten sei Dank.

geschild der Serie, spielt dieses
Mal nur eine Nebenrolle,

M FEA

Eine schwere Geburt

!
Genre: Ego-Shooter | Entwickler: Day 1 Studios | Herstel

Jarner Bros. Interactive

Text: Peter Bathge

Teilr3 der Horror-Reihe erschreckt auch durch blasse Optik und mieses Balancing.

Eine Hintergrundgeschichte ist
normalerweise ein maBgeschnei-
dertes Korsett, in das Entwick-
ler ihr Spiel einpassen wie in eine
Gussform. Die Story der FEAR-
Serie glich dagegen schon im-
mer einem Lendentuch, das den
Kern aus coolen Zeitlupen-Schie-
Rereien und gruseligen Skriptse-
quenzen behelfsmaBig verdeckte.
Es ist also keine Uberraschung,
dass die Handlung um das Gber-
sinnlich begabte Madchen Alma
und ihre zwei Sthne Point Man
und Paxton Fettel auch im drit-
ten Teil der Horror-Reihe in wirren
Bahnen verlauft. So ist Fettel, den
der Spieler alias Point Man am
Ende des ersten FEAR-Teils er-
schoss, putzmunter (sofern man

das (ber einen Geist sagen kann)
und begleitet seinen Bruder auf
der Suche nach Alma. Der kleine
Satansbraten ist nach den Ereig-
nissen aus FEAR 2 schwanger mit
einer neuen Ausgeburt des Bo-
sen — |hre Aufgabe ist es, die Nie-
derkunft zu verhindern!

Zwei Mal das Gleiche

Der diirre Plot dient als Vorwand,
um den Spieler in Point Mans Rol-
le durch acht mit Gegnern gefillte
Levels zu scheuchen. Leidlich
spannende Zwischensequenzen
und Funkspriche der wenigen
Nebencharaktere erzeugen je-
doch keine spannende Geschich-
te. Da helfen auch die zynischen
Kommentare Fettels nicht, der le-

diglich an ausgewahlten Stellen
erscheint. Anders sieht die Sache
im Koop-Medus aus, wo die Bri-
der gemeinsam durch die sechs
Stunden kurze Kampagne strei-
fen (siehe Kasten rechts). Wenn
Sie einen Level beendet haben,
diirfen Sie den Abschnitt als Fet-
tel wiederholen. Allerdings spie-
len sich die beiden Charaktere
zu &hnlich, als dass die Motiva-
tion far einen zweiten Durchlauf
gegeben wére. Das liegt auch am
Leveldesign; die Laufwege durch
einen scheinbar verlassenen

GroBmarkt etwa wirken arg ge-
kiinstelt. Dazu kommt eine un-
zeitgemaBe Optik, die in puncto
Beleuchtung und Explosionsef-
fekte dem Vergleich mit Crysis 2

oder Bulletstorm nicht standhalt.
SpaBige Schusswechsel

lhre  Hauptbeschaftigung  in
FEAR 3 besteht darin, Compu-
tergegner mit Blei vollzupumpen.
Manchmal setzt Sie das Spiel dazu
in einen Kampflaufer, in dem Sie
stets ein beeindruckendes Action-
Feuerwerk erleben. Die meiste Zeit
sind Sie aber zu FuB unterwegs.
lhnen stehen dabei neun Waffen
zur Auswahl, von denen Sie neben
einem Kampfmesser zwei gleich-
zeitig tragen. Bei der Gestaltung
der Knarren lassen die Entwickler
Kreativitdt vermissen: Zwischen
Sturmgewehr, Maschinenpisto-
le und Schroffiinte fallen nur die
Nagelpistole und das Strahlenge-
wehr aus dem Rahmen. Ahnlich




So funktioniert der Koop-Modus

FEAR 3 erlaubt gemiitliches Ballern zu zweit.

Beim Start der Kampagne haben Sie
die Mbglichkeit, eine Online-Lobhy
zu erstellen und einen zweiten Spie-
ler einzuladen, anstatt alleine in den
Kampf zu ziehen. Der dem Spiel bei-
getretene Partner Obernimmt dabei
stets die Rolle von Paxton Fettel; eine
Charakterauswahl fehlt. Zu zweit spie-
len sich die Auseinandersetzungen
mit den Computergegnemn flotter als
solo. Allerdings empfehlen wir, den
Schwierigkeitsgrad  hochzuschrau-
ben, denn das Spiel passt die Menge
der Widersacher nicht an. Das Koop-
Teamplay beschrankt sich auf Kleinig-
keiten: Soldaten mit Panzerschilden
etwa sind im Einzelspieler-Modus eine
harte Nuss. Mit Fettel im Schlepptau
gestalten sich diese Auseinanderset-
zungen einfach: In seiner Geisterform
hebt er die Feinde in die Luft, wo sie
hilflos mit gesenktem Schild baumeln,
bis Point Man ihnen eine Kugel ver-
passt. AuBerdem umgibt Fettel seinen
Partner auf Wunsch mit einer Schutz-
hiille. Wahrend sich der Untote im Hin-
tergrund halt, macht der so gestarkte
Paint Man Kleinholz aus seinen Oppo-
nenten. Praktisch: Aktiviert Point Man

sgine Zeitlupenfunktion, verlangsamt
sich auch fiir Fettel das Geschehen.
Wenn ein Spieler zu Boden geht, hat
sein Partner ein paar Sekunden Zeit,
um ihn durch das Halten einer Taste
wiederzubeleben. Falls Sie dabei um
Hilfe rufen wollen, bendtigen Sie zwin-
gend ein Mikrofon: Ein Textchat oder
per Tastendruck ausgerufene Kom-
mentare wie ,Hierher, du Lusche!”
fehlen. Doch Kommunikation ist meis-
tens ohnehin unndtig, die Action steht
im Vordergrund. Nette Idee: Das Spiel
nutzt sein Erfahrungspunktesystem,
um den Wettbewerb zwischen den
beiden Spielern zu férdern. Durch er-
folgreiche Abschiisse, Team-Aktionen
und abgeschlossene Herausforde-
rungen wie ,Erledige 20 Gegner aus
der Deckung” sammeln die Spieler
Zahler. Am Ende eines Levels werden
die Punktezahlen miteinander ver-
glichen und Alma kiirt einen der Teil-
nehmer zu ihrem Lieblingssohn. Je
nachdem, welcher der beiden Charak-
tere sich am Ende der Kampagne ofter
die Gunst der Gruselmutter erspielt
hat, erleben Sie eine von zwei unter-
schiedlichen E

==

o ot SN & Y
Zu zweit spielen sich die Gefechte taktischer: Fettel hebt Gegner aus der :
Deckung, auf die Point Man anschlieBend freies Schussfeld hat. o

2

Wenn ein Spieler zu Boden geht, hilft ihm sein Kollege wieder auf. Im Kampfgetiim-
mel {ibersieht man das auf einen Gefallenen hinweisende Symbol aber schnell.
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Almas Wehen treiben die Stadtbewohner in den Wahnsinn. Einige besonders irre
Exemplare rennen auf Sie zu und sprengen sich in die Luft.

Dank des Deckungssystem ist es ein Leichtes, aus dem Schutz von Hinde;'ni.ssen
heraus die Feinde anzugreifen. Auch die KI-Soldaten verschanzen sich regelmaBig.




Adrenalmgeladen. Die Mehrspleler-Optlonen

Statt Deathmatch und Capture the Flag setzt FEAR. 3
auf flotte Partien mit maximal vier Spielern in ebenso
vielen Modi. Jeder Modus lasst sich auf drei Karten
spielen ~ das ist zu wenig, zumal das Leveldesign mit
dem Attribut , belanglos® treffend beschrieben ist. Zum
Testzeitpunkt zeigte der Serverbrowser dariiber hinaus
nurwenige Lobbys an und verschwieg Angaben zu Ping
sowie Spielerzahl. Dazu kamen Verbindungsprobleme
und das Fehlen eines Textchats in Lobby und Spiel.

Wehen

Wie im Zombie-Modus von Call of Duty: Black Ops
verteidigen Sie ein Gebaude gegen unzahlige Geg-
ner, die rundenweise angreifen. In den Kampfpau-
sen reparieren Sie Fensterbarrikaden und schieppen
Munitionskisten in die Basis. Mit jeder Runde steigt
der Schwierigkeitsgrad, auch die Zusammensetzung
der Feinde &ndert sich; Sie bekommen es mit Solda-
ten, Zombies und Hundedamonen zu tun. Sogar Alma
taucht ab und zu auf. Fazit: anspruchsvoller Modus,
der ein eingespieltes Team erfordert.

Kénig der Seelen

Die Spieler schilipfen als Geister in die Haut compu-
tergesteuerter Soldaten. Mit ihren WirtskGrpern er-
ledigen die Teilnehmer die anderen KI-Gegner und

ste und schieBt a

Us sicherer Position dariiber hin-
weg oder nebendran vorbei. Aller-
dings werden Sie auch in

i unfaire Momenten prlen
Oftmals kampfen Sie in
chlossenen Ar

nen scheinbar

Strom an Wid schnell.

Ach du Schreck!
war
chne Schockmomente
ter die Haut

FEAR 3

Im letzten Drittel des Spiels bekommen Sie es mit strohdummen Damonen iu tun,
die in Gruppen jedach eine Gefahr darstellen.

Die vier Multiplayer-Modi bieten schnellen SpaB
fiir zwischendurch, aber kaum Langzeitmotivation.

lgegenstande die

fiillen bestimmter H g
rungen steigt Ihr Ct
evel auf. Die so errungenen
erungen
Auswirkungen
forderungen wiederhole:

sammeln deren Seelen
ein. Wer am Ende die
meisten Seelen hat, ge-
winnt. Stirbt nach dem
Wirtskirper auch der
Geist eines Spielers,
verliert er einen GroB-
teil seiner Seelen. Au-
Berdem wird die Posi-
tion des Filhrenden den
Konkurrenten  ange-
zeigt. Fazit: Mehr Spie-
ler hatten diesem Mo-
dus gutgetan.

0w

Der zu Beginn von , Uberlebender der Seelen* in einen Geist verwandelte Spieler hat
es schwer gegen drei taktisch geschickt vorgehende Menschen.

Uberlebender der Seelen

Zu Beginn der Runde verhext Alma einen Spieler, der
fortan als Geist aufseiten der K|-Soldaten kampft. Er
darf beliebige NPCs tibernehmen und den anderen
drei Teilnehmem einheizen. Sobald einer der Men-
schen am Boden liegt, verhext der Geist den Gefal-
lenen ebenfalls, bis am Ende kein Mann mehr steht.
Es gewinnt, wer im Laufe mehrerer Runden am lings-
ten ausgehalten und die meisten Menschen verdor-
ben hat. Fazit: chaotische, aber spaftige Gefechte, bei
denen die Menschen im Vorteil sind.

genden Sound; e

rakter im tige Stérgerdusche
richten. Den g
und ¢

doch die erz

der schlechten

ein FEAR-Spiel sich auch di
lische Spi

len. Diese hat

bedrehliche,
Nerven beanspruchende  zer
Musikuntermalung und fremdar-
rgen dafir,
ich Ihre Nackenhaare auf-

Entsetzen. Glicklicherweise ldsst
igere eng-

Be******er Lauf (ja, der heiBt wirklich so!)
Die Spieler rennen fast pausenlos, um einer sich unauf-
haltsam voranwalzenden Nebelwand zu entkommen,
deren Beriihrung todlich ist. Stirbt auch nur ein Spie-
ler, endet das Spiel. Ergo bleibt das Team dicht zusam-
men und entledigt sich auf dem Weg der zahlreichen
KI-Widersacher. Zwischendurch verschnaufen Sie in
sicheren Zonen und decken sich mit Munition ein. Fa-
zit: herrlich hektische Mischung aus Sprint und Dau-
ergeballer. Ohne genaue Kenntnis der Levelarchitektur
stolpern Sie aber unversehens in eine Sackgasse.

Atmosphare in jenen Momenten

ort, in denen das Spiel behut-

sam uselambiente aufbaut.

Wenn

Gegner bekemmen,

allerlei schaurige Gerdusche ha-
und am Rande lhres Blick-

Effekt hat
ausgabe,

llen w
der amateurhaften Sprecher un

am — bis sie sich in ei-

ner Panikattacke entladt, wenn
hmierte Alma plotz-

Ihnen steht oder eine

mischung

auswah-

Fettels Talent, Gegner zu ibernehmen, sorgt fiir Abwechslung. Stecken Sie aber

erst mal in der Haut eines Soldaten, ballern Sie emeut lediglich stur um sich.




'¥ Lahmende EMP-Granaten sind effektiv gegen P Die Abschnitte, in denen Sie in das Cockpit
die gefahrlichen Kemmandeure, die mehrmals eines schwer bewaffneten Kampfldufers
als Zwischengegner dienen. steigen, bieten Action satt.

PREIS
USK.REGARE,
TERMIN

SPRACHE/TEXT

RAM, Geforce 8800 GT/
MEHRSPIELER-OPTIONEN

MAX. SPIELERANZAHL
SPIELNODI

Peter meint

,Die deutsche Sprachausgabe ist der Horror.”

Von der wirren Geschichte iiber die groBtenteils langweilig gestalteten und
grafisch Gden Levels bis hin zu der geringen Abwechslung bei Waffen und
Gegnern: FEAR 3 wirkt in allen Belangen wie eine Low-Budget-Produktion.
Dennoch haben mir die geschmeidig ablaufenden Ballereien besonders im
Koop-Modus viel SpaB gemacht — von der einen oder anderen unfairen Stelle
einmal abgesehen. AuBerdem hat mich die Gruselatmosphére auch bei Al-
mas drittem Auftritt wieder gepackt. Schade nur, dass die einstige Schre-
ckensfigur #1 der Serie zugunsten des neuen Bésewichts zuriickstecken
muss. Tipp: Lassen Sie die Finger von der zensierten und schlecht iber-
selzten deutschen Version!

Toni meint

,Gut, aber nicht brillant“

Mein Vorurteil hat sich nicht bestatigt. Insgesamt ist mir die Kampagne in po-
sitiver Erinnerung geblieben und auch beim zweiten Durchgang mit Paxton
Fettel hatte ich noch meinen SpaB. Die packenden Feuergefechte mit den ge-
witzten KI-Soldaten entschadigen groBtenteils filr das Fehlen echter inszena-
torischer Highlights und die schwach erzahlte Psycho-Story. Bei zwei, drei un-
fairen Stellen hab aber auch ich geschimpft wie ein Rohrspatz

Wertung
[ Fordernde Zeitlupenballereien
I Klug agierende Gegner-KI
I Zwei Charaktere, spaBiger Koop
[ Gelungene Schockmomente
[ Interessante Mehrspieler-Modi

CONTRA

I Unfaire Stellen vermiesen den Spal
[l Veraltete, blasse Optik

[ Stark geschnittene deutsche Version
I Oce: Story, Feinde, Waffen, Levels

[l Zu wenige, langweilige MP-Karten
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Zaubertricks wie den Blitz beherrschen beide Held:

Unterschiede gew

BN TEST > HUNTED: DIE SCHMIEDE DER FINSTERNIS

hier hatten wir uns mehr

ht. AuBerdem wird die Magie zu schnell zu méchtig.

nted: Die Schmiede der Finsternis

Wer nicht jagt, gewinnt!

Genre: Action-Adventure | Entwickler: Indile Entertainment | Hersteller: Bethesda

Monster-Gekloppe im Koop, was gibt es Besseres? In diesem Fall: vieles!

Eine zierliche Elfe, ein grob-
schidchtiger Krieger, dazu eine
interessante  Fantasy-Geschich-
te und -Welt mit coolen Gegnern
und einem charismatischen Bése-
wicht. Dazu anspruchsvolle Ratsel
und Kampfe, die Team-Arbeit er-
fordern — das theoretische Grund-
rezept von Hunted: Die Schmiede
der Finsternis hort sich nicht kom-
pliziert, aber spannend an. Ent-
wickler Inxile hat jedoch zu wenige
gute Zutaten verwendet, als dass
dieser Koop-Happen zu einem
Gaumenschmaus geworden wire.
Es bleibt ein Imbiss fiir zwischen-
durch.

Zwei Helden, doofe Story

Caddoc, den muskelbepackten
Haudegen, plagen zu Beginn von
Hunted Visionen. Diese werden
spater natdrlich wahr, auBerdem
taucht noch eine mysteriése, blei-
che Dame namens Seraphim auf,
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die Caddec mitsamt seiner Mit-
streiterin E'lara in einen Kampfum
die Menschheit zieht. Allerdings
ist die Story derart an den Haa-
ren herbeigezogen und vor allem
belanglos, dass sie alleine kein
Grund wére, die beiden Abenteu-
rer 10 bis 15 Stunden lang durch
die linearen Levels des Action-
Spiels zu scheuchen. Fiir Motiva-
tion sorgen vielmehr die kurzwei-
ligen und actionreichen Kémpfe,
die den Spielverlauf beherrschen.
Caddoc ist auf Nahkampf spezia-
lisiert, nutzt aber auch Armbrust
und Zauber. Elfe E’lara ist als Bo-
genschiitzin effektiv, kann aber
auch im Nahkampf und mit Ma-
gie machtig austeilen. Die beiden
Charaktere unterscheiden sich far
unseren Geschmack zu wenig.

Solide, aber immer gleich
Davon abgesehen machen die
Scharmiitzel mit den Monster-

PC_ACTION

horden aber SpaB. Auch wenn es
nur vier Gegnertypen in verschie-
denen Abwandlungen gibt, hat
man gut zu tun. Jedoch merkt man
friih, dass die etwas gestreckt wir-
kende Kampagne von Hunted
nach einem simplen, immer glei-
chen Prinzip ablauft: Sie finden
sich in einem Areal wieder, wo Dut-
zende Monster auf Sie einstirmen,
Sobald alle Biester erledigt sind,
offnet sich eine Tir oder Sie mis-
sen ein simples Rétsel 18sen, dann
geht es weiter. Die Denksportauf-
gaben verlangen nur in extrem
seltenen Fillen Teamarbeit, zum
Beispiel, wenn Sie eine Wippe aus-
balancieren missen oder wenn ei-
ner der Helden mit einem Aufzug
eine Schrage hinabfahrt, wahrend
der andere per Fernkampf seinem
Kumpel den Ricken freihait, um
dann oben rechtzeitig einen Knopf
zu driicken. Solche Koop-Aufga-
ben hatte Entwickler Inxile ruhig

haufiger in den Spielverlauf ein-
bauen kénnen.

Stopf dir die Taschen voll

Meistens passieren Sie danach ei-
nen tristen Gang, in dem Sie neue
Waffen, Heil- oder Manatranke
finden, um schiiefilich im nachs-
ten Gebiet voller Gegner zu lan-
den. Abwechslung gibt es ab und
zu in Passagen, in denen Sie zum
Beispiel mit einem Katapult auf
anstlrmende Biester feuern sol-
len. Daneben gibt es wenige Boss-
gegner oder Widersacher, die eine
spezielle Taktik erfordern. Doch
allzu komplexe Strategien sind
auch dann nicht notwendig. Die
Steuerung der Charaktere geht
dafiir erfreulich prazise von der
Hand. Fernkampfwaffen treffen
dank automatischer Zielerfassung
selbststandig, solange die Kame-
ra in die Richtung eines Gegners
zeigt. Sie dUrfen aber auch selbst




P T
Hin und wieder gibt es Pass:

unverwundbar macht und Sie mehr Schaden

o i -
Seraphim (die bleiche Dame)
er, dem es an Spannung und Wendungen ft

zielen. Spezialféhigkeiten und
Zauber legen Sie auf vier Hotkeys
und wechseln diese so im Eifer
des Gefechts problemlos durch,
mit der Q-Taste I§sen Sie sie aus.

Zusammen dominieren

Weiteres Manko ist, dass Hunted
viel zu leicht ist. Im Verlauf des
Abenteuers sammeln Sie Kristalle
in der Spielwelt, die Sie bendti-
gen, um die Fahigkeiten und Zau-
bertricks lhrer Schitzlinge aus-
zubauen. Jedoch haben Sie die
Skill-Trees der beiden Helden viel
zu rasch bis zum Maximum aus-
gebaut. Dann beifen selbst grofle
Monster lacherlich schnell ins
Gras. Gerade wer den Koop-Mo-
dus mit einem Freund ausprobie-
ren mbchte, sollte hier vorsichtig
sein. Denn sobald Sie gemeinsam
die Hunted-Welt unsicher ma-
chen, hat Ihr Koop-Charakter die
gleichen Fahigkeiten wie Ihr Held

2ht die beiden Helden

in ein belangloses Abenteu-

hit.

aus dem Einzelspielerpart. Wenn
Sie Hunted also bereits durchge-
spielt haben, zerhaut es schlicht-
weg das Balancing, da Sie Wi-
dersacher der ersten Kapitel des
Spiels mit einem Wimpernschlag
aus den Socken hauen.

Sinnvolle Verschmelzung?

Neben den angesprochenen Kris-
tallen finden Sie in der Spielwelt
auch Geld und neue Ausriistung.
Das Edelmetall bendtigen Sie al-
lerdings nicht in der Kampagne,
sondern schalten damit nur Geg-
nertypen und andere Variablen fir
den Karteneditor im Online-Mo-
dus Crucible frei. Wichtiger ist das
neue Equipment. Hunted teilt dies
in Kategorien ein, Zum einen ver-
lieren besiegte Monster hin und
wieder mal einen Schild oder Ahn-
liches. Zum anderen gibt es zwei
verschiedene Waffenlagerstatten.
In der einen haben die Entwick-

HUNTED: DIE SCHMIEDE DER FINSTERNIS < TEST I

Krieger Caddo:

utzt Schwert und Schild bevorzugt und ist der Mann fiirs Grobe.

Aber er hat auch eine Fernkampfwaffe —genau wie E'lara auch Nahkampfpriigel.

wenn Sie die Leichen zerschossen haben, die um den Damon herum schweben.

nteds Online-Funktionen

Vorweg: Um die Mehrspieleroptionen
von Hunted nutzen zu kbnnen, ist ein
Gamespy-Account notwendig, den
Sie im Spiel aniegen kannen. Dann
stehen Ihnen zwei Modi zur Wahl.

Kooperative Kampagne: Das Einzel-
spielerabenteuer dirfen Sie auch mit
einem Freund Uber das Internet oder
eine LAN-Verbindung bestreiten. Je-
doch spielt sich Hunted dann kaum
anders als mit der KI, denn es gibt kei-
ne Moglichkeit, sich abzusprechen -
weder per Voice- noch per Text-Chat.
AuBerdem sind die Ratsel zu wenig
auf Teamwork ausgelegt und das Ba-
lancing leidet im Koop-Modus stark:
Sobald ein Mitspieler in der Solokam-
pagne weiter fortgeschritten ist als
sein Kumpan, hat Letztgenannter we-

Wir erkldren lhnen den Mehrspielermodus:

nig SpaB. Grund: Sie tibernehmen die
Fahigkeiten und den Erfahrungslevel
aus dem Einzelspieler-Modus. Wer
Hunted durchgespielt hat, darf sich
also auf einen Spaziergang in den
ersten Kapiteln freuen.

Crucible Modus: Hier kdnnen Sie
mit einem Freund zusammen auf ei-
ner Karte gegen Horden von Mons-
tern antreten, die nach und nach
stérker werden. Diese Karten lassen
sich auch selbst erstellen, allerdings
schalten Sie Gegnerarten und ande-
re Vorgaben iber das in der Kam-
pagne gesammelte Gold ein. Wer
deshalb jegliche Gegenstdnde und
Widersacher zur Verfligung haben
méchte, muss Hunted mehr als ein-
mal durchspielen,

PC.ACTION



ler Standardausristung versteckt,
wie sie auch Ihre Gegner tragen.
In der anderen finden Sie legen-
dare Waffen, die zum Beispiel
magischen Schaden verursachen
oder Monster einfrieren. Das neue
Equipment ist deshalb wichtig, da
Ihre Widersacher mit fortschrei-
tender Spieldauer starker werden.
AuBerdem nutzen sich Schilde mit
der Zeit ab, sodass es ratsam ist,
die Ristungsteile auszutauschen.
Insgesamt keine innovative, dafir
aber eine spaBige Idee.

Du siehst aber nicht gut aus

Weniger Lorbeeren verdient sich
die Technik. Wahrend die beiden
Hauptcharaktere detailliert daher-
kommen, stirmen auf Dauer nur
scheinbar geklonte Monster auf
Sie zu. Die Texturen in den Levels
sehen gréBtenteils verwaschen
und detailarm aus. Zudem gleicht
sich die Architektur zu stark. Egal
ob dunkle Festung, Grabruine
oder andere Dungeocns, irgend-
wann wirkt alles gleich — einzig die
Lichtverhaltnisse dndern sich im-
mer wieder mal. Dafiir kommt es
nie zu Performance-Einbriichen,
Hunted lauft mit konstant guter

Infos zum Spiel

Ca.€50,-

PREIS

USK-FREIGABE ab 18 Jahren
TERMIN 03.06.2011
SPRACHE/TEXT deutsch/dautsch
DEUTSCHE VERSION GESCHNITTEN

Die deutsche Version kommt ungeschnitten
auf Ihre Festplatte.
HARDWARE-ANFORDERUNGEN

Minimum: CPU: Athion 64 X2 5000-/Care
2 Duo E6B00, Geforce 9300 GTH/Radeon
HD 3870, 2 GB RAM (WinkP/Vista7)
Empfehlenswert: Phenom I X4 855 BE/
Care i5-2400, Geforce GTX 560/Radzon HD
5870, 4 GB RAM (WinXP/Vista/7)
MEHRSPIELER OPTIONEN

Kempagne im Koop-Modus sowie eine
Horde-Spiefvariante namen Cricible

BN TEST > HUNTED: DIE SCHMIEDE DER FINSTERNIS

Bildrate — hier haben sich die Ent-
wickler keine Schnitzer geleistet.
Einzig und allein die Zauber- und
Kampfeffekte stechen neben den
Helden aus dem Grafikbrei heraus,
Uberfordern das Auge Jedoch teil-
weise, da sie quietschbunt und vor
allem bildschirmfillend entwor-
fen wurden, was nicht jedermanns
Geschmack sein wird.

Es gibt auch gute Seiten

Allerdings verdient Hunted nicht
nur Schelte: Die gute deutsche
Sprachausgabe  fallt  namlich
beraus spaBig, wenn auch nicht
annahernd lippensynchron aus.
So macht es Laune, Caddoc und
E'lara bei ihren Sticheleien zu-
zuhoren. Die beiden geben im-
mer wieder Kommentare zum Ge-
schehen ab oder verappeln sich
gegenseitig, weil die eine kei-
ne Héhen mag, der andere Spin-
nen nicht ausstehen kann und so
weiter. Doch trotz des Lobes: So
mancher Spruch wirkt aufgesetzt.
Aber darliber Iasst sich bei all den
anderen Problemen locker hin-
wegsehen. Als Zeitvertreib auf ei-
ner LAN-Party taugt das Monster-
gekloppe namlich allemal.

Sehastian meint

Die Schmiede der Fehler

Am haufigsten fallen KI-Aussetzer
auf, sodass Gegner nicht angreifen,
obwohl Sie in Sichtweite sind, oder
auf Beschuss erst spat reagieren,
Auch bieiben Pfeile oft in der Kolli-
sionsbox sa mancher Deckung hén-
gen, obwohl sie das Monster da-
hinter treffen kdnnten. Nerviger ist

Hunted: Die Schmiede der Finsternis hat einige
Bugs, die wir Ihnen hier erldutern.

aber, dass der Kl-gesteuerte Mit-
streiter immer wieder in der Welt
hangen bleibt (siehe Screenshot).
Das fuhrt dazu, dass der Kollege erst
beim néchsten Team-Interaktions-
punkt (zum Beispiel Tore, die gedff-
net werden kBnnen) wieder mit von
der Partie ist.

#Potenzial verschenk, Ziel verfehit:Schade.”

Es ist wirklich schade. Die Grundidee von Hunted hétte durchaus Potenzial
dafiir gehabt, dass Inxile einen echten Koop-Hit zbliefert. Am Ende kam aber
leider nur ein mittelmaBiges Action-Spiel heraus, das als Ei
er solide funktioniert. Doch fiir ein Koop-Spiel, das man iber das Internet mit
Freunden bestreitet, taugt es nur bedingt. Es fehlt einfach auf Dauer an team-
basierten Aufgaben, es fehlt an einer Chat-Funktion, es fehit an durchdachtem
Balancing. Zumindest im LAN-Modus mag es noch funktionieren, da man sich
wenigstens absprechen kann - insgesamt ist das aber zu wenig. AuBerdem
fallen mir die beiden Helden einfach zu gleich aus, immerhin nutzen sie diesel-
ben Zauber und beide Nah- sowie Fernkampfwaffen.

PRO

[ Einfacher Spieleinstieg.

I Sympathisches Heldenduo
[ Gute Sprachausgabe

CONTRA

abenteu-

Jiirgen meint

»Das hatten wir so nicht vereinbart!”

Im vorliegenden Fall ist nicht so ganz klar, ob schon das Konzept oder nur
die Umsetzung das eigentliche Problem ist: Zu &hnliche Charaktere, zu we-
nig Teamaktionen und eine unmotivierende Spielbalance killen den Spaf3,
der immer wieder hartndckig aufzukeimen droht. Blid, denn die beiden

W Zuwenig auf

| At Daver zu eintiiniger Spielverfauf

Il Langweilige Hintergrundgeschichte

B Hauptcharaktere 3hneln sich
ustark

| ilbles Balancing - sowohlim Einzel-
spieler- als auch im Koop-Modus

GRAFIK
ODNEEENEEEN
SOUND
ONNEENEEER
STEUERUNG
UENENEEEER

EINZELSPIELER ~ MEHRSPIELER

MAX. SPIELERANZAHL Hauptfiguren sind mir echt sympathisch — und das nicht (nur), weil eine da-
SPIELMODI 2 von Doppel-D und kaum Klamotten tragt.
86 | 08.2011 | PC.ACTION
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BN TEST > DUKE NUKEM FOREVER

n Sie es mit Polizeigewalt

Rarke noch wollen sie
tun.

|
Schweinepolizeikontrolle

Genre: Ego-Shooter | Entwickler: Gearbax | Hersteller: 2k Games

Text: Jirgen Krauf

Unsere Wertung kommt passend zum Spiel: ein klein wenig spater.

Da wir ja bereits in der letzten
Ausgabe mit einem Beinahe-
Test der sehr weit fortgeschrit-
tenen Vorabfassung von Forver
aufwarteten, gab es beim Test
der finalen Verkaufsversion frei-
lich wenig Uberraschungen. Die
einzig erwdhnenswerte: Die Ju-
gend von heute hat online den
Taktiken von gestern nur wenig
entgegenzusetzen!

Guter Rat kostet nur € 5,50!

Ihre Kaufberatung erhielten Sie
ja schon in der letzten PC AC-
TION — und fiir alle, die die-
se aus irgendwelchen unent-
schuldbaren Griinden verpasst
haben, fassen wir hier noch mal
unsere um ein paar allgemeine
Ratschldge aufgewerteten Kern-

88

aussagen zusammen: Essen Sie
mehr Obst, fragen Sie Frauen
immer um Erlaubnis, bever Sie
Ihnen an die Briiste fassen, und
verlassen Sie sich ruhig auf Ihre
Vorurteile beziiglich Duke Nu-
kem Forever. Das Spiel ist ndm-
lich weder gut genug, um Kriti-
kern den Wind aus den Segeln
zu nehmen, noch ist es derart
schlecht, als dass es die Vorab-
jubler zum Schweigen bringen
kénnte. Der Duke bleibt sich
selbst treu und prasentiert sich
als ein nicht ganz zeitgemé&Ber
80er-Jahre-Actionheld mit nar-
zisstischen Anwandlungen, ei-
ner (berdurchschnittlich aus-
gepragten Libido und einer
gesunden Skepsis gegenuber
Extraterranern.

08.2011 | PC.ACTION

Alles beim Alten

Uber die Solokampagne gibt es
gar nicht mehr viel zu sagen, sie
ist auch vier Wochen nach un-
serem Beta-Test noch immer gut
und abwechslungsreich, mitun-
ter aber etwas gestreckt und von
Gegnern mit schlechter kiinst-
licher Intelligenz durchzogen.
Und selbst wenn Duke Nukem
Forever gerade international tie-
risch auf den Deckel bekommt
(Wertungsdurchschnitt zum Re-
daktionsschluss: 57 von 100),
so bleiben wir mit Freunden bei
unserer positiven Einschatzung
und dem angefiigten , Sehr gut®.
Ganz ehrlich, BigPond Game-
Arena: 30 %? Da hatte jemand
aber mal so richtig miese Lau-
ne, oder?

Mehr? Aber gerne doch!

Ein paar neue Erkenntnisse zum
Mehrspielerteil wollen wir lhnen
aber doch nicht vorenthalten:
Wie nicht anders zu erwarten, ist
hierbei Oldschool Trumpt. Spiel-
gefuhl, Waffenbalance, Tem-
po — eine Partie Dukematch,
Hazil to the King oder Capture
the Babe ist wie ein Ausflug zu-
rick auf die Multiplayer-Server
der 90er, wenn auch mit dem Un-
terschied, dass in jedem Match
ein paar Gaste aus der Zukunft
rumeiern, die absolut keine Ah-
nung haben, was sie mit diesem
Nicht-Call of Duty und Nicht-
Battlefield denn nun anfangen
sollen. Es ist schnell, es ist hart
und es geht einzig und allein um
Reflexe und Kartenkenntnis —

pcactiol e



ganz wie damals bel den Keller-
Netzwerk-Partys, wo ausschlieB-
lich Spiele gespielt wurden, iiber
die wir nicht mehr reden durfen.
Und bei so viel Shooter-Mecha-
nik aus der Urzeit des Genres
fallt es schon eher stérend auf,
dass jeder virtuelle Kopfschuss,
jeder erfolgreiche Babe-Trans-
port und auch viele andere Aktio-
nen mit plétzlich aufpoppenden
Zahlen belohnt werden. Es han-
delt sich dabei freilich um ein Er-
fahrungspunktesystem, mit dem
sich Zeug freischalten l4sst. Un-
nitzes Zeug. Unniitzes Zeug, das
Spieler dazu ermutigt, ja gerade-
zu notigt, ihre Spielfiguren, die
allesamt aussehen wie der Duke
héchstpersdnlich, mit unlustigen
Hiiten, peinlichen Sennenbrillen
und neuen T-Shirts zu verschan-
deln. Ein hanebiichener Versuch,
modern zu wirken? Qder nur die
Antwort auf alle Mehrspieler-Ent-
wicklungen, die sich auBerhalb
von 3D Realms in den letzten 14
Jahren abgespielt haben? Wir
wissen es nicht — aber wir verur-
teilen es: In Forever wirkt diese
Mechanik deplatziert, abgekup-
fertund aufgesetzt. Uberhauptist

Infos zum Splel

PREIS Ca.€43-
USK-FREIGABE Ab18 lahren
TERMIN 10.06.2011
SPRACHE/TEXT Deutsch/Deutsch
DELTSCHE VERSION GESCHNITTEN

Trotz viel Blutes und fliegender Komperteile
{zumindest aufseiten der Aliens): nein

HARDWARE-ANFORDERUNGEN
Iwelkernprozessor mit 2 GHz, 1 GB RAM, Ge-
force 7600/Radeon HD 2600, WindP/Vista/7

MEHRSPIELER-OPTIONEN

Dukematch (Deathmatch), Team Duke-
match (Team Deathmatch), Capture the
Babe (Capture the Fiag), Hail to the King
(King of the Hill

MAX. SPIELERANZAHL 8
SPIELMODI 4

die Duke-Online-Erfahrung nach
modernen  MaBstdben nichts
Weltbewegendes. Es gibt auch
ein paar technische Schwachen
im Mehrspielerteil, die = neben
den groBen technischen Schwé-
chen im gesamten Spiel — den
Spaf ein wenig triben: Der Ser-
verbrowser ist ziemlich lahm, die
Verbindung zu den Partien reift
oft ab, und obwohl es theoretisch
dedizierte Server gibt, sind diese
in der Praxis seltener anzutreffen
als der gemeine Wolpertinger —
die Folge sind Lags, unvollstan-
dige Partien und andere Uberra-
schungen. Sehr schén hingegen
sind die Mutatoren und die an-
passbaren Spielregein - Partien,
die beispielsweise nur Fauste und
Granaten zulassen, haben ihren
ganz eigenen Charme.

Ende ohne Schrecken

Auch jetzt, nach dem ,richtigen”
Test, bleibt es dabei: Falls Sie den
Duke ohnehin kaufen wollten,
sollten Sie das auch tun. Wenn
Sie aber von vornherein der Mei-
nung waren, Forever sei zum
Scheitern verurteilt: Finger weg,
Sie Ketzer!

Jiirgen meint

Jetzt, weit nach dem Verkaufsstart, steht nicht nur unumstaBlich fest, dass
das Mysterium Duke Nukem Forever endgiiltig aufgeldst ist, nein, ich kann
mich auch endlich in die Mehrspielergefechte stiirzen. Und da bin ich mit mei-
nen Oldschool-Taktiken und Ninja-Reflexen der heutigen, klassenverwishnten
Mehrspieler-Jugend doch tatsachlich haushech Gberlegen. Stellen Sie sich nur
mal vor: Ich habe in einigen meiner Matches sogar Camper gesehen! Unglaub-
lich! Aber ich muss mit einem weinenden Auge zugeben, dass das Mehrspieler-
Kaonzept des neuen Duke irgendwie nicht mehr ganz zeitgemaB ist, nicht nur
in technischer Hinsicht - da hilft auch kein lieblos aufgeklebtes Erfahrungs-
punkte- und ,Hui, neue Klamotten!“-System.

DUKE NUKEM FOREVER < TEST I

ams kommen Gegner

Beim Capture the Babe ist es Whrw fg
Stripperin zu bring

PRO
I Abwechslungsreich

I Action satt

I lache Spriiche am laufenden Band
[ Oldschoal-Spielgefiihl wirkt frisch
W Briiste!

CONTRA

[l Teifweise gestreckt

[l Vervirendes Leveldesign

[ Oldschool-Technik und -KI

[ Aufgesetzte XP-Mechanik (MP}

Christoph meint

»Bleibt nach dieser Sause etwa der Katt

Nach den katastrophalen internationalen Wertungen krochen Zweifel in mir hoch:
Habe ich mich blenden lassen? War ich zu gehypt? Nach ein paar Runden im Mehr-
spielermadus stand aber fest: Nix da, dieses Teil rockt, alles andere ist préten-
tibses Geseiere. Politische Korrektheit und pseudoerwachsene Empdrung Gber
dumme Witze und nackte Briiste spar ich mir, stattdessen feiere ich weiter das
80er-Revival und freue mich auf den DLC. Denn nach der Party ist vor der Party!

BRAFIK
IEEEEEEEER
SOUND
ONEENEEEED

EINZELSPIELER  MEHRSPIELER
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Alice: Madness Return

BN TEST > ALICE: MADNESS RETURNS

Teenagerhiebe

Genre; Action-Adventure | Entwickler: Spicy Horse | Hersteller: Electronic Arts Text: Felix Schiitz/Thorsten Kiichler

Mit Teekanne und Pfeffermiihle rdumt Alice radikal in ihrem Oberstiibchen auf.

Kein Zweifel: Bei dem chine-
sischen Entwickler Spicy Horse
arbeiten talentierte Kinstler mit
herrlich kranker Fantasie. Leider
scheinen unter ihnen aber nur
wenige routinierte Spielemacher
zu sein: lhr Action-Adventure
Alice: Madness Returns sieht
ber weite Strecken zwar groB-
artig aus, bietet hinter seiner
schicken Designfassade abser
bloB spielerische Standardkost

Riickkehr ins Wunderland

Die diistere Geschichte von Mad-
ness Returns beginnt zehn Jahre
nach dem beliebten Vorgénger-
spiel: Die traumatisierte Alice,
mittlerweile zur jungen Frau ge-
reift, ringt noch immer mit ih-
ren Schuldgefihlen — sie glaubt,
fiir den Tod ihrer Familie verant-
wortlich zu sein. lhre finsteren
Gedanken verwandeln das Wun-
derland, einst kunterbunter Aus-

druck ihrer wilden Fantasie, in
eine bedriickende Albtraumland-
schaft, in der Gewalt und blanker
Wahnsinn regieren. In etwa zwélf
Spielstunden ist es nun Alices
Aufgabe, die Bruchsticke ihrer
Erinnerungen zusammenzufiigen
und so zu erfahren, was ihr und
ihrer Familie wirklich zugestoBen
ist. Eine ernste, wenn auch leid-
lich spannende Geschichte, die
Spicy Horse mit schonen Sche-

renschnitt-Sequenzen, kurzen
Ausfliigen ins viktorianische Lon-
don und Erinnerungsschnipseln
erzahlt, die kreuz und quer in den
Levels verteilt sind. Nicht immer
fallt es daher leicht, der Handlung
zu folgen, zumal sie im zweiten
und dritten Akt spiirbar durch-
hangt. Doch immerhin: Hat man
sich bis zum Ende durchgekampft,
belohnt das Spiel mit einem Gber-
raschenden, disteren Finale.

ich habe gehdart, dem Spre liegt auch der kul-
tige Vorganger American McGee's Alice aus
dem Jahr 2000 bei. Wo finde ich den?

Nur wer das Spiel als Complete Callection
ber EAs Download-Dienst Origin vorbe-
stellt hatte, bekam auch den ersten Teil
gratis dazu. Eine Nachbestellung ist nicht

méglich! Doppelt argerlic| en PS3- und
Xbox-360-Fassungen liegt ein Download-

Code filr das erste Alice bei — nur die PC-

Kaufer haben das Nachsehen.

Am Ende des Tests steht, das Spiel sef multi-
lingual - ich kann aber keine Sprache wéhlen!

Stimmt, das kiappt namlich nur bei der
Downlgad-Versian iber EA Origin. Wer die
DVD-Version gekauft hat, muss einen Trick
anwenden. Hier das Beispiel fir Windows XP:
1) Offnen Sie nach der Installation des
Spiels den Registrierungseditor (unter Start
= Ausflhren einfach ,regedit” eingeben).

2) Suchen Sie nun folgenden Schiissel:
HKEY_LOCAL_MACHINE > SOFTWARE >
EA GAMES = ALICE MADNESS RETURNS
3) Klicken Sie auf den Schilissel , Locale®
In der newen Eingabezeile andern Sie de”
in .en_US* @ Anfihrungszeichen!), Per
Klick auf ,0k“ bestatigen — fertig!
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hrumpft Alice, dann kann si

er findet sich dahinter selte

en Ruin-Gegner hinterlassen ihr

enswerten und PC-exk

Solide Hipferei

Madness Returns ist Ober weite
Strecken mehr Jump & Run als
Actiontitel: Meist muss Alice von
Plattform zu Plattform hipfen
und sich von Dampf, der aus Ven-
tilen und dergleichen zischt, in die
Lifte tragen lassen. Das Dauerge-
hopse macht Laune, zumal solche
Spiele auf dem PC hdchst selten
sind. Allerdings hatte Spicy Horse
mehr an der Steuerung arbeiten
missen: Manchmal nimmt die Ka-
mera unpassende Perspektiven
ein, dann gehen Spriinge auch mal
kraftig daneben, vor allem da Alice
sich nicht an Kanten festhalten
kann und so beim kleinsten Fehl-
tritt abstirzt. Immerhin: Die meis-
ten Ricksetzpunkte sind zumin-
dest bei den Sprungsequenzen
fair verteilt. Wir empfehlen den-
noch den Einsatz eines Gamepads
- die Maus- und Tastatur-Steue-
rung ist zwar brauchbar, fiihlt sich
aber weniger prézise an.

Gestrecktes Leveldesign

Auf Knopfdruck schrumpft Alice
auf MiniaturgréBe, so kann sie
sich durch enge Durchgénge
zwéngen. Eine gute Spielidee, die
Spicy Horse aber véllig vergeudet,

ze P:;mp;e auf dem Buéen‘
X-Effekte aktiviert hat.

denn das Schrumpfen ist weder
fir Ratsel noch fur Kampfe rele-
vant. Wichtiger ist da schon, dass
die verkleinerte Alice unsichibare
Plattformen sieht, was die Level-
designer aber zu oft einsetzen, um
die eintdnigen Sprungpassagen
aufzupeppen. Mur selten gibt's
kleine Schalterratsel, doch auch
die wiederholen sich se oft, dass
man das Geflhl hat, alle wichtigen
Spielelemente nach den ersten
Spielstunden gesehen zu haben.
Nur die versteckten Erinnerungs-
fetzen, die in Form von leuch-
tenden Symbolen (ber die Levels
verteilt sind, trosten etwas dar{-
ber hinweg, dass der Spielaufbau
linear und gleichférmig ausfallt.
Dass die Entwickler ab und an Mi-
nispiele einstreuen, hilft indes nur
wenig: Die gelegentlichen Rutsch-
partien, Schiebepuzzles, Baller-
sequenzen und mehr sind von
schwankender Qualitat und wie-
derholen sich ebenfalls zu oft

Action mit Stil

Trotz des hohen Hlpfanteils wird
in Alice auch reichlich gekampft:
Mit ihrer Klinge teilt die Heldin
schnelle Schwertstreiche aus, das
Steckenpferd dient als machtiger

ALICE: MADNESS RETURNS < TEST IS

Besiegte Gegner hinterlasse
Alice ihre vier Waffen in mehreren Stuf

Trotz veralteter Technik hat Spi
— zu schade, dass der Spielablau

y Horse (alb)traumhaft schone Levels entworfen
abei so konservativ und gleichfrmig bleibt.

Bessere G dank PhysX

Wer eine moderne Nvidia-Grafikkar-
te besitzt, darf im Grafikmend von
Alice: Madness Returns die hichste
Qualitatsstufe der PhysX-Effekte ak-
tivieren. Ein deutlicher Gewinn fir
das technisch sonst so hiedere Spiel!
Denn mit PhysX werden unter ande-
rem zusatzliche Partikel- und Physik-
Effekte eingebaut: Alice verspriht
bei ihrem Doppelsprung beispiels-
weise bunte Federn, die dank PhysX
realistisch am Boden liegen blelben,
In Kampfen ist der Effekt vor allem
beim Einsatz des Steckenpferd-

In dieser launigen Sequenz wi

Auf dem PC sieht Alice eindeutig am besten aus.

Hammers gut erkennbar, hier fliegen
Trimmerteile physikalisch korrekt
umher. Nur mit maximalen PhysX-Ef-
fekten hinterlassen die schwarz glib-
bernden Ruin-Gegner ihren tzenden
Schleim am Boden, der sehenswert
auf Berlihrungen reagiert.

Durchwachsene Leistung

Die Performance leidet kaum unter
den aktivierten PhysX-Effekten, aller-
dings hat das Spiel generell mit vielen
kurzen Nachladerucklern und Frame-
rate-Einbriichen zu kampfen.

t eine vergrBerte Alice durch ein Sc
— dank PhysX lassen ihre Tritte sogar Bodenplatten zersplittern.

PC.ACTION | 08.2011




Oft unterbrechen kurze Minispiele das Springen un
etwa dieses Schachspiel, gehen in Ordnung, and

Hammer, die Pfeffermihle ist
eine Art Maschinengewehr und
die Teekanone verschiefit explo-
sive Beutel. Toll: Jeder der origi-
nell gestalteten Gegner hat eine
Schwachstelle, die Alice ausnut-
zen muss, um die Monster zu be-
siegen. Allerdings leidet das an-
genehm taktische Kampfsystem
unter der maBigen Steuerung und
der nervosen Kamerafiihrung:
Trotz automatischer Aufschalt-

Ca.£40-

PREIS

USK-FREIGABE Ab 16 Jahren
TERMIN 16. Juni 2011
SPRACHE/TEXT ... Muitiingual
DEUTSCHE VERSION GESCHNITTEN

Das Spiel ist komplett ungekiirzt und mit
einem Trick (siehe FAQ) auch mehrsprachig.

HARDWARE-ANFORDERUNGEN

Core 2 Duo 1,6 GHz/Athlon X2 1 6 GHz, 2 GB
RAM, Geforce 7600 oder Radeon X1650

MEHRSPIELER-OPTIONEN

Das Spiel biztet keinen Multiplayer-Modus
oder andere Online-Funktionen. Eine Inter-
netverbindung bendtigen Sie trotzdem - fir
die einmalige Online-Aktivierung!

MAXSPIELERANZAHL
SPIELMODI 5

BN TEST > ALICE: MADNESS RETURNS

(dmpfen. Manche Aufgaben,
nd einfach nur stumpf.

Funktion verliert man die Gegner
leicht aus dem Blickfeld oder vi-
siert den falschen Feind an. Zum
Glick gibt es eine Art Rettungs-
anker: Wenn Alices Lebensener-
gie gen null sinkt, verfallt sie in
Hysterie und wird dann nicht nur
kurzzeitig unverwundbar, son-
dern auch doppelt so stark. Da-
her auch hier: Die Frustgefahr
halt sich in Grenzen. Enttiu-
schend allerdings, dass es nur ei-

kann Alice sich mit my

Dank ihres Ro
in der Luft halten — so hilpft und segelt

Obwaohl man das Pfeffermihi

-MG auch wie in

em Third-Person-Shooter

bedienen kann, taugt diese Ansicht meistens nicht zum Spielen — sie ist zu trége.

nen richtigen Bosskampf im Spiel
gibt — da hatte Spicy Horse mehr
rausholen miissen!

Stil macht den Unterschied

Auch wenn manche Texturen er-
schreckend matschig sind und
das Spiel oft technisch veraltet
wirkt: Die visuelle Gestaltung der
Umgebungen ist meistens klasse!
Prachtvolle, bedrohlich wirkende
Levelbauten, stets einem The-

Psychonauts von Double Fine hat vargemacht, wie ein kreatives Hiipfspiel rund

um bizarre Ged auch

kann — ein Kunststiick,

das Spicy Horse leider nicht gelingt: Monatones Gameplay, mBige Steuerung
und irre viele Wiederholungen schiiefien eine hhere Wertung aus. Trotzdem
habe ich die neue Alice gerne durchgespielt, denn die wundarvollen Umge-

bungen und die diistere Stimmung war

ren mir manche Mihen wirklich wert.

ma zugeordnet und mit viel Lie-
be zum Detail entworfen, machen
so manch gestreckte Spielminu-
te vergessen und verleihen dem
Spiel seinen unverwechselbar
finsteren Charme. Auch die At-
mosphare ist gelungen, die Spre-
cher leisten solide Arbeit und die
Musik passt gut zum Spielgesche-
hen, auch wenn sie nicht ganz an
die grandiosen Klénge des Vor-
gangers anknipfen kann.

PRO

[ Fentasievoll-krankes Leveldesign
[ Originelle Gegnertypen

[ Diistere Story und Atmosphare
[ Faire Spieldauer (etwa 12 Stunden)

CONTRA

[l Enorm eintBniger Spielablaut

[ Manche Levels wirken arg gestreckt
[ Steerung und Kamera mit Méingeln
[ Story Izsst im Mittelteil nach

[ Spannungsarme Minispielchen

[ Durchwachsene Technik

GRAFIK

OINENEEENEEE
SOUKD

OENEEEEREN
STEUERUNG

LHENEEEEERE

EINZELSPIELER  MEHRSPIELER

PC ACTION
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TEST

SCHROTT DES MONATS

Manche Spiele sind so schlecht, dass man vor ihnen warnen muss!

Text: Tobias Weituschat/Stefan WeiB

Hier liegt der Unterhaltungswert sogar noch tiefer als die Gleise der U-Bahn.

Das Leid vieler Pendler: U-Bahn
fahren macht keinen SpaB! Die
Bahnhéfe sind dunkel und dre-
ckig, die Zige Uberfillt und im-
mer, wenn man einen Bahnhof
betritt, fahrt ein Zug ein, dem
man hinterhersprintet, um ihn
am Ende doch zu verpassen.
Kein idealer Nahrboden fiir einen
Simulator, doch PC ACTION gibt
selbstverstandlich jedem Titel
eine Chance, so auch dem Lon-
don Underground Simulator.

Es ist ruhig hier — zu ruhig

Sie Ubernehmen die Rolle eines
Fahrers auf der Circle Line, einer
ringfdrmigen Linie, die um das
Stadtzentrum von London fiihrt.
Neben dem nermalen Fahrbe-
trieb dirfen Sie sich auch an zehn
Szenarien versuchen, in denen
Sie spezielle Aufgaben erfillen
missen. In der Einfahrung erklart
Ihnen ein gewisser Danny, wie Sie
eine U-Bahn korrekt in Betrieb
nehmen. Neben den zahlireichen

N

mal auf eine U-Bahn warten,

L1 | PC.ACTION

originalgetreuen Funktionen der
Zuge fallt an dieser Stelle auf,
wie still es an einem betriebs-
armen Bahnhof sein kann. Ob-
wohl schlecht animierte Fahrgas-
te Gber die Bahnsteige staksen,
sind keinerlei Gesprache zu hé-
ren. Selbst Danny kommt kein
Wort (iber die Lippen, sodass Sie
alle Erkl&rungen nachlesen miis-
sen. Eine Sprachausgabe ist, von
den Ansagen im und am Zug ab-
gesehen, nicht vorhanden.

Mit der U-Bahn zur U-Bahn

Vielleicht hat es den Leuten aber
auch aufgrund des seltsamen
Missionsaufbaus des London Un-
derground Simulators (LUS) die
Sprache verschlagen. So begin-
nen Sie einige Aufgaben zu FuB
und mussen sich zundchst zu Ih-
rem Zug begeben. Hierfiir steu-
ern Sie eine versteift wirkende
Spielfigur in der Third-Person-
Perspektive Uber sterile Bahn-
héfe und warten einige Minuten
aufeine U-Bahn, die Sie zu lhrem
eigenen Arbeitsgerat bringt. Die
Fahrt zu Ihrem Ziel dauert dann
etwa zehn Minuten und lasst sich

nicht dberspringen. lhre einzige
Beschaftigung wahrend der Fahrt
ist, Grafikfehler zu erdulden, die
zum Beispiel dazu fihren, dass
Sie wie ein Geist durch geschlos-
sene Tiren laufen, auf die Gleise
fallen und schlieBlich zurick in
den Zug ,teleportiert” werden.

Checkpoints? Braucht keiner!
Endlich am Zielort angekommen,
gilt es, lhre eigene U-Bahn zu
Ubernehmen und unter Beach-
tung von Signalen und Tempoli-
mits durch den Londoner Unter-
grund zu steuern. Fehler fithren
dabei ohne Vorwarnung zum
Scheitern und dem damit ver-
bundenen Neustart der Mission
— inklusive Anfahrt zum Arbeits-
platz. Checkpoints suchen Sie
vergebens, speichern diirfen Sie
innerhalb einer Mission ebenfalls
nicht. Auch technisch bewegt
sich der LUS im Untergrund.
Grafisch stéren neben den er-
wahnten Fehlern vor allem die im
Hintergrund aufpoppenden Ge-
bdude. Zur Kronung des Ganzen
stirzte das Spiel wahrend un-
seres Tests mehrmals ab.




LONDON UNDERGROUND SIMULATOR < TEST -

Check-Box: Was uns die Packungsriickseite verspricht...

Glaubt man den Aussagen auf den Packungen ist jedes Spiel award-
verdachtig. PC ACTION klart auf, ob das fiir dieses Produkt stimmt!

Freies Bewegen im Zug und auf

Ihrem
. Die
r Figur sehen
zudem schrecklich aus.

nDynamische Passagiere auf den Bahnsteigen”
Die Passagiere in diesem Spiel sind so dyna-
h wie ein Elefant auf Valium. Ungelenk hinken
Neben Pop-ups wahrend der Fahrten und ver- sie iiber die Bahnsteige. Fahrt ein Zug ein, laufen
n Texturen gibt es auch Clippingfeh o P 5 sie sinnlos im Kreis, bevor sie einsteigen. Manchmal
im Fihrerstand pldtzlich eine e ¢ \ | bleiben sie auch wie auf dem Bild vor offenen Taren
eit fir Fahrgaste auftauchte. | stehen und verweigern den Einstieg.

wHervorragende Grafik”™

PRES o FRE30,
USK-FREICABE Ab 0 lahren
TERMIN 30.06.2011
SPRACHE/TEXT Deutsch
DEUTSCHE VERSION GESCHNITTEN

Geschnitten haben hichstens Sie sich,
wenn Sie hiier SpielspaB erwarten.

HARDWARE-ANFORDERUNGEN
2,6-GHz-Prozessar, 2 GB RAM, Geforce
9800, 2 6B Festplatienspeicher

MEHRSPIELER-OPTIONEN

Nicht vorhanden. Und selbst wenn, mdssten
Sie erst mal jemanden finden, der gas hier
freiwillig mit Ihnen spielt.

MAX, SPIELERANZAHL -
SPIELMODI -

Die Entwicklerstudios

Nachschub fiir hartgesottene Spieler

Der London Underground Simulator ist nicht der erste U-Bahn-Simulator der
TML Studios, sondern der dritte Teil der Reihe World of Subways. Die beiden
Vorgénger spielten in New York beziehungsweise Berlin und hatten ebenfalls
mit technischen Problemen zu kdmpfen. AuBerdem haben die Studios weitere
Simulationen, zum Beispiel den Kehrmaschinen Simulator, den City Bus Si-
mulator oder den Titanic Tauchfahrt Simulator, entwickelt. Falls Ihnen der
LUS nicht ausreicht, es gibt also reichlich Nachschub

Stefan meint

JJechnische Patzer rauben jeglichen SpaB3”

Eigentlich hatte der London Underground Simulator eine passable Simulation
werden kdnnen. Immerhin ist das originalgetreue Streckennetz der Landoner
U-Bahn vorhanden, dazu geht die Steuerung gut von der Hand und wird sogar
in einem Tuterial erklart, Dem stehen aber so viele Mankos entgegen, dass ich
gar nicht wei, womit ich anfangen soll. Da sind die grafischen Mangel wie
matschige Texturen und Pop-ups, dazu stirzt das Spiel gelegentlich ab. Den
netten Fahrgerduschen steht eine komplett fehlende Sprachausgabe gegen-
iber. Am schl ten finde ich aber den Aufbau der Aufgaben. Warum soll ich
in einem Spiel eine Viertelstunde sinnlos zur Arbeit fahren, nur um dann zwei
Minuten fahren zu dirfen, bis ich wegen irgendeines Fehlers ohne Vorwarnung
von vorne beginnen muss?

~Originalgetreue Fahrgerausche und
Sounds*

Die U-Bahnen rattern und quietschen
ordentlich, ansonsten sind ,So
allerdings kaum vorhandi

PRO

[ Originalgetreves Streckennetz der
Londoner U-Bahn

[ Gute Steverung, Raildriver-
Controller-Unterstiftzung

[ Zige mit vielen Funkiionen

CONTRA

B Keine Sprachausgahe

[ Fetlerhafte Grafik

[ Sinnlose Aufgaben als Fahrgast
[ Aufgaben ohne Checkpoints

[ Gelegentliche Programmabstiirze

GREFIK
OENREEEEEE
SOUND
OEEREEEEEE
STEUERUNG
ENEENEEEERE

EINZELSPIELER ~ MEHRSPIELER
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TEST

REST VOM FEST

Weniger bekannt, aber trotzdem interessant? Weitere aktuelle Titel im Kurziiberblick!

ungeons & Dragons: Daggerdale

Texturtortur

Ungldubig starren gestandene
Rollenspiel-Redakteure auf den
Manitor. Von der Vorfreude, ein
ordentliches  Koop-Action-Rol-
lenspiel im Dungeons & Dragons-
Universum zu spielen, ist nichts
mehnr dbrig geblieben. Wahlwei-

Genre: Action-Rollenspiel | Entwickler: Bedlam Games | Hersteller: Atari/Deep Sitver

se als Krieger, Kleriker, Magier
oder Schurke ziehen Sie in einer
schnell erzéhlten Gut-gegen-Bo-
se-Geschichte durch eine stets
gleich wirkende Zwergen-Minen-
anlage. Man flhlt sich ein biss-
chen wie in Mittelerdes Moria,

ARFSGHETZE

Battle vs. Chess

ehen!

Der Konig ist tot, lang lebe

Genre: Runden-Strategie | Entwi

Uber 20 Jahre ist es her, dass
Battle Chess Schachfreunde mit
seinen vollanimierten Schach-
figuren an den PC lockte. Mit
Battle vs. Chess erlebt die ehr-
wirdige Reihe nun ihre inoffi-
zielle Wiedergeburt mit moder-
ner Grafik und altem Spielprinzip.
Neben zahlreichen Minispielen
und Schachrétseln bilden die
beiden abwechslungsreichen
Kampagnen das Herzstiick von
Battle vs. Chess. Die Kl agiert an-
hand der elften Version des be-
kannten Fritz!-Algorithmus und
kampft selbst auf den niedrigeren
Schwierigkeitsstufen mit harten
Bandagen. Nicht so schlau han-
delt der CPU-Spieler allerdings
im Battleground-Modus. Treffen
darin zwei Figuren aufeinander,

96

Ent./Targem Games | Hersteller: Topware lat.

wird nicht sofort geschiagen.
Stattdessen folgt ein Minispiel,
worin die Figuren im Kampf ge-
geneinander antreten. Was mit
menschlichen Gegnern durchaus
Spall macht, wirft die Spielba-

Battle vs. Chess mischt klassisches Schach mit actionrei

PC ACTION

Text: Stefan Weil

doch die gut gedachte Monster-
hatz in Diablo-Manier beschert
schnell Frust. Zu viele Bugs und
Designmangel schmettern jeden
Ansatz von Spielspall gnaden-
los gegen die Wand: Texturen flr
Waffen und Ristungen stellt das
Spiel oft nicht dar, erworbene
Fertigkeitspunkte und Fahig-
keiten verschwinden urpldtzlich
im digitalen Nirgendwo, ebenso
wie die Gegner. Mehrspielerfans
missen im Koop-Modus auf das
Glick hoffen, passende Mitspie-
ler zu finden, denn das automa-
tische Matchmaking-System er-
laubt keinerlei Voreinstellungen.
Schade, dass Daggerdale so un-
fertig und lieblos daherkommt,
Selbst die inzwischen gepatchte
Version steckt weiterhin voller
Fehler, wie wir leider feststellten.

EINTELSPIELER
MEHRSPIELER
PRESS Cagl5-
USK-FREIGABE 12 htren
TERMIN 2052011

)

Ich kapier nicht, warum Dagger-
dale dem Kaufer in einem so
schlimmen Zustand angeboten
wird, Aus dem Koop-Titel hatte man
doch ein richtig schines Action-
RPG-Erlebnis machen knnen. Fir
den Preis von 15 Euro erwarte ich
Ja kein Meisterwerk, aber um Him-
mels willen, ein Spiel muss doch in
seinen Grundziigen funktionieren,
was Daggerdale nicht tut.

der Konig!

Text: Vikior Eippert

lance im Einzelspielermodus al-
lerdings (ber den Haufen, da die
Kl nicht mit den Sonderregeln
zurechtkommt und oftmals zum
Scheitern verurteilte Schachzige
wiederholt.

v

hen Fantasy-Kampfen.

PREIS. Ca.£35-
USK-FREIGABE Ab 12 Jahren
TERMIN

17.05.2011

Mit seinen vielfdltigen Spielmodi
bietet Battle vs. Chess etwas fur
jeden Schachfreund. Die Battle-
grounds-Spielvariante ist jedoch
ein zweischneidiges Schwert:

Sie bietet eine nette Abwechs-
lung, sofern Sie einen Mitspieler
zur Hand haben. Gegen die Kl
verlieren die Echtzeitkdmpfe aber
schnell an Spannung und das
Balancing gerat ins Hintertreffen.




Zieh ins Freudenhaus ein!

i Sims Studio | Hersteller: Electronic Arts

Genre: Simulation | Entwickler:

f‘ur S(;aﬂ bei dén Sims

Erleben Sie die kiassische Le-
benssimulation Die Sims 3 mit
zusatzlichen Features. Denn
anders als die bisher erschie-

fiir SpaB sorgen. Verpassen Sie
lhrem  Sims-Nachwuchs doch
mal das Merkmal ,rebellisch”
und erleben Sie, wie aus Ihrem

Text: Stefan WeiB

Ansicht dirfen Sie das Ganze fir
die Ewigkeit in der Sims 3-Com-
munity oder auch auf Facebook
dokumentieren. Ebenfalls neu im
Spiel ist ein Erinnerungssystem,
sodass sich die Handlungen lh-
rer Sims fiir das gesamte Leben
auswirken. Wer als Kind sténdig
seine Geschwister gedrgert hat,
wird sich auch als Erwachsener
nicht glanzend mit ihnen verste-
hen. Schade allerdings, dass es
nur eine neue Karriere gibt und
man keine neue Nachbarschaft
besiedeln kann. Leb

passt gut ins Konzept von Die
Sims 3, |asst sich aber nicht iso-
liert werten. Vielmehr rundet das
Paket den Spielspaf des Haupt-
spiels ab. Daher vergeben wir
auch keine gesonderte Wertung.

REST VOM FEST < TEST I

MEHRSPIELER

PREIS
USK-FREIGRBE
+ TERMIN

Mir haben die vielen kleinen Neue-
rungen fiir Die Sims 3 gut gefallen,
und es macht Spaf, seine Schiitz-
linge mit Oberarbeiteten Features
durch das bunte Sims-Leben zu
leiten. Trotzdem finde ich es dreist,
dass Quasi-Patch-Inhalte fir teures
Geld unters Volk gebracht werden.
Fiir den Preis eines Add-ons habe
ich mir inhaltlich mehr erhofft.

nenen, themenorientierten Add-
ons, etwa Reiseabenteuer oder
Late-Night, dreht sich bei Le-
bensfreude alles um den Ausbau
bestehender Spielelemente. Bei-
spielsweise waren die Lebens-
abschnitte Kind und Teenager
bislang eher langweilig, es gab
dabei nicht viel zu tun. Das Er-
weiterungspaket Lebensfreude
bringt vor allem fir diese beiden
Altersgruppen jede Menge Neue-
rungen: Neben den rund 50 neu-
en  Einrichtungsgegenstanden
sind es vor allem die neuen In-
teraktionsméglichkeiten, die

In diesem Spiel ibernehmen Sie
die Kontrolle Uber ein Polizisten-
duo. Die Besonderheit ist, dass

Polizei: Die realistische Simulation des deuts

e
Beamtenbeleidigung

Sprossling ein echter Rotzléf-
fel wird! Oder schicken Sie ein
begabtes Kind in eines von fanf
verfligbaren Internaten, etwa
in die Kunstschule oder an die
Militarakademie! Jeder Lebens-
abschnitt eines Sims fahlt sich
nun anders an: Teenager bei-
spielsweise leiden unter extre-
men Stimmungsschwankungen,
Erwachsene bekommen eine
Midlife-Crisis. Héhepunkte im
Leben, etwa die Sims-Hochzeit,
lassen sich nun spektakularer in-
szenleren und dank der neuen Vi-
deo-Aufnahmefunktion per Ego-

Text: Tobias Weituschat/Stefan Weifl

zuféllig generierte Aufgaben er-
halten. Realismus spielt dabei
trotz des Untertitels nur eine un-

Sie keine festgelegten Missionen
absolvieren, sondern 30-minii-
tige Schichten (bernehmen und

tergeordnete Rolle. So verhaften PREIS
Sie Verursacher von Verkehrsun- USK-FREIGABE
fallen direkt mit Handschellen TERMIN

oder rammen ein Fluchtfahrzeug,
bis der Fahrer bewusstlos heraus-
fallt. Es bleibt zu hoffen, dass dies
wenig mit dem deutschen Polizei-

www.pcaction.de

alltag zu tun hat. Stérend sind die
Wartezeiten, die zwischen den
Einsatzen entstehen und dafir
sorgen, dass Sie wéhrend |hrer
Schicht manchmal minutenlang
ohne Beschaftigung sind.

Veraltete Grafik, zaher Schichtbe-
trieb und monotane Aufgaben — die
Fahndung nach dem SpielspaR lauft
noch, droht aber in einer unweiger-
lichen Sackgasse zu enden.

PCACTION 082011 | 97



TEST

RELEASES

Die wichtigsten Veraffentlichungen der ndchsten Wochen und Monate!

GENRE HERSTELLER  TERMIN

Air Conflicts: Secret Wars Simulation bit Composer Games L Jui
Call of Juarez: The Carte! Ego-Shaoter Ubisoft 19, Jul
Super Street Fighter 4 Arcade Edition Beat'emlp Capcom Juli
Supreme Ruler: Cold War Strategie Paradox Interactive 19. Juf
Virtua Tennis 4 Sportspiel Segs 8. uli
Kge of Empires Online Strategie Microsoft 16. August

nd Action Ve August

s Ex: Human Revolution Action-Rellenspiel 3 26. August e
Pirates of Black Cove Actionspiel Paradox Interactive 2 hugust Dead Island

Red Orchestra 2: Heroes of Stalingrad Ego-Shooter Tripwire Interactive 30. August Es dauert nicht mehr lange, bis wir endlich die Zombies aus dem
Sword of the Stars 2: Lord of Winter Strategie Paradox interactive 16. August Urlaubsparadies verjagen dirfen. Zwar wird es kein Release in
Tropico 4 Aufbau-Strategie Kalypso Media 25. hugust Deutschland geben, eine lokalisierte Fassung existiert aber trotz-

dem, fir unsere Nachbarn aus Osterreich. Auf zum Importhandler.

Driver: San Francisco Rennspiel Ubisoft 1. September -y
F12011 Rennspiel Codemasters 24, September |
FiIFR 12 Sportspiel i 29. September
Might and Magic: Heroes 6 Strategie 8. September
Sengoku Strategie Paradax Interactive 13. September

Skylanders: Spyro's Rdventures Hction Achvision 27. September

Trackmania 2: Canyon Rennspiel Ubisoft September
Tiwo Worids 2: Pirates of the Flying Fortress Rollenspiel Zioocez 9. Segtember
Warhammer 40k: Space Marine Actionspiel THO 6. September
ders of Ardania trategie 3. Quartal
sney Universe Action-Adventure Disney Interactive 3. Quartal Driver: San Francisco
Game of Thrones: Genesis Stratagie Focus Home Interactive 3. Quartal Auf der E3 machte Driver: San Francisco schon einen richtig gu-
Harveys Neve Augen Adventure Daedalic 3. Quartal ten Eindruck. Insbesondere das Shift-Feature ist sehr innvativ.
Jurassic Park: The Game Adventure Telitale 3. Quartal Dank diesem kann Protagonist Tanner per Tastendruck jederzeit
Ores Must Die! Action Robat Entertainment 3 Quartal von einem Auto in ein anderes wechseln
Star Trek: Infinite Space Strategie Gameforge 3. Quertal
The Cursed Crusade Actionspiel i) 3. Quartal
0L Strategie Kalypso 4. Quartal
Assassin's Creed Revelations Hction-Adventure Ubisoft 15. November
Batman: Arkham City Hction-Adventure Warnet Bros. Infer, 21. Dktober
| Battlefield 3 Ego-Shaoter Electronic Arts 27, Oktober|
Call of Duty: Modem Warfare 3 Ego-Shooter Activision 8. November
Dead Rising 2: Off the Record HAction Capcom 4. Quartal
Der Herr der Ringe: Der Krieg im Norden ‘ Action-Rollenspiel Wamer Bros. Inter. 4, Quartal
Jagged Back in Action Strategie (zlypsg 20. Oktober
King Arthur 2 Strategie-Rollenspiel ~ Paradox Interactive 4, Quartal
NBA 2K12 Sportspie! 2K Sports 4. Oktober
Meed for Speed: The Run Rennspiel Electronic Arts 18 November Der Hypetrain rolit ungebremst! Battlefield 3 versetzt uns bei je-
Pro Evolution Soccer 2012 Sportspiel Konami 4. Quartal der Prasentation aufs Neue in Staunen. Auf der E3 gab EA den
Rage Actionspiel Bethesda Softworks 7. Oktober endgiltigen Releasetermin bekannt, demnach wird der Shooter-
Resident Evil: Operation Raccoon City Actionspiel Capcom 4. Quartal Kracher bereits am 27. Oktober in unseren Liden stehen.
Row: The Third Actianspiel THa 15. November
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TITEL GENRE HERSTELLER  TERMIN
The Darkness 2 Ego-Shooter 2K Games 4. Dktober
| The Elder Scrolls: Skyrim Rollenspiel Bthestda 11 November |
X Rebirth Strategie Deep Siver 4. Quarial
Anno 2070 Strategie Ubisoft 2011
Arcania: Fall of Setarrit Rollgnspiel Jowogd 1
3 Confrontation Strategie Focus Home Interactive 2011
The Elder Scrolls: Skyrim S Defence of the Ancients 2 (DotA 2) Online-Strategiespiel  Valve 2011
Der November wird ein heftiger Monat fir Zocker. Neben The L L Adventure Daegeic il
Elder Scrolls: Skyrim erscheinen namlich auch noch Call of Duty: Dungeon Defenders Retion-Rollenspie Trendy Entertainment i
Modern Warfare 3 und Assassin's Creed: Revelations. Damit Sie End ofRations tralegie Trion Worlds ol
genug Zeit haben, sollten Sie jetzt schon mal Urlaub beantragen From Dust Strategie Ubisoft 01
Fubball Manager 12 Sportspiel Electronic Arts 2011
Gettyshurg: Armored Warfare Mehrspigler-Shoater  Paradox Interactive 2011
Hedone Mehrspieler-Shoater Unbekannt 2011
LA Noie Action-Adverture Rockstar Games 2011
| Payday: The Heist Onling-Shooter Sony 2011
Scivelation Actionspiel TopWare Interactive 2011
Splimter Cell § Actionspie! Ubisoft 2011
Stronghold 3 Sirategie 2K Games 2011
TERA Onling-Rolerspie! Frogster Interactive 011
Tribes: Ascend Mehrspieler-Shoater ~ Unbzkanat 2011
Trine 2 Jump & Run Atlus 201
Torchiight 2 Action-Rollenspiel Runic Games 2011
L.A. Noire
Paukenschiag! Rockstar Games und Team Bondi kiindigten an,
dass L.A. Noire, das Detektivspiel um den aufstrebenden Ermittler Alins: Colonia Marines Ego-Shooter Sega a1z
Cole Phelps, bereits im Herbst fur den PC erscheinen soll. Nahere A3 Taktik-Snouter Sohemia Interactive a1
Infes gibt es noch nicht, wir halten Sie aber auf dem Laufenden. Bejond Good & Evil 2 Action-Adverture Ubisoft a2
Bioshack Infinite Actionspiel 2K Games 2012
Brothers in Arms: Furious & Ego-Shooter Ubisoft 2012
Crusader Kings 2 Strategie Paradox Interactive 13. Jamuar
Darksiders 2 Action-Adventure THY 2012
Das schwarze Auge: Satinavs Ketten Adventure Desp Silver 2012
Diablo 3 Action-Rollenspie! Blizzard 2012
. Doom4 Ego-Shooter Bathesda 2012
Fallout Onling Online-Rollenspiel Interplay 2012
| farCryd Ego-Shooter Ubisoft 2012
Ghost Recon: Future Soldier Ego-Shooter Ubisoft 2011
Guild Wars 2 Online-Rallenspiel NC Saft 2012
Hitman 5: Absolution Actionspiel Square Enix 2010
Lange hatten wir gehofft, dass Mass Effect 3 vielleicht doch noch r?m A Anlmn-.ﬁ_memure H?\snlg A1
in diesem Jahr erscheint. Diese Hoffnung machte EA auf der E3 | fingloms of e Rchoning Rikenspk Heciamic s Al
leider zunichte, denn dort gab man mit dem 8. Mérz 2012 den Re- " Mass Effect 3 Rollanspee! Bectronic Arts 8. M |
leasetermin fiir den dritten Teil der Rollenspiel-Saga bekannt. Mo ey 3 Actionspiel Fockstar Games e
Metal Gear Solid: Rising Action-Adventure Konami 2012
Metro: Last Night Ego-Shooter THa 2012
Neval War: Arctic Circle Strategie Paragox Interactive 1. Quartal
Prey2 Ego-Shooter Bethesda 2012
Protatype 2 Action Activision 2012
Ridge Racer: Unboundad Rennspiel Namca Bandai 10. Februar
Risen 2: Dark Waters Rollenspiel Deep Sitver 2012
Sniper: Ghost Warrior 2 Ego-Shooter City Interactive 2012
Spec Ops: The Line Taktik-Shooter 2K Games 2. Quartal
E | Stalker2 Ego-Shooter Unbekannt 2012
I Starc;aﬂ 2’_ Heart of the S;larm 1 Starcraft 2: Heart of the Swarm Strategie Blizzard 2012
; m ES % . Star Wars: The 0/d Republic Online-Rollenspel Lucas Arts/Flectronic Arts 2012
Dwar hilt sich Blizzard beziiglich eines Releasetermins nach wie . .
vor bedeckt, unsar Kollegs Schitz durtte den weiten Teil der The Secret World Online-Rollenspiel Funcom 2012
J . Thief4 Action-Adventure Square Enix 2012
Starcraft 2-Trilogie aber vor Ort unter die Lupe nehmen. Alle Infos ’ = = 5
finden Sie in unserem ausfiihrlichen Artikel ab Seite 52. Takiigel M AN alee AL 2
¥-Com Ego-Shooter 2K Games 6. Marz
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TOP-SPIELE

Jeden Monat neu: Die 60 besten Spiele in jedem Genre — die miissen Sie einfach haben!

S!lllllTFJl (EINZELSPIELER)

CoD 4: Modern Warfare
Entwickler: Infinity Ward
SpielspaB: 94%

Spektakulirer, ui

infassbar spannender Shooter

Half-Life 2
Entwickler: Valve | Spistspal: 84%

Bioshock

Entwickler: Irrational Games | SpieispaB: 92%

Call of Duty: Modern Warfare 2
d Entwickler: Infinity Ward | Spieispaf: 82%

Crysis
Entwickler: Crytek | Spist:

2B: §2%

Starcraft 2
Entwickler: Blizzard Entertainment
Spielspaf: 90%

Drei Fraktionen, jede

Menge SpaB - kaufen!

Empire: Total War
Entwickler: Creative Assembly | Spielspa8: 89%

I5.

AUFBAUSPIELE & WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN

SH(IIIIEINHEIII!SPIELEII)

Unreal Tournament 3
Entwickler: Epic Games
Spielspafl: 93%*
Mehrspieler-Shooter der Extraklasse

Battlefield 2
ntwickler: Dice | Spielspal: 92%*

* Mehrspieler

ACTION-ADVENTURES
Fermsy Grand Theft Auto 4

j"‘i:}lF‘-' Entwickler: Rockstar North
B Spicispad: 93%

5] Offene Spiefwelt, packende Gangstermissionen

:—{ Batman: Arkham Asylum
EAM Entwickler: Rocksteady | Spietspaf: 91%

Left 4 Dead 2
Entwickler: Valve | SpielspaBi: 30%"

Dead Space 2

Entwickler: Viscersl Games | Spielspaf: 90%

J’\ Battlefield; Bad Company 2

Entwickler: Dice | Spielspafi: 80%"

Assassin's Creed 2: Brotherhood
Entwickler: Ubisoft Montreal | SpietspaB: 90%

Call of Duty: Black Ops
Entwickler: Treyarch | SpielspaB: 89%"

GTA: Episodes from Liberty City
Entwickler: Rockstar North | Spielspai: 89%

Anno 1404

Entwickler: Related Designs
SpielspaB: 91%

Das wohl beste Aufbauspie aller Zeiten

Entwickler: Valve
Spielspafi: 95%

Humar, Ideen, Spaf — hier stimmt einfach alles!

Die Sims 3
Entwickler: The Sims Studio | Spielspafl: 89%

Street Fighter 4
Entwickler: Capcom | Spielspafl: 92%*

Entwickler: Firaxis | SpielspaB: 88%

=

Warhammer 40.000: Dawn of War 2
Entwickler: Relic | Spielspal: 88%

I

Entwickler: Bright Future | Spielspat: 88%

g Company of Heroes Anno 1701 Blazblue: Calamity Trigger
%%y Entwickler: Relic| Spielspaf: 89% Entwickler: Related Designs | Spielspaf: 88% Entwickler: Arc System Works | Spielspall: 92%"
Civilization 5 FuBball Manager 10 Portal

[ Entwickler: Valve | SpiekspaB: 89%

Die Siedler 7
Entwicklr: Bue Byte | Spelspa: 84%

Entwickler: Telltale Games
SpielspaB: 87%

Saukomisches, etwas leichtes Abenteuer

ROLLENSPIELE

Dragon Age: Origins
Entwickler: Bioware
SpielspaR: 91%

[Z5]| Geheimakte 2: Puritas Cordis
Entwickler: Animation Arts | SpielspaB: 87%

Monkey Island 2: Special Edition
Entwickler: LucasArts | Spielspal: 86%

Fallout 3
Entwickler: Bethesda Softwarks | SpielspaB: S0%

World of Warcraft
Entwickler: Blizzard Entertainment
SpielspaB: 93%"

Immer noch Suchtmittel Nummer 1

Rion
Entwickler: NCsoft | Spielspal: 88%"

Mass Effect 2
Entwickler: Bioware | SpielspaB: 88%

Der Herr der Ringe Online
Entwickler: Turbine Games | Spielspal: 8%

Runaway: A Twist of Fate
Entwickler: Pendulo Studios | SpieispaB: 86%

The Book of Unwritten Tales
Entwickler: King Art | SpielspaB: 85%

Entwickler: Konami
SpielspaB: 91% -
E"-—( Die beste FuBball-Simulation auf dem PC

a NBA 2K11
ol

Entwickler: Take 2 | Spiglspa

Madden 08
Entwickler: EA Tiburon | SpielspaB: 86%

3

Dragon Age 2
Entwickler: Bioware | Spielspaf: 88%

Rift
Entwickler: Trion Warlds | Spielspaf: 88%*

The Witcher 2: Assassins of Kings
Entwickler: CD Projekt Red | SpielspaB: 88%

k| Guild Wars: Factions
jickler: et | Spielspal: 86%"

Entwickler: Codemasters
Bl SpielspaB: 31%

COd Dicvolle Packung Renn-Action!

Die Babes

Die lsicht- bis gar nicht bek|eideten Schinheiten

Shift 2 Unleashed # Die coolen Spriiche

Entwickler: Slightly Mad Studios ! SpielspaB: 88% Jeder kennt sie, jeder Duke-Fan liebt sie.

Dirt 3 Die Action

Entwickler: Codemasters | Spielspall: BB% Niemand sonst tritt Aliens so brachial in den Arsch.

Tiger Woods PGA Tour 08
Entwickler: Headgate Studios | SpislspaB: 85%

FIFA 11
Enlwick er: EA Canada | Spielspal: 85%

\5.

B

w

Colin McRae: Dirt 2
Entwickler: Codemasters | Spielspafl: 87%

Die Feinde
% P ne und drelbriistige Toll

Biur

Entwickler: Bizarre Creations | Spleispa: 87%

Die Waffen
Vom Schrumpfstrahl bis zur Eiskanone ist alles dabei

PC.ACTION
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CHARTS

Diese Spiele sind bei lhnen, bei uns und beim Rest von Deutschland angesagt!

Saturn Top 10 . Leser Top 10
DEUTSCHLAND - SNMURNER 51 spiELeN sIE!
T R e S R |

1. THE WITCHER 2: ASSASSINS OF KINGS

Redaktion Top 5
DAS ZOCKT DIE PC ACTION!

1. DUKE NUKEM FOREVER 1. DUKE NUKEM FOREVER

ENTWICKLER Geasbax | TESTIN ENTWICKLER COProjeidRed | TESTIN
HERSTELLER Whames | WERTING HERSTELLER X i | weamnG
2. DIE SIMS 3: LEBENSFREUDE
ENTWICKLER The Sies Stadio | TESTIN TESTIN
HERSTELLER Bectronic Arts ‘ WERTUNG WERTUNG
3. THE WITCHER 2: ASSASSINS OF KINGS
ENTWICKLER CDProjeitRed | TESTIN TESTH
HERSTELLER KamcoBandsi | WERTUNG J Electronic Arts | WERTUNG
4, CALL OF DUTY: MODERN WARFARE 2
WICKLER The Simms Studio ‘ TESTIN
HERSTELLER Blectronic Arts } WERTUNG
The King is back! Da versteht es sich natiirlich von
ENTWICHLER  Liooboad Sutics | TESTIN ENTWICKLER  Obsiian Estertzinment | TESTIN selbst, dass die PCA-Redaktion aktuell lieber mit
HERSTELLER Mierrsaft | WERTUNG HERSTELLER  Bethesda Saftworts | WERTUNG den Babes spielt als Artikel zu schreiben ..
6. STARCRAFT 2: WINGS OF LIBERTY BTWOLE Seacox | TESTIN L)
ENTWICHLER _Blazar Entersinment | TESTIN ENTWICHLER HERSTELLER AGames | WERTUNG B
HERSTELLER  Blirzard Entertainment ‘ WERTUNG. HERSTELLER
2. POR

ENTWICKLER Crytek | TESTIN
HERSTELLER Electronic Arts | WERTUNG

ENTWICKLER TESTIN ENTWICKLER
HERSTELLER WERTUNG - HERSTELLER Blectroaic Arts: VERTWG
3. RED FACTION: ARMAGEDDON
ENTWICKLER Velition | TESTIN
HERSTELLER THE | WERTUNG
4, STARCRAFT 2: WINES OF LIBERTY
ENTWICKLER  Bizzard Entertainment | TESTIN
HERSTELLER  Biczzard Entertainment ‘ WERTUNG
5, THE WITCHER 2: ASSASSINS OF KINGS
Crytek | TESTIN ENTWICHLER COProjekiRed | TESTIN
| emsteus Bectroaic Arts | WERTUNG 2 amco Basdal | WERTUNG |

ENTWICKLER
HERSTELLER Electronic Arts |

ENTWICKLER COProjekt | TESTIN
HERSTELLER Riari | WERTUNG

ENTWICKLER TESTIN
HERSTELLER WERTUNG

TESTIN
! HERSTELLER Activision | WERTUNG E

* Mehrspieler

Dreckig, blutig und episch, mit einem Schuss Nacktheit.
Letzten Monat gab’s mit diesen Worten Hexer Geralt —
diesmal wartet tatsachlich der Duke auf Sie!

Wir verlosen drei Exemplare des Ego-Shooters, der nach 14-j

mittierweile in den L2 1

den Arsch treten? Dann z8gern Sie nicht zu lange! Mitmachen ist ganz einfach:
Besuchen Sie unsere Webseite www.pcaction.de und kiicken Sie auf den Reiter

Der Rechtswegist ausgesch
COMPUTEC MEDIA

PC.ACTION




EXTRA

MODS & MAPS

Wir prasentieren die coolsten Erweiterungen zu Ihren Lieblingsspielen.

Terroristen haben das Krankenhaus iiberfallen und Geiseln genommen. Als Mitglied einer Spezialeinheit
ziehen Sie mit modernsten Waffen und teilweise gemeinsam mit Kl-Kollegen gegen die Gangster zu Felde.

Was hast du vor, Jake? Willst du da ganz alleine reingshen? Achtung, ar

Krankenhauses jetzt beginnen ... ha

Half-Life 2

Anfang mit Schrecken ohne Ende

. du Hitzkopf.

I Dieses Action-Feuerwerk mit Horrorelementen glanzt mit einer filmreifen Inszenierung,
fesselnder Story und atemberaubender Action. Die FEAR-Serie |&sst gruBen

Mit Underhell ist kiirzlich so etwas
wie der Duke der Mod
en. Seit 2005 war
kt angekdndigt und Hobbyent-
wickler der Gruppierungen MxThe
und We create Stuff schraubten
nun seit mehr als sechs Jahren an

nnen mit Fug und Recht be-
haupten: Es hat sich

Generaliiberholt
Underhell ist fast ein ganz neue
Spiel geworden. Nicht nur weg
chts des Alters
Hauptspiels) detailverliebten Gra-
fik, der neuen Waffen und Sounds
sowie des genialen Soundtrack
von Tom Stoffel, sondern auch we-
gen des aufgemotzen Gameplays
und der ti enden Sto ]
Ubernehmen die Rolle von Jake
Hawkfield, einem Mitglied d
leinheit SWAT. Das sind die

Jungs firs Grobe, die immer dann
ranmiissen, wenn ein einfacher
Streifenpol schneller von ba-
sen Buben voll B

den wilrde, als er

gerade nur Augen fir seine
e Schnitte. SchlieBlich ist er
mit seiner frisch Angetraut
rade in ein neues Hau

Zeitliche segnet und Ja
hin in Depressicnen v

Kein billiger Grusel

Die Mod beginnt in Inrem neuen
Haus, das sich bald gruseliger als
ein Bild von der nackten Mutter
Teresa herausstellt. Was genau in
dem Geméauer vor geht, kon-
nen Si. anfansq noch nicht sa-

é merafahrtr_n durch die Rdume,

PCACTION

dunk\e Ecken
trdume, die
e Eintragungen

geheimnisvollen Tagebuch erwe-
cken nicht den Eindruck, dass es
sich hier um ein Ferienhaus der
katholischen Kirche handelt. Fakt
ist: Das Haus birgt ein Geheim-

B g7
o 38

wech:

nis und dient als Di

gelpunkt der Medi

In sich Tag- und Nac

phasen ab. Sie kénnen das Haus

und auf dem Gelande stehende

Gebdude Schuppen und

bengels betreten —sobald Sie
Schlssel fir die Turen gefun-

=38

Grafisch macht Underhell ganz schan was her. Nicht nur di; Uméehung, auch die
Kl-Kollegen, die Gegner, die Knarren und die Grafikeffekte sehen richtig gut aus.




Batterien fir lhre Taschenlampe
gehért zu den kleinen Ratseln,
die Sie I6sen miissen, um das Ge-
heimnis lhres Wohnsitzes nach
und nach aufzudecken.

Ein echtes Frauenzimmer?
Besonders mysterigs und gruse-
lig zugleich: Ab und zu taucht ein
Méadchen im Haus aus. Mal sche-
menhaft, mal fast real. Hatten wir
es nicht eben noch vom Neben-
zimmer aus am Klavier im Wohn-
zimmer sitzen sehen? Wir hetzen
hiniiber — nichts! Dafar finden wir
eine kieine Metallplatte im Musik-
instrument, die sich nach kurzer
Zeit automatisch zu den anderen
Fundstiicken aut dem Tisch im
Flur gesellt. Ein Feature, das das
herkémmliche Inventar ersetzen
soll, aber etwas nervig ist, da Sie
immer erst in den Flur laufen und
dort einen benétigen Gegenstand
aufnehmen missen, wenn Sie ihn
irgendwo benutzen wollen. Der
Tag war lang, Sie sind made. Im
oberen Stockwerk befindet sich
das Schlafzimmer, Sie hauen sich
ins Bett. Keine gute Entscheidung!
Statt entspannender, erotischer
Traume von groBen Mopsen tap-
pen Sie traumwandelnd Gber Ih-
ren eigenen Flur, der sich in eine
Hommage an Resident Evil ver-
wandelt hat. Die Turen sehen aus,
als wiirden sie leben, und sind mit
blutiger Schrift verziert. ScheiRe,
was geht denn hier ab?!

Uuund ... Action!

Aber die Med ist nicht nur gruse-
lig, sondern auch so actionreich
wie der Besuch eines Freizeit-
parks mit hyperaktiven Kindern.
Haben Sie die ersten kleinen Rat-
selim Haus geldst und das Tutorial
im Haus abgeschlossen, dirfen
Sie die erste ,richtige” Episode
der Med zocken. Bei einem bru-
talen Anschlag haben Terroristen
das stadtische Krankenhaus in
ihre Gewalt gebracht und Geiseln
genommen, Zeit fur Jake, die Le-
thargie der letzten Tage abzu-
streifen, sich aufzuraffen und als
Superduper-Spezialeinsatz-Bulle
mal wieder zur Arbeit zu dackeln.
Und da geht die Action erst rich-
tig los. Mit modernen Waffen und
Unterstitzung von Ki-Kollegen
stlirmen Sie den Komplex. Dabei
bleibt kein Stein auf dem ande-
ren, wenn Sie mit der Heckler &
Koch MP5 ganze Flure in Schutt
und Asche legen, der Putz von
den Wanden platzt und Feinde

sterbend zu Boden fallen und
noch im Todeskampf unkontrol-
liert weiterballern. Die Gefechte
in Underhell machen richtig Lau-
ne, denn Sie gehen mit real exi-
stierenden Waffen zu Werke. Und
die sehen nicht nur authentisch
aus, sondern klingen auch so —
bei jeder Waffe, egal ob Shot-
gun, Pistole, Maschinenpistole
oder Handgranate. Gepaart mit
entsprechenden  Umgebungs-
klangen, wirkt das Ganze so real,
dass Sie sich fast ducken méch-
ten, um nicht von Ziegelbrocken
erwischt zu werden, die Sie nach
der Explosion einer Granate von
der Wand abplatzen horen und
die lhnen entgegenfliegen. Sau-
ber!

Wie Vater und Sohn

Méglich macht das die bekann-
te SMod (Super-Mod), eine japa-
nischen Fun-Modifikation, die das
gesamte Einzelspielererlebnis
von Half-Life 2 fast komplett um-
krempelt und auf der auch Under-
hell technisch basiert. Sie zaubert
Ihnen in der Urversion nicht nur
sonst unerreichbare HL 2-Waf-
fen wie die Alyx-Gun oder die Sfri-
der-Canon ins Patschehdndchen,
sondern bringt in Underhell eben
auch zahlreiche moderne Waf-
fen wie die AK 47, die MP5 oder
den K98 (Karabiner) ins Spiel. Au-
Berdem ermdglicht es diese Mod,
die Starke der Ragdoll-, Blut- und
Gewalteffekte einzustellen, einen
Bullet-Time-Modus (Zeitlupe) zu
aktivieren und Gegner wegzu-
treten; Features, von denen die
Entwickler in Underhell ausfiihr-
lich Gebrauch machen und deren
Umsetzung sich prachtig ins Spiel
einflgt.

Echtes Stiickwerk

Ein kleiner Wermutstropfen zum
Schluss: Die gelungene Mod
wird in Episoden verdffentlicht
und bisher ist nur der hier vor-
stellte Prolog mit etwa zwei bis
drei Stunden Spieldauer erschie-
nen. Aber jetzt sind wir verdammt
heif auf Underhell und wollen die
Fortsetzung. Sofort!  Marc Brefme

SPIELZEIT = Ca.2-3 Stunden
SCHWIERIGKEITSGRAD MNormal
Englisch, optional dt. Untertite!
Half-Life 2, Stea
http://underhell wecreatestuff
Heraustagend

SPRACHE
VORAUSSETZUNGEN

WEBSITE
WERTUNG

Die Hintergrundgeschichts

Haus filr Grusel. In dieser Traumsequenz sind die Tdren mit Blut ve

Underhell nul;i_cﬁe Effekte der be
Krankenhaus stirmen Si

Fragestunde

XA Alles, was Sie iiber diese
Mod-Seiten wissen miissen ...

Was sind Mods? Wo bekomme
ich sie her? Wie installiere ich
das Zeug? Antworten aufdiese
und weitere wichtige Fragen
zum Thema finden Sie unter
www.pcaction.de/mods.

Hast du sie nicht alle?

Téglich erreichen uns E-Mails
a la: ,Warum habt ihr die Mod
XY nicht auf der DVD? Die ist
doch so geil ...!" Oftmals tei-
len wir lhre Begeisterung,
doch wir kénnen nicht einfach
Mods auf die DVD nehmen,
ohne die rechtlichen Rahmen-
bedingungen abzuklopfen
und einzuhalten. Dazu geho-
ren Einverstandniserklarungen
vom Autor und die Priifung
auf mdgliche Urheberrechts-
verletzungen, etwa durch Mu-
siksticke oder eingetragene
Warenzeichen. Ach ja — und
manchmal kommt es eben
auch vor, dass trotz intensiver

PC.ACTION | 08.2011
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st spannend und nachts sorgt das geheimnisvolle

chmiert.

nen Raum voller Feinde und ballem in Bullet-Time.

Bemiihungen eine Datei erst
nach DVD-Redaktionsschluss
bei uns eintrudelt. Bitte haben
Sie Verstandnis dafiir, wenn Sie
nicht alle Dateien auf der DVD
finden, die Sie gern hatten.

Was willst du?

Siekennen eine brillante Mod?
Besonders gelungene Karten?
Oder haben Sie gar selbst
eine geniale Kampagne far
das Spiel XY gebastelt? Verra-
ten Sie's uns! SchlieBlich wol-
len wir jeden Monat die beste
Zusatzsoftware fir lhre Lieb-
lingsspiele vorstellen. Sach-
dienliche Hinweise bitte an
marc.brehme@pcaction.de.

Die Legende lebt!

3 Diese Datei befindet
sich auf der DVD.

Diese Datei mdssen
Sie herunterladen,
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Ganz schon offenherzi
dem harten K&mpferalltag bestimmt e

N

s dank Ves_Whore_Outfit. So ldsst sich neben

dazuverdienen — natirlich als Keliner

So sieht die Kayran-Rilstung mit den neuen Texturen
aus. Der Macher Aerion hat ganze Arbeit gelei

The Witcher 2

Brust und Keile

R Mehr nackte Haut, verbessertes Gameplay und zahlreiche neue und vor allem niitzliche
Funktionen. Diese Modifikationen peppen das gelungene Rollenspiel auf ganzer Linie auf.

Weil der Editor des Rollenspiels um
Hexer Geralt noch immer auf sich
warten lasst, suchen wir Quest-
mods bisher ebenso vergeblich
wie eine GehaltserhGhung. Trotz-
dem entwickelt die Community
feine Mods, die etwa Charakter-
Skins oder das Gameplay &ndern.

Gold und nackte Tatsachen

Wer in The Witcher 2 gern mefr
nackte Haut sehen will, haut sich
Ves_Whore_Outfit (*ID: 126) von
mad_mogli auf die Platte. Die
Mod packt die Spielfigur Ves in
eine neue Skin und verwandelt sie
in ein leicht bekleidetes Strafen-
madchen. Modder tobre schraubt
hingegen mit Hot Dices and
Board_CONTAIN NUDITY _Upda-
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ted (*ID: 97) an |hrem Warfelset.
Ab sofort ziert die schéne und un-
bekleidete Triss Merigold in sexy
Posen das Spielbrett. Schick! Ma-
cher Aerion verpasst der Kayran-
Ristung mit seiner Mod Black_
Kayran_Armor (*ID: 66) eine
neue Textur mit glinzendem Gold
und schwarzer Kapuze. Mit dieser
Riistung dhnelt Geralt dem Blitze
feuernden Fiesling aus einem be-
kannten Sternenepos.

Ungereimtheiten beseitigen

Wem das User-Inferface an man-
cher Stelle zu umstindlich ist,
der installiert die Modifikation
Panel Tweaks (ID: 87) von Fol-
lowTheGourd. Durch die Mod
werden das Sortieren von Gegen-

PC ACTION

Hot Dices and Board entf

stédnden, das Alchemie-Mend und
die Tooltips optimiert. Auch das
Gameplay in The Witcher 2 wird
durch bestimmte Modifikationen
verbessert. Beispielsweise &n-
dert die CEO — Complete Equip-
ment Overhaul (*ID: 89) von
Kindo die Attribute aller Ausris-
tungsgegenstande im Spiel. Das
sorgt fiir ein besseres Balancing,
sodass die Schwierigkeitskur-
ve nach dem ersten Akt nicht in
den Keller sinkt. Dartiber hinaus
verbessert Lautramonts Bet-
ter Combat (*ID: 44) die Kamp-
ferfahrung. Durch Anderungen
an den Fahigkeiten und Zaubern
sowie dem Ausdauerverbrauch
werden Kampfe um einiges for-
dernder und dynamischer.

t neuen WiirfelspaB.
hiibsche Triss — und zwar nackt. Ziemlich sexy, wie wir finden ...

Spielbrett zeigt nun die

Niitzliche Kleinigkeiten
Barrodins Junk Dismantling (*1D:
85) zerlegt Gegenstande in Roh-
stoffe und Weightless Recipes
and Schematics Plus (*ID: 8) von
LtParsons entfernt das Gewicht
von Rezepten und Schriftrolien.
Hilfreich ist auch aels Savegame
Manager (*ID: 10) zur kemfor-
tablen Verwaltung lhrer Speicher-
stande. Sven Lidecke/Marc Br

Diverse Mods
MODUS

=
2
=
3
=
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Mit der Mod kdnnen Sie die Klonkriege nach-
spielen. Sie entscheiden, wie diese ausgehen. .

Star Wars: Empire at War — Forces of Corruption

Biirgerkrieg der Sterne

B Neue Einheiten, Fraktionen, Sounds, Texturen und vieles mehr. Diese Mod ist der
Messias unter den Fan-Erweiterungen, denn sie hat alles, was der Star Wars-Fan begehrt.

In den Empire at War-Modding-
Communitys gehdrt Republic
at War zu den bekanntesten und
beliebtesten Mods. Das ist auch
kaum verwunderlich, denn die
Spielerweiterung war mehr als
vier Jahre in Entwicklung und
bietet massig Neuerungen.

Einfach galaktisch!

Die Mod ersetzt die Fraktion ,Im-
perium” durch die ,Galaktische
Republik” und die ,Rebellen”
durch die ,Konfoderation®. Zu-
dem wurde die kilnstliche Intelli-
genz komplett berarbeitet und
geht nun deutlich aggressiver ge-
gen Sie vor. Die Modder fligten
auBerdem massenweise neue
Einheiten ins Spiel ein. Jeder Pla-
net verfiigt jetzt Uber eine einzig-
artige Textur und bekommt zu-
satzliche Fahigkeiten, die lhnen
entweder im Kampf selbst oder
in der Produktion einen Vorteil
verschaffen, Um das Ambiente
des Spiels realistischer und leb-
hafter zu gestalten, stopften die
Modder ihre Spielerweiterung
mit vielen frischen Animationen,
Grafikeffekten und Sounds voll.
Neue Fraktionsgebaude ermog-
lichen Produktionen sowie Oko-

nomie und beeinflussen so den
Spielverlauf deutlich. Das Glei-
che gilt fiir die neuen Fahigkeiten
vieler Einheiten, die den Schlach-
ten nun mehr Tiefe verleihen.

Abwechslung
Einzelspieler werden jubein: Re-
public at War bringt eine nagel-
neue Kampagne mit, in der Sie
den Klonkrieg nachspielen. lhr
Sieg oder lhre Niederlage beein-
flussen das Universum und die
Geschichte und erméglichen so
alternative Spielenden, Entwe-
der Sie gewinnen den Krieg mit
der Konféderation oder Sie toten
als Darth Vader die Jedis. Fir das
angeklndigte Add-on der Mod
versprechen die Entwickler deut-
sche Sprachsets der Einheiten
sowie deutsche Mends und Texte.
Sebastian von Harsdor/Marc Brehme

Republic at War 2
Moous

SPIELZET

SCHWIERIGKEITSGRAD

SPRACHE
VORAUSSETZUNGEN Star Wars - Empire at War.
Fort priuption
moddb.com/mods/republic-at:
Sehr gut

WEBSITE
WERTUNG
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Viele Waffen in Dragon Age 2 erhalten durch die Mod Morozik75 Arsenal ein
aufgemidbeltes AuBeres. So macht schon der Anblick des Schwertes Todesangst

Aurum

43 cold damage (71 per second)

Dragon Age 2

Ein schneidendes Erlebnis

Dank Dalls_Weapons erstrahlen

vorher schlecht aufgeldste

Texturen besaBen, nun in neuer und hochaufldsender Pixelpracht.

:

[0 Diese Mods sorgen mit neuen Items und hochwertigen Texturen fir Innovation.

Unter den zahlreichen genialen
Mods, die die eifrige Community
raushaut, sind auch solche, die
Dragon Age 2-Spielern, welche
das Rollenspiel schon absolviert
haben, einen erneuten Durchlauf
schmackhaft machen.

Einfach mal neu einrichten

Neue Gegenstande und Waffen
sorgen flr Innovation und ent-
sprechende Mods gibt es einige.
So hélt etwa Modder Sunnie mit
Sunnies DA2 Custom ltems 1 (*ID:
2756) ca. 120 neue und neu tex-
turierte Gegenstande flr das Spiel
bereit. Diese sind in Bodahns La-
den in Akt 1 sowie in Lirenes Ge-
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schaft (Fereldan Imports) in Akt 2
& 3 erhaltlich. Auch Modder Mo-
rozik75 versorgt das Rollenspiel
mit iber 50 neuen Gegenstanden.
Morozik75 Arsenal (*ID: 2845)
baut auf den Inhalten anderer Er-
weiterungen auf und entwickelt
diese weiter. Anstatt neue Items
ins Spiel zu bringen, brezelt Dal-
Is_Weapons (*ID: 2558) von Mod-
der Dall viele unschén texturierte
Waffen mit neuen, hochwertigen
Pixeltapeten auf

Regeldnderung

Auch Anderungen am Game-
play sind bei Spielern nach wie
vor beliebt. So erlaubt es Wea-

PC.ACTION

pon Swap Sets (*ID: 2482) von
xatmas, zwischen zwei Versionen
lhrer Ausriistung und Aktionslei-
ste hin und her zu wechseln, NEr-
WOneks Mod Dragon Age Il vl 50
(*1D: 2364) ermoglicht es, die bis-
herige Levelgrenze von 20 bis 23
zu dberschreiten und Ihren Cha-
rakter bis auf Level 50 zu bringen.
Dabei erhalten Sie zusatzliche
Taktik-Slots und Charakterver-
besserungen wie Skillpunkte und
Spezialisierungen. Die  Mod
Sabal's Companion Weapon
Pack (*ID: 2564) von Sabal1984
verpasst lhren Begleitern eine
verbesserte Standardausristung,
die individuell an den jeweiligen

Charakter angepasst ist. So ha-
ben die Waffen etwa eine eigene
Hintergrundgeschichte wie An-
duril in der Herr der Ringe. Hilf-
reich ist Friendly Fire OFF (*ID:
2444), die das Feindfeuer auf

dem Schwierigkeitsgrad ,Alp-
traum* ausschaltet.
Sven Liidecke/Marc Brehme

Diverse Mods
MODUS
SCHWIERIGREITSGRAD
SPRACHE

VORAUSSETZUNGEN
WEBSITE

-Kasten.

nks aus dem




Fallout: New Vegas

Freunde der Sonne

[N Eine frische Gegend samt Quests und
einer wichtigen Entscheidung.

Sun Valley — das Tal der Sonne.
Schon witzig, dass ein Modder,
der sich selbst OPPxReDeMtloNx
nennt, seiner Modifikation einen
so einfachen Namen gibt. Aber
wir schweifen vom Thema ab.

Horizonterweiterung

Mit der Fan-Erweiterung fl-
gen Sie Fallout: New Vegas eine
neue kleine Welt mit neuer Sto-
ry, Gegenden und Quests hin-
zu. Die Geschiche beginnt in
Goodsprings, als Sie ein verwun-
deter Trooper der New Califor-
nia Republic (NCR) bittet, einen
Brief zu General Shively zu befér-
dern. Ja, sehen Sie denn aus wie
die Postkutsche fiir den General
der NCR-Truppen? Natlrlich sei
der Brief super wichtig, erklart |h-
nen der Verwundete. Damit wir-
den unverziiglich mehr Truppen
fur New Vegas angefordert. Nur

Crysis 2

dumm, dass die NCR gar keine
Unterstitzung nach Vegas schi-
cken kann, bevor sie nicht die
Legion in Sun Valley besiegt hat.
Nun liegt die Entscheidung bei Ih-
nen. Sie kénnen der NCR helfen —
oder auch der Legion. Die Mod ist
noch im Beta-Stadium und bietet
aktuell die Stadt Hoovercity sowie
zwei weitere Stadte, einen Tunnel
nach New Vegas sowie Dutzende
Orte und Gegner im Gebiet von
Sun Valley. Der Macher verspricht
regelméBige Updates mit neuen
Locations und Quests. Marc Brehme

SCHWIERIGKEITSGRAD

SPRACHE

VORAUSSETZUNGEN

WEBSITE  www.moddb.com/mod:
WERTUNG

Raus aus den Klamotten!

B Diese Mod verandert das Gameplay und schafft neue Moglichkeiten.

Anders als in der eigentlichen
Story von Crysis 2 erhélt Pro-
tagonist Alcatraz in der Mod
Chepter Machines keinen Cry-
suit, sondern bekommt eine La-
dung Nano-Bots injiziert. Diese
Mini-Roboter, genannt Chepter
Machines, verleihen der Haupt-
figur Obermenschliche Krafte.
Laut Story der Mod begann die
Entwicklung der Chepter Ma-
chines durch die schwedische

Ihren Gegnern

Firma SweTek INC ungefahr zur
gleichen Zeit wie die Entwick-
lung des Crysuit von Hargreave.
Durch die neue Erfindung soliten
Menschen auch ohne Crysuit
mit dhnlichen Fahigkeiten, etwa
mit mehr Kraft und Geschwin-
digkeit, ausgestattet werden.

Alles wird anders
Sinn der Mod ist ein veran-
dertes Gameplay durch andere

g E
d Sie dadurch auf offenem Feld fast schutzlos ausgeliefert.

Vor allem nachts sind die

Fahigkeiten und Eigenschaften
der Spielfigur. Daraus ergeben
sich fir den Spieler neue Mog-
lichkeiten und eine andere Spiel-
erfahrung. So wurde in der Mod
etwa der Armor-Modus durch
den Freefall-Modus ersetzt, so-
dass Ihre Spielfigur nun aus gré-
Ber Haihe fallen kann, ohne beim
Aufprall stark verletzt zu werden.
Zudem verbraucht die Cry-Vi-
sion, jetzt Snake-Eyes genannt,

nicht sicher, der Kampf zwi
gion tobt nach wie vor. Diesen NCR-Trooper hat es beim Schuss

MODS & MAPS < EXTRA I

NCR und L
el erwischt.

keine Energie mehr und der
Tarnmodus ist auch Geschichte.
Sven Liidecke/Marc Brefhime

Chepter Mach

es

MODUS Einzelspieler
SCHWIERIGKEITSGRAD Schwer
SPRACHE Englis
VORAUSSETZUNGEN "
WEBSITE www,moddb.com/

crysis-2-and-the- chepter machines
WERTUNG
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Auf der let
zur Sache. Ohne Unterl

n allen Seiten auf

=

Left 4 Dead 2

Karte geht es im Stadion mach
stiirmen Hunderte von

Endspielzeit

IR Zwei Stunden Zombies, Action und Uberraschungen satt. Modder R.T. Frisk hatte mit Suicide
Blitz bereits Wertarbeit abgeliefert und legt mit der Uberarbeitung fiir LAD2 noch einen drauf.

In dieser Kampagne k&mpfen Sie
sich im fiktiven Fort Harris Coun-
ty im Siden der USA gemeinsam
mit den anderen Uberlebenden
durch fiinf Karten (The Apart-
ment, The Riverwalk, The Law,
The City, The Stadium), um zum
Evakuierungspunkt zu gelangen,
an dem der Hubschrauber war-
tet. Doch warum machen sich
die Hanseln iberhaupt von ih-
rem Apartment aus auf die So-
cken, in dem sie sich bis dahin
erfolgreich vor der untoten Meu-
te verschanzt haben? Vielleicht,
um frische Luft zu schnappen?
Qder war etwa das Klo verstopft?
Klingt unglaubwiirdig? Okay,
dann verraten wir lhnen jetzt die
Wahrheit: Es gab nichts mehr zu

futtern, das Bier war alle und die
Munition wurde auch knapp.

Hausbesetzer

So, noch die letzten Kugeln ein-
stecken, Wummen ins Patsche-
héndchen nehmen und raus. Und
schon schlurfen uns im Treppen-
haus die ersten Zombies entge-
gen. Souverdn machen wir sie
mit unseren Bleispritzen vertraut
und verschenken lecker Projek-
tile. Als wir den Aufzug erreichen,
um von Stockwerk 29 zum Erdge-
schoss zu fahren, sind wir noch
guter Dinge. Bis der Strom aus-
fallt und wir auf der Suche nach
dem Sicherungskasten auf einer
Baustellenebene fast von Zom-
bies dberrannt werden. Endlich

Schaupla
hwer bewaffnet durch

und atmosphdrisches
achtliche StraBen.

auf der Strafle, haben wir auch
noch die ersten Super-Zombies
wie Smoker, Hunter und Boomer
an der Backe. Und eine Witch,
die Zoey in einem Hauseingang
aufgeschreckt hat. So ziehen
sich gelungenes Leveldesign und
spannende, (berraschende Er-
eignisse quer durch alle Maps.

Cleveres Kerlchen

Modder R.T. Frisk hat sich wirk-
lich jede Menge einfallen lassen,
als er acht Monate lang an seiner
fesselnden Kampagne fir Left 4
Dead 1 bastelte. Moment, mal.
Left 4 Dead 17 Ja, die Map kam
im vergangenen Jahr f{ir den ers-
ten Valve-Zombie-Shooter raus
und jetzt schiebt Frisk die Map

>
L

auch fir Left 4 Dead 2 nach, die
natiirlich die Moglichkeiten des
Hauptspiels voll ausreizt. Um sich
von dessen Stil und anderen Fan-
Add-ons abzusetzen, integrierte
der Modder nicht nur eine neue
Sprachausgabe, frische Schau-
platze und selbst erstellte Tex-
turen, sondern auch neue dy-
namische Skripte. Einfach eine

echte Spitzen-Mod!  Marc Brefme

Suicide Blitz 2

VORAUSSETZUNGEN
WEBSITE fp
WERTUNG

lead 2
biitzinfo

= “

e diese Witch auf der Map Riverside diirfen natiirlich nicht fehlen.
Diese Karte, die rund um einen Fluss spielt, ist die grafisch schanste dieser Mod.




Crysis

Hier herrscht Waffenstillstand!

I Lesen, Ratseln, Kombinieren, Uberleben. Kdmpfe gibt's hier nur gegen eines: lhre Angst.

Von einer Crysis-Mod erwar-
ten die Spieler vor allem eines:
Action satt! Viele Gegner, fette
Wummen und knackige Schie-
Bereien. Mit The Worry of New-
port von C-Zom stellen wir Ihnen
eine Fan-Erweiterung vor, der all
das fehlt. Es gibt keine Gegner,
keine Waffen, keine Monster, kei-
ne Ballereien, bei denen der Putz
von den Wanden fliegt oder der
Lebenssaft spritzt. Obwohl: Zu-
mindest etwas Blut bekommen

Sie schon zu sehen, wenn Sie als
Edgar Gray durch ein mysteridses
Fischerdorf schleichen ...

Atmosphére pur

The Worry of Newport zieht sei-
ne Faszination aus seiner span-
nenden Geschichte, der Erzahl-
weise im Rickblick-Stil und der
dichten Atmosphdre. Sie kom-

men im Meer zu sich und kénnen
sich Giber einen Steg ans Ufer ret-
ten. Ein Gewitter tobt. Regen fallt,

Die tolle Atmosphare entsteht neben der Soundkulisse und der detailverliebten
Grafik auch durch mysterigse Ereignisse. Dieser Zaun fi s

Gothic 2

Besitzergreifend

[ Etwas versucht, lhrer habhaft zu wer-
den! Nein, es ist nicht das Finanzamt!

In der Mod Das schwarze Herz
dbernehmen Sie die Rol-
le von Cavalorn, einem der
NPCs in den ersten beiden Go-
thic-Teilen. Dieser erhdlt vom
Wassermagier Vatras den Auf-
trag, mit dessen Bruder ein
maéchtiges Artefakt zum Magier
Aguas zu bringen. Das Artefakt
ist das Herz der ,Klaue Beliars®.
Bisher scheiterten alle Magier
beim Versuch, das Artefakt zu
zerstbren. Nun soll Aguas seine
Chance bekommen. Nur bldd,
dass das Artefakt vom Bdsen
besessen ist und von seinem
Tréger Besitz ergreift. Wird Ca-
lavorn es schaffen, dem Arte-
fakt zu widerstehen?

Amor-Azubi

Sie besitzen von Anfang an eine
groBe Erfahrung im Umgang
mit dem Bogen. Anstatt einen

Bogen-Lehrer in der Mod zu
konsultieren, sammeln Sie in
Das schwarze Herz Praxis-Er-
fahrung. Gehen Sie aber spar-
sam mit den Pfeilen um, sonst
herrscht schnell Mangel.

Mérchenstunde
Die Geschichte der Mod ist im
Gothic-Universum angesiedelt,
spielt aber in einer neuen Welt.
Neben neuen Quests und Tex-
turen gibt es auch viele frische
Objekte und Gegenstande,
Sebastian von Harsdort/Marc Brehme

Das schwarze Herz
ODUS
SPIELZET
SCHWIERIGKEITSGRAD

- Einzelsp
Ca.2 Stunden

SPRACHE

VORAUSSETZUNGEN Goftic 2:DeRacht
WEBSITE I
WERTUNG

Blitze zucken. Die Hatten am Ufer
sind verlassen, keine Menschen-
seele ist zu sehen. Wo Sie sind?
Was zum Geier passiert ist? Kei-
ne Ahnung. Im Lauf der Geschich-
te finden Sie Bicher, die eine
unglaubliche Geschichte erzéh-
len. Von einem Schrein und einer
Mine, furchtbaren Kreaturen, wel-
che die Dorfbewohner Uberfallen,
einem Professor und Ritualen, die
offenbar auBer Kontrolle gerieten.
Sowie Ihre Wahrnehmung im Lauf

MODS & MAPS < EXTRA I

der Mod. Qder verfolgt Sie tat-
sachlich etwas Unsichtbares Gber
die ganze Insel? Subtiler Horror
vom Feinsten! Marc Brehme
The Worry of Newport
... Enzelspieter
(a2 Stunden

Variabel

Englisch

|l finden Sie Biicher mit Tagebucheintragungen der Bewohner. Die Auf-

nungen des toten Brexton sc

alten den Zugang zur Hamlet-Siedlung frei.

In der neven Welt entdecken Sie kleine Drfer, tiefe Walder und die Burg

Topas, in der Soldaten fiir den Krieg gegen die Ork:

usgebildet werden.

u

Nur Aguas (Bild), der alte Meister der Wassermagie, kannte die Kraft haben, das
LHerz der Klaue* zu zerstéren. Held Cavalorn muss das Artefakt zu ihm bringen.

PC . ACTION
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Was ist neu im Kino, auf Konsole, beim CD- oder Buchhéndler? Wir sagen’s Ihnen!

Superhelden

Infamous 2

Blitz, komm raus!

Genre: Action | Entwickler: Sucker Punch | Wersteller: Sony | Termin: 10. Juni 2011

Text: Sascha Lohmaller

Auch im zweiten Teil wirft Held Cole MacGrath wieder mit Elektroschocks um sich.

Wer von uns kennt das nicht?
Man wird durch die Explosion ei-
ner Strahlenkugel in einen Su-
perhelden mit Elektrokraften
verwandelt und versucht, seine
Heimatstadt vor Mutanten, Re-
bellen und einem riesigen Mons-
ter zu beschitzen. Gut, ganz so
alltaglich ist die Ausgangssitua-
tion von Cole MacGrath, Prota-

110 | 08.2011

gonist der PS3-exklusiven Infa-
mous-Reihe, dann vielleicht doch
nicht. Nichtsdestotrotz muss sich
der ehemalige Fahrradkurier mit
seinem neuen Schicksal abfin-
den.

Mardi Gras, wir kommen!
Im ersten Teil von Infamous ver-
suchte Cole noch, seiner neuen

Superkréfte Herr zu werden und
mit der veranderten Situation
klarzukommen. Und auch wenn
ihm dies im Verlauf des Spiels ge-
lang, konnte er die Stadt Empire
City nicht retten, als sie von der
riesigen Bestie angegriffen wur-
de. Zu Beginn von Infamous 2
flieht Cole also aus der zerstér-
ten Ostkisten-Metropole in den

Siden nach New Marais, das an
das reale New Orleans angelehnt
ist. Dem angeschlagenen Super-
helden bleibt allerdings nicht
viel Zeit, seinen neuen Heimat-
ort zu erkunden, er muss weiter
an seinen Kraften feilen und star-
ker werden. Denn neben allerlei
neuen Problemen mit einer rigi-
den Miliz, fiesen Mutanten, ei-
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ner Seuche und einer halb dber-
schwemmten Stadt kommt auch
die Bestie stetig naher und hin-
terlasst eine Spur der Verwis-
tung quer durch die Vereinigten
Staaten.

Auftragsheld
Ihr ibergeordnetes Ziel ist es, ge-

nug sogenannte Explosionskerne

.pcactio

. _
Barmherziger Samariter

'WRHLEN Sie diese gute Mission, verlieren
Sia dis base “Abfallbeseitigang™ Mission.

Missionsstart

zu finden. Denn wenn Cole erst
einmal ein paar von diesen ab-
sorbiert hat, ist er imstande, eine
Maschine anzufeuern, die den
unfreiwilligen Superhelden und
Mutanten ihre Kréfte entzieht. Zu
diesen sogenannten ,Conduits*
zéhlt ndmlich auch die Bestie. Wie
der Zufall aber so will, sind die Ex-
plosionskerne quer dber die gan-

ze Stadt verteilt und in den Han-
den verschiedener Fraktionen,
darunter die Conduits hassende
Miliz unter der Fiihrung des fa-
natischen Bertrand. Cole erledigt
also allerhand Auftrége, um sei-
nem Ziel stetig ndherzukommen,
seine Krafte zu schulen und nach
und nach die Kerne einzusam-
meln. Die Missionen sind dabei in

Storymissionen, Nebenauftrage
und sogenannte ,Gelegenheiten”
unterteilt. Letztere sind nichts an-
deres als kleine Ereignisse, an de-
nen Sie teilnehmen kénnen, aber
nicht miissen. Dann entschérfen
Sie etwa eine Bombe, heilen ver-
letzte Passanten oder vertreiben
nervige StraBenmusiker. Auch
die Nebenmissionen sind ganz-

08.2 111
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lich optional. Wenn Sie also nur
der Hauptstory folgen, beschaf-
tigt Sie Infamous 2 rund zwdlf
Stunden. Kimmern Sie sich noch
um alle Zusatzaufgaben und su-
chen die in der Stadt verteilten
Sammelobjekte, verdoppelt sich
die Spielzeit locker. Und damit es
sich auch lohnt, winken nach Er-
fallung der Nebenmissionen und
Gelegenheiten Erfahrungs- und
Karmapunkte. Erstere nutzen
Sie, um neue Fahigkeiten freizu-
schalten. Dann kleben Ihre Gra-
naten plotzlich an Gegnern fest
oder lhre Nahkampfkombos hei-
len Sie. Meist muss jedoch noch
eine Zusatzbedingung erfillt wer-
den, etwa zehn Sniper-Kills oder
die Beseitigung von finf Gegnern
aus einem Hinterhalt. Das Kar-
masystem ist da schon deutlich

komplexer. Je nachdem, welche
Mission Sie erfillen und wie Sie
dabei vorgehen, erhalten Sie gu-
tes oder schlechtes Karma. Wer
Zivilisten heilt, wird gemocht, wer
sie in die Luft sprengt, eher schief
angeschaut. Zudem ist bereits
die Grundtendenz einer jeden
Aufgabe bdse oder gut. Polizisten
zu vermobeln, schlagt sich bei-
spielsweise nicht gerade positiv
auf das eigene Karma aus. Damit
Sie nicht den Uberblick verlieren,
sind Gelegenheiten und Neben-
missionen farblich kodiert. Bei
den Hauptmissionen stellt Sie das
Spiel vor die Wahl, einer von zwei
reizenden Ratgeberinnen zu fol-
gen. Die Agentin Kuo geht recht-
schaffen vor, die Hexe Nix mag
es chaotisch und ricksichtslos.
Im spateren Spielverlauf versor-

gen Sie die beiden sogar entwe-
der mit Eis- (Kuo) oder Feuerfer-
tigkeiten (Nix). Im Gegensatz zum
Rest des Karmasystems ist diese
Entscheidung auch nicht mehr
riickgéngig zu machen. Ansons-
ten kdnnen Sie jederzeit mithilfe
der Nebenmissionen vom Helden
zum Drecksack und wieder zu-
riick mutieren. Netter Nebenef-
fekt des Karmasystems: Je nach-
dem, wie Sie sich entscheiden,
entgehen Ihnen rund 25 Prozent
der Handlung. Fur Wiederspiel-
barkeit ist also gesorgt.

Auf die Zwalf!

Wie das bei Actionspielen nun
mal so ist, kommt Cole nicht da-
rum herum, seinen Widersachern
hin und wieder einmal Saures zu
geben. Dazu nutzen Sie die be-

reits erwdhnten Elektro-, Eis- und
Feuerattacken. Das Repertoire
wurde dabei im Vergleich zum
ersten Teil deutlich aufgebohrt.
Haftgranaten, Wirbelstirme oder
lassiges Autowerfen — alles ist
mdglich. Im Gegensatz zum Vor-
ganger ist allerdings diesmal der
Nahkampf eine echte Alternati-
ve. Mit der Elektrokeule teilen Sie
kraftig aus und reihen mehrere
Angriffe zu verheerenden, spek-
takular in Szene gesetzten Kom-
bos aneinander. Meist haben Sie
auch die freie Wahl, wie Sie vor-
gehen. Fernkampfer decken Fein-
de mit Granaten ein und schieBen
Blitze von Hauserdachern, Nah-
kampfer springen mitten in die
Gegnergruppen, werfen Autos um
sich und verteilen mit der Keule
Priigel. Praktikabel ist beides.

www.pcaction.de
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Sightseeing

Abseits der Kampfe und Missio-
nen ladt New Marais zum Erkun-
den ein. Wie im realen Vorbild New
Orleans gibt es sumpfige Voror-
te mit Holzhiitten, Vergniigungs-
viertel und vieles mehr. Wem je-
doch Laufen zu anstrengend ist,
der nutzt Coles Elektrokrafte fir
ein komfortables Schnellreise-
system. Da der gute Herr ndm-
lich vor Elektrizitat nur so platzt,
nutzt er Stromkabel, Oberleitun-
gen und Bahnschienen zur flot-
ten Fortbewegung. Punkte direkt
auf der Karte auszuwahlen, um

Infos zum Spiel

PREIS
USK-FREIGABE
TERNIN

SPRACHE/TEXT

DEUTSCHE VERSION
Geschaitt

uto kombiniert?

dahin gebeamt zu werden, ist je-
doch nicht méglich. Damit die
Stadtrundfahrt nicht umsonst ist,
finden Sie dberall Spiitter, die Ihre
Lebensenergie erhohen, sowie
Audiobander, die etwas mehr von
der Hintergrundgeschichte er-
zahlen. Zudem werden kurz nach
Release bunte Symbole auf lhrer
Karte auftauchen: Community-
Levels. Im Lieferumfang enthalten
ist namlich ein leistungsstarker
Editor, mit dem Sie eigene Missio-
nen oder gar Minispiele entwerfen
konnen. Wer ofter auf der PlaySta-
tion unterwegs ist, dirfte sich nun

Sascha meint

an LittleBigPlanet 2
erinnert fiihlen. Eben-
falls bei diesem Jump
& Run (iibrigens auch
von Sony und PS3-
exklusiv) abgeschaut:
Sie konnen die Projekte anderer
Spieler bewerten.

Die Kehrseite der Medaille

So hibsch New Marais auch ist,
beim Erkunden der Stadt fal-
len zwei der Hauptprobleme des
Spiels auf. Zum einen wird die
offene Welt — wie bei vielen an-
deren Vertretern des Genres —
durch Abstriche bei einigen Gra-
fikeffekten bezahlt. In der Nahe
von Nebelschwaden etwa fallt
eine extreme Kantenbildung auf.
Viel nerviger ist allerdings die
teils schon ZU exakte Steuerung.

Das erste Infamous hat mich damals grob geschatzt drei Gamepads und vier
Millionen Nerven gekostet. Gerade die oftmals ZU genaue Steuerung lieB mich
laut fluchen. Aber ich habe trotzdem bis zum Abspann durchgehalten, was vor
allem an der tollen Story mit ihrer Superhelden-Comic-Atmosphire lag, aber
natiirlich auch an den coolen Fahigkeiten. All diese Aspekte finden sich ge-
nauso im zweiten Teil wieder, auch wenn sich die Gewichtsverhaltnisse etwas
verschoben haben. Die Steuerung funktioniert etwas besser, nervt aber den-
noch hin und wieder. Story und Atmosphére sind immer nach toll, werden aber

nun von den st

und ab

Fahig und dem

{iberarbeiteten Nahkampf in den Schatten gestellt. Wer also schon immer mal
als Superheld durch ein virtuelles New Orleans toben wollte, ist bei Infamous 2

ander richtigen Adresse.

Mitunter landet Cole dermaBen
zielgenau auf irgendwelchen Vor-
springen und Gelandern, dass
das Manovrieren zwischen die-
sen Dingen hindurch zur Qual
wird. An anderen Stellen wiede-
rum weigert er sich, Vorsprin-
ge zu ergreifen, oder segelt auf-
grund von Clipping-Fehlern durch
Gegensténde durch — Frustge-
fahr. Dritter Kritikpunkt ist die KI.
Ihre Gegner verhalten sich zwar
bis auf einige Ausnahmen intelli-
gent, die Zivilisten hingegen sind
dumm wie Toastbrot. Gerade als
rechtschaffener Cole ist es arger-
lich, wenn Zivilisten blind in Ihre
Attacken hineinlaufen. Doch ge-
nug gemeckert, Infamous 2 ist
ein tolles Spiel geworden, das
seinen ohnehin schon guten Vor-
ganger noch einmal toppt.

EINZELSPIELER
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BN EXTRA > SHADOWS OF THE DAMNED

das erinnert teilweise sehr an die Resident Evil-S:

adows of the Damned

Auf Teufel komm raus!

Genre: Action | Entwickler: Grasshopper | Hersteller: Electronic Arts | Termin: 22. Juni 2011

y

Uberraschende Einfalle wie diese Shoater-Passage oder ein Zombie-Bowling-
Abschnitt machen den Reiz des Spiels aus.

Text: Thorsten Kiichier

Niveaulos und beschamend unterhaltsam: der Spiel gewordene Ménnerabend!

Genital-Gags, halb nackte Frauen,
Alkohol in Massen: Was klingt wie
ein typischer Tag in der PC AC-
TION-Redaktion, ist in Wahrheit
der wohl verriickteste Horror-
Shooter aller Zeiten. Denn das,
was die Herren Suda 51 (No more
Heroes, PS3) und Shinji Mikami
(Resident Evil 4) mit Shadows
of the Damned abliefern, ist al-
les andere als normal. Der Wahn-
witz geht schon beim Helden des
Spiels los: Garcia Hotspur ist ein
mit wilden Tatowierungen voll-
gekritzelter Mexikaner, der ger-
ne Damenen jagt und stindig
Macho-Spriiche ablasst. Da trifft
es sich fast schon gut, dass der
Herrscher der Hblle Garcias sexy
Geliebte entflhrt — also auf in die
feurigen Schitinde!

114

Sprechendes SchieBeisen

Der wichtigste Verbiindete des
Helden ist ein stdndig plap-
pernder Totenschadel namens
Johnson, der sich in Waffen ver-
wandeln kann. Das mag beknackt
Kklingen, ist aber eine der Stirken
des Spiels: Denn wahrend der
SchieBereien konnen Sie mit-
tels Steuerkreuz blitzschnell zwi-
schen drei Ballermannern hin
und her wechseln. Der Boner ist
eine Art Pistole, der Teether ein
Maschinengewehr-Verschnitt
und der Skullcussioner fungiert
als Schrotflinte. Dieses Offensiv-
Trio wird im Laufe des Abenteu-
ers noch durch Upgrades aufge-
wertet — und zwar immer dann,
wenn Sie einen der gigantischen
Bosse besiegen. Apropos Geg-

L PCACTION

ner: Das Spiel bombardiert Sie
formlich mit Monstermassen, die
Sie dann fein sauberlich aus der
Schulterperspektive wegballern.
Dabei fallt leider auch auf, dass
sich Shadows of the Damned im
Vergleich zu einem Grusel-Meis-
terstiick wie Dead Space deut-
lich sperriger steuert. Garcia
bewegt sich arg hampelig, die Ka-
mera vollfiihrt in engen Rdumen
wilde Schlingereien. Nach einer
halbstindigen Kennenlernpha-
se kommen Sie aber gut mit den
Kontrollen zurecht — und dann
geht der Spaf so richtig los!

Lachen ist die beste Medizin

Esmag makaberklingen, aber Sha-
dows of the Damned ist eines der
lustigsten PS3-Spiele Uberhaupt.

Das liegt vor allem daran, dass
den Entwicklern offenbar nichts
heilig ist: Da werden Pimmelwitze
gerissen, nackte Frauen als Hipf-
plattform verwendet und Schnép-
se zum Lebensenergie-Spender
umfunktioniert. .Gliicklicherweise
hat EA auf eine deutsche Sprach-
ausgabe verzichtet, denn die hat-
te den Wortwitz des englischen
Originals sowieso niemals einfan-
gen kannen. Rechtschreibfehler in
den Untertiteln sind aber dennoch
peinlich! Ebenso wie die Grafikma-
cken: Zu Beginn jeder Mission dau-
ert es gut und gerne 20 Sekunden,
bis alle Texturen korrekt darge-
stellt werden. Zudem sehen einige
Bereiche so matschig und braun
aus, dass man Garcias miese Lau-
ne glatt nachvollziehen kann.




ist ein Intemet-Meme.

Forever-Alone-Guy

“Dieses , Rage-Face" h

Im Dunkeln ist gut munkeln

Gut gelungen ist indes die Hell-
Dunkel-Spielmechanik: Ab und an
werden Levels von einem schwar-
zen Schileier eingehdllt. Dieser
knabbert nicht nur an Garcias Ge-
sundheitsbalken, sondern schiitzt
zu allem Ungllick auch noch sei-
ne Gegner. Nun missen Sie mit Ih-
rer Lichtpistole auf an den Wanden
héngende Ziegenkdpfe schiefien -
denn diese tauchen dadurch den
gesamten Bereich wieder in Licht.
Auch bei einigen Ratseln kemmt
diese Mechanik zum Einsatz: So
missen Sie beispielsweise ab-
sichtlich in den schwarzen Nebel
eintauchen, um bestimmte Schal-
ter sichtbar zu machen. Andere
Puzzle-Einlagen sind einfach nur
herrlich bitterbéser Unsinn: Gar-
cia spielt Zombie-Bowling, fliegt
seitwarts durch eine 2D-Shooter-
Passage und offnet Portale, indem

Infos zum Spiel

PREIS Ca. €65,
USK-FREIGABE Ab 18 Jahren
TERMIN 22.06.2011
SPRACHE/TEXT Engiisch/Deutsch
MEHRSPIELER-OPTIONEN

Tja, einen Mehrspieler-Modus gibt es
nicht. Nicht mal einen Koop-Modus. Im
Splitscreen. Aber wer braucht den schon..

er Apfel (1) in deren lebendige Tir-
schidsser (1) stopft. Da ist es dann
auch nur noch eine Randnotiz,
dass der typische Item-Shop von
einem homosexuellen Ddmon be-
trieben wird, der sich gerne Juwe-
len in den Rachen stopft.

Ein Ende mit Schrecken

Positiv erwahnen wollen wir noch
das Finale der Handlung: Der Ab-
spann ist durchaus clever und
stimmt einen als Videospieler fast
schon etwas nachdenklich. Und
falls Sie jetzt nachdenken: ,Hm,
soll ich mir dieses Spiel trotz der
nicht scooo hohen Wertung kau-
fen?* Dann sagen wir lhnen Fol-
gendes: Wer auf abgedrehte Filme
wie From Dusk till Dawn steht und
mindestens 18 Jahre alt ist, fir
den ist Shadows of the Damned
ein echter Geheimtipp — das Ding
wird Kult, garantiert!

Thorsten meint

Ein Hoch auf diesen actionreichen Irrsinn!™ . PRO

SHADOWS OF THE DAMNED < EXTRA IS

<A Wenn Johnson sexuell erregt ist, verwan-
delt ersich ...

¥ ... In eine gigantische Flinte, die sich ,,Big
Boner” nennt!

Alles nur geklaut?

Seine Hell-Dunkel-Mechanik hat sich Shadows of
the Damned ,,abgeschaut®.

Und zwar beim Xbox-Exklusivtitel Alan Wake. Das Actionspiel von den Max
Payne 2-Machern Remedy dreht sich um einen Autor namens {Uberraschung
...} Alan Wake, dessen Schauergeschichten urpldtzlich real werden. Fortan
kampft der Schreiberling vor allem gegen die Dunkelheit: Denn sémtliche Geg-
ner im Spiel sind in einen schwarzen Schieier gehillt, der sie unverwundbar
macht. Erst wenn Wake das Schurkenpack mit seiner Taschenlampe anleuch-
tet, verliert es seinen diisteren Panzer. Passenderweise sind auch die Check-
points im Spiel Strallenlaternen, unter denen der Held Schutz findet. Echt
schade, dass es dieses spannende Stiick Software nur filr Microsofts Xbox
360 gibt. Die PC-Version wurde ja leider eingestampft ..

Ich bin mir ziemlich sicher: Die Herren Mikami und Suda 51 haben sich wah-
rend der Entwicklung von Shadows of the Damned schiapp gelacht! Dariiber,
dass sie einen solchen Irrsinn von Videospiel machen dirfen - und dariiber,
dass dieser auch noch ausgerechnet von einem Mega-Konzern wie Electro-
nic Arts finanziert wird. Zum Gliick Gbertragt sich die gute Laune auch auf die
PS$3-Spieler: Denn der groteske Héllentrip sorgt trotz Schwichen fiir neun
Stunden Shooter-SpaB voller Was zum Geier?!“-Momente. Alleine die Spri-
che des dauergeilen Johnson sind es wert, diese Action-Groteske durchzu-
zocken. Wer also ein Resident Evil fir SpaBvagel sucht oder etwas fiir abge-
drehten Horror der Marke From Dusk till Dawn ibrig hat, der ist hier genau
richtig. Zumal das derbe Gebolze auch noch ungeschnitten ist, was angesichts
einiger Splatter-Szenen iberrascht — Hut ab, liebe USK!

[ Anarchistischer Humor

[ Motivierendes Waffensystem
[ Komplett ungeschitten
CONTRA

I Bis auf das Ende eher dde Story
[ Technisch teils arg afthacken

I Sperige Steverung, nervige Kamera

EINZELSPIELER ~ MEHRSPIELER
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EXTRA

HARDWARE- UND TUNING-TIPPS

Wieviel RAM brauche ich und was diirfen die Speicherriegel kosten? Wir klzren Sie auf!

Die DDR-Hitparade

»Greifen Sie zu!®, locken die niedrigen RAM-Preise. Wir verraten, ob sich das Auf-
risten lohnt und welcher Speicher fiir Ihren PC geeignet ist.

DDR3-Speicher ist derzeit sehr
gunstig: Zwei Module mit je zwei
Gigabyte bekommen Sie bereits
fir 35 Euro. Im Rechner vieler
PC-Games-Leser stecken be-
reits vier Gigabyte Arbeitsspei-
cher — lohnt sich noch mehr
RAM? Viele andere wollen aktu-
ell auf ein Sandy-Bridge-System
umsteigen und suchen die pas-
senden DDR3-Module. SchlieB-
lich bieten die neuen Intel-Pro-
zessoren sehr viel Leistung zum
kleinen Preis und die passenden
Hauptplatinen sind in der neuen
fehlerfreien Revision B3 verfiig-
bar {achten Sie beim Kauf auf
die Kennzeichnung ,B3“). Dabaei
verfilhren die glinstigen Preise
dazu, in teures High-End-RAM
mit hohen garantierten Taktra-
ten und auffalligen Kahlrippen
zu investieren. Egal ob Sie be-
reits vier Gigabyte RAM haben
oder einen neuen PC zusam-
menstellen méchten — so viel
vorab: Nach der Lekture dieses
Artikels kénnen Sie viel Geld
sparen.
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Kapazitit: Viel hilft viel?

Hauptspeicher ist durch meh-
rere wichtige Eigenschaften ge-
kennzeichnet, die wir alle in die-
sem Artikel berlicksichtigen: Die
erste ist natirlich die Kapazitat.
Die meisten Meodule (DIMMs)
im Handel bieten zwei Gigabyte.
Dank gesunkener Preise missen
Sie mittlerweile zum ersten Mal
fur RAM-Riegel mit vier Gigabyte
praktisch keinen Aufpreis pro
Megabyte bezahlen: Ein Vier-Gi-
gabyte-Modul kostet fast genau
doppelt so viel wie eine vergleich-
bare Variante mit zwei Zwei-
Gigabyte-Riegeln (jedenfalls bei
niedrigen Taktraten). Praktisch
alle Platinen fur Phenom-Il- (So-
ckel AM2/AM3), Core-2- (Sockel
775) oder Core-i-CPUs (Sockel
1156/1155) sind mit vier RAM-
Banken ausgestattet. Wenn Sie
einen entsprechenden PC mit
zwei  2.048-Megabyte-Modulen
haben, lassen sich natiirlich ein-
fach zwei weitere DIMMs mit je-
weils zwei Gigabyte nachrilsten,
Ob sich das lohnt, hangt stark

PC.ACTION

davon ab, wofiir Sie lhren PC ver-
wenden: Wenn Sie hauptsachlich
spielen, brauchen Sie keine acht
Gigabyte RAM. Bei unserem Test
mitsieben beliebten Spielen stieg
bei keinem einzigen die Frame-
rate, als wir acht statt vier Giga-
byte nutzten. Auch der subjektive
Spieleindruck dnderte sich nicht:
Bereits mit vier Gigabyte traten
keine stérenden Zwangspausen
(beispielsweise nach dem Level-
Start) auf. Die Ladezeiten waren
mit acht Gigabyte nur bei einem
einzigen Spiel kirzer: Lediglich
Starcraft 2 lud unsere Bench-
mark-Szene schneller ein. Da Sie
bei Online-Schlachten allerdings
ohnehin auf lhre Mitspieler war-
ten missen, relativiert sich dieser
Vorteil. Bei allen anderen Spielen
reichen vier Gigabyte aus. Die
Ladezeiten kénnen unserer Er-
fahrung nach je nach Spiel eher
von einer SSD (etwa Dragon
Age) oder einer schnelleren CPU
(beispielsweise Anno 1404) be-
schleunigt werden. Fir unseren
Test haben wir bewusst eine Fest-

LEAD ~ FREE w/iXM|

1600MHz 8- 88|

:

Text: Daniel Mallendorf

platte verwendet, die bereits lan-
ger im Einsatz ist — also keine fri-
sche Windows-Installation. Die
WD7500AAKS von Western Digi-
tal (Kapazitat: 750 Gigabyte) ar-
beitet mit 7.200 U/min sowie 16
Megabyte Cache und entspricht
damit einer Ublichen Festplatte
ohne Besonderheiten. Ein wich-
tiger Grund, warum viel Speicher
bei fast allen aktuellen und ver-
mutlich auch bei den meisten
kommenden Spielen keinen Vor-
teil bringt: Viele Spiele werden
als Cross-Platform-Titel entwi-
ckelt — das heiBt, sie erscheinen
fur PC, Xbox 360 und Playstation
3. Da die Konsolen lediglich Gber
512 Megabyte (Xbox 360) oder
gar nur 256 Megabyte (Playsta-
tion 3) verfiigen, missen Spiele-
entwickler mit dem kostbaren
Gut Speicher sparsam umgehen
— dementsprechend stellen auch
die PC-Versionen eines Cross-
Platform-Titels meist geringe
Anspriche an das RAM, Selbst
wenn Sie mehrere ,kleine* Pro-
gramme wie Skype, Steam und



einen Download im Hintergrund
laufen lassen, reichen vier Giga-
byte flir Spiele. Anders sieht es
jedoch aus, wenn Sie Ihren PC
fiir mehrere virtuelle Maschinen
nutzen — in dem Fall kann der
PC gar nicht genug Speicher ha-
ben. Eine weitere Ausnahme sind
Systeme mit Sockel 1366: We-
gen der glnstigen RAM-Preise
raten wir, gleich drei Zwei-Giga-
byte-Module zu kaufen, damit
Sie den (geringen) Performance-
Vorteil des Triple-Channel-Inter-
face (Dreikanal-Interface) nut-
zen kénnen. Wichtig: Fir mehr
als vier Gigabyte RAM brauchen
Sie ein 64-Bit-Betriebssystem.
Ansonsten stehen nur 3,5 Giga-
byte oder sogar noch weniger zur
Verfiigung.

Taktrate und Timings: Was Sie
wirklich brauchen

Die zweite wichtige RAM-Eigen-
schaft ist die vom Hersteller spe-
zifizierte Taktrate. Dieser Wert
gibt an, mit welchem Takt die
Module stabil laufen sollen. Na-
tirlich arbeiten viele Module per
Ubertaktung (mit angehobener
Spannung) auch mit einer hd-
heren Taktrate. Hochleistungs-
module ab DDR3-1866 aufwérts
funktionieren hingegen mit dem
angegebenen Takt nicht auf allen
PCs fehlerfrei — in manchen Fal-
len sorgen sogar der Prozessor
oder die Hauptplatine daflr, dass
der vom Hersteller spezifizierte
Takt nicht erreicht werden kann.
Das ist besonders bei Phenom-
I-CPUs Gblich — diese scheitern
oft bereits an der DDR3-1600-
Marke. Sehr gut fur hohe Spei-
cher-Taktraten eignen sich hin-
gegen Intels Core-i-CPUs fir die
Sockel 1155, 1156 oder 1366.
Wichtig: 800 MHz DDR (inter-
ner Takt), DDR3-1600 (verdop-
pelter und damit effektiver Takt)
und PC3-12800 (Ubertragungs-
rate: entspricht dem effektivem
Takt mal acht) stehen fir diesel-
be Geschwindigkeit. Neben der
Taktrate bestimmen die Spei-
cher-Latenzen (auch Timings ge-
nannt) die Leistung eines RAM-
Moduls. Die wichtigsten Werte
sind die CAS-Latenz (TCL), das
RAS to CAS Delay (TRCD), die
RAS Precharge Time (TRP) und
die Cycle Time (TRAS) — man
spricht hierbei von den vier
Hauptiatenzen. Darlber hinaus
gibt es zahlreiche weitere Unter-
kategorien (Sub-Timings), die je-
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doch eher fir Stabilitat und Kom-
patibilitdt wichtig sind, bei der
Leistung aber nur einen geringen
Unterschied machen — wahlen
Sie hier einfach die ,Auto“-Ein-
stellungen. Auch die Command-
Rate beeinflusst die Performance
kaum, sie hat aber grofien Ein-
fluss auf die Stabilitat = wir emp-
fehlen den langsameren, aber si-
cheren Wert ,2T*; gerade wenn
Sie mehr als zwei Module ver-
wenden. Im Test profitierte aller-
dings selbst ein auf 4 GHz (ber-
takteter Core i7-2600K kaum von
einer hdheren RAM-Taktrate: Bei
sieben getesteten Spielen war
sogar Speicher mit der High-End-
Taktrate DDR3-2133 und den La-
tenzen 9-10-9-24, 2T im Durch-
schnitt nur drei Prozent schneller
als DDR3-1333-RAM mit den Ti-
mings 9-9-9-27, 2T. Bei unseren
Anwendungs-Benchmarks  (sie-
he Diagramm rechts) sind es
sogar nur 2,5 Prozent. Einzige
Ausnahme ist Starcraft 2: Hier
schnellt die Framerate um neun
Prozent nach oben — das kann in
kritischen Situationen den wich-
tigen Unterschied zwischen nicht
mehr flissig und schnell gerug
fir gutes Einheiten-Mikroma-
nagement bedeuten. Allerdings
ist DDR3-1600-RAM mit den
niedrigen Latenzen 7-7-7-21 hier
genauso schnell wie DDR3-2133
mit 9-10-8-24. Wenn Sie haupt-
sachlich Starcraft 2 spielen, emp-
fehlen wir daher das ginstigere
DDR3-1600-RAM mit niedrigen
Latenzen. Auch hier gibt es eine
Ausnahme, die allerdings nur
wenige Leser betreffen dirfte:
Wenn Sie bei der Ubertaktungs-
Rekordjagd in den weltweiten
Ranglisten mitmachen wollen,
zahit natirlich jedes MHz — auch
beim Speichertakt. So profitiert
der beliebte Benchmark Super
Pi von schnellem Speicher. Fir
die meisten Anwender und Spie-
ler reicht aber (je nach Budget)
DDR3-1333- oder DDR3-1600-
Speicher.

Spannung und Speicherkiihler

Speicherhersteller versuchen, mit
wuchtigen, die Speicherbausteine
der RAM-Module abdeckenden
Kthlern aufzufallen. Intel emp-
fiehlt jedoch, die RAM-Spannung
nicht auf mehr als 1,65 Volt anzu-
heben — sonst kann die CPU be-
schadigt werden. Dieser Wert liegt
nur knapp Uber dem DDR3-Stan-
dard (1,5 Volt). Daher ist die Ab-

KAUFBERATUNG ARBEITSSPEICHER < EXTRA I

Anwendungen: Nur geringe Vo
7-Zip (komprimieren)
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Core i7-2600K @ 4 GHz, 2 x 2.048 oder 4 x 2.048 Megabyte, Geforce GTX 580, Gigabyte
P57A-UD7, Western Digita! WD7500AAKS (7.200 Uimin, 16 Megabyte Cache); Windows 7 x64,
Geforce-Treiber 266,58 Bemerkungen: DDR3-2133 ist i nitt nur 2,5 Prozent schneller als

| DDR3-1333 mit ahriichen Latenzen.

Bisheriges RAM erkennen

Wenn Sie zusétzlichen Arbeitsspeicher einbauen
und die vorhandenen Module weiter nutzen méch-
ten, sollten Sie die alten zundchst identifizieren.

Einfacher als die Info-Aufkleber direkt auf den Speichermodulen ist das Hilfspro-
gramm CPU-Z (www.cpu-z.de}. Unter ,Memory* steht, mit welchem Takt und wel-
chen Latenzen die Module derzeit laufen. Wenn Sie oben auf den Reiter , SPD” kli-
cken, kbnnen Sie erkennen, welche Banke auf dem Mainboard belegt sind. Wenn Sie
DDR3-1333-Module verwenden, ist es nicht ratsam, diese mit neuem DDR3-2000-
RAM zu kombinieren, da dieses nur im 1333er-Modus laufen wiirde. Bei Mischbe-
stiickung sollten Sie grundsatzlich im BIOS (oder dessen Nachfolger UEFI) manuell
die vam Hersteller spezifizierten Werte der langsameren Module einstellen.

0 | cames | s o] 20 | wmmen | st |
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BN EXTRA > KAUFBERATUNG ARBEITSSPEICHER

Spiele-Ladezeiten: Unterschiede

sind nur gering

Anno 1404, , Riesige Stadt” - maximale Details, DX10
BESSER 4 Sekunden

A iy, DDA VBT
e DORTETES
8 Gabie, BORT A 4.4

Battlefield: Bad Company 2, .
BESSER < Sekunden

Call of Duty: Black Ops, ,.Der Uberlaufer” — maximale Details, DX9
BESSER 4 Sekunden * 0 10 20 30 40

Crysis 2, , Dead Man Walking" — maximale Details, DX9
BESSER 4| Sekunden (1] 10 20 30
:r,,; i 033515 !

Dragon Age 2, ,Oberstadt” - maximale Details, DX11
BESSER 4 Sekunden 0 2 4 6 8 10

Mass Effect 2, , Aeia, Hugo Gernsback” — maximale Details, DX9
BESSER o Sekunden 0 5 10 15

Starcraft 2, ,2 on 2 Replay” — maximale Details, DX9
BESSER 4| Sekunden 0 10 20 30 40 50

-UD7, Nﬂslbtnﬂg.lal\VDT"JUALKSu 200 Ufmin, 16 MEEJW'OC.‘A he): ‘J\mduNs f,(a.\
ce-Treiber 266.58/bei Dragon Age 2: 270.51 Bata Bemerkungen: Lediglich bei Starcraft 2
L

Spieleleistung: 4 GigaByte

DDR3-1333 reichen aus

Anno 1404, Riesige Stadt" — maximale Details, DX10
BESSER®_Bilder pro Sekunde 5

Call of Duty: Black Ops, . Der Oberfaufer” — maximale Detaus. Dx9
BESSER ™ Bilder pro Sekunde &3

Crysis 2, ,Dead Man Walking* ~ maximale Details, DX9
BESSER M Bilder pro Sekunde

| ————— 55 0 %]
Mass Effect 2, , Aeia, Hugo Gernsback* — maximale Details, DX

> b NSSE Sy
'] 50 100 150

- ISM(W =

Starcraft 2, .2 on 2 Replay” - maximale Details, DX9
BESSER P Bilder pro Sekunde o g ey rietonna

2 Ko

Slaﬂdarﬂ

GHz, 2 2.048 oder 4 2,048 Megabyte, Geforce 67X 580, Gigabyte
2| WD7500RAKS (7.200 Ujmin, 16 Megabyte Cachel: Windows 7 x64,
Geforce-Trelher 265, 58/5ei Dragon Age 2. 270,51 Beta Bemerkungen: Nur beldrei Spielen bringt
schinelles RAM sinen (tels zeringen) Vorteil,

Gigabyte (BIOS)
CPU Clock Ratio

» Advanced CPU Core Features

BCLKAPED Fromuncy BCLK/]IIMEE Cluc!c Comtrol

Turbo Ratlo
Exlrene I!tmry Profile(¥.N.

8y BLI Cores: (Cen Adjust in 083 Sgslen Henary Inlﬂpller (S

MSI (UEFI) Asrock (UEFT)

ORAN Freguency

Bei Asus rufen Sie , Al Tweaker" oder , Extreme Tweaker auf*. Dort stehen RAM-Takt und Spannungen zur Verfigung. Die Latenzen finden Sie im Unterment , DRAM Timing Con-
tral*, Im BIOS von Glgabyte gibt es diese Einstellungen unter , Advanced Frequency Settings": Beim MSI-UEF] heiRt das Menii ,0C” und bei Asrock ,0C Tweaker” oder hnlich.
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warme von RAM-Modulen auch
bei schnellen oder (bertakteten
Modulen mit 1,65 Valt relativ ge-
ring. Wichtig ist zudem, dass die
RAM-Riegel trotz Kihlung nicht
zu hoch sind, ansonsten pas-
sen die Module nicht unter brei-
te CPU-Kihler — messen Sie vor
dem Kauf den zur Verfigung ste-
henden Platz. Die Hohe der Mo-
dule geben wir stets bei unseren
Tests mit an. Vorangegangene
Untersuchungen zeigen zudem:
Stromsparmodule mit 1,3 oder
1,35 Volt bringen bei Desktop-
PCs nur einen geringen Vorteil.

Aufriistbeispiele

Wer derzeit zwei Gigabyte altes
DDR2-RAM hat, sollte auf vier
Gigabyte aufristen — entspre-
chende Module sind zum fairen
Preis erhaltlich, Wenn Sie aller-
dings bereits vier Gigabyte be-
sitzen oder sich in den nachsten
Monaten ohnehin einen neuen
PC leisten wollen, lohnt es sich
nicht mehr, DDR2-Speicher zu
kaufen. Wenn Sie bereits DDR3-
RAM haben und weitere Modu-
le ergédnzen mochten, stellen Sie
manuell im BIOS/UEFI die Spezi-
fikationen der langsamsten Mo-
dule ein (Tipps finden Sie unten
links). Bei aktuellen Boards kon-

nen Sie die Latenzen sogar pro
Speicherkanal  unterschiedlich
einstellen. Wichtig beim Einbau:
Wenn Sie nur zwei Module ha-
ben, verwenden Sie bei Intel-PCs
den Steckplatz, der am weitesten
vom CPU-Sockel entfernt liegt,
sowie den Uberndchsten Steck-
platz. Bei AMD-Systemen sind
hingegen die Bank direkt beim
CPU-Sockel und die Gbernéchs-
te richtig.

Kaufberatung
Arbeitsspeicher
Anspruchsvalle Spieler, die ein
Sockel-1155-System  haben
kénnen fir einen Kleinen Auf-
preis mit DDR3-1600-RAM ei-
nen geringen Vorteil nutzen.
Acht Gigabyte lohnen sich hin-
gegen nur, wenn Sie besonders
speicherhungrige Anwendungen
(etwa Virtualisierung) nutzen. Ist
Ihnen eine gute Kithlung wichtig,
setzen Sie auf Kihlrippen statt
Schlaufen. Fir Arbeits- sowie
HTPCs oder filr Spiele reichen je- _
doch vier Gigabyte DDR3-1333-
Speicher — so konnen Sie viel
Geld sparen.

KAUFBERATUNG ARBEITSSPEICHER < EXTRA

Kein Heatspreader: 54 Grad Celsius
= -—

Standard-Heatspreader: 55 Grad Celsius

Standard-Heatspreader und Module ohne Kiihlung werden etwa gleich warm (siche
aben). Wir haben die Werte von drei Temperaturfihlem zwischen den Chips gemittelt.

2 ,

iibliche Schlaufenkiihler bringen die Kiihlrippen beim Corsai
ts mit DDR3-1600 und 1,65 Volt

Spielen (Sockel
1156 oder AM3)

AM3-PCs profitieren kaun
DDR3-1600 und bei den weit
verbreiteten Spartipps Core
750/760 ist (ohne Ubertaktung)
nur DOR3-1333 moglich.

won Sandy-Bridge-Prozessoren
bieten einen Tailer fr DDR3-
1600 - manche Spiele sowie
Anwendungen profitieren leicht
davon und der Preis st fair.

Was ist lhnen am wichtigsten?

Spielen
(Sockel 1155)

Spielen
(Sockel 1366)

Da Speicher derzeit giinstiy
Iohnt es sich, drei statt zwel
Maodule zu kaufen. So nutzen Sie
das Triple-Channel-Interface von
1366er-Prozessoran.

Ubertakten

Das G.Skill-Duo lief im Test samt
Core i7-2600K problemlos mit
DDR3-2133. Wer acht Gigabyte
benétigt, nimmt das Corsair-
Parchen (Kit).

Arbeiten oder
Filme anschauen

DDR3-1333-Speicher reicht.
Die Kingston-Module sparen
Platz in kleinen Gehdusen. Wer
Virtualisierung nutzt, kann acht
Gigabyte brauchen.

Empfehlungen:

Empfehlungen:

Empfehlungen:

¥4 Gigabyte: G.Skill Ripjaws X

18 Gigabyte: Corsair Vengeance

116 Gigabyte: Kingston Hyper X

Empfehlungen:

L B Glgab;eiﬁrsmll Ripjaws X

F3-10666CL7D-4GBXH CMZBGXIM2A1600C KHX1866CID3TIKI/6GX F3-17000CLSD-4GBXMD
Preis: Ca. €40,- Preis: Ca. €75, Preis: Ca. €120, Preis: Ca. € 100,-"

1 8 Gigabyte: G.Skill Ripjaws W4 Gigabyte: Exceleram 112 Gigabyte: Corsair Vengeance 1 8 Gigabyte: Corsair XMS3
F3-10666CLI0-8GBRL Rippler ER3005A CMZ12GX3M3A1600C CMXBGX3M2A2000C9
Preis: Ca. €65,- Preis: Ca. £40,- Preis: Ca. €110," Preis: Ca. £115,*

14 Gigabyte: Kingston
KVR1333D3NIK2/4G
Preis; Ca. €35,

1 8 Gigabyte: Teamgroup Elite
TED38192M1333HCADC
Preis: Ca. €60,-

PCACTION
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TOP 10

E3? Vorbei! Hier eine Rangliste mit unseren schinsten Erlebnissen und Anekdoten der E3 2011.

DIE MESSE GFFNET IHRE PFORTEN

Der erste Schritt durch die just gesff-
neten Messepforten ist etwas ganz Be-
sonderes. Nicht nur, weil die Atmosphare
pldtzlich von freudiger Erwartung in freu-
dige Erregung umschldgt und sofort das
Adrenalin den Kreislauf in ein mehrstin-
diges ,Yehaw!“-Stadium versetzt. Auch
nicht, weil man, sofern man kurz inne-
halt, von den Menschenmassen umspdlt
wird wie ein Fels in der Meeresbrandung.

Nein, das Tollste daran ist die hamische
Freude, die wir verspiiren, sobald wir die
armen Trolle erblicken, die sich in die be-
reits Sekunden nach der Erdffnung lan-
gen Menschenschlangen am EA-Stand
zZwéngen — als coole Media-Guys haben
wir da freilich einen Termin und werden
vom netten PR-Mann ganz ohne Warten
direkt zu den Spielen gelotst. Atsch, ihr
Loser!

INSELHOPPING

Fir eine exklusive Hitman-  Operneinlagen und wohl-
Veranstaltung flog man einen  mundenden Happchen
aus unserer Reisegruppe - wir  verwdhnte. Das He-
schielen neidisch in Richtung  likopterfliegen fand
von Kollege Stange — mit dem  unser reiselustiger
Helikopter auf die Luxus-In-  Ossi dabei allerdings
sel Catalina Island, wo man inn ~ am duftesten, auch
nicht, sowieeresverdienthatte, wenn das Fluggerat
mit einer Klaviersaite bearbeite-  nur 50 viel G-Krifte

-

te, sondern stattdessen mit ex-  wie ein Aufzug® entwi- ,3:5 =
quisiten Hopfenkaltgetrénken,  ckelte.

OH, Wil U, AH!

Der ,Nicht mehr nur Hiipf- und Wedel-,
sondern jetzt auch mit Touch“-Controller
mitsamt der ,Nicht mehr nur Kidtzchen,
sondern jetzt auch mit HD“-Konsole von
Nintendo besch e in Los Angeles die
Massen — und da wir mit Herrn Fischer ja
genug Masse dabefhatien, uns logischer-
| weise auch. Gut, die Argumentation hinkt
ein wenig, Fakt ist aber, dass das Teil auch
fiir Core-Gamer zumindest ein bisschen
— spannend werden kénnte.

Es gibt Ereignisse im Leben eines Spiele-

redakteurs, Gber die er sich lieber aus-

schweigen mdchte — und es gibt unbeabsich-

tigte Besuche in Regenbogen-Szenelokalen, wo das
Licht ganz schummrig ist, fast nur Manner verkehren,
alle mit hoher Stimme reden, die Jigermeister-Party-
crew versucht, Gaste abzufiillen, auf dem Klo eine Dis-
kokugel hangt und der Kellner mit einer Hand auf des
Redakteurs Schulter fragt: , Hi Boys, are you here for
the gay party weekend?* Zum Nachahmen ist das Gan-
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UBISOFT

Am besten gefiel uns in diesem Jahr der Auf-
tritt von Ubisoft. Zum einen, weil es hdchste Zeit
fiir den Flora-, Fauna- und Feuer-Simulator Far Cry 3
wurde, zum anderen, weil die Pressekonferenz nicht
annahernd so peinlich war wie die im vergangenen
Jahr - und zu guter Letzt, weil bei der Prasentation
des neuen Brothers in Arms leckeres Spa-
ten Optimator ausgeschenkt wurde. Und
nach vier oder fiinf Présentationen
fanden wir nicht nur das neue Kon-
zept von Brothers in Arms foll,
sondern auch alle anderen Spiele
am Stand von Ubisoft.
-

ze natirlich vollig ungeeignet,

fiir Unbelehrbare, die zufallig in
der Gegend sind: Der Laden hief}

 Hamburger Mary's” und befrie-
digte unsere niederen Fleisch-
geluste ganz hervorragend. Der
Kerl mit dem Balken (im Gesicht)
ist ibrigens der PR-Mann von Ac-
tivision, heiBt Blend! und michte
nicht erkannt werden,



4 MESSE-BABES

Babes in Messehallen er-
freuen des Besuchers
Auge und meistens auch

seine Libida. Auf einer
Veranstaltung, bei
der es in erster
Linie  darum
geht,  Auf-
merksamkeit
u erzeu-
gen, ist das
ein  durch-
aus probates

BABES AUSSERHALB DER MESSE

Mittel.  Dass

die  Aufmerk-

samkeit eigentlich

dem  ausgestellten

Software-Produkt  gel-

ten sollte und nicht der unver-

schamten Oberweite der sinnlos dazu drapierten Damen, scheint
niemanden zu storen — uns natdrlich erst recht nicht!

DER SUPERMAN-RIDE

Was ist noch besser als heiBe Babes in dras-
tisch klimatisierten Messehallen? Richtig:
Noch heiBere Babes in der absolut unkli-
matisierten kalifornischen Juni-Sonne. Zu
deren Ungliick milssen sie auch, unter der
Flagge von THQs Saints Row: The Third,
noch schweiBtreibende Arbeit verrichten,

TOP 10 C ABSPANN I

was freilich das Tragen von zu viel Klamotten
unangenehm werden lieBe. Die logische L&-
sung hatte drei kurze Silben, bestand gliick-
licherweise aber nur aus zwei noch viel kiir-
zeren Stoff-Teilchen: Bi-ki-ni. Ah, toll! Ach
{ibrigens: Danke, THQ, fiirs Waschen des (&i-
gens dafir angemieteten) Leihwagens!

So ein Ausflug nach Uber-

see ist meist mit etwas
Freizeit versehen, schlieBlich will
ja keiner direkt aus dem Flieger in
Richtung Messe wanken. Zur Akkli-
matisierung gdnnt sich der kosmo-
politische Spieleredakteur dann oft
etwas Entspannendes, einen klei-
nen Ausflug ins Landesinnere, etwas,
das ihn auf eine Wellenldnge mit den
Einheimischen bringt. Und was wére
amerikanischer als ein Achterbahn-

vergniigungspark? Nur die ,Beirei-
ung” eines dlhaltigen Wistenstaates
im Fernen Osten vielleicht, aber wir
bevorzugten dann doch den Hollen-
ritt auf den Schienenfahrzeugen.
Der PCA-Favorit; der Superman-
Lmit 140 Sachen riickwarts pfeilge-
rade in die Luft und wieder zuriick in
5 Sekunden“-Ride, oder wie Kolle-
ge Fischer ihn nennt: die , Hihihihi-
hihihihinihihihinihihihinihi-Bahn, die
Pudding in die Knie zaubert"!

B
FLEISCHLICHE SUNDEN

Egal ob mit Beef Jerky vom Farmer's Market (3rd Ecke Fairfax),
Burger und Fritten ,, Animal Style” bei In-and-Out (iberall an der
Westkiiste) oder [Mac and Cheese]? im Yardhouse (am LA Live),
fiir einen mehrtagigen Messeaufenthalt braucht es Nahrung
mit optimalem Verhaltnis von Brennwert zu US-Dollar. Und es
schmeckt ja auch einfach gut, wenn Cholesterin und nicht Ge-
miise die Mahizeit dominiert,

BATTLEFIELD 3

Man mag es fast nicht
fir moglich halten:
Unser Lieblings-E3-
Moment hatte doch
tatsachlich  etwas
mit einem Spiel zu
tun! Die Rede ist
vom  Mehrspieler-
Hands-on mit dem
neuen Battlefield, |
das uns Speichel

in die Mundwinke!
und Freudentrénen

in die Augen schie-

flen lieB — und
auch in unseren
Hischen  blieb
nicht alles ganz
trocken (zum Glick gab es danach eine wei-
tere Brothers in Arms-Présentation, bei der
wir unseren Flissigkeitshaushalt mit Optima-
tor wieder ausgleichen konnten). Zu schade,
dass wir keine Handschellen dabeihatten, um
uns an eine der heil begehrien Spielstatio-

e ——

nen zu ketten (bei Punkt 6 hdtte man uns da
sicher heffen konnen), und so bleibt uns nur,
das viel zu kurze, aber wahnsinnig pragende
Erlebnis ebensa fundiert und qualifiziert wie
ausfiihrlich zu reflektieren: Modern Warfa-
re 3, du kannst nach Hause gehen!

PC.ACTION
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LESERBRIEFE@pcaction.de

Der allmonatliche Leserzuschriftenwahnsinn: Von wegen ,Es gibt keine dummen Fragen...

Eine Milliarde Dollar bietet Electronic Arts fiir die Firma
Papcap. Sind die ibergeschnappt? Okay, das Objekt
der Begierde fahrt jahrlich bis zu 150 Millionen Dollar
inden heimischen Geldspeicher. Und der Laden besitzt
zugkraftige Marken wie Bejeweled, Peggle und Plants
vs. Zombies, die auf samtlichen Plattformen vom PC
{iber Handys bis zur Mikrowelle laufen. Aber trotzdem:
eine Milliarde? Warum soo0 viel Geld? Weil Popcap die
Spielart der Zukunft bereits heute perfekt beherrscht.

Wer die ewig anschwellenden Umsatzvolumen von So-
cial Games, Casual Games und MMO-Projekten sowie
Ceschiftsmodelle der Marke Free2Play beobachtet,
muss einsehen: Spiele verdndemn sich rapide. Friher
gab es drei Grinde zu spielen: 1. Sie lernen etwas (wenn
auch nicht unbedingt fiirs Leben) und bringen diese Fa-
higkeit im Spiel zur Perfektion. 2. Wettkampfcharakter:
Sie messen sich mit anderen. 3. Eher unwichtig: Der
Schmarren macht SpaB. Diese Faktoren treffen aber auf
die ertragreichsten Spiele unserer Zeit gar nicht mehr
2u. Ein WoW wird von vielen Nutzemn Hunderte, gar Tau-
sende Stunden gespielt, nachdem sie langst jede Aufga-
be gemeistert haben und Gewohnheit statt SpaB regiert.
Ein Farmville gar besaR niemals eine zu bewatigende
Herausforderung, platschert ohne Sinn und Ziel dahin.

Das Gameplay besteht aus stumpfem Geklicke, ist mehr
Arbeit als SpaB. Warum machen wir das? Um diesem Ge-
heimnis auf die Spur 2u kommen, milssten wir tiefer in
die Verhaltensforschung einsteigen und kamen zu dem
Ergebnis: Das Ganze ist ein komplexer Mix aus Beloh-
nung, drohender Bestrafung und gezielt platzierten Er-
folgserlebnissen. Vor allem Blizzard und dig Facebook-
Seuche Zynga (Gott, wenn noch einer seine Gurken von
mir gedingt haben will, dem spritz ich EHEC aufs Gemij-
se!) haben dieses Prinzip der Karotte am Stéickchen im-

Kolumne von Christoph Schuster

... der lhnen ein Angebot macht, das Sie dummerweise sehr wohl ablehnen kénnen.

Tabak, Drogen und Gliicksspiel bewelst, ist das Ausnut-
zen von Suchtfaktoren billiger und wirft mehr Moneten
ab. Dummerweise funktionieren diese , Splele” aber nur
50 gut wie das, was man gerade zu tun vermeiden mach-
te. Deshalb pflegen wir unseren Bauernhot auch alle brav
im Biiro oder am Schulrechner, spielen Bejeweled, wah-
rend wir eigentlich abspiilen sollten, und verfallen der
WoW-Sucht, wenn es im echten Leben mal nicht [3uft.
Diese Pixeisunden bieten schnellere, leichtere und hau-

Beloh als das wahre Leben oder

mer weiter perfektioniert. Und auch die Casual-Konige
von Popcap kiinnten seitenweise wissenschaftiiche Ab-
handlungen zum Verhalten des gemeinen Homa ludens
schreiben. Machen sie aber nicht. Sonst ware ihre Firma
niemandem mehr eine Milliarde Dollar wert!

Das Problem an der ganzen Sache ist allerdings nicht,
dass ich den genannten Firmen das Geld nicht gén-
ne. Nein, die Gefahr sehe ich vielmehr darin, dass die
enormen G en dieser
bei gleichzeitig geringem Risiko (im Fall der Casual und
Social Games) denen klassischer Spiele — Sie wissen
schon, denen mit Spaf und Reiz und so - den Rang ab-
laufen. Es lohnt sich nicht lénger, ein groRartiges Spiel-
erlebnis zu schaffen: Wie das florierende Geschaft mit

oraktiken

figere Bel
ein Klassisches Spiel. Und das ist es, was mir mehr Sor-
gen macht als der potenzielle Verzicht auf das nachste
Half-Life oder Bioshock: In 20 Jahren gibt es Heerscha-
ren von Menschen, die in inrem Leben nur einen Bruch-
teil ihres Potenzials abrufen, einfach weil sie ihren na-
turgegebenen Ehrgeiz in quietschbunten Online-Welten
stillen. Bittere Aussichten, oder? Na ja, eigentlich nicht.
Da ich Ihnen gerade verraten habe, wie der Hase l4uft,
konnen wir gemeinsam ganz lefcht das nachste World of
Farmpeggle entwickein, verscherbeln unsere Firma dann
filr zwei Milliarden Dollar an EA und genieBen unseren
Lebensabend mit einem Caipi am Strand. Deal? Schrei-
ben Sie Ihre Spielidee an leserbriefe@peaction.de.

Geschaftstichtigst, Ihr Christoph Schuster

Von wegen ,,Es gibt keine dummen Fragen“...

EPE3- HIBIiLIGH[S AUF UBER 50 SEITEN

Total alt, Mann!
Hey Leserbriegonkel, Ich bins
schon wieder. Und zwar habe ich
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durch meinen gamigo Newsietter
erfahiren das sie da jetzt eine Art
Online-Dungeonkeeper  haben
wo man gleichzeitig einen Helden
losschickt um gegnerische Dun-
geons auszunehmen und gleich-
zeitig wie bei Dungeon Keeper
seinen eigenen Dungeon baut.
Falis ihr dazu noch keinen Test
habt kdnntet ihr zur nichsten
bzw. itberndchsten PCA-Ausga-
be ja einen machen, die ldee hért
sich schonmal spafig an.

BJORN ALTMANN

Die Idee, einen Test zu einem
Browserspiel zu machen, héart
sich nicht nur spaBig, sondern
auch komisch an. Mal sehen, ob
wir zwischen dem achtseitigen
Farmville-Test und der grofien

PC.ACTION

Bejeweled-Komplettidsung noch
Platz dafiir finden. Aber nur,
wenn du Herrn KrauB nicht noch
einmal Gonkel nennst, du Gaffe!

Denn sie wissen nicht ...

Sehr geehrter Herr! Sie wurden
soeben geleutert! ICH BRINGE
IHR UNTERNEHMEN AN DIE
SPITZE ! Endlich ein Mitarbeiter
der einfach seine Arbeit macht
und das mit hervorragenden Er-
gebnissen! Keine Iasstigen fragen
mehrbeziiglich Gehaliserhdhung,
Versicherung, Gewerkschaft, Ur-
laubsanspruch... Sie rufen mich
an ... and the job is done! folgen
Sie mir, folgen Sie mir: [Zum
Schutze der Gesellschaft haben
wir den Link entfernt] nur keine

falschen Hemmungen, klicken
Sie auf den Link! lhre Gebete wur-
den erhért!

ALEXANDER PANHOFER

Das ist die wohl (iberzeugendste
Bewerbung, die wir je erhalten
haben. Willst du nicht bei uns im
Lektorat arbeiten? Da ist eben
jemand vor Lachen gestorben ...

Harte Ware

Erstmal danke fiir das tolie Poster
von Triss Merigold in der aktuellen
Ausgabe [Anm. d. Red.: 06/2011]
:D. Damit konnte ich meine Eftern
endlich Uberzeugen, das ich He-
tero bin xD. Zweitens wallte ich
schon immer mal wissen, was ihr
eigentlich so in euren Test-Rech-




nern verbaut habt. Und wie das so
mitdem ,Upgraden” bei euch aus-
schaut. Gibt es da ein bestimmtes
Jahres-Budegt fiir Hardware? Oder
wird immer gleich das Neueste ge-
kauft? Oder einfach nach Anforde-
rung (Sprich, wenn ein neues Spiel
mehr Leitsung braucht, muss man
halt nachriisten)? Freu mich schon
auf eure Antwort und auf die neve
Ausgabe (Auch wenns noch etwas
hin ist. Vorfreude ist die schénste
Freude:-))

FELIX

Lass es uns mal so formulieren, Fe-
lix: Die NASA fragt ab und zu mal
bei uns an, ob wir fiir sie nicht ein
paar Berechnungen auf unseren
Kisten laufen lassen kénnen,
weil's ,einfach schneller geht®.

"tschuldigung

Sorry fir die letzt e-mail. Irgend-

Jjemand hat anscheinend meinen

e-mail-account gehackt,
SEBASTIAN MCSIDO

Das wiirden wir echt gerne &f-
ter lesen ... leider meinen die
meisten Leserbriefschreiber ihre
Mails todernst.

Absender unbekannt

Ich hab mir gerade das Spiel von
der Heft DVD ; Absolute Blue in-
stalliert ., Wie ich das Spiel dann
starten wili seh ich den Ladebild-
schirm mit dem Ladebalken. Es
1&dt und bricht jedesmal ab mit
immer demselben PopUp wo
steht: , Memory Access Viclati-

on" Das Spiel startet ledier nicht,

Redakteur am Pranger

Lieber Jirgen, vergiss beim Anprangern nicht
deinen unféhigen Sitznachbarn, der in der letzten
Ausgabe bei den Top 10 auf Seite 123 versuchte,
unseren lieben Lesern ein ,Real Life" (,echtes
Leben") als , Real Live” (,spanischer FuBballciub
in Echtzeitibertragung”) zu verkaufen. Es griBt
dein grofter Fan: JURGEN KRAUSS

Das Neunfingerfaultier Schuster hoffte schon,
dass er um einen Pranger herumkommen wiirde,
weil KEINER der Leser seinen OFFENSICHT-

LESERBRIEFE < ABSPANN IS

LICHEN Fehler gemeldet hat. Pustekuchen! Le-
serbriefonkel KrauR schrieb sich einfach selbst
eine E-Mail und erflllte somit alle formellen An-
forderungen an einen giltigen Prangerantrag.
Schuster, an den Pranger und dort so lange Opus’
nLive is Life® in Dauerschieife héren, bis du ka-
pierst, dass ,,f“ und ,v* (anders als ,d“ und ,t*)
nicht mal in Franken das Gleiche ist! Was wére das
denn fiir ein Saustall, wenn jeder ungestraft For-
haut, Fogeln, Vicken, Fagina, Vurzvetisch und Va-
schismus schreiben diirfte? Nicht auszudenken!

obwohi mein Rechner jetzt gerade
mal 2 Jahre alt ist ... hab ein Vier-
kern Prozessor usw. also bei mir
laufen z.8. CoD 4 : Modern War-
fare in der héchsten Aufidsung
flassig . Wiso nicht dieses Spiel 7?7
Was kann man da machen ? Ich
wére dankbar farein Tip.
MANFRED GENTZWEIN

Der beste Tipp, den wir dir ge-
ben kdnnen: Benutze fiir solche
Anfragen eine E-Mail-Adresse,
bei der nicht alle Antwort-Mails
als unzustellbar zuriickkommen.
Noch ein Tipp: Falls du willst,
dass die Leute dir freundlich wei-

terhelfen, sei héflich und schreib
ihnen nicht zwei Tage spater
noch eine Mail, in der du sie be-
schimpfst. Und, weil aller guten
Tipps drei sind: Dein Rechner ist
nicht alt genug, du solltest ihn un-
derclocken, RAM abriisten und
das Betriebssystem downgraden.

Ente gut, alles gut?

habe das Entchen auf seite 29 ge-

funden, was habe ich gewonnen ??
MARTIN MEISSNER

Du weillt schon, dass Zeitungs-
enten nicht mehr wert sind als
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das Papier, auf dem sie gedruckt
sind, oder?

Kaos-Theorie

Ich hoffe ihr werdet den Leuten, die

fiir die SchlieBung der Kaos Stu-

dios verantwortlich sind, ihrer ge-

rechten Strafe zufthren. Ihr komt

Jja schiieBlich in der Welt rum.
SEBASTIAN HAGE

Echt jetzt? Meinst du wirklich,
man sollte den Hausmeister be-
strafen, nur weil er abschlieBt?

Abenteuerlustig
Beim Stébern nach Adventure-
Spielen bin ich auf etwas Selt-
sames gestoflen[...]

VERONIKA BACHLEITNER

Das kennen wir! Aber bevor du
jetzt wie wir Jahre deines Lebens
vergeudest: Nein, es gibt wirklich
kein Benzin fiir die Kettensage!

E-MAIL

leserbriefe@pcaction.de

POSTADRESSE

Computec Media AG

Redaktion PC ACTION/Leserbriefe
Dr.-Mack-Str. 83 * 90762 Firth
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Polygonpromis in den Mund gelegt

Scheinbar denken viele unserer Leser mit Karperteilen fernab ihres Gehirns,
anders konnen wir uns die Vielzah! an Einsendungen zum Bild der vergangenen
Ausgabe nicht erkldren. Auch nicht erklaren kdnnen wir uns, wie zwei Leser
mit der gleichen beknackten, aber doch halbwegs brauchbaren Idee ankom-
men kennten. MANUEL ZEINDL und ADRIAN MICHUTTA, da habt ihr wohl bei-
de gewonnen — wir schicken jedem von euch ein halbes T-Shirt!

Jetzt sind Sie dran. Wer fiir die folgende Sprechblase das witzigste Zitat an
leserbriefe@) ion.de (Betreft: .Ich bin viel mehr lustig als wie ihr!*) schickt,
gewinnt einen (berraschungsspielepreis, vielleicht sogar ein T-Shirt — mal se-
hien, was hier noch sa rumfliegt. Rechts-, Links-, Mittel- und Atemwege sind wie
immer ausgeschlossen. Also los! Und weil es immer wieder ein paar Nasen gibt,
die es vergessen: Wer seine Adresse nicht angibt, kann auch nichts gewinnen!

Tippsen im Nebel n stiick meiber torte undn kasten
ALLE DIE BEI PC ACTION ARBEI-  bier... und vodkaaaa.... Jo, das bild
TEN SIND AFFEN UND SCHWUL  von fischer: wie viel geld musste
JENSBISTER  der dem babe geben um mit dem

" babe abgelichtet zu werden Oder

Das erklért in der Tat so einiges! is das nur ne totomontage?
— INGOE.
Wiinsche Wir haben keine Ahnung, was du

Hey ihir nerds Hab grad gesehen  erwartest, aber wir raten gern: Du
das das neue heft (8/11) am 13.7  wiinschst dir endlich einen Papa,
raus kommt.... Das mein bday also morgens ein trockenes Bett und
ibr flachfeifen ihr wist wasicher- mal eine Deutschnote, die sich
warte oder ? Ich schick euch auch  nicht auf ,Ex“ reimt?
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ANZEIGE I

Aktuelle Hammerspiele und coole Hardware fiir null Komma nix.
Wer jetzt einen Leser fiir PC ACTION wirbt, kassiert eine tolle
Pramie als kostenloses Dankeschon! Zugreifen!

] e, ; .
amazon.d » Fette Pramie » Piinktlich und aktuell
» Lieferung frei Haus » Bei Bankeinzug zwei

chein Gutschein diber
Ge_sd_'le“kgu‘:s g 30 Eur: vsocn im:z:n » Giinstiger als am Kiosk  Ausgaben gratis!

Lieferbar, solange der
€ 3 ,- Vorrat reicht!

Battlefield 3 (PC) Call of Duty: Modern Rage (PC) | The Elder Scrolls V: Skyrim
USK 18 Warfare 3 (PC) USK 18 USK 18 (PC)USK 18
Lieferbar, solange der Vorrat reicht Lieferbar, solange der Vorrat reicht Lieferbar, solange der Vorrat reicht Lieterbar, solange der Vorrat reicht

LOGITECH MX518
GAMING MAUS
Lieferbar, solange

der Vorrat reicht

HS1 Gaming Headset
USB (Corsair)
Lieferbar, solange

Bequem und schnell online unter abonnieren und eine Pramie aussuchen!
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VOLLVERSION

aiovo  Silverfall: Wachter der Elemente
e

Tl ) Fakten zum Spiel im Uberblick:
- T 1 > Eigenstandig lauffahiges Add-on zum Action-Rollenspiel Silverfall
AV LRYLP > Sechs Rassen, aus denen Sie Ihren Helden wahlen
=" WACHTER DER CLOMENTE ~7 > Freie Charakterentwicklung mit mehreren Dutzend Fahigkeiten und vier Hauptattributen

> Motivierende Dauerklick-Kampfe gegen unterschiedliche Gegnertypen

> Einzigartige Fantasy-Welt, in der Technik und Natur um die Vorherrschaft ringen

> Gewaltiges Arsenal verschiedenster Ausriistungsgegenstinde

2 Acht Begleitcharaktere, von denen bis zu zwei den Helden im Kampf unterstiitzen

> Handwerkssystem erlaubt den Bau eigener Waffen und Ristungen, bei denen sich vom
Aussehen his zu den Werten alles bestimmen lasst

> Frei anpassbare Benutzeroberfliche, deren Anzeigen sich verschieben lassen

WIE IM COMIC
Die Cel-Shading-Technik umgibt Figuren und
Gegenstande mit einem dicken, schwarzen
Rand. Zusammen mit dem ungewshnlichen
Aussehen vieler Monster ergibt das einen ein-
zigartigen Grafikstil

GEGNERMASSEN
Im Spielverlauf schicken Sie mehrere Tausend Widersacher
zu Boden. Unterschiedliche Resistenzen und Spezialangriffe
der Feinde sorgen zusammen mit der groBen Bandbreite an

Einstieg auf Level 45

Wahrend Sie in anderen Spielen einen Helden von der Pike auf
trainieren, ist lhr Charakter hier bereits ein machtiger Kampfer.

Am Beginn von Silverfall: Wachter der El steht die Charak in deren Verlauf
Sie das Programm dariiber aufklart, dass der Held bereits auf Stufe 45 startet. Sollien Sie das
Hauptspiel Silverfall (siehe Kasten ,Die Unterschiede zum Vorganger* auf der néchsten Seite)
ebenfalls installiert haben, steft Ihnen auch die Maglichkeit offen, die urspriingliche Kampagne
mit einem Level-1-Helden und den Neuerungen aus Wiichter der Elemente anzugehen.

Wer dagegen nur unsere Vollversion spielt, darf sich nach der Wahl von Rasse und Aussehen fiir
eine vorgefertigte Klasse entscheiden. Einsteiger erhalten damit einen vorgeformten Charakter,
dessen Attributs-und Skillpunkte bereits verteilt sind. Wallen Sie jeden Aspekt der Fahigkeiten-
entwicklung selbst bestimmen, so wahlen Sie die Option , Freie Spezialisierung®. In diesem Fall
steht im Inventar des Charakters eine Auswahl an Waffen und Ristungen statt der spezialisier-
ten Gegenstande einer vordefinierten Klasse bereit,

. 128 | 08.2011 | PC.ACTION www.pcaction.de



Die Unterschiede zum Vorgnger

Bei unserer Vollversion handelt
es sich um ein eigenstandig lauf-
fahiges Add-on, welches das
Hauptspiel Silverfall in allen Be-
langen Uberfligelt.

Silverfall erschien im
Marz 2007 und bot
solide |

Fast genau ein Jahr nach der Verdffentlichung des
Hauptspiels folgte die Erweiterung Wachter der
Elemente, die auch ohne Silverfall lauffahig ist.
Entwickler Monte Christo behob mit dem Add-on
etliche Bugs und Spieffehler, optimierte die Gra-
fik fiir schdnere sowie zugleich fliissigere Sze-
nen und filhrte ein umfangreiches und tiefgan-

der Marke Diablo. Der
ungewohnliche Gra-
fikstil mit den nach-
gezeichneten Kon-
turen sowie der sich
durch die Geschich-
te ziehende Konflikt
zwischen Natur und
Technik  zeichne-
ten das Action-Rol-
lenspiel aus. Doch

Probleme mit der

tech-
nische Fehler und
eine auch mods PCsin die Knie zwi Optik

vermiesten so manchem Interessenten den Spaf.

giges Handwerk ein, mit dem sich aus bei
Gegnern gefundenen Bauteilen Waffen und Ris-
tungen herstellen lassen. Auch die Bedienung er-
fuhr eine Uberarbeitung: Die einst sperrigen Me-
niis lieBen sich fortan frei auf dem Bildschirm
verschieben. Daneben trumpfte Wachter der
Elemente natilrlich auch noch mit einer eigenen
Kampagne samt frischer Inhalte wie zwei zusatz-
lichen Rassen (Echsenmenschen und Zwerge),
neuen Gegnertypen und einer Warenladung wei-
terer Ausril ile sowie Fahigkeiten auf.
Die direkt an die Geschehnisse des Originals an-
kniipfende Geschichte beginnt in der Metropole
Silverfall, die Sie im Hauptspiel gerettet haben.
Als Birgermeister der Stadt in den Wolken zie-
hen Sie einmal mehr in die Wildnis, um einer Ver-
schwrung auf die Schliche zu kommen.

Die Benutzeroberfliche im Detail

FAHIGKEITENUBERSICHT
Durch Druck auf die Taste ,K*
rufen Sie den Talentbaum auf,
dessen Skills in die Katego-
rien Kampf, Magie, Rasse und |-
Handwerk aufgeteilt sind. Nach | |
einem Stufenaufstieg verteilen | |
Sie Fahigkeitspunkte mittels |\
der Pluszeichen; Ihre Entschei-
dung kdnpen Sie bei einem
Ausbilder in der Hauptstadt
Silverfall riickgangig machen —
gegen die Zahlung von Gold.

INVENTAR

VOLLVERSION < ABSPANN
Systemanforderungen

MINIMUM
>CPU: 2 GHz

> Arbeitsspeicher: 512 MB RAM

> Grafikkarte: Direct-X-9-kompatibel mit
128 MB Grafikspeicher

> Bendtigter Festplattenspeicher:

10 Gigabyte
> Betriebssystem: Windows XP, Vista, 7
EMPFOHLEN
> CPU: 2,4 GHz

> Arbeitsspeicher: 1 GB RAM

> Grafikkarte: Direct-X-9-kompatibel mit
128 MB Grafikspeicher

> Benatigter Festplattenspeicher:
10 Gigabyte
2 Betriebssystem: Windows XP, Vista, 7

Gefundene Gegenstande landen im Rucksack, den Sie mit der Taste ,,|“ aufrufen.

— Waffen und Ristungsteile ziehen Sie auf eine der zwdlf Ablageflachen, um sie an-
. zulegen. Falls der Held in Begleitung unterwegs ist, haben Sie mittels der rot mar-
kierten Schaltflichen Zugriff auf das Inventar der Gefahrten. Tipp: Mit der X-Taste

CHARAKTERFENSTER

Neben Informationen zur Gesinnung und zu den Statuswerten des Helden
zeigt Ihnen das Spiel in dieser Ubersicht (Taste ,C*) die vier Hauptattribute
an. Mit jedem Levelaufstieg erhalten Sie eine Handvoll Punkte, die Sie in die
Steigerung von Starke, Beweglichkeit, Vitalitat und Intelligenz stecken.

WWWw.pcac

schnappen Sie sich alle am Boden liegenden Objekte auf einmal.

e e es o Zichen Sie Skills aus lhrer Fahighei-
= 5
@:: tentbersicht auf die acht freien Slots | e _

X

und aktivieren Sie sie im Kampf mit | =
o 7, dem Ziffern

der Tastal

STATUSANZEIGE

Der Stern in der Mitte verrat Gesund-
heits- (rot) und Energiezustand (blau) des
Helden, dazwischen verlauft die Saule mit
den gesammelten Erfahrungspunkten.
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~ HEFTVORSCHAU

Darauf diirfen Sie sich in der néichsten Ausgabe der PC ACTION freuen.

Dead Island

Zombies im Urlaubsparadies: 2vorden |
e den Horrortrip!
e

Deus Ex: Human Revolution

Schieichen oder Ballern: Bei diesem abw
Shooter mit Rollenspielanle

o

-

Warhammer 40k: Space Marine
Das wird blutig: Mit schweren
Kettenschwert ge;

VORSCHAU
= -

Mega-Rollenspiel nimmt

Call of Juarez: The Cartel 8
) In diesem Neuzeit-Western erwartet Sie
en an: Wir spielen ausfihrlich Probe! /

gsa

satte Action und eine packende Story.

PC.ACTION
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PC Games Hardware - Das IT-Magazin fiir

Gamer. Immer aktuell mit Kaufberatung,
Hintergrundartikeln und Praxistipps.
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PC Games Hardware jetzt auch auf dem Ipad: www.pubbles.de

w SCHRAUBE

Heft bequem online bestellen oder abonnieren unter: www. pcgh.de/go/shop
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‘ Der neue Spielehit ab sofort auf www.gratisonlinespielemd{

' o

e

www.gratisonlinespielen.de
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