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Prolog

Das Jahr des wiedergeborenen
Helden (1463 DR)

»Dieses Wesen wirst auch du auf
keinen Fall als Teil der Natur
einstufen«, sagte die dunkelhdutige
Shadovar, die man die Wandlerin
nannte, zu dem alten Druiden. »Es
verstoBt gegen alle Naturgesetze.«
Erlindir scharrte verlegen mit den
FliBen und rausperte sich.

»Ein Frevel, sage ich dir« Die
Wandlerin berlihrte den



graubartigen Mann an der Schlafe
und lieB ihren Finger sanft Uber
seine Wange bis zu der Hakennase
wandern.

»Du stehst also ausnahmsweise in
Fleisch und Blut vor mir«, kicherte
Erlindir. Wer mit der Wandlerin
sprach, hatte normalerweise ein
projiziertes Bild vor sich, das die
selten greifbare Zauberin ihm
vorgaukelte.

»Ich habe dir doch gesagt, dass du
mir vertrauen kannst, Vogelfreund,
erwiderte sie. Die Wandlerin
verwendete den Spitznamen, den



sie ihm vor einigen Monaten bei
ihrer ersten Begegnung in seinem
Waldchen gegeben hatte.

»Ware ich an diesen Ort
gekommen, wenn ich dir nicht
vertrauen wirde?« Er sah sich um
und nahm die dunklen Schemen des
Schattenreichs in sich auf. Sein Blick
blieb an der Burg mit dem Turm,
den vielen Zinnen und
Wachtliirmchen hangen, von denen
ihm unzahlige lebensechte Gargylen
entgegenlechzten. Soeben waren
die beiden aus dem modrigen
Sumpfland getreten, das nach Tod



und Faulnis stank und von untoten
Monstern bevdlkert war. Diese
Festung war allerdings auch nicht
gerade einladend.

»Ach, Erlindir, du alter
Schmeichler«, gurrte die Wandlerin,
fasste ihn am Kinn und lenkte
seinen Blick auf ihr Gesicht zurlick.
Ihr Zauber wirde nicht ewig
wahren, das wusste sie, und sie
wollte nicht riskieren, dass diese
widernatirliche Umgebung ihren
Begleiter aus seiner Trance weckte.
Immerhin war Erlindir ein Druide
der alten Schule, der die Gottin der



Natur, Mielikki, verehrte. »Aber
denke daran, warum du hier bist.«

»Ja, ja«, sagte er und nickte.
»Wegen dieser widernaturlichen
Katze. Ich soll sie also vernichten?«

»0Oh, nein, keineswegs!«, rief die
Wandlerin aus.

Erlindir sah sie fragend an.

»Der Panther gehdrt meinem
Freund, Flrst Draygo«, erklarte sie.
»Er ist ein machtiger Hex... Magier,
der hohes Ansehen genieBt.«

Sie beobachtete die Reaktion des
Druiden. Hatte er bemerkt, dass sie
sich beinahe verraten hatte? Es gab



einen Grund dafir dass es im
Sumpf von untoten Wesen nur so
wimmelte. Kein Druide wiurde
einem Hexer helfen, ganz gleich
welche Verzauberung sie wahlte.

»Flrst Draygo furchtet, der Herr
der Katze kdnnte weitere

Schandmale herstellen«, log sie.
»Ich mdchte, dass du ihm eine
Verbindung mit  der Katze
verschaffst. Dann kdnnte er durch
ihre Augen sehen, sobald sie nach
Hause gerufen wird. Und du sollst
ihre  Verbindung zur Astralebene
kappen und sie stattdessen hier



verankern.«

Erlindir musterte sie argwdhnisch.

»Nur fur kurze Zeit«, versicherte
sie ihm. »Wir téten die Raubkatze,
sobald wir sicher sind, dass ihr Herr
mit diesem VerstoB gegen die
Naturgesetze nichts Bbdses im Sinn
hat. Und notfalls téten wir auch
ihn.«

»Mir ware es lieber, wenn ihr ihn
zu mir bringt, damit ich erfahre,
was er bereits angerichtet hat,
sagte Erlindir.

»Einverstanden«,  willigte die
Zauberin sofort ein. Ligen gingen



ihr leicht Gber die Lippen.

»Die  Tore  waren  schwerer
aufrechtzuerhalteng, flisterte
Draygo Quick seinem Kollegen
durch die Kristallkugel zu: Parise
Ulfbinder, ein hochrangiger Hexer,
der wie Draygo in einem
Zaubererturm in der Enklave der
Schatten lebte, in diesem FRall
jedoch auf dem Boden von Toril.
»Und mein Geselle sagte, der
Schattenschritt zurlick nach Hause
sei unerwartet mihsam gewesen.«
Parise strich Uber sein schwarzes
Bartchen, dessen Konturen in der



Kristallkugel ungewdhnlich deutlich
hervorzutreten  schienen.  »Sie
haben gegen die Drow gekampft,
nicht wahr? Also auch mit deren
Zauberspinnern.«

»Diesmal nicht, soweit ich weiB.«
»Aber es waren viele Drow in den
Tiefen von Gauntlgrym.«

»Ja, das sagte man mir.«

»Und Glorfathel?« Parise wollte
wissen, was aus dem Elfenmagier
der Soéldnertruppe Cavus Dun
geworden war, der kurz vor der
entscheidenden
Auseinandersetzung in Gauntlgrym



urplotzlich verschwunden war.

»Kein Wort«, sagte Draygo. Dann
fligte er rasch hinzu: »Ja, es ist
denkbar, dass Glorfathel magische
Wellen erzeugt hat, um unseren
Rlckzug zu behindern. Wir wissen
nicht, ob er uns verraten hat. Das
wissen  wir  nur  von der
Zwergenpriesterin.«

Parise lehnte sich zurlick und fuhr
mit den Fingern durch seine langen
schwarzen Haare. »Du glaubst
nicht, dass Glorfathel derjenige war,
der den Schattenschritt behindert
hat, hielt er fest.



Draygo Quick schiittelte den Kopf.
»Du glaubst auch nicht, dass es
das Werk der Drow-Magier oder der
Priesterin war, fuhr Parise fort.
»Der Schattenschritt war
erschwert«, betonte Draygo.
»Etwas verandert sich.«

»Die  Zauberpest war eine
Veranderung«, sagte Parise. »Die
Ankunft des Schattens war eine
Veranderung. Die neue Realitat
kommt einfach allmahlich zur
Ruhe.«

»Oder die alte Realitat erstarkt
wieder?«, hakte Draygo Quick nach.



Parise Ulfbinder auf der anderen
Seite der Kristallkugelverbindung
zuckte seufzend mit den Schultern.
SchlieBlich war es nur eine
Theorie, die Parise, Draygo Quick
und andere entwickelt hatten,
nachdem sie »Cherlrigos Finsternis«
gelesen hatten. Es handelte sich um
ein kryptisches Sonett aus einem
Brief des alten Zauberers Cherlrigo,
der es angeblich aus dem
inzwischen  verschollenen  Buch
Halme aus einer Wurzel Ubersetzt
hatte. Dieses Buch war vor beinahe
tausend Jahren niedergeschrieben



worden und stitzte sich auf
Prophezeiungen, die noch rund
tausend Jahre alter waren.
»Prophezeiungen gibt es wie Sand
am Meer«, warnte Parise, doch in
seiner Stimme schwang wenig
Uberzeugung mit. SchlieBlich hatte
er den Brief gemeinsam mit Draygo
gefunden, und die machtigen
Fliche, die diesen geschitzt und
ihnen ziemlich viel Arger gemacht
hatten, schienen den Worten mehr
Gewicht zu verleihen.

»Wenn wir Cherlrigo glauben
wollen, stammt das Buch, in dem er



dieses Sonett gefunden hat, aus
Myth Drannor«, erinnerte Draygo
Quick seinen Kollegen. »Von den
Schwarzen Sehern aus Turm
Windgesang. Das ist kein Buch tber
die Halluzinationen einer faselnden
Weissagerin.«

»Nein, aber die Botschaft ist
ziemlich  kryptisch«,  erwiderte
Parise.

Draygo nickte. Diese Tatsache lieB
sich nicht bestreiten.

»Die Verse legen nahe, dass es
sich um einen vorlibergehenden
Zustand handelt«, fuhr Parise fort.



»Wir sollten nicht vor lauter Schreck
auf etwas reagieren, was wir noch
nicht vollstandig durchschauen.«
»Wir sollten uns nicht
zurlicklehnen, wenn der Welt ein
Wandel bevorsteht«, entgegnete
der alte Hexer.

»Vorlibergehend!«, betonte Parise.
»Nur wenn man den zweiten
Vierzeiler zeitlich auslegt, nicht
raumlich«, erinnerte ihn Draygo
Quick.

»Der Wechsel in Zeile neun ist ein
deutlicher Hinweis, mein Freund.«

»Es gibt viele Interpretationen.«



Draygo Quick lehnte sich zurtick und
tippte stirnrunzelnd die
Fingerspitzen aneinander. Dabei
warf er unwillkirlich einen Blick auf
das Pergament, das umgedreht
neben ihm auf dem Tisch lag. Vor
seinem inneren Auge sah er die
Worte des Sonetts und murmelte:
»Und Feinde, die nach ihrer Gottheit
stinken.«

»Und du weiBt von so einem
Auserwahlten?«, fragte Parise.
Seine Stimme verriet, dass ihm die
Antwort bereits klar war.

»Mdglicherweise«, raumte Draygo



Quick ein.

»Wir missen diese auserwahlten
Sterblichen im Auge behalten.«
Draygo Quick nickte, noch ehe
Parise diese Ermahnung
ausgesprochen hatte.

»Ist der Verlust des Schwerts
deine Schuld?«, fragte Parise.
»Erzgo  Alegni hat versagt!«
Draygo Quick begehrte etwas zu
vehement auf.

Parise Ulfbinder schiirzte die vollen
Lippen und runzelte die Stirn.

»Sie  dirften mit  mir nicht
zufrieden sein«, raumte Draygo



Quick ein.

»Wende dich diskret an Prinz
Rolan«, riet ihm Parise. Rolan war
der Herrscher von Tribschmiede,
der machtigen Schattenstadt, auf
deren Gebiet Draygo Quicks Turm
lag. »Er misst >Cherlrigos Finsternis<
groBe Bedeutung bei.«

»Er flirchtet sie?«

»Es steht viel auf dem Spiel«, gab
Parise zu. Dem konnte Draygo
Quick kaum widersprechen. Als der
alte Zauberer vor der Tir ein
Gerausch vernahm, nickte er
seinem Partner zu und warf ein



Seidentuch Uber die Kristallkugel.

Er horte die Stimme der
Wandlerin, die sich in einiger
Entfernung mit einem seiner Diener
unterhielt, und wusste, dass sie den
verlangten Druiden brachte. In der
kurzen Zeit, die noch verblieb,
nahm Draygo Quick das Pergament
zur Hand, hielt es vors Gesicht und
lieB sich das Sonett noch einmal
durch den Kopf gehen.

GenieB das Schauspiel: Schatten
stehlen Licht.
Die Welt ist halb fur die, die
gehen lernen.



Zum Pilzmahl und zum
Stengelhautentfernen —

die Gotter schlafen nur! — verweil
dich nicht!

Gib Acht: Geh leichten Schrittes
und sprich leise!

Dem Trennungstag zu nahen,
frevle nicht!

Verlust, gar schmerzhaft tief, liegt
nahe dicht.

Der Bruch kommt, ob erwiinscht,
ob argerweise.

Weh, wieder wandern, einsam
durch die Welt!



Verlor'ne Reiche, Schatze, fern
dem Griff,

und Feinde, die nach ihrer
Gottheit stinken.

Getrennt und ganz, durchs
Spharenreich geschnellt,

jenseits Dweomer und
Windwand'rers Schiff;

wo Gotterfreunden Kostbarkeiten
winken.

»Wessen Gottes Duftnote haftet dir
wohl an, Drizzt Do'Urden?«,
fliisterte er. Alle Anzeichen — Drizzts
Naturverbundenheit, sein Rang als



Waldlaufer, das Einhorn, das er
ritt — deuteten auf Mielikki hin, die
GOttin der Natur. Andererseits hatte
Draygo Quick auch munkeln héren,
Drizzt kénnte der erklarte Liebling
einer ganz anderen, weitaus
boseren Gottin sein.

In jedem Fall hegte der alte
Zauberer keine Zweifel daran, dass
der abtriinnige Drow in der Gunst
eines Gottes oder einer Gottin
stand. Momentan spielte es nicht
einmal eine Rolle, wer das war.

Er legte »Cherlrigos Finsternis«
wieder umgedreht auf den Tisch,



als es an der Tur klopfte. Langsam
erhob er sich, drehte sich zu der
Wandlerin und ihrem Begleiter um
und bat sie herein.

»Willkommen, Erlindir von
Mielikki«, sagte Draygo Quick mit
groBer Hoflichkeit. Er fragte sich,
was er wohl noch Neues Uber diese
Gottin - und  ihre  »Duftnoten«
erfahren wirde. »Ist dies dein
erster Besuch im Schattenreich?«

Der Druide nickte. »Mein erster
Ubergang in das Land der Blumen
ohne Farbe«, erwiderte er.

Draygo Quick warf der Wandlerin



einen Blick zu, die ihm beruhigend
zunickte. Erlindir stand vollstandig
unter ihrem Bann.

»Du verstehst, was du flir uns tun
sollst?«, hakte der Hexer nach.
»Damit  wir dieses schandliche
Ungeheuer genauer untersuchen
kdnnen?«

»Es erscheint mir sehr einfach,
sagte Erlindir.

Daraufhin wies Draygo Quick auf
eine Seitentlir und lieB Erlindir
vorangehen. So konnte der Hexer
sich zur Wandlerin gesellen.
Nachdem der Druide vor ihnen den



Nebenraum betreten hatte, bat ihn
Draygo, einen Augenblick zu
warten, und schloss die Tdr.

»Er weiB nichts von Drizzt?«,
fragte er.

»Er stammt aus einem fernen
Land«, antwortete die Wandlerin
fllisternd.

»Er wird also keine Verbindung
zwischen dem Panther und dem
Drow herstellen? Die Taten des
Drow sind beriihmt und haben sich
weit herumgesprochen.«

»Er hat noch nie von Drizzt
Do'Urden gehdrt. Ich habe ihn



gefragt.«

Draygo Quick warf einen Blick zur
Tlr. In seine Freude mischte sich
leichte Enttduschung. Wenn Erlindir
von Drizzt und Guenhwyvar wisste,
ware die  aktuelle  Aufgabe
schwierig. Er kdnnte den Panther
erkennen, und dieser Schreck
konnte die Verzauberung der
Wandlerin womoglich
zunichtemachen. Andererseits ware
der denkbare Vorteil den Verlust
seiner Dienste vielleicht wert, weil
Erlindir unter Umstéanden etwas
Uber Drizzts Beziehung zur Gottin



Mielikki preisgegeben hatte — wenn
auch nicht unbedingt freiwillig.
»Seine Antwort ist keine
Tauschung gewesen«, erganzte die
Wandlerin. »Immerhin war ich in
seinen Gedanken und hatte eine
Liige bemerkt.«

»Nun gut«, erwiderte Draygo
Quick seufzend.

Die Wandlerin, die keine Ahnung
hatte, um welches Thema es
Draygo Quick, Parise Ulfbinder und
mehreren anderen Nesser-Firsten
ging, sah ihn leicht erstaunt an.

Der alte Hexer begegnete ihrem



Blick mit einem entwaffnenden
Lacheln. Er 6ffnete die Tur und trat
mit der Wandlerin zu Erlindir ins
Nebenzimmer, wo Guenhwyvar
unter einem Seidentuch, das dem
Uber der Kristallkugel recht dhnlich
war, in einem winzigen magischen
Kafig auf und ab lief.

Effron stand vor Draygo Quicks
Wohnsitz und wartete. Er hatte die
Wandlerin hineingehen sehen -
oder ihr Abbild, denn man wusste
nie, ob man die unermudliche
Illusionistin gerade in Fleisch und
Blut vor sich hatte. Ihren Begleiter



kannte er nicht, aber der alte Mann
war zumindest kein Schatten. Er
sah weder wie ein Nesserer aus,
noch schien er (berhaupt im
Schattenreich daheim zu sein.

Es ging um den Panther, so viel
wusste Effron.

Dieser Gedanke nagte an ihm.
Draygo Quick hatte ihm den
Panther nicht zuriickgegeben, doch
die Katze war wohl Effrons bester
Ansatzpunkt flir seine Rache an
Dahlia. Die Verhandlungen der
Wandlerin mit dem Drow waren
gescheitert. Sie hatte den Panther



gegen das kostbare Schwert aus
Nesser austauschen sollen. Effron
hingegen wiurde nicht versagen.
Wenn er die Katze bekam, konnte
er einen von Dahlias starksten
Verblindeten ausschalten.

Andererseits hatte Draygo Quick
es ihm verboten.

Draygo Quick.

Effron hatte ihn flr seinen Mentor
gehalten.

Die letzten Worte des alten Hexers
hatten sich tief in seine Seele
gebrannt: »Du  Narr. Nur aus
Respekt vor deinem Vater habe ich



dich am Leben gehalten. Jetzt, wo
er tot ist, bin ich mit dir fertig. Geh
und jag sie, kleiner Dummkopf,
damit du deinen Vater bald
wiedersiehst — im Land der
Finsternis.«

Effron hatte versucht, zu Draygo
zurickzukehren, um das Zerwdurfnis
zwischen ihnen zu Uberwinden.

Die Schiler des alten Zauberers
hatten ihn mit unmissverstandlichen
Worten abgewiesen.

Und jetzt dies — und Effron wusste,
dass der Besuch der Wandlerin mit
den Planen des alten Hexers fir



den Panther zusammenhing.
Planen, die nichts mit Effron zu tun
hatten. Planen, die sein
verzweifeltes  Verlangen nicht
unterstitzen wirden.

Die Effrons verzweifeltes
Verlangen vielmehr mit groBer
Wahrscheinlichkeit durchkreuzen
wurden.

Der verkriippelte junge Tiefling,
dessen Arm nutzlos hinter seinem
Rlcken schlenkerte, hockte fast den
ganzen Tag in den dlsteren
Blischen vor Draygo Quicks Turm.

Sein Gesicht wirkte gequalt.



»Du spielst ein gefahrliches Spiel,
sagte die Wandlerin, als sie am
Abend von Draygo Quick ihren Lohn
erhielt.

»Nicht wenn du mir die richtigen
Informationen beschafft und deinen
Zauber gut ausgefuhrt hast. Und
wenn dieser Erlindir auch nur halb
der Druide ist, flir den du ihn
ausgibst.«

»Er ist ziemlich machtig. Deshalb
erstaunt es mich, dass du ihn
lebend nach Toril zurtickkehren
lassen willst.«

»Soll ich etwa jeden machtigen



Zauberer und Kleriker umbringen,
der mir zu stark ist?«, fragte Draygo
Quick.

»Er weiB jetzt viel«, warnte die
Wandlerin.

»Du hast mir versichert, dass er
keine Ahnung hat, wer Drizzt
Do’Urden ist, und dass er ihm in
den Weiten von Faerln nie
begegnet ist.«

»Das stimmt, doch wenn er
Verdacht schopft, ware es dann
nicht moglich, dass er sich mit
dahnlichen Zaubern belegt hat wie
dich? Immerhin hat er dir



ermoglicht, die Welt kinftig durch
die Augen des Panthers zu sehen.«

Draygo Quicks Hand, die gerade
auf dem Weg zu der Flasche mit
dem Brandy aus Silbrigmond war,
erstarrte mitten in der Bewegung.
Er drehte sich nach der Besucherin
um. »Sollte ich mein Geld
zurtickverlangen?«

Die Wandlerin lachte nur und
schittelte den Kopf.

»Warum sagst du dann so
etwas?«, fragte er. »Willst du mich
aushorchen?«

»Du gibst also zu, dass deine ...



Taktik meine Neugier wecken
dirfte?«

»Warum? Naturlich interessiere ich
mich flr Lady Dahlia und ihre
Begleiter. Sie haben mir reichlich
Scherereien gemacht, und die will
ich ihnen selbstverstandlich
heimzahlen.«

»Effron hat mich aufgesucht,
sagte sie.

»Wegen des Panthers.«

Sie nickte, und Draygo Quick
merkte, dass sie den Brandy in der
Hand hielt, den er ihr eingeschenkt
hatte, obwohl er ihn ihr nicht



gegeben hatte. »Ich weiB3, dass
Effron diese Dahlia unbedingt tot
sehen will.«

»Auf dass er noch starker werde!«,
erwiderte Draygo Quick
Uberschwanglich.

Aber die Wandlerin nahm ihm
dieses Schauspiel nicht ab, sondern
schittelte nur den Kopf.

»Ja, sie ist seine Mutterg,
beantwortete Draygo Quick ihre
unausgesprochene Frage. »Die von
Erzgo Alegni bestiegen wurde.
Dahlia, der Hitzkopf, hat das
Neugeborene von einer Klippe



geschleudert. Zu traurig, dass das
Schicksal nicht gnadiger war und
ihn gleich getdtet hat, aber sein Fall
wurde von Pinien abgefedert. Seine
Schulter war schwer verletzt, aber
gestorben ist er leider nicht.«

»Seine Verletzungen ...«

»Oh ja, Effron hatte viele
Knochenbriiche, und gebrochen ist
er heute nochg, erklarte der Hexer.
»Aber Erzgo Alegni wollte ihn viele
Jahre nicht loslassen, weder
korperlich noch emotional, bis
schlieBlich klar war, was aus dem
kleinen Effron werden wiirde.«



»Verunstaltet. Ein Krippel.«

»Und zu diesem Zeitpunkt ...«

»Da war er Zauberlehrling, ein viel
versprechender Hexer unter dem
wachsamen Blick des groBen
Draygo  Quick«, folgerte die
Wandlerin. »Und mehr als das: Er
wurde der Knidppel, mit dem du
diesen storrischen  Quertreiber,
Erzgo Alegni, im Zaum halten
konntest. Er hatte einen Wert fur
dich.«

»Die Welt ist kompliziert«, klagte
Draygo Quick. »Man muss jedes
Werkzeug nutzen, das einem hilft,



sein Schiffchen durch das wogende
Meer zu steuern.«

Er prostete ihr zu und nippte
erneut. Die Wandlerin tat es ihm
nach.

»Und wozu soll dir der Panther
dienen?«, fragte sie.

Draygo Quick zuckte mit den
Schultern, als ware das nicht von
Belang. »Wie gut kennst du diesen
Erlindir inzwischen?«

Diesmal zuckte die Wandlerin mit
den Schultern.

»Wirde er dich in seinem Hain
willkommen heiBen?«



Sie nickte.

»Er ist ein Anhdnger von Mielikkix,
stellte Draygo Quick fest. »Kennst
du seinen Rang?«

»Er ist ein machtiger Druide, auch
wenn sein Geist jetzt im Alter ein
wenig umwolkt ist.«

»Aber er steht in der Gunst der
Gottin?«, fragte Draygo Quick
drangender als beabsichtigt, wie er
an der Reaktion der Wandlerin
erkannte, die verwundert
aufhorchte.

»Ware das nicht die Voraussetzung
flir seine Macht?«



»Mehr als das«, schob Draygo
nach.

»Mochtest du wissen, ob Erlindir
bei Mielikki besondere Gunst
genieBt? Als Auserwahlter?«

Der alte Hexer verzog keine
Miene.

Die Wandlerin lachte. »Glaubst du
etwa, dann hatte ich solche Tricks
bei ihm versucht? Fir wie dumm
haltst du mich, mein Lieber?«

Draygo Quick tat ihre Fragen mit
einer unwirschen Handbewegung
ab. »Wirde dieser Erlindir von
anderen wissen, die derart in der



Gunst seiner GoOttin  stehen?«,
erkundigte er sich.

»Das Oberhaupt seines Ordens
vermutlich.«

»Nein ... oder vielleicht«, sagte der
Hexer. »Ich suche nach den
Lieblingskindern, denen, die als
>Auserwahlte< gelten.«

»Von Mielikki?«

»Von allen Gottern. Samtliche
Informationen, die du mir zu
diesem Thema beschaffen kannst,
sind mir hoch willkommen. Ich
wirde dich gut daflir belohnen.«

Er schenkte sich Brandy nach und



horte dabei die Wandlerin ebenso
skeptisch wie gebannt fragen:
»Drizzt Do’'Urden?«

Er zuckte erneut mit den
Schultern. »Wer wei3 das schon?«
»Erlindir vielleicht«, antwortete die
Wandlerin. Sie trank aus und
wandte sich zum Gehen, warf aber
noch einen Blick zu dem Zimmer
mit der unruhigen, eingesperrten
Guenhwyvar.

»Viel SpaB3 auf Toril«, wlinschte sie
ihm.

»Spal ...«, murmelte Draygo Quick
in sich hinein, wahrend sie



verschwand. Diesen Rat nahm er
sich selten zu Herzen.



Teil 1

Das gebrochene Kind



Ich hatte es nicht fir mdglich
gehalten, aber die Welt, die mich
umgibt, wird nach wie vor grauer
und verwirrender.

Wie breit war der Grat zwischen
Dunkelheit und Licht, als ich
Menzoberranzan einst verlieB! Ich
war mir  so sicher, was
rechtschaffen war und was nicht,
auch wenn mein eigener Weg
angreifbar  erschien. Dennoch
konnte ich mit der Faust an die
Wand schlagen und verkiinden: »So
ist es am besten flir die Welt. Das
ist richtig, und das ist falsch!«



Und jetzt ist Artemis Entreri mein
Weggefahrte.

Und meine Geliebte ist eine Frau,
die ...

Der Grat zwischen Dunkelheit und
Licht wird immer schmaler. Was
einst klar zu unterscheiden war,
verwandelt sich zunehmend in
undurchschaubaren Nebel.

In dem ich mich seltsam losgel6st
bewege.

Dieser Nebel war natirlich schon
immer hier. Nicht die Welt hat sich
verandert, nur wie ich sie verstehe.
Es hat schon immer Banditen



gegeben wie Bauer Stuyles und
seine Bande. Laut Gesetz sind sie
tatsachlich vogelfrei, aber neigt sich
die Waagschale nicht deutlicher auf
die Seite der Feudalherren von
Luskan oder gar Tiefwasser, deren
Gesellschaftsstrukturen  Menschen
wie Stuyles in eine unhaltbare
Position  bringen? Sie lauern
Reisenden auf, um zu Uberleben,
aus Not und am Rande einer
Zivilisation, die sie vergessen hat.

Oberflachlich  betrachtet sieht
selbst dieses Problem ganz einfach
aus. Doch wenn Stuyles und seine



Bande zuschlagen, Ulberfallen und
toten sie auch nur die Laufburschen
der eigentlichen Fadenzieher -
Leute, die innerhalb der wankenden
Strukturen der Gesellschaft
ebenfalls verzweifelt um  ihr
Auskommen ringen.

Wohin neigt sich die Waage dann?
Und was noch wichtiger ist: Wofr
soll ich personlich mich
entscheiden? Wie kann ich am
besten flir das einstehen, was ich
als wahr und wichtig einstufe?

Soll ich ein Einzelganger in einer
Ein-Personen-Gesellschaft sein, in



der ich meine persOnlichen
Bedurfnisse so erflille, wie ich es fur
gut und richtig halte? Also ein
Eremit, der bei den Tieren im Wald
lebt, so wie Montolio deBrouchee,
mein einstiger Lehrmeister. Das
ware der einfachste Weg, aber
reicht das aus, um ein Gewissen zu
beschwichtigen, das die
Gemeinschaft lange flr wichtiger
hielt als das Selbst.

Soll ich ein groBer Hecht im
kleinen Teich sein, wo jede von
meinem  Gewissen  geforderte
Bewegung Wellen an die



umseitigen Ufer schwappen lasst?

Diese beiden Moglichkeiten
scheinen mein Leben aktuell am
besten zu beschreiben, auch die
letzten paar Jahrzehnte mit Bruenor
und mit Thibbledorf, Jenna und
Nanfoodle, in denen wir
hauptsachlich  unsere  eigenen
Anliegen verfolgt haben. Unsere
privaten Bedlirfnisse zahlten mehr
als die der  verschiedenen
Gemeinschaften, auf die wir trafen,
solange wir Gauntlgrym suchten.

Soll ich mich jetzt in einen See
wagen, wo meine Wellen sich wie



Ringe weiter ausbreiten, oder gar in
den Ozean der Gesellschaft, wo sie
innerhalb der  Gezeiten der
herrschenden Zivilisationen
unterzugehen drohen?

Wo endet die Hybris, und wo
Uberwaltigt mich die Realitat? Das
frage ich mich, und das flrchte ich.
Ist es gefahrlich, zu viel zu wollen,
oder lasse ich mich von meiner
Angst zu sehr fesseln?

Wieder einmal bin ich von
machtigen Gefahrten umgeben,
auch wenn sie moralisch weniger
integer sind als meine alte Truppe



und weit schwieriger zu steuern. Mit
Dahlia und Entreri, dieser
faszinierenden Zwergin, die sich
Ambergris nennt, und dem
erstaunlichen Kampfmonch,
Afafrenfere, habe ich eine echte
Chance, die wichtigsten Probleme
der nordlichen Schwertkiste
entscheidend zu beeinflussen.

Allerdings sehe ich auch das
Risiko. Ich weil3, wer Artemis Entreri
war, was auch immer ich mir jetzt
fur ihn erhoffe. Dahlia, die mich in
vielerlei Hinsicht zu fesseln weif3, ist
eine gefahrliche Frau, die von ihren



eigenen Damonen gejagt wird,
deren AusmaB ich gerade erst zu
begreifen beginne. Inzwischen bin
ich in ihrer Gegenwart befangener
denn je. Das Auftauchen dieses
sonderbaren jungen Tieflings hat
sie schrecklich
durcheinandergebracht.

Ambergris — Amber Gristle O'Maul
von den Adbar O'Mauls - st
womoglich die Vertrauenswiirdigste
von allen, doch bei unserer ersten
Begegnung gehorte sie einer Bande
an, die gekommen war, um mich zu
téoten und Dahlia fir finstere



Auftraggeber gefangen zu nehmen.
Und Afafrenfere ... ach, was weiB
ich!

Nach allem, was ich Uber diese
Gefahrten erfahren habe, steht
eines fest: Wenn ich den
moralischen Verpflichtungen treu
bleiben  will, die ich stets
hochgehalten habe, kann ich ihnen
nicht folgen.

Ob ich sie allerdings Uberzeugen
kann — oder sollte —, mir zu folgen,
ist eine Uberaus schwierige Frage.

Drizzt Do’Urden



Kapitel 1

Echos aus alter Zeit

Uber dem Haus brauten sich dicke
Wolken zusammen, aber hin und
wieder drang ein Strahl Mondlicht
hindurch und tauchte Dahlias glatte
Schulter in ein weiches Schimmern.
Sie schlief auf der Seite und hatte
das Gesicht von Drizzt abgewandt.

Der Drow stitzte sich auf den
Ellbogen und betrachtete sie im
Mondschein. Ihr Schlaf war ruhig



geworden, und ihr Atem ging
gleichmaBig, nachdem sie noch vor
kurzem gegen einen Alptraum
angekampft hatte. »Neinl«, hatte
sie geschrien.

Es sah aus, als wirde sie die
Hande ausstrecken, vielleicht um
etwas aufzufangen oder um etwas
zurickzuziehen.

Uber die Einzelheiten wusste
Drizzt natlrlich nicht Bescheid. Das
erinnerte ihn daran, dass er seine
Gefahrtin eigentlich kaum kannte.
Welche Damonen trug Dahlia auf
ihren zarten Schultern mit sich



herum?

Sein Blick wanderte zum Fenster
und richtete sich auf die weite Welt
dahinter. Was machte er Uberhaupt
hier in dieser Stadt? Wartete er auf
den rechten Augenblick?

Nach einer gefahrlichen und in
vielerlei Hinsicht Uberraschenden
Reise nach Gauntlgrym, von der sie
mit zwei neuen Kameraden
zurickgekehrt waren, einer Zwergin
und einem Monch, waren sie nun
wieder in Niewinter. Entreri hatte
das Abenteuer erstaunlicherweise
uberlebt, obwohl sie das Schwert,



auf das er seine ungewdhnliche
Langlebigkeit zurickgefiihrt hatte,
zerstort hatten.

Als Drizzt Charons Klaue in die
Lavagrube des Urelementars
geworfen hatte, war er davon
ausgegangen, dass Artemis Entreri
bei der Zerstérung der Klinge
sterben wirde. Aber Entreri war
nach wie vor am Leben.

Sie waren in die Finsternis
vorgedrungen und siegreich
zurickgekehrt, aber weder Drizzt
noch Dahlia hatten das Abenteuer
genossen oder konnten jetzt ihren



Sieg auskosten. In Drizzt brodelten
Gefihle von Entfremdung und
Eifersucht, weil Dahlia und Entreri
einander in den letzten Tagen sehr
nahegekommen waren, eine Nahe,
deren Tragweite mdoglicherweise
Uber das hinausging, was ihn mit
Dahlia verband. Drizzt war ihr
Geliebter. Entreri hatte sie nur
gekisst, und auch das erst im
Moment seines scheinbar sicheren
Todes. Dennoch hatte Drizzt den
Eindruck, dass Dahlia ihre Gefihle
Entreri erheblich weiter gedffnet
hatte als ihm selbst gegeniiber.



Wieder betrachtete er Dahlia.
Wollte er sich hier in Niewinter nur
ablenken? Bestand sein Leben bloB
noch aus einer Abfolge von
Zerstreuungen, bis er irgendwann
ins Grab sinken wirde?

Schon oft in seinem Leben hatte
Drizzt sich seinem inneren Jager
Uberlassen, dem Kampfer, der nach
Schlachten und Blut gierte. Der
Jager betdubte den Schmerz. Schon
oft hatte der Jager Drizzt vor
seinem zerrissenen Herzen
bewahrt, wahrend die Tage
verstrichen und die Wunden



wenigstens ansatzweise heilten.

War es das, was er gerade tat?,
uberlegte Drizzt. Der Gedanke
erschien ungeheuerlich, aber -
benutzte er Dahlia am Ende so wie
einst seine Feinde auf dem
Schlachtfeld?

Nein, es war mehr als das, sagte
er sich. Dahlia war ihm keineswegs
gleichgultig. Was ihn zu ihr hinzog,
ging Uber ihre sexuelle Attraktivitat
und sein Bedirfnis nach
Kameradschaft hinaus. Er war von
der faszinierenden Vielschichtigkeit
dieser Elfenfrau gefesselt. In ihr



schlummerte etwas, was
anscheinend sogar ihr verborgen
blieb, Drizzt aber zweifellos
ansprach.

Doch als er wieder das Fenster
und die Welt jenseits davon ins
Auge fasste, musste er zugeben,
dass er derzeit tatsachlich auf Zeit
spielte. Damit der Schmerz (ber
das endglltige Auseinanderbrechen
der Gefahrten der Halle nachlassen
konnte. Oder irgendwo in der Tiefe
unterging.

Drizzt hatte Angst.

Er hatte Angst, sein Leben ware



eine Lige gewesen. Vielleicht war
sein entschiedenes Eintreten fur die
Gemeinschaft und sein Beharren
darauf, dass es etwas

Ubergeordnetes Gutes gabe, fir das
es sich zu kampfen lohne, in einer
Welt voller Selbstsucht und Bosheit
einfach nur toricht. Das Gewicht der
Finsternis schien ihn zu verspotten.
Welchen Sinn hatte das alles?

Er drehte sich zur Bettkante und
setzte sich auf. Drizzt dachte an
Luskan und das schreckliche Ende
von Kapitdan Deudermont. Er dachte
an Bauer Stuyles und seine Bande



und die Grauzone, in der sie lebten,
gefangen zwischen Moral und
Notwendigkeit, @ zwischen  dem
Gesetz und den Grundrechten eines
jeden lebenden Mannes. Er dachte
an den Vertrag von Garumns
Schlucht, der direkt neben der
Heimat der Zwerge ein Ork-Reich
errichtet hatte. War das Konig
Bruenors groBte Leistung oder seine
gréBte Dummbheit gewesen?
Schlimmer noch: War es liberhaupt
von Belang?

Eine Zeitlang drehten sich seine
Gedanken im Kreis. War sein



ganzes Leben eine Farce?

»Nein!«, sagte Dahlia erneut und
drehte sich um.

Augenblicklich brachte ihr
Einspruch etwas in Drizzt zum
Klingen. Er sah sich nach ihr um.
Dahlia lag auf dem Ricken und
schlief schon wieder friedlich. Das
Mondlicht, das ihr Gesicht beschien,
brachte ihre waidblaue Tatowierung
zum Schimmern.

Nein! Wieder horte Drizzt es in
seinem Inneren. Er zwang sich,
nicht an sein Versagen zu denken,
an die, die er verloren hatte,



sondern an die Siege und das GlUck.
Er dachte an Wulfgar, den Jungen,
der unter seinen und Bruenors
Fittichen zu einem starken Krieger
herangereift war und zwischen den
Barbarenstammen und den
Bewohnern von Zehn-Stadte
Frieden gestiftet hatte.

Das zumindest war kein
Pyrrhussieg gewesen!

Dann dachte er wieder an
Deudermont, nicht an die
schlussendliche Niederlage, sondern
an die vielen Siege, die der Kapitan
auf See errungen und mit denen er



in den von Piraten wimmelnden
Gewassern flr Gerechtigkeit
gesorgt hatte. Was am Ende in
Luskan geschehen war, konnte
diese guten Taten nicht ausldschen.
Wie viele Unschuldige hatten der
gute Kapitdn und die Besatzung der
Seekobold wohl gerettet?

»Wie dumm von mir«, fllsterte
Drizzt.

Er schittelte seine
Unentschlossenheit ab, den
personlichen Schmerz und die
Finsternis.

Dann stand er auf, zog sich an und



ging zur Tur. Er warf noch einen
Blick auf Dahlia, trat ans Bett
zurlick, beugte sich Uber sie und
klisste sie auf die Stirn. Die Elfe
rihrte sich nicht, so dass Drizzt
leise das Zimmer verlieB. Zum
ersten Mal seit dem Tod von Konig
Bruenor war er sich seiner Sache
sicher.

Am Ende des Gangs klopfte er an
eine Tdr. Als sich nicht sofort etwas
regte, klopfte er noch einmal,
diesmal lauter.

Der verschlafene Artemis Entreri
war nur mit seiner Hose bekleidet,



als er die Tir weit aufriss. »Was?«,
fragte er Seine Stimme klang
verargert, aber auch etwas besorgt.
»Komm mit«, verlangte Drizzt.
Entreri sah ihn unglaubig an.
»Nicht jetzt«, erklarte Drizzt.
»Nicht heute Nacht. Aber komm
mit, wenn ich die Stadt verlasse.
Ich habe eine Idee und einen ...
Grund, aber ich brauche deine
Hilfe.«

»Was flihrst du im Schilde, Drow?«
Drizzt schittelte den Kopf. »Ich
kann es nicht erklaren. Ich will es
dir zeigen.«



»In zwei Tagen geht ein Schiff
nach Suden. Das will ich nehmen.«
»Bitte Uberlege es dir noch
einmal.«

»Du hast gesagt, ich bin dir nichts
schuldig.«

»Bist du auch nicht.«

»Warum sollte ich dich dann
begleiten?«

Drizzt holte tief Luft, um sich
gegen Entreris ewigen Zynismus zu
wappnen. Warum fragten alle um
ihn  herum immerzu: Und was
springt fir mich dabei heraus?
»Weil ich dich darum bitte.«



»Neuer Versuchg, sagte Entreri.
Drizzt starrte ihn flehentlich an,
und Entreri begann die Tir zu
schlieBen.

»Ich wei, wo dein Dolch ist«,
platzte Drizzt heraus. Das hatte er
eigentlich nicht sagen wollen, denn
er hatte nie vorgehabt, Entreri
dabei zu helfen, den Dolch
wiederzuerlangen.

Entreri schien sich kaum merklich
vorzulehnen. »Mein Dolch?«

»Ich weil3, wo er ist. Ich habe ihn
gesehen.«

»Erzahl.«



»Sag, dass du mich begleitest,
beharrte Drizzt. »Wir werden noch
frih genug dort ankommen.« Er
hielt kurz inne, dann flgte er hinzu,
mehr um seinetwillen als fur
Entreri: »Komm einfach mit. Egal,
ob du dabei deinen Dolch
wiederbekommst oder sonst etwas.
Du brauchst diese Reise ebenso
sehr wie ich, alter Feind.« Davon
war Drizzt Uberzeugt, denn obwohl
der Plan, den er sich zurechtgelegt
hatte, ihm personlich wichtig war,
wirde diese Reise fir Artemis
Entreri  womdglich noch  mehr



bedeuten.

Dieser innerlich zerrissene Mann
mit seinen vielen Narben mochte
sich letztlich als MaB aller Dinge
erweisen, dachte Drizzt.

Wirde die Reise von Artemis
Entreri ihn reinwaschen oder sein
Leben zu einer noch schlimmeren
Liige machen?

Entreri bemihte sich offenbar,
diesen letzten Satz Zu
entschliisseln, als Drizzt sich ihm
wieder zuwandte.

»Flr mich ist ein Weg so gut wie
der andere.« Entreri zuckte mit den



Schultern.

Drizzt lachelte.

»Bei  Tagesanbruch?«,  fragte
Entreri.

»Ich muss vorher noch etwas
erledigen«, sagte Drizzt. »Ich
brauche noch ein oder zwei Tage,
dann kénnen wir los.«

»Um meinen Dolch zu finden,
sagte Entreri.

»Mehr als das«, erwiderte Drizzt,
und als Entreri die Tur schloss,
fugte er tonlos hinzu: »Fir uns
beide.«

Als Drizzt zu Dahlia zurtckkehrte,



war sein Schritt deutlich leichter.
DrauBen klarte der Himmel weiter
auf, und der Mond war heller
geworden.

Das erschien Drizzt passend, als er
jetzt aus dem Fenster blickte. Auch
er betrachtete die Welt jetzt in
einem neuen Licht und mit neuer
Hoffnung.

Ganz plétzlich.

Drizzt und Dahlia liefen in langen
Schleifen sliddstlich von Niewinter
an der StraBe durch den Wald. Die
Schleifen lagen daran, dass der
Drow das Tempo Dahlia UberlieB.



Drizzt hatte nicht damit gerechnet,
dass sie ihn begleiten wirde, und
hatte sie nicht einmal darum
gebeten. Er war auf der Suche nach
dem Haus der rothaarigen Seherin,
Arunika, die ihm einst
Informationen Uber Guenhwyvar
angeboten hatte und hoffentlich
Neues wusste.

Durch das Geadst der Baume warf
das bleiche Sonnenlicht lange
Schatten und brachte das Orange
des Laubs auf dem Boden immer
wieder zum Leuchten. Noch war der
Winter nicht angebrochen, aber er



wilirde nicht mehr lange auf sich
warten lassen. Einige Bdume hatten
ihre Blatter bereits abgeworfen und
ragten jetzt nackt in den kalten
Wind, wahrend andere die letzten
Blatter des Jahres nicht loslassen
wollten.

»Warum sind wir hier?«, fragte
Dahlia nicht zum ersten Mal.

Ihre Worte rissen Drizzt aus seinen
Gedanken und argerten ihn. Am
liebsten hatte er Dahlia daran
erinnert, dass sie auf eigenen
Wunsch mitgekommen war, und
vielleicht sogar hinzugefligt, dass es



ihm lieber gewesen ware, sie mit
den anderen in der Stadt zu wissen.
Das ging ihm durch den Kopf, aber
er hiitete sich, es auszusprechen.

Dennoch reagierte er nicht auf ihre
Worte. Das hier war sein Reich —
der Wald, in dem seine Gottin
herrschte, der Ort, an dem er der
Unermesslichkeit der Natur am
nachsten war. Diese demitige
Einstellung gestattete es Drizzt,
das, was ihn bewegte, mit dem
notigen Abstand zu sehen. In Bezug
auf den Lauf der Welt, die Abfolge
von Leben und Tod und die Weiten



der himmlischen Spharen schienen
so viele »Probleme« unerheblich.
Aber Dahlia stellte ihre Frage noch
einmal.

»Du hattest in Niewinter bleiben
kdnnen«, antwortete Drizzt, ohne
lange nachzudenken.

»Du willst mich nicht
dabeihaben?«, fragte Dahlia. Ihre
Stimme klang rau. Drizzt seufzte
unwillkrlich. Er war ihr in die Falle
gelaufen. Eines seiner
Hauptprobleme war, dass er sich
Uber seine Beziehung zu Dahlia
nicht im Klaren war, und das ging



ihr offenbar ahnlich. Doch Vernunft
und Logik wurden bei persdnlichen
Fragen haufig von der Wucht der
Emotionen Uberwaltigt.

»Ich freue mich, dass du hier bist,
versicherte ihr ~ Drizzt. »Ich
wunschte nur, du wirdest dich auch
dariber freuen.«

»Ich habe doch gar nicht ...«

»Du hast mich schon etliche Male
gefragt, was wir hier wollen.
Vielleicht gibt es keinen anderen
Grund, als sich am Sonnenlicht zu
erfreuen, das durch die Blatter
fallt.«



Dahlia blieb stehen, stemmte die
Hande in die Hiften und starrte ihn
an. Daraufhin blieb auch Drizzt
stehen und erwiderte ihren Blick.

Sie schittelte den Kopf. »Du bist
schon seit Tagen in Gedanken. Du
horst mir kaum zu. Du bist bei mir,
aber nicht wirklich. Warum sind wir
hier?«

Drizzt seufzte und nickte dann.
»Die Reise nach Gauntlgrym hat fur
mich mehr Fragen aufgeworfen als
Antworten.«

»Wir  wollten das  Schwert
vernichten. Es ist vernichtet.«



»Das stimmt«, gab Drizzt zu.
»Aber ...«

»Aber Artemis Entreri ist noch am
Leben«, unterbrach ihn Dabhlia.
»Macht dir das so zu schaffen?«

Drizzt Uberlegte. Nachdem er die
Frage verworfen hatte, die Dahlia
gerade gestellt hatte, gingen ihm
unendlich viele andere Fragen durch
den Kopf. Die Sache mit Entreri war
gegenuber der eigentlichen Frage,
die ihn heute in den Wald geflihrt
hatte - endlich mehr Uber
Guenhwyvar  herauszufinden -,
letzten Endes nebensachlich.



»Hat dein Leben gegenwartig
einen Sinn?«, fragte er.

Sie wich einen Schritt zurtck.
ArgwoOhnisch musterte sie ihn sehr
genau.

»Seit  wir uns zusammengetan
haben, haben wir zahlreiche
Abenteuer durchgestandenx,
erklarte Drizzt. »Alles war dringend.
Wir haben den Urelementar in seine
magischen Fesseln zuriickgedrangt.
Wir haben an Sylora und Erzgo
Alegni Rache genommen, und dann
sind wir losgezogen und haben
Entreri  aus der teuflischen



Versklavung durch das Schwert
erlost. Das waren lauter Dinge, die
im Grunde Kklein, aber dennoch
wichtig und notwendig waren. Doch
welcher tiefere Sinn dahinter
verbindet das alles?«

Dahlia sah ihn an, als ware ihm
gerade ein zweiter Kopf gewachsen.
»Uberleben?«,  antwortete  sie
sarkastisch.

»Eigentlich nicht«, entgegnete der
Drow. »Wir hatten das Land der
Gewalt des Urelementars
Uberlassen kdénnen. Auch unseren
Feinden hatten wir einfach aus dem



Weg gehen kbnnen.«

»Sie waren uns gefolgt.«

»Leibhaftig oder nur in deinen
Traumen?«

»Beides«, antwortete  Dahlia.
»Sylora hatte versucht, uns zu
finden, und Alegni ...« Sie spuckte
aus.

»Und darum war unser Weg immer
von der unmittelbaren
Notwendigkeit bestimmt.«

Dahlia zuckte wenig beeindruckt
die Achseln.

»Aber jetzt?«, fragte er.

»Willst du das wirklich von mir



wissen?«, entgegnete sie. »Du
bereitest mich doch nur auf den
Weg vor, den du fur richtig haltst.«

Daraufhin konnte Drizzt zunachst
nur lachend mit den Schultern
zucken. »Ich frage«, sagte er
schlieBlich. »Ich frage dich, und ich
frage mich.«

»Sag mir Bescheid, wenn du eine
Antwort hast«, erwiderte die Elfe
und wandte sich nach Norden in
Richtung Niewinter.

»Ein Stlck noch, rief Drizzt, bevor
sie weit gekommen war.

Dahlia blieb stehen und sah sich



um. »Warum?«, wollte sie wissen.

»Arunika die Sehering, erklarte
Drizzt. »Ich will mit ihr noch einmal
uber Guenhwyvar sprechen.« Er sah
seine  Begleiterin noch einen
Augenblick langer an, ehe er sich
achselzuckend umdrehte und weiter
nach Suden lief.

Dahlia holte ihn rasch ein. »Das
hattest du mir doch gleich sagen
kdnnen«, meinte sie.

Drizzt zuckte erneut mit den
Schultern. Spielte es Uberhaupt eine
Rolle? Er wusste nicht einmal, wo
Arunikas Haus lag. Irgendwo im



Slden, hatte Jelvus Grinch gesagt,
aber ganz genau schien das
niemand zu wissen.

Bei ihrer letzten Begegnung, nach
dem Sieg Uber die Shadovar in
Niewinter und vor der Reise nach
Gauntlgrym, hatte die Seherin
behauptet, sie kdnne zwischen der
kleinen Figur, die Drizzt bei sich
trug, und dem Panther, den er
damit immer gerufen hatte,
keinerlei ~ Verbindung ersplren.
Seitdem hatte sich nichts geandert,
soweit Drizzt das beurteilen konnte.
Doch bevor er diesen Ort verlieB,



musste er einen letzten Versuch
wagen. Das zumindest war er
seiner treuesten Freundin schuldig,
wenn nicht viel mehr.

All dies ging Drizzt durch den Kopf,
als er beinahe an einem Seitenpfad
vorbeigelaufen ware, den erst vor
kurzem eine gréBere Gruppe
genommen hatte. Normalerweise
ware so etwas dem aufmerksamen
Waldldufer kaum entgangen. Im
letzten Moment fuhr er herum und
kehrte zu der Abzweigung zurick,
wo er sich buckte, um die weiche
Erde zu begutachten. Dabhlia



gesellte sich zu ihm.

»Das ist noch ziemlich frisch,
bemerkte sie.

Drizzt beugte sich tiefer herunter,
um die Beschaffenheit des
Untergrunds zu priifen. Dabei sah er
sich einen deutlichen FuBabdruck
naher an. »Goblins.« Er stand auf
und blickte in den Wald. Vielleicht
fuhrte dieser Pfad zu Arunikas Haus,
dachte er. Hatten die kleinen
Dreckskerle sie angegriffen?

Wenn ja, wirde er rund um
Arunikas unversehrtes Haus
vermutlich einen Haufen toter



Goblins vorfinden. Immerhin

wurden der Frau ganz
auBerordentliche Fahigkeiten
nachgesagt.

»Oder  Ashmadai«,  bemerkte
Dahlia, die an die fanatischen
Teufelsanbeter dachte, die im
Niewinterwald fir Sylora Salm
gekampft hatten. Seit Syloras Tod
war diese Armee in der ganzen
Gegend verstreut, berichtete die
Stadtwache von Niewinter.

»Goblins«, beharrte Drizzt und
folgte dem Pfad. Nach einigen
Schritten sah er sich nach Dahlia



um, die ihm nicht folgte. »Sie
kdnnten die Karawanen angreifen,
die bis zum Einsetzen des
Schneefalls noch aus Tiefwasser
kommen, erklarte er.

Dahlia zuckte wenig beeindruckt
mit den Schultern.

Ihre Gleichgiiltigkeit schmerzte
Drizzt, kam aber nicht unerwartet.
Er wusste, dass er noch einen
langen Weg vor sich hatte, wenn er
sie ernsthaft dazu ermuntern
wollte, auf die Bedlirfnisse anderer
zu achten.

Dann aber lachelte sie und nahm



ihren magischen Stab zur Hand,
Kozahs Nadel, ehe sie an Drizzt
vorbei auf dem schmalen Pfad tiefer
in den Wald vordrang.

»Unser letzter Kampf ist schon
mindestens einen Zehntag her,
sagte sie. »Ich komme noch aus der
Ubung. Und die Minzen wéren mir
auch ganz recht.«

Drizzt blickte noch einen Moment
auf die StraBe zurtick, wahrend die
Elfe sich bereits entfernte. Ihre
Worte klangen wenig selbstlos,
aber vielleicht war es ihr unterhalb
der harten Schale, die sie mit sich



herumschleppte, doch nicht ganz

egal.
Immerhin war sie nach Gauntlgrym
und zum Urelementar

zurickgekehrt. Sie konnte naturlich
behaupten, dass sie sich damit nur
an Sylora Salm hatte rachen wollen,
aber Drizzt wusste es besser. Es
waren Schuldgefiihle, die Dahlia in
die  Finsternis dieses hoOchst
gefahrlichen Ortes zuriickgetrieben
hatten. Sie wollte das Unrecht
wiedergutmachen, zu dessen
Auslosung sie beigetragen hatte.
SchlieBlich hatte sie an der



Befreiung des Feuerungeheuers
mitgewirkt und damit Anteil an der
Katastrophe gehabt, die Niewinter
vor zehn Jahren Uberrollt hatte.

Tief in Dahlia gab es Mitleid,
EinfUhlungsvermégen und  ein
Geflihl fur Recht und Unrecht.

Daran glaubte Drizzt, obwohl er
furchtete, dass er sich das nur
einredete.

Die Sonne stand noch immer hoch
am Himmel, als Drizzt sich etwas
spater duckte und durch das Gewirr
der Zweige nach vorn spahte. Er
hielt die Faust hoch, um Dabhlia



anzuzeigen, dass sie zuruckbleiben
sollte. Die Goblins waren ihnen
nicht weit voraus, so viel war klar,
denn er konnte sie riechen.
Vermutlich hatten sie dort drliben
im  Schatten  einiger  dicker
Ahornbaume und groBer Felsen ein
Lager errichtet, denn Goblins
mieden das Sonnenlicht und waren
tagsuber nur selten unterwegs.

Er schickte Dahlia zur rechten
Flanke hindber und hielt den Atem
an, als sie loslief und gerauschvoll
das Laub zertrat. Wirde sie sich je
vorsichtig verhalten?, fragte sich



Drizzt. Oder war sie nur
widerspenstig?

Drizzt schittelte den Kopf, um es
gut sein zu lassen. Immerhin lag ein
dichter brauner Blatterteppich auf
dem Waldboden. Selbst Drizzt — der
Dunkelelf und erfahrene
Waldlaufer — wiirde es schwerfallen,
sich auf diesem Geldande lautlos zu
bewegen. Also spielte es keine
Rolle, sagte er sich. Er nahm
Taulmaril, legte einen Pfeil an die
Sehne und schlich weiter.
SchlieBlich entdeckte er das Lager —
oder genauer dessen Uberreste.



Drizzt richtete sich auf und warf
einen Blick zu Dahlia, der ihr
verriet, dass  Vorsicht jetzt
uberfllissig war. Jemand oder etwas
hatte die Goblins angegriffen, das
Lager  zerstort und  dessen
Bewohner getotet.

Die toten Goblins lagen kreuz und
quer zwischen ihren zerfledderten,
verlausten Decken. Von den noch
kokelnden Scheiten eines
Kochfeuers, das im Getimmel
ebenfalls verwilstet worden war,
stiegen diinne Rauchfaden empor.
Drizzt steckte den Pfeil in den



Kdcher zurick und streifte Taulmaril
Uber die Schulter, wahrend Dahlia
sich dem Lager naherte. Auf ihrem
hibschen Gesicht erschien ein
breites Lacheln, von dem Drizzt
jetzt im Morgenlicht nicht den Blick
abwenden konnte.

Ihr schwarzes, rot gestrahntes
Haar lugte unter dem
breitkrempigen schwarzen Lederhut
hervor, dessen rechte Seite sie
hochgesteckt hatte. Das
Sonnenlicht, das durch die Baume
fiel, malte zahlreiche Tupfen auf
ihre Haut und tanzte Uber die blaue



Gesichtstatowierung. Im Licht des
Morgens wirkten diese Muster auf
Drizzt gar nicht mehr kriegerisch,
sondern eher weich und unschuldig
wie die Sommersprossen eines
umhertollenden Kindes.

Der Drow erinnerte sich daran,
dass Dahlia die Kunst der
Verkleidung und der Manipulation
meisterlich beherrschte. Es war gut
mdglich, dass sie diese gerade ihm
gegeniber einsetzte. Dennoch
konnte er die Augen nicht von ihr
abwenden.

Sie hatte ihren  schwarzen



Rabenumhang Ubergeworfen, und
der Ausschnitt ihrer weiBen Bluse
stand bis zum Rand der schwarzen
Weste offen, die sich eng an ihren
schlanken Leib schmiegte. Ihr
kurzer, schrag geschnittener
schwarzer Rock enthllte viel von
ihren wohlgeformten Beinen, bis
diese wieder in langen schwarzen
Stiefeln verschwanden.

Sie war die perfekte Mischung aus
scheinbarer Unschuld und lockender
Sinnlichkeit. Mit anderen Worten —
Dahlia war gefahrlich. Und er wiirde
gut daran tun, sich das immer vor



Augen zu halten, besonders nach
ihren gemeinsamen Erlebnissen mit
Artemis Entreri.

Dennoch konnte Drizzt in Bezug
auf Dahlia keinen klaren Gedanken
fassen, nicht jetzt und auch sonst
nicht. Er sah sie durch das Lager
streifen, wobei sie hin und wieder
mit Kozahs Nadel, die noch immer
zum vier FuB langen Wanderstab
zusammengelegt war, zwischen den
toten Goblins umherstocherte. Sie
erschien ihm suB, verfuhrerisch und
bose zugleich, als wolle sie ihn
klissen oder toten und als ware ihr



das im Grunde egal. Wie war das
moglich? Welche Magie umgab sie?
Oder spielte sich all das nur in
seinem Kopf ab?, Gberlegte Drizzt.
»Jemand ist uns
zuvorgekommen, sagte sie.
»Scheint so. Hat uns die Arbeit
abgenommen.«

»Hat uns den SpaB3 verdorben,
meinst du wohl«, erwiderte sie
trocken. Sie zog ein kleines Messer
aus dem Gurtel. »In Niewinter
zahlen sie ein Kopfgeld fur die
Ohren.«

»Aber wir haben sie nicht



getotet.«

»Das dlrfte ziemlich egal sein.«
Sie bickte sich, aber Drizzt ging
dazwischen, hielt sie fest und zog
sie wieder hoch.

»Sie sollten erfahren, wer oder
was dafur verantwortlich war,
mahnte der Drow. »Ashmadai?
Oder eine Nesser-Patrouille?«
Dahlia dachte kurz nach, dann sah
sie nach unten. »Nun«, sagte sie,
»ich weiB, was das getan hat, wenn
auch nicht wer.«

Drizzt folgte ihrem Blick auf den
toten Goblin, den sie umgedreht



hatte. Bei der Drehung war sein
Hals zum Vorschein gekommen,
und dort sah man  zwei
punktformige Wunden wie von
ReiBzahnen.

»Ein Vampir«, bemerkte Dahlia.
Drizzt betrachtete die Wunde,
suchte aber nach einer anderen
Antwort. Vielleicht ein Wolf, sagte
er sich, wusste aber, wie absurd
diese Idee war. Ein Wolf hatte ein
Opfer nicht in dieser Form gebissen,
ohne ihm die Kehle aufzureiB3en.
Andererseits war  Drizzt der
Gedanke an einen weiteren Vampir



auch nicht gerade angenehm. In
den Tiefen von Gauntlgrym hatte er
von einem solchen Wesen mehr als
genug gesehen, das letztlich
Bruenor und Thibbledorf Pwent
getdtet hatte.

»Das steht noch nicht festk,
erwiderte Drizzt. Seine Worte
entsprangen  nicht nur einer
verzweifelten  Hoffnung,  denn
irgendetwas stimmte hier nicht. Er
ging zu einem zerfetzten Zelt, das
sich seitlich an einem Ast verfangen
hatte.

»In dieser Hinsicht habe ich eine



gewisse Erfahrung«, sagte Dahlia.
»Ich weif3, wie solche Wunden
aussehen.« Drizzt hegte schon
langer den Verdacht, dass dieser
Vampir, Dor'crae, der Bruenor im
Vorraum der Grube des
Urelementars angegriffen hatte, ein
ehemaliger Liebhaber von Dahlia
war.

Drizzt gab sich groBe Mihe, die
Erinnerung an Dor'crae
auszublenden, und versuchte, das
Bild der hibschen Elfe
dartberzuschieben, die in das Lager
spaziert war. lhre attraktive



Erscheinung, die ihn so reizte, sollte
alles andere Uberlagern.

Und als das nicht funktionierte,
griff er auf das anhaltende Gefnhl
zurick, dass hier etwas nicht
zusammenpasste.

Drizzt zog einen Krummsabel und
schnitt damit das zerrissene Zelt
auf. Dabei kamen weitere Goblins
zum Vorschein, besser gesagt ihre
Einzelteile, die vor ihm verstreut
lagen. Er betrachtete das Blutbad,
insbesondere die Kleiderfetzen und
die Verletzungen. Solche Wunden
hatte Drizzt schon oft gesehen,



denn er war viele Jahrzehnte mit
einem derartigen Kampfer
unterwegs gewesen.

»Ein Schlachtenwiter, fllsterte er
verwundert.

»Nein«, sagte Dahlia. »Ich kenne
derartige Zahnspuren ...« Aber ihre
Stimme wurde leiser, als sie zu ihm
trat und ebenfalls die ganz anders
geartete Szene sah, die sich in
diesem Teil des Lagers darbot.

»Ein Vampir«, wiederholte sie.

»Ein Schlachtenwiter,
entgegnete Drizzt.

»Musst du mir immer



widersprechen?« lhre Frage war
scherzhaft gestellt, aber Drizzt
nahm den verargerten Unterton
wahr. Wie oft hatte er sich in letzter
Zeit in Dahlias Stimme geschlichen?
»Nur wenn du falsch liegst.« Er
bedachte sie mit einem

entwaffnenden Lacheln - und
merkte dabei, dass dies wohl die
erste unbekimmerte Geste

gegeniber Dahlia war, seit sie
Gauntlgrym entronnen waren. Oder
eher seit er Zeuge des
leidenschaftlichen  Kusses  von
Dahlia und Entreri geworden war.



»Das kommt dir natlrlich wie
immer vor«, neckte er sie, um seine
eigene negative Einstellung und
Eifersucht zu tberwinden.

Dahlia neigte den Kopf zur Seite.
»Hast du endlich aufgehdrt zu
schmollen?«, fragte sie.

Ihre Frage brachte Drizzt kurz
durcheinander, denn ihm kam es
eher so vor, als wurde Dahlia ihre
eigene schlechte Laune auf ihn
projizieren. Aber vielleicht gab sie
auf diese Weise auch zu, dass ihr
eigenes Schmollen — oder die
Trauer, der Schock oder was auch



immer — enden musste.

Doch ihre Frage berihrte bei Drizzt
eine weit tiefere Ebene, und das
hatte Dahlia gewiss nicht
beabsichtigt. Denn Drizzt konnte
nicht bestreiten, dass sie richtiglag.

Dahlia war fir ihn ein einziger
Widerspruch. Offenbar konnte sie
seine Emotionen nach Lust und
Laune lenken, so leichthin, wie sie
ihre Haartracht anderte. Bei Entreri
hingegen verfingen derartige Tricks
einfach nicht. Weil Artemis Entreri
sie kannte oder etwas von ihr
wusste, das Uber ihre Frisuren, die



zarte Haut, die Tatowierungen und
die Kleiderfrage hinausging. Sie
hatte sich Drizzt nackt gezeigt, aber
vor Entreri hatte sie ihre wahren
Gefuihle entbloBt, selbst das
zentrale Problem, das ihr so zu
schaffen machte.

Drizzt hatte nur einen kurzen Blick
darauf erhascht. Er hatte den
verkriippelten jungen Tieflinghexer,
Effron, gesehen und Dabhlias
Reaktion auf diese  Kreatur
miterlebt.

»Und was ist mit dir?«, erwiderte
Drizzt. »Du hast auch nicht viel



gesagt, seit wir Gauntlgrym
verlassen haben.«

»Vielleicht habe ich nichts zu
sagen.« Dahlia klappte den Mund
zu, als hatte sie Angst vor dem, was
sie preisgeben kdénnte, wenn ihre
Disziplin auch nur im Mindesten
nachlieB. »Ich habe die Ohreng,
bemerkte sie und verlieB das Lager.
Er folgte ihr zurlick in den Wald,
doch diesmal lief er langsam und
tief geduckt, denn er prifte den
Weg auf abgebrochene Halme oder
FuBabdrlicke. Dahlia marschierte
lange voran, bis sie schlieBlich eine



sonnige Lichtung erreichte, auf der
sich ein einzelner, halb versunkener
Stein als Sitzplatz anbot.

Dort machte sie es sich bequem,
nahm den Hut ab, fuhr sich mit den
Fingern durch die Haare und lieB
die Sonnenstrahlen auf ihr Gesicht
fallen.

»Komm mit«, bat er. »Wir missen
herausfinden, wer oder was diese
Goblins getétet hat. Immerhin bist
du der Ansicht, dass hier ein Vampir
unterwegs ist.«

Dahlia zuckte mit den Schultern,
um ihr Desinteresse zu zeigen.



»QOder ein Schlachtenwuter«, fuhr
Drizzt hartnackig fort. »Wenn ja,
taten wir gut daran, ihn zu finden.
Er ware ein machtiger
Verblindeter.«

»Das dachte ich von meinem
Vampirschatzchen auch«, sagte
Dahlia. Dass Drizzt bei dieser
Bemerkung das Gesicht verzog,
schien ihr eine gewisse Genugtuung
zu bereiten.

»Wollen wir nicht endlich dartber
sprechen, was in Gauntlgrym
passiert  ist?«, fragte  Drizzt
unvermittelt. »Der verkrippelte



Tiefling hat dich eine Mobrderin
genannt.«

Dahlias Gesicht verhartete sich
sofort, und sie bedachte ihn mit
einem zornigen Blick.

Als Drizzt sich neben sie setzte,
schluckte sie hdorbar, lieB ihn aber
nicht aus den Augen.

»Er hat behauptet, Alegni ware
sein Vater«, schob Drizzt nach.

»Sei still«, warnte ihn Dahlia.

»Und du seine Mutter.«

Ihre Augen durchbohrten ihn.
Drizzt rechnete bereits damit, dass
sie ihm das Gesicht zerkratzen oder



in eine wiultende Schimpftirade
verfallen wiirde.

Aber sie tat nichts dergleichen,
was vielleicht noch beunruhigender
war. Dahlia sa3 einfach nur da und
starrte vor sich hin. Eine Wolke, die
sich vor die Sonne schob, warf
einen Schatten auf ihr hibsches
Gesicht.

»Das ist natdrlich unmdglich oder
zumindest kaum denkbar«, fligte
Drizzt leise hinzu, um ihr nicht zu
nahe zu treten.

Dahlia hielt absolut still. Er konnte
beinahe ihr Herz pochen héren —



oder war es sein eigenes? Die
Augenblicke verstrichen, bis Drizzt
sein Zeitgefuhl verlor.

»Es ist wahr«, gab sie zu, und
diesmal war Drizzt derjenige, der
aussah, als hatte man ihn
geohrfeigt.

»Das kann nicht sein«, presste er
schlieBlich hervor. »Er ist noch jung,
aber auch du bist eine junge
Frau ...«

»Als der Schatten von Erzgo Alegni
uber meinen Clan fiel, war ich kaum
mehr als ein Kind«, murmelte
Dahlia so leise, dass Drizzt ihre



Worte kaum horen konnte. »Es ist
zwanzig Jahre her.«

Drizzts Gedanken drehten sich im
Kreis, kamen jedoch sehr leicht zu
der bestirzenden Schlussfolgerung,
die sich aus Dahlias Worten ergab.
Er wollte etwas erwidern, aber
angesichts dieser
Ungeheuerlichkeit, die ihm derart
zuwider war, geriet er hilflos ins
Stottern. Er dachte an seine eigene
Jugend und den Abschluss in Melee
Magthere, bei dem seine eigene
Schwester sich ihm so llstern
genahert hatte, dass er vor Abscheu



davongerannt war.

Am liebsten hatte er Dahlia davon
erzahlt, um ihr zu zeigen, dass ihr
Schmerz ihm nicht véllig fremd war,
doch dann wurde ihm Kklar, dass
seine eigene Erfahrung vor dem,
was sie durchgemacht hatte,
einfach verblasste.

Deshalb brachte er kein
zusammenhangendes Wort heraus,
sondern zog sie schlieBlich einfach
an sich.

Sie straubte sich, doch sie zitterte
dabei. Die Tranen, die aus ihren
blauen Augen rannen, zeugten von



abgrundtiefer  Traurigkeit, das
wusste er, auch wenn Dahlia dabei
knurrte, um ihre Schwache zu
Uberspielen.

Leugnen half nichts, und auch
Arger konnte die Narbe nicht
verdecken.

Drizzt wollte sie fest in die Arme
schlieBen, aber sie riss sich los,
sprang auf, entfernte sich ein Stiick
und wandte ihm den Ricken zu.

»Jetzt weiBt du es also«, sagte sie
mit Eiseskalte in der Stimme.

»Dahlial«, flehte er, erhob sich
und ging ihr nach. Sollte er zu ihr



laufen, sie festhalten und an sich
driicken, ihr zuflistern, dass sie
dem Schmerz seinen Lauf lassen
durfte? Wollte sie das Uberhaupt?
Sie machte nicht den Eindruck, aber
andererseits hatte sie sich von
Entreri kiissen lassen ...

Diesmal knurrte Drizzt selbst, um
die absurde Eifersucht
abzuschitteln. Hier ging es nicht
um ihn, um seine Beziehung zu
Dahlia oder das, was sie mit Entreri
verband. Jetzt ging es um Dahlia
und ihr unvorstellbares Leid.

Er wusste nicht, was er sagen oder



tun sollte. Er flhlte sich wie ein
Kind. Der Dunkelelf war an einem
Ort aufgewachsen, an dem der
Alltag von Betrug, Mord und Verrat
gepragt war, in der Vvielleicht
abscheulichsten Stadt der Welt.
Deshalb hatte er geglaubt, gegen
die Wunden der Verdorbenheit und
Unmenschlichkeit inzwischen
immun zu sein. Er war Drizzt
Do’Urden, der Held des Eiswindtals,
der Held von Mithril-Halle, der
tausend Kampfe durchgestanden
und tausend Feinde getttet hatte,
der seine besten Freunde hatte



sterben sehen. Er hatte geliebt, und
er kannte den Verlust. Immer
besonnen und gegeniber der
Realitat abgehartet ...

Daran hatte er geglaubt.

Und damit hatte er sich selbst
belogen.

Die Gefiihle, die in Dahlia tobten,
waren fir ihn in diesem besonderen
Augenblick nicht nachvollziehbar. Es
war in Schwarze gehlilltes Schwarz,
nicht  wiedergutzumachen  und
jenseits allen Trostes, den Drizzt
wahrend seiner eigenen, weniger
komplizierten Erlebnisse gefunden



hatte. Dahlia war bis ins Innerste
verletzt, schlimmer als durch jeden
Schwertstreich, und das konnte
Drizzt nicht nachempfinden, denn
es Uberstieg sein Begreifen.

»Komme, forderte Dahlia ihn mit
fester Stimme auf. »Lass uns den
Morder suchen.« Sie schritt in den
Wald hinein.

Drizzt sah Uberrascht zu, bis ihm
aufging, dass sie jetzt auf die Jagd
wollte, allein schon, um einen Feind
bekampfen zu dirfen. Die Geflihle,
die Drizzt aufgeriihrt hatte, gingen
zu tief. Weder seine zdgerliche



Umarmung noch seine
ungeschickten Worte konnten ihr
Trost spenden, und deshalb musste
sie jetzt jemanden oder etwas
umbringen.

Er hatte seinen Moment nicht
genutzt, begriff Drizzt. Er hatte sie
im Stich gelassen.

Der Monch stand auf dem
Marktplatz von Niewinter und
starrte auf seine Hande, die er vor
seinen Augen drehte.

»Ist das eine Kampftechnik?«,
fragte Ambergris.

»Ich suche nach Resten von dem



Schattenzeug«, antwortete Bruder
Afafrenfere kurz angebunden. »Was
hast du mit mir angestellt,
Zwergin?«

»Hab ich dir doch gesagtk,
erwiderte Ambergris. »Wenn du
dich auf Toril herumtreiben willst,
kann ich nicht zulassen, dass du wie
ein halber Schatten aussiehst,
richtig?«

»Das ist keine Illusiong,
protestierte  Afafrenfere. »Meine
Haut wird heller.«

»Und wie steht es um dein Herz?«,
fragte die Zwergin.



Afafrenfere funkelte sie bose an.
»Wie lange warst du ein
Schatten?«

»Ich habe mich dem Schattenreich
angeschlossen, erklarte er.
»Quatsch. Du hast dich verliebt,
weiter nichts«, entgegnete
Ambergris. »Wie lange?«

»Man kann aber nicht ...«

»Wie lange?«

»Drei Jahre«, raumte Afafrenfere
ein.

»Das heiBt, du hast rund ein
Vierteljahrhundert hier verbracht,
und jetzt kénnte ich fragen, wo,



wenn ich das nicht schon langst
wisste.«

»Ach ja?«

»Natdrlich. Deine Ausbildung war
in den Bergen von Damara.«
Afafrenfere wich zurlick, als hatte
sie ihm einen Schlag versetzt.
»Woher weiflt du das?«

»Du hast eine gelbe Rose auf der
Innenseite deines Unterarms, du
Esel. Glaubst du, so ein Hinweis
wirde mir entgehen? AuBerdem
habe ich dir auf dem Rickweg aus
Gauntlgrym die Wahrheit erzahlt.
Ich stamme aus der Zitadelle



Adbar, und Adbar kennt das Kloster
der Gelben Rose.«

»Ist doch egal«, erwiderte
Afafrenfere. »Ich habe mich Cavus
Dun freiwillig angeschlossen.«

»Parbid, meinst du.«

»Cavus Dun und dem
Schattenreich«, knurrte Afafrenfere.
»Und jetzt nimmst du mir das
Schattenzeug wieder weg.«

»Du  bist kein  verdammter
Schatten«, betonte  Ambergris.
»Genauso wenig wie ich. Du bist ein
Mensch, so wie vor deinem Ubertritt
in die Dunkelheit. Du benimmst



dich, als wirde ich dich berauben,
dabei rette ich dich, und zwar
offenbar vor dir selbst. In der
Schattenwelt hast du nichts
verloren, Jungchen. Du bist nicht als
Schatten geboren, und darum
werden die Grauhdute nie viel fur
dich Gbrig haben.«

»Und du warst bloB eine Spionin,
sagte Afafrenfere. »Eine
verraterische Spionin.«

»Moglich«, sagte Ambergris. Es
war zwar eindeutig komplizierter,
doch sie hatte wenig Lust, das dem
jungen Monch zu diesem Zeitpunkt



zu erklaren. Amber Gristle O'Maul
hatte sich nicht freiwillig
angeboten, ins Schattenreich zu
ziehen, um dort fur die Zitadelle
Adbar zu spionieren. Diesen Auftrag
hatten die Richter der Zitadelle ihr
zur Strafe fur erhebliche
Indiskretionen auferlegt. Die
Alternative waren zwanzig Jahre
Strafarbeit in Ketten in den tiefsten
Minen der Festung gewesen.

»Sei doch froh dariber«, sagte die
Zwergin nun. »Ansonsten hatte
Drizzt Do’Urden dich Mdnchlein
zweifellos in Stlicke gehackt.«



»Ich soll ihm also verzeihen?«,
fragte Afafrenfere ungldaubig. »Dem
Mistkerl, der Parbid umgebracht
hat? Und dir soll ich auch verzeihen,
einer Verraterin, die gar kein echter
Schatten ist? Du erwartest, dass ich
meine Hautfarbe andere und so
tue, als ware all das nie
geschehen?«

»Wenn du klug bist, versuchst du,
diese letzten drei Jahre zu
vergessen«, antwortete Ambergris.

Afafrenfere trat drohend auf sie zu,
aber die machtige Klerikerin zuckte
nicht mit der Wimper.



»HOr mal, Jungchen«, warnte sie
den erbosten Afafrenfere und hob
dabei einen dicken Finger, »und hor
dabei auch auf dein Herz. Du hast
nie zu diesem finsteren Haufen
gehdrt, denn du bist nicht wie sie,
weder von Geburt noch vom Wesen
her. Und das weiBt du auch. Du bist
vielleicht kein edler Paladin wie die
anderen Monche der Gelben Rose,
aber du bist auch kein grauhautiger
Meuchelmarder, der andere
umbringt, nur weil irgendwelche
Nesser-Schweine das fordern.«

»Er hat Parbid auf dem Gewissen,



heulte Afafrenfere auf. Ambergris
war froh, dass er nur dieses
Argument vorbrachte, denn das
bestatigte ihre Vermutungen.

»Parbid hat ihn angegriffen, und es
ist ihm genauso ergangen wie den
meisten, die diesen speziellen Drow
angreifen«, fauchte  Ambergris.
Diesmal richtete sie sich auf die
Zehenspitzen auf und drickte
Afafrenfere ihre dicke Nase ins
Gesicht, wahrend sie weitersprach.
»Willst du Blutrache an jemandem
nehmen, der nichts weiter
verbrochen hat, als sich gegen



einen Angriff zu wehren?«

Afafrenfere reckte sich ein wenig
und hob sein Gesicht, aber
Ambergris lieB nicht locker.

»Willst du das? Bist du wirklich so
dumm? Bist du derart begierig auf
deinen Tod?«

»0Oh, verdammtl«, jammerte
Afafrenfere  und schlug den
Unterarm vors Gesicht, wahrend er
sich abwandte.

»Und komm mir bloB nicht wieder
mit so einem Afafrenfere-Auftritt!«,
warnte die Zwergin. »Dafir habe
ich keine Zeit!«



Der Monch sah sie wieder an. Jetzt
machte er ein noch bdseres Gesicht.

»Na schon!«, brillte die Zwergin
und stampfte auf das Pflaster. »Du
willst ein Tor ins Schattenreich. Ich
mach dir eins, und dann hast du
deinen Willen, und ich habe dein
Wort, dass du mich nicht an Cavus
Dun oder sonst wen verratst.«
Damit hatte Afafrenfere offenbar
nicht gerechnet. »Du schickst mich
zurick?«, fragte er verdattert.

»HOrt sich auch nicht verlockend
an, wie?«, entgegnete die Zwergin.
»Jetzt, wo dein Parbid tot ist,



kannst du wohl kaum noch auf eine
Grauhaut zahlen, Mensch.«
Afafrenfere schluckte.

»Du hast Sowieso nie
dorthingehort«, sagte Ambergris
leise. »Mich kannst du belligen,
aber dich selbst nicht. Das ist
namlich deutlich schwerer. Du
wolltest nie wirklich ins
Schattenreich. Du hast auch nie
ernsthaft zu denen gehdrt, und
deine Haut gefallt dir hell besser als
dunkel.«

»Du bist dir deiner Sache ja sehr
sicher.«



»Sei froh dartber, denn sonst
hatte ich dich dem Urelementar in
den Rachen geworfen, gleich nach
Glorfathel«, erwiderte Ambergris.
Jetzt grinste sie breit, denn sie
wusste, dass sie gewonnen hatte.
Sie hatte richtig geraten. Trotz all
ihres groBspurigen Gehabes mochte
Ambergris diesen Monch mit seinem
Umhergehlipfe und seiner
dramatischen Ader. Was auch
immer ihn zu seinem Schritt
verleitet hatte, Liebe, Leidenschaft
oder Verwirrung, Afafrenfere war
kein schlechter Kerl. Er war zu einer



schlechten Tat fahig, wenn es sein
musste, aber wer unter den
Schurken und Mordgesellen von
Cavus Dun uberleben wollte, hatte
kaum eine andere Wahl.

»Ich wulnschte, du hattest es
getan«, erhob sich eine dritte
Stimme. Die beiden drehten sich
um und sahen Artemis Entreri ndher
treten.

»Du  hast  unser  Gesprach
belauscht?«, fuhr Afafrenfere auf.
»Halt den Mund«, sagte der
Meuchelmorder. »Wahrscheinlich
hat die halbe verdammte Stadt



euch zugehort, und ich ware euch
dankbar, wenn ihr solche Dinge
kiinftig unter vier Augen klaren
konntet. Ich hege nicht den
Wunsch, die Bewohner von
Niewinter daran zu erinnern, wo ich
herkomme. «

»Wie dankbar?«, fragte die
Zwergin, die sich schon die Hande
rieb.

»Dankbar genug, um euch am
Leben zu lassen«, antwortete
Entreri.

Das war vielleicht ein Scherz.
Vielleicht.



»Wo ist Drizzt?«, fragte Entreri.

»Der ist heute Morgen mit Dahlia
aufgebrochen«, sagte Amber.

»Wohin?«

Sie zuckte mit den Schultern.
»Zum Abendessen wollte er zurtck
sein.«

Entreri blickte zum Himmel, wo
sich die Sonne dem Hochststand
naherte. Dann schaute er zum
Hafen. Kurz hinter der Stelle, an der
der Fluss die Schwertkiste
erreichte, schaukelten mehrere
groBe Schiffe.

»Du verlasst uns also?«, fragte die



Zwergin.

»Dann mal eine gute Reise, fligte
Afafrenfere halb sarkastisch, halb
hoffnungsvoll hinzu.

Entreri bedachte den Moénch mit
dem einschichternden Blick, auf
den hin schon so viele potenzielle
Gegner eilends das Weite gesucht
hatten.

Bruder Afafrenfere zuckte
allerdings nicht mit der Wimper,
sondern reagierte ahnlich

entschlossen.
Ein boshaftes Lacheln erschien auf
Entreris Gesicht.



»He, haben wir nicht schon genug
Feinde?«, mischte sich Amber ein,
aber die beiden starrten einander
weiter an und lachelten dabei.

»Sagt Drizzt, er kann mich gerne
suchen, wenn er wiederkommtg,
wies Entreri sie an. »Vielleicht bin
ich dann noch in der Stadt,
vielleicht auch nicht.«

»Und wenn du nicht in Niewinter
bist, wo bist du dann?«, fragte
Ambergris.

»Wenn dich das etwas anginge,
wlsstest du es bereits«, sagte
Artemis Entreri, drehte sich um und



ging davon.

Drizzt hielt etwas Abstand zu
Dahlia, wahrend sie tiefer in den
Wald vordrangen. Er war immer
noch  aufgewthlt von ihrem
Gesprach. Dahlia hingegen hatte es
eilig. Sie wollte endlich einen
greifbaren Feind finden, an dem sie
ihre Wut auslassen konnte. Sie warf
keinen Blick nach hinten, wie Drizzt
bemerkte, und ihm wurde klar, dass
sie keine Lust hatte, ihn den Schorf
von ihrer Narbe kratzen zu lassen.
Dass er Effron erwahnt hatte, den
verkrippelten Tiefling, hatte sie



schwer getroffen. Er hatte ihr diese
Geschichte ~ abgerungen, aber
vielleicht war sie noch nicht so weit
gewesen, das alles zu offenbaren.

Schlimmer ware, wenn Dabhlia
womoglich etwas brauchte, von
dem er nicht wusste, wie er es ihr
geben konnte.

Seit Bruenors Tod hatte Drizzt sich
nicht mehr derart allein geflnhlt.
Dahlia war ferner  gerlckt,
womdglich fir immer, und ihm
fehlte jene Begleitung, die seit dem
Verlassen von Menzoberranzan
stets an seiner Seite gewesen war.



Bei diesem verstorenden
Gedanken schob der Dunkelelf eine
Hand in seinen Beutel und zog die
magische Figur heraus. Er hielt sie
vor die Augen und starrte in das
winzige Gesicht von Guenhwyvar —
der treuen Guenhwyvar, die seinem
Ruf nicht mehr Folge leistete.

Ohne lange nachzudenken, rief er
der Katze leise zu: »Guenhwyvar,
komm zu mir.«

Hilflos starrte er die kleine Statue
an, weil er erneut den Schmerz des
Verlusts empfand. Er war so in
Gedanken, dass er den grauen



Nebel Ubersah, der sich in seiner
Nahe sammelte. Erst als
Guenhwyvar fast vollstandig Gestalt
angenommen hatte, bemerkte er
ihre Gegenwart!

Sie war es tatsachlich! Drizzt fiel
auf die Knie, schlang die Arme um
sie und rief immer wieder ihren
Namen. Der Panther schmiegte
seinen Kopf an ihn, um die
Zartlichkeit auf seine
unnachahmliche Weise zu erwidern.
»Wo warst du bloB?«, fragte
Drizzt. »Oh, Guen, ich habe dich so
gebraucht! Ich brauche dich so



sehrl«

Es dauerte eine Weile, bis er sich
so weit beruhigt hatte, dass er nach
Dahlia rufen konnte. War sie schon
auBer Horweite?

Doch seine Beflrchtungen
erwiesen sich als unbegriindet,
denn als er sie rief, eilte Dahlia
kampfbereit durch das Unterholz zu
ihm zuridck. Kurz bevor sie ihn
erreichte, entspannte sie sich, als
sie Drizzt mit seinem Panther
vereint vorfand.

»Wie das?«, fragte sie.

Drizzt blickte auf und zuckte mit



den Schultern. »Ich habe sie
gerufen, und sie ist gekommen. Die
Magie, die sie daran hinderte, muss
sich aufgelést haben. Oder es war
ein Riss im Gewebe zwischen den
Ebenen, der sich wieder
geschlossen hat.«

Dahlia buckte sich, um Guen Uber
die kraftige Flanke zu streicheln.
»Gut, dass sie wieder da ist.«

Drizzt lachelte ihr zu, und dieses
Lacheln wurde noch warmer, als er
zusah, wie Dahlia der Katze Uber
das weiche Fell strich. Ihr oft so
gepeinigtes Gesicht wirkte geldst,



voller Zuneigung und Freundlichkeit.
Das war die Dahlia, die Drizzt sich
als Gefahrtin wlnschte. Dieser
Dahlia konnte er Zuneigung,
vielleicht sogar Liebe
entgegenbringen.

Aus unerfindlichen Griinden dachte
er an Catti-brie und schob das Bild
von Dahlia Uber die Erinnerung an
seine tote Frau.

»Demnach brauchen wir nicht
mehr nach der Seherin zu sucheng,
uberlegte Dahlia.

»Scheint so«, stimmte Drizzt zu,
der immer noch Guenhwyvar



liebkoste.

»Na, dann schick das Katzchen mal
auf die Jagd«, schlug Dahlia vor.
Ihre Stimme war kalter geworden.
»Ich habe dieses Umherlaufen
langst satt. Lass sie den suchen,
der die Goblins getdtet hat, damit
wir die Sache hinter uns bringen
kdnnen.«

Ihr Vorschlag klang vernlnftig,
aber in Drizzts Herz war er
misstonend wie eine geborstene
Glocke. Er wollte sich nicht gleich
wieder von Guenhwyvar trennen.
AuBerdem war Dahlias Tonfall ihm



zuwider. Sie hielt diese Jagd im
Wald von Niewinter flr unwichtig
und nebensachlich. Ja, sie war
kampfbereit — wie immer! —, aber
das hatte rein selbstsiichtige
Grinde: Sie brannte darauf, ihrer
Wut freien Lauf zu lassen oder
weitere Goblin-Ohren zu finden, die
sie einldésen konnte. Es ging ihr um
den personlichen Gewinn.

Wie in der korperlichen Liebe,
sann er. Er hatte schon gegribelt,
ob er Dahlia womdglich benutzte,
aber war sie nicht ebenso
unehrlich?



Sichere Wege, ein positiver

Einfluss auf andere ... solche
Gefuhle erzeugten in Dahlias
vernarbtem Herzen keinen
Widerhall. Zumindest keinen

nachhaltigen und gewiss nicht so
viel, dass Drizzt sie im selben Licht
betrachten konnte wie einst seine
geliebte Catti-brie.

Er warf einen Blick zum Himmel.
»Der Abend bricht an«, sagte er.
»Wenn wir tatsachlich einen Vampir
jagen, sollten wir ihm lieber bei
Tageslicht begegnen.« Er sah zu
Guen zurtick und strich ihr Gber den



Kopf. »Wir kommen morgen
wieder.«

Dahlia sah ihn prifend an und
schien ihm  widersprechen zu
wollen. Dann aber ging ihr ein Licht
auf: »Du willst die Katze nur nicht
wegschicken, falls es das nachste
Mal wieder schwierig wird, sie zu
rufen.«

Drizzt nickte. »Kannst du mir
wenigstens das zugestehen?«, bat
er.

Seine Frage schien die Elfe tief zu
treffen. Sie streckte ihm eine Hand
entgegen, und als er zugriff, zog sie



ihn auf die FliBe und nahm ihn fest
in die Arme. »Natirlich«, flisterte
sie ihm immer wieder zu.

In ihrer Stimme schwang hoérbare
Verzweiflung mit, und erneut
wusste Drizzt einfach nicht, wie er
damit umgehen sollte.

Schon wieder war sie nicht
diejenige, die er eben noch in ihr
gesehen hatte.



Kapitel 2

Die kleinen personlichen
Kampfe

Der junge Tiefling schlich durch
Draygo Quicks Wohnsitz. Er wusste
zwar, dass der Nesser-Furst an
einer Versammlung teilnahm, aber
Effron hatte lange genug in seiner
Residenz  gelebt. Auch ohne
Draygos Anwesenheit war dieser
Ort gut geschitzt, sowohl durch
magische Schutzrunen als auch



durch gefahrliche Untergebene.

Er drickte sich flach an eine Wand
und hielt den Atem an, als er zwei
Hexer nahen horte, die ins
Gesprach  vertieft waren. Er
erkannte ihre Stimmen und wusste,
dass die beiden in seinem Alter
waren, wenn auch keineswegs so
fortgeschritten wie er. Sollte es zum
Kampf kommen, ging Effron davon
aus, dass er die zwei ohne gréBere
Schwierigkeiten besiegen konnte.

Aber was wirde Draygo Quick
dazu sagen?

Dieser Gedanke versetzte den



jungen Hexer in Panik. Er sah sich
nach einem Versteck oder einem
Ausgang um, durch den er
entwischen koénnte, doch er befand
sich in einem langen, gewundenen
Korridor, von dem nur einzelne
Privatgemdcher  abgingen, die
vermutlich alle abgeschlossen oder
mit Runen belegt waren. In die
Richtung zu fliehen, aus der er
gekommen war, wirde ihn zu viel
Zeit kosten.

Seine Unentschlossenheit nahm
ihm die Wahl ab, wie ihm klar
wurde, als er erkannte, dass ihm



inzwischen auch der unbemerkte
Rickzug  versperrt war. Die
Zauberer waren schon zu nahe.
Also léste er sich von der Wand
und ging ihnen wie
selbstverstandlich entgegen.

Beide nickten und setzten ihre
Unterhaltung fort. Der eine
bemerkte im Vorilibergehen an
Effron gewandt: »Furst Draygo ist
nicht im Haus.«

»Oh«, sagte Effron. »Wisst ihr,
wann er zuridckkommt?«

Die Hexer sahen sich an und
zuckten mit den Schultern.



»Dann  hinterlasse ich eine
Nachricht«, sagte Effron. »Wenn ihr
ihn seht, teilt ihm bitte mit, dass ich
ihn sprechen muss.«

Sie nickten und gingen weiter
Effron atmete erleichtert auf.
Offenbar hatte Draygo Quick die
Bewohner der Residenz nicht
darliber informiert, dass er Effron
aus seiner Obhut als Lehrherr
entlassen hatte.

Aber seine Erleichterung war von
kurzer Dauer, denn seine
Anweisungen an die Lehrlinge
wirden Draygo Quick naturlich



davon in Kenntnis setzen, dass
Effron hier gewesen war. Daraus
hatte er sich vermutlich sogar noch
herausreden kodnnen, doch Effron
war gekommen, um etwas zu
stehlen, und dieser Plan schien nun
glatter Selbstmord zu sein.

Dennoch lief er weiter und
Uberlegte dabei, wie er vorgehen
sollte. Er eilte durch den
eindrucksvollen  Hauptraum der
Festung mit dem schwarz-weiBen
Schachbrettmuster auf dem Boden.
Von dort aus lief er in die
Bibliothek, einen Raum voller



Tranke mit einer Werkbank flr
Alchemisten und einer Destillerie,
und weiter zu der Dbreiten
Wendeltreppe, die sich um den
Hauptturm schlang.

Viele Stufen spater stand Effron
vor Draygo Quicks Tur. Er kannte
das Passwort, mit dem er sicher an
den magischen Runen vorbeikam,
wusste aber auch, dass die Glyphen
wahrscheinlich  alle  magischen
Schilde in Flammen aufgehen
lassen wurden, die Effron um sich
errichtet hatte, falls Draygo Quick
sich die Mihe gemacht hatte, das



Passwort zu andern. Gegen die
entfesselte Macht von Draygo Quick
nahmen Effrons MaBnahmen sich
klaglich aus.

Am liebsten hatte er sich jetzt
geschlagen gegeben, knurrte dann
aber doch das ihm bekannte
Passwort und trat kurz entschlossen
ein.

Keine Flammen!

GleichermaBBen Uberrascht wie
schockiert riss Effron sich
zusammen, schloss hinter sich die
Tdr und eilte dann in den
Nebenraum, wo Draygo Quick seine



verzauberten Tiere aufbewahrte.

Der Kafig stand noch ganz wie
erwartet unter dem Seidentuch auf
dem Podest, aber die Stabe glihten
nicht mehr. Der Kafig war leer.

Effron blckte sich und spahte
durch das Gitter. Er konnte es nicht
fassen. War der Panther entwischt?
Wie war das mdglich?

Und wer mochte die magischen
Schutzvorkehrungen an dem Kafig
geldst haben?

Er hielt den Atem an, fuhr hoch
und drehte sich so schnell um, dass
sein lahmer Arm wie ein wehender



Schal im Sturm hinter ihm her
schlenkerte. Immerhin rechnete er
jeden Augenblick mit dem Angriff
eines wltenden schwarzen
Panthers — sechshundert Pfund
geballter Muskelmasse.

Minutenlang suchte er den ganzen
Raum ab und spahte in jeden
Schatten, ehe er sich wieder
entspannte. Er war tatsachlich
allein. Effron ging zu einem der
groBen Wandschranke, o6ffnete ihn
vorsichtig, wedelte den Nebel weg
und untersuchte die zahlreichen
Flaschen in den verschiedenen



Fachern. Jede enthielt das winzige
Abbild eines machtigen Monsters,
eine erstarrte Miniaturausgabe der
wahren Kreatur. Das regelmaBige
Sortieren und Reinigen dieser
Sammlung hatte zu den Aufgaben
gehdrt, die Effron flir Draygo Quick
erledigt hatte. Deshalb erkannte er
sofort, dass sich hier nichts
verandert hatte. Es fehlte nichts,
und es war auch nichts
hinzugekommen.

Er machte den Schrank wieder zu.
Ernlichtert drehte er sich zu dem
leeren Kafig um und versuchte, aus



dieser unerwarteten Wendung der
Ereignisse schlau zu werden. Wohin
war die Katze verschwunden? Effron
gingen zahllose Moglichkeiten durch
den Sinn, aber nur zwei davon
erschienen ihm logisch: Entweder
hatte Drizzt Do’Urden den Panther
fir eine Gegenleistung von Draygo
Quick zuriickerhalten, oder die
Katze war tot, erschlagen oder
aufgrund der Trennung von der
Astralebene verendet.

Er brauchte eine Weile, um sich
gegen die Bedeutung Dbeider
Mdéglichkeiten zu wappnen. In



jedem Fall hatte er offenbar ein
wertvolles Druckmittel verloren und
damit schlechtere Karten, wenn er
seine Mutter mit ihren Taten
konfrontieren und sie tdéten wollte.

Er dachte an den Vortag zurick, an
dem die Wandlerin mit einem alten
Mann aus Toril im Schlepptau zu
Draygos Festung gezogen war. Er
hatte vermutet, dass dieser Besuch
mit dem Panther zu tun hatte, und
das hier schien seine Uberlegungen
zu bestatigen.

»Ein Druide«, murmelte er, als er
sich das Gewand des Mannes ins



Gedachtnis rief, der die Wandlerin
begleitet hatte.

Dann betrachtete er den leeren
Kafig. Was genau hatte dieser
Druide getan?

In diesem Augenblick wurde Effron
bewusst, dass er rasch handeln
musste. Draygo Quick wirde von
seinem Besuch erfahren, und der
uralte Hexer war nicht flr seine
Gnade bekannt. Eilig verlieB der
Tiefling die Burg, ohne lange darauf
zu achten, ob ihn andere Bewohner
dabei bemerkten. Als er Uber den
Hof lief und die groBen Tore von



Burg Quick durchquerte, Uberkam
ihn eine Woge der Erleichterung.
Dieser Ort war viele Jahre sein
Zuhause gewesen, doch nun floBte
er ihm nur noch Furcht ein.

Wo aber sollte er hin? Vielleicht
war es am besten, das
Schattenreich zu verlassen und
nach Toril zurickzugehen. Dort
kdnnte er sich auf die Jagd machen,
auch wenn er den Panther nun
natirlich nicht mehr in die
Waagschale werfen konnte. Sollte
er es dennoch versuchen, ohne die
Katze, und einfach so tun, als ware



es egal?

Wie bei der Begegnung mit den
zwei Zauberlehrlingen im Gang
wurde ihm klar, dass diese
Entscheidung nicht mehr in seinen
Handen lag.

Draygo Quick wirde ihn finden,
wohin er auch ging.

Seine einzige Rettung waren
Informationen, entschied Effron,
und begab sich auf direktem Weg
zur flichtigsten Bewohnerin des
Schattenreichs.

Sie erwartete ihn auf der Bank vor
ihrem bescheidenen Haus zwischen



den schwarzen Rosen und dem
dunklen Phlox. Der kleine
Springbrunnen neben ihr erzeugte
mit seinem  Platschern eine
bezaubernde Melodie.

Effron konnte sich nicht an das
Lied des Wassers erinnern und
fragte sich, ob es sich dabei um
eine zusatzliche Schutzvorrichtung
oder Tauschung seitens der
Wandlerin handelte.

Als er ndaher kam, sah er sie an,
auch wenn das Bild vor seinen
Augen vermutlich nicht sie selbst
war.



»Du hast langer gebraucht, als ich
dachte, begrliBte ihn  die
Wandlerin. »Draygo Quick wohnt
doch gar nicht so weit von hier.«
»Draygo Quick?«

»Du kommst gerade von ihmg,
antwortete die Wandlerin
selbstgefallig.

Effron wollte Einspruch erheben,

doch ihr spottischer
Gesichtsausdruck brachte ihn zum
Schweigen.

»Wolltest du sie stehlen oder ihr
einfach nur etwas antun, um auf
diesem Wege auch Draygo Quick zu



schaden?«

»Ich wei3 nicht, wovon du redest.«

»Und ich bin sicher, dass du es
weiBt. Womit wir am Ende unseres
Gespraches waren. Ich muss dich
bitten zu gehen.«

Effron hatte das Gefuhl, der Boden
wirde ihm entgegenkommen, um
ihn zu verschlingen. Er musste
unbedingt mit der Wandlerin
sprechen, aber deren Tonfall war
unmissverstandlich.

»Wo ist der Panther?«, presste er
hervor.

»Ich hatte dir geraten zu gehen,



erklang ihre Stimme von der Seite,
wahrend das Bild vor ihm
verblasste. Das war eine deutliche
Erinnerung daran, dass sie ihn
jederzeit und aus jedwedem Winkel
angreifen konnte.

Effron hob seine unversehrte Hand
vors Gesicht, so klein und
Uberfordert fuhlte er sich in diesem
furchtbaren Moment. Er hatte sich
fur schlau gehalten, ja, fur kahn,
weil er unaufgefordert in Draygo
Quicks Burg eingedrungen war, und
dabei hatte ihn selbst diese Person,
die ihn jetzt von der Seite her



beobachtete, auf Anhieb
durchschaut. Wie also sollte er dem
Fallbeil von Draygo Quicks Urteil
noch entrinnen?

»Du bist ja immer noch dak,
stellte die Wandlerin von der
anderen Seite her fest.

»Ich wollte ihn stehlen«, raumte
Effron ein. In dem sich
anschlieBenden Schweigen wagte
er kein weiteres Wort und keine
Bewegung.

»Sag das noch mal, verlangte die
Wandlerin. Als er aufblickte, sal3 sie
wieder friedlich auf der Bank.



»Ich wollte ihn stehlen«, gab er
Zu.

»Du wagst es, Draygo Quick derart
zu betrligen?«

»Ich hatte keine andere Wahl,
entgegnete Effron. In seine Stimme
mischte sich Verzweiflung. »Ich
muss zu ihr gelangen, verstehst du
nicht? Und durch ihre standig
wachsende Schar von Verblindeten
kann ich mich unmoglich
hindurchkdmpfen!«

Das Bild der Wandlerin blickte zu
Effrons linker Seite. Er sah gerade
noch einen Beutel hinter sich durch



die Luft fliegen, fuhr herum und
erblickte die Wandlerin, die diesen
Beutel auffing. Als Effron sich
wieder der Bank zuwandte, saB3 die
Frau dort und lieB die Miinzen
klingeln.

»Du hattest die Wahl«, bemerkte
Draygo Quick, der jetzt links aus
dem Gebisch trat, erst geisterhaft,
dann aber rasch dreidimensional.
»Meister«, fllsterte Effron und
senkte den Kopf. Sollte er auf die
Knie fallen und um Gnade betteln?
Auch das ware  vermutlich
vergeblich. Sein eigenes Gestandnis



hatte ihn in die Falle geflihrt, und
es schien kein Entrinnen zu geben.
»Danke«, sagte Draygo Quick zur
Wandlerin.

»Meine Arbeit hier ist getan?«,
fragte sie.

Er nickte.

»Dann schaff diesen Kriippel bitte
von hier weg, verlangte sie.
Effrons Blick verriet, dass ihre
harten Worte ihn ernsthaft verletzt
hatten. Immerhin hatte er sie
angeheuert und gut bezahlt ...

Sie erwiderte seinen Blick mit
einem hilflosen Achselzucken. Dann



war sie verschwunden.

»Komm mit«, forderte Draygo
Quick ihn auf und betrat den
sumpfigen Weg zu seinem
Wohnsitz.

Effron schloss gehorsam hinter ihm
auf, bis Draygo Quick ihn neben
sich winkte.

»Du glaubst wirklich, du kdnntest
einfach so bei mir hereinspazieren
und mir etwas so Kostbares wie
Guenhwyvar stehlen?«

»Ich wollte sie nur ausleihen,
erwiderte Effron.

»Du  hattest sie dem Drow



gegeben, um ihn von Dahlia
fernzuhalten«, stellte Draygo Quick
fest.

»Ich wollte dem Drow androhen,
sie zu vernichten, wenn er nicht den
Weg freimacht«, antwortete Effron.

»Hat die Wandlerin im Tunnel
nach Gauntlgrym nicht ebendies
versucht?«, fragte der alte Hexer.
»Und war es nicht sinnlos?«

»Es ware etwas anderes, glaube
ich, wenn derjenige, der die Katze
hat, auch dazu in der Lage ware,
sie vor Drizzt Do'Urdens Augen
umzubringen.«



»Das also war dein Plan?«

Effron nickte.

Draygo Quick lachte ihn aus. »Du
begreifst nicht, wer dieser Drizzt
Do’Urden ist.«

»Ich muss es versuchen.«

»Guenhwyvar ist bereits wieder
bei ihm«, erklarte Draygo Quick.

Effron riss die Augen auf. »Du hast
sie ihm zurickgegeben? Er hat
meinen Vater getotet! Er und seine
Freunde haben uns in Gauntlgrym
geschlagen! Und davor in
Niewinter! Sie haben das Schwert
zerstort! Du  belohnst einen



erklarten Feind des Reiches

Nesseril ?«

»Du wirst anmaBend.«

Die Ruhe in Draygo Quicks Stimme
nahm Effron den Wind aus den
Segeln.

Der alte Hexer blieb stehen und
sah seinem ehemaligen Schiler ins
Gesicht. »Der Panther dient mir in
Drizzts Gruppe als Spion«, sagte er.
»Das mochte ich nicht aufgeben.
Beziehungsweise, ich  bestehe
darauf.«

»Spion?«

»Ich  weiB, dass du Dahlia



nachjagen willst. Davon kann ich
dich nicht abhalten, so toéricht es
auch erscheint, aber vielleicht war
ich zu hart zu dir. In deinem Herzen
sind Krafte am Werk, die mir
unbegreiflich sind. Deshalb vergebe
ich dir deine Unverfrorenheit.«

Effron geriet vor Erleichterung
beinahe ins Taumeln.

»Doch ich will dir etwas verraten,
was streng vertraulich ist und dir
einen grauenvollen Tod bescheren
wird, sollte jemals ein Wort davon
Uber deine Lippen kommeng, fuhr
Draygo Quick fort. »Drizzt Do’Urden



ist eine Kuriositat, und vielleicht
weit mehr als das, und ich habe die
Absicht, Genaueres herauszufinden.
Er und andere kbénnten uns
Hinweise auf wichtige Ereignisse
geben, die unsere Herrschaft und
das Schattenreich selbst
beeinflussen kénnten. Ich biete dir
erneut eine Chance, du dummer,
kleiner Hexer. Stell deine Rache an
Dahlia vorlaufig zuruck.
Irgendwann, wenn sie sich von
Drizzt Do’Urden trennt, werde ich
dir vielleicht sogar den Auftrag
erteilen, sie zu tdten. Aber nicht



jetzt. Diese Angelegenheit ist zu
bedeutsam far lacherliche

Privatfehden.«

»Du hast mir die Erlaubnis erteilt,
sie zu jagen«, protestierte Effron
vorsichtig.

»Ich habe dich weggeschickt, und
es war mir egal«, erwiderte Draygo
Quick, ohne zu zdgern. »Jetzt aber
habe ich mehr Informationen, und
ich widerrufe deine Entlassung. Du
bist wieder mein Gehilfe. Du solltest
mir dankbar sein, dass ich dir
verziehen habe.«

Effron hatte ihn am liebsten



angeschrien oder seine Wut laut
hinausgebrillt. Er wollte sich dem
alten Bastard entziehen und darauf
bestehen, nicht langer in dessen
Burg zu dienen.

Das wollte er, aber er brachte den
Mut nicht auf, denn er zweifelte
keinen Moment daran, dass Draygo
Quick ihn in diesem Fall
augenblicklich toten wirde.

Wie um seine Beflirchtungen zu
nahren, starrte Draygo Quick ihn
mit jenem durchdringenden, kalten
Blick an, und schlieBlich senkte
Effron den Kopf und sagte: »Danke,



Meister.«

Der Hexer kicherte zufrieden, doch
sein keuchendes Lachen
verspottete Effron nur. »Dann geh
wieder an die Arbeit«, sagte er.
»Du hast viel zu tun, bis du wieder
meinen Respekt genieBt.«

Schon das traf Effron tief, aber
dann packte ihn Draygo Quick grob
am Kinn und zwang ihn, seinem
Herrn in die Augen zu sehen, die
Effron wiitend anfunkelten.

»Dass wir uns absolut richtig
verstehen, du dummer kleiner
Effron Alegni: Wenn du dem Drow



auch nur ein Haar krimmst, bringe
ich dich um, und zwar auf eine
solche Weise, dass du mich viele
Zehntage um den Tod anbetteln
wirst, ehe ich ihn dir schlieBlich

gewahre.«
Effron versuchte gar nicht erst, das
Gesicht wegzuziehen, SO

schmerzhaft Draygo Quicks
Uberraschend fester Griff auch war.
Der junge Hexer konnte sich
unzahlige Arten vorstellen, auf die
Draygo Quick ihm weit schlimmere
Schmerzen zufiigen kdnnte.

»Diese Geschichte ist zu wichtig



fur lacherliche Privatfehden,
wiederholte der Alte. »Du hast mich
verstanden? Wir sind uns einig?«

»Ja, Meister«, quiekte Effron.

Draygo Quick lieB ihn los und ging
weiter, doch als Effron wieder
neben ihm laufen wollte, hob sein
Meister den Arm und stieB ihn nach
hinten.

Zwei  Schritte hinter Draygo
Quick ...



Kapitel 3
Mondlicht

Drizzt hielt die Pantherfigur vor die
Augen und  betrachtete sie
zdgerlich. Am Vorabend hatte er
Guenhwyvar nur  widerstrebend
fortgeschickt, weil er beflirchtete,
ihre Ankunft sei eine
unwiederholbare Anomalitdt. Aber
die Katze hatte abgekampft
gewirkt. Sie brauchte Ruhe.

Durch das Fenster seines Zimmers



in Niewinter konnte er erkennen,
dass die Sonne noch nicht
aufgegangen war, und er hatte
seine Freundin erst lange nach
Sonnenuntergang entlassen.

Aber trotz des kurzen Zeitraums
musste er noch einmal versuchen,
sie zu rufen.

»Guenhwyvar, flisterte er.

Hinter ihm rdhrte sich Dahlia,
wachte aber nicht auf.
»Guenhwyvar.«

Selbst in der Dunkelheit konnte
Drizzt den grauen Nebel sehen, der
sich um ihn erhob. Er splrte



Guenhwyvars Nahen. Nach wenigen
Herzschlagen, die Drizzt wie eine
halbe Ewigkeit vorkamen, war sie
wieder an seiner Seite.
Ubergliicklich schloss der Drow den
Panther in die Arme. Seit er einst
mit Guenhwyvar aus
Menzoberranzan herausgetreten
war, hatte er sie nie so sehr
gebraucht wie jetzt.

Er hielt sie fest und drlickte seinen
Kopf gegen ihre Flanke.

Dabei bemerkte er ihren rauen
Atem.

Zu frah, begriff Drizzt. Er schalt



sich selbst fir seine Ungeduld.
»Geh«, flUsterte er der Katze ins
Ohr. »Ich rufe dich bald wieder.«
Guenhwyvar gehorchte, drehte
sich einmal im Kreis und wurde
sogleich zu einem substanzlosen
Nebel, der gleich darauf
verschwunden war.

Drizzt wollte zu Dahlia ins Bett
schltipfen, Uberlegte es sich dann
jedoch anders und setzte sich ans
Fenster. Er blickte auf Niewinter
hinaus, das noch immer nur ein
Schatten seiner selbst war. Aber die
Siedler setzten alles daran, auf den



Ascheschichten der Katastrophe
eine neue Stadt zu errichten.

Von diesem Gedanken zehrte
Drizzt, der entschlossen war, auch
sein Leben neu aufzubauen. Und
bei diesem Gedanken warf er
unwillkirlich einen Blick auf Dahlia.
Wirde sie dazugehéren? Sie war
eine junge Elfe, die Drizzt zweifellos
uberleben wirde, wenn sie nicht
vorher der Klinge eines Feindes zum
Opfer fiel. Wiirde sie Drizzt den
Rest seines Lebens begleiten?

Er konnte es nicht wissen.

Drizzt wandte sich wieder der



dunklen Stadt zu und dachte an
seine drei anderen Kameraden, die
er automatisch an den vier
Freunden maf, mit denen er einst
umhergezogen watr.

Konnte es auch nur einer seiner
derzeitigen Begleiter charakterlich
und moralisch mit den Gefahrten
der Halle aufnehmen?

Diese Frage machte dem Drow zu
schaffen. Als Kampfer hatte sich
jeder von ihnen hervorgetan, ob mit
der Waffe, durch Magie oder mit der
bloBen Faust. Wenn diese vier
gegen seine alten Freunde antreten



wilrden, wirde sich der Kampf
gewiss lange hinziehen - mit
ungewissem Ausgang.

Doch das spielte keine Rolle,
Uberlegte Drizzt, denn wichtiger
war die Frage der Moral und der
Ziele.

In dieser Hinsicht ...

Seufzend erhob sich  Drizzt
langsam, um sich wieder zu Dahlia
zu legen. Dann aber entschied er
sich dagegen und blieb am Fenster
sitzen, wo ihm die Augen zufielen,
wahrend er auf die Stadt Niewinter
hinausstarrte, die sich aus der



Asche erhob. Denn dieser Anblick
schenkte ihm Trost und Hoffnung.

»Du solltest ihn lieber aus der Stadt
schaffen, wenn er bei uns bleiben
soll«, teilte  Ambergris dem
Dunkelelfen spater in der Gaststube
mit. Es war eine kalte Nacht
gewesen, und selbst hier drin war
es so kihl, dass Ambergris ein
weiteres Holzscheit ins Feuer warf.
»Bald«, versicherte ihr Drizzt.

»Es fahren jeden Tag Boote nach
Siden«, warnte Ambergris.

Der Drow nickte abwesend. Er
blickte in die Flammen.



»Du spannst ihn auf die Folter. Ich
wei zwar nicht, wie, aber du
kennst den Mann gut genug — den
kann man nicht lange hinhalten,
jedenfalls nicht so, wie du es dir
vorstellst.«

Drizzt nickte erneut. Er hatte nicht
VOr, die aufmerksamen
Beobachtungen der Zwergin zu
bestreiten. Sein Hinweis auf den
Verbleib von Artemis Entreris
juwelenbesetztem Dolch hatte
gefruchtet, aber weitere
Verzbgerungen wirden dessen
Interesse in Arger umschlagen



lassen.

Ein erzirnter Artemis Entreri
gehorte nicht zu Drizzt Do’'Urdens
Zielen. »Heute«, horte er sich zu
Amber  sagen, ohne lange
nachzudenken. »Heute brechen wir
auf.«

Er wirde auf den Besuch bei
Arunika verzichten, beschloss er,
denn nachdem Guenhwyvar wieder
an seiner Seite weilte, war dieses
Treffen nicht mehr erforderlich.
Andererseits fiel es ihm schwer,
nicht dem Mysterium nachzugehen,
auf das sie im Sudosten gestoBen



waren. Er rief sich noch einmal das
verwlstete Goblin-Lager vor Augen,
die Locher in der Kehle des einen,
die Dahlia einem Vampir zuschrieb,
und das Gemetzel am Zelt, das in
seinen Augen auf einen ganz
anderen Gegner hindeutete. Dahlia
hatte darauf bestanden, den Goblin-
Jager zu verfolgen, und als die

Nacht hereinbrach, war ihr Jagdeifer
sogar noch gewachsen.

In dem Moment trat die Elfe in den
Gastraum. Ihre Miene verriet, dass
sie es nicht zu schatzen wusste,
allein erwacht zu sein.



»Wenn die anderen
runterkommen: Ich bin auf dem
Marktplatz. Wir kbnnen einen
Treffpunkt im Norden ausmacheng,
wies Drizzt die Zwergin an. Er
schnappte sich ein paar Brétchen
und kam Dahlia auf halbem Weg
entgegen.

»Mach schnell«, sagte Drizzt zu
ihr. »Die Handler sind schon am
Auspacken, und wenn wir als Erste
da sind, finden wir vielleicht das
perfekte Schnappchen.«

Dahlia sah ihn fragend an.

»Uns lauft die Zeit davong,



erklarte Drizzt. »Lass uns deinen
Vampir suchen.«

Dahlia stemmte die Hande in die
Hiften. Drizzt verstand ihre
Verwirrung, denn als sie am
Vorabend in die Stadt
zuriickgekehrt waren und sie
Uberlegt hatte, dass flir den Kampf
gegen den Vampir vielleicht ein
wenig Magie hilfreich ware, hatte
Drizzt diese Idee offen angezweifelt
und sich sogar kurz dariber lustig
gemacht.

Jetzt erwiderte er ihren
zweifelnden Blick mit einem Nicken,



warf ihr einen kleinen Beutel
Minzen zu und lief aus dem Haus.

Schon eine  Stunde  spater
klapperten Andahars Hufe Uber die
OststraBBe aus Niewinter in Richtung
Sonnenaufgang. Das Einhorn trug
Drizzt und Dahlia mit Leichtigkeit.
Auf Dahlias Bitte hin lieB Drizzt
das Tier etwas langsamer laufen. Er
sah sich nach seiner Begleiterin um,
die mit ihrem neuen, sanft
schimmernden Stab nach rechts in
den Wald deutete.

»Dort«, sagte sie und wies auf die
Baume.



»Du vertraust also dem Handler
und glaubst an den Stab?«

»Ich habe gutes Gold daftr
bezahlt.«

»Unsinn«, murmelte Drizzt in sich
hinein, auch um sich selbst
aufzuheitern. Immerhin war es sein
Gold gewesen.

Er lieB Andahar lber das kleine
Feld auf den Wald zutraben. Der
Kaufmann hatte behauptet, dass
der Stab mit einem Zauber belegt
war, der  untote Kreaturen
aufsplrte. An denen war in dieser
Gegend kein Mangel, seit Sylora



den verfluchten Todesring
erschaffen hatte.

SchlieBlich hielt Drizzt ihr Reittier
an und sah Dahlia ins Gesicht. Sie
schien seinen Blick kaum zu
registrieren, so stark war sie auf
den Stab konzentriert. »Warum ist
dir das plotzlich so wichtig?«, wollte
er wissen.

Dahlia sah ihn verdutzt an. Es
verstrichen einige Augenblicke, ehe
sie antwortete. »Findest du, ein
rechtschaffener Blirger sollte einen
Vampir frei herumlaufen lassen?«

»Der Wald steckt voller Gefahren,



ob mit oder ohne Vampir.«

»Und darum  mochte  Drizzt
Do'Urden die Sache auf sich
beruhen lassen?«, fragte Dabhlia
schnippisch. »Ich dachte, du bist ein
Held.«

Drizzt grinste. Er war froh, dass
Dahlia sich auf das spielerische
Wortgefecht einlieB. Von Zeit zu
Zeit deutete sie an, dass weit mehr
zwischen ihnen sein kodnnte. Zu
solchen Zeiten wagte Drizzt zu
hoffen, dass er diese neuen
Gefahrten zu  einer  Gruppe
zusammenschmieden konnte, die



seiner Erinnerungen wirdig war.

Da veranderte sich Dahlias Miene
abrupt. »Tu's mir zuliebe«, bat sie
ernst.

»Glaubst du, es ist dein alter
Begleiter?«

»Dor'crae?« Dahlias Uberraschung
war nicht gespielt, so viel erkannte
Drizzt. »Wohl kaum. Dem habe ich
zum Glick ein grundliches Ende
bereitet, schon vergessen?«

Natlirlich hatte Drizzt es nicht
vergessen. Dahlia hatte gegen
Dor'crae gekampft, wahrend neben
ihnen die Zwerge starben. Sie hatte



den Vampir aus dem Vorraum
getrieben, und so war er mit
todlichen Verletzungen in die
reiBende Strémung der
Wasserelementare gestlirzt, welche
die Feuergrube des Urelementars in
Gauntlgrym bewachten. Es hatte
den Anschein gehabt, als hatte die
magische Gewalt des Wassers den
Vampir vernichtet.

Also war es nicht der Gedanke an
Dor'crae, der Dahlia antrieb, begriff
Drizzt, durchschaute aber immer
noch nicht, worum es ihr ging.
Vielleicht glaubte sie, dass dieser



Effron, ihr Sohn, hinter dem Angriff
steckte.

Diese Richtung mochten seine
Gedanken allerdings nicht
weiterverfolgen. Er hing immer
noch in der Erinnerung an die
letzten Augenblicke von Dor'crae
fest. Wie sollte Drizzt jenen
schrecklichen Moment vergessen
kobnnen, in dem er die Grube
Uberwunden hatte, in den Vorraum
stirmte und dort seine Freunde
sterbend an dem zentralen Hebel
von Gauntlgrym vorfand?

»Er kann es also nicht sein. Wir



sollten ...« Drizzt brach ab. Seine
Augen wurden groBer, weil er daran
dachte, was sich nach Dor'craes
Verschwinden am Hebel abgespielt
hatte. Er rief sich Bruenors letzte
Worte ins Gedachtnis, so liebevoll
und traurig, an die er sich ewig
erinnern wurde, dachte an Bruenors
raschen Tod, daran, wie seine
grauen Augen erloschen waren, und
an Thibbledorf Pwent.

Thibbledorf Pwent.

Der Drow dachte an das zerrissene
Zelt im Goblin-Lager und die
Verletzungen der Goblins. Vampir



oder Schlachtenwiiter, das war die
Frage gewesen.

Die nagenden Gedanken
widersprachen sich nicht mehr
Drizzt  hatte  seine  Antwort
gefunden. Er lag mit seiner
Vermutung ebenso richtig wie
Dahlia.

Ohne ein weiteres Wort trieb er
Andahar vorwarts.

»Dankex, flusterte sie ihm zu. Das
war Uberflissig, denn diesmal hatte
Drizzt denselben Weg auch allein
eingeschlagen.

Als sie die Baume erreichten,



wurden sie langsamer, denn Drizzt
musste einen Weg durch das

Unterholz suchen. Doch kaum
hatten sie das Dickicht betreten, als
Dahlias Stab auch schon heller
leuchtete. Ein bldulich grauer
Nebelfaden trat aus ihm hervor und
wehte in den Wald hinein.

»Na, das ist ja mal interessant«,
stellte Drizzt fest.

»Hinterher«, sagte Dahlia.

Der Nebelfaden dehnte sich vor
ihnen wie ein Seil, das ihnen den
Weg durch den Wald wies. Hinter
einigen Eichen schien sie ein Felsen



ZU erwarten.

Pl6tzlich blieb Andahar
schnaubend stehen. Drizzt keuchte
auf. Vor ihnen befand sich kein
Felsen, sondern ein  groBes,
merkwulrdiges Ungetim aus wild
gewordener Magie.

Halb Bar, halb Vogel.

»Wir ziehen also nach Nordeng,
sagte Afafrenfere. »Kennst du dich
dort aus?«

Artemis Entreri warf seinen
Packsack (ber den Sattel und
sprang auf seinen Nachtmahr. »Der
Ritt dauert nur eine Stunde,



erklarte er.

»Ja, und mein Freund |auft
schneller als jeder andere«, sagte
Ambergris. »Aber ich mit meinen
kurzen Beinen sollte lieber reiten.«
Entreri nickte, lenkte sein Reittier
vorwarts und sagte nach hinten
gewandt: »Ein Jammer, dass du
kein Pferd hast oder wenigstens ein
Schwein.«

Ambergris stemmte beide Hande
in die Huften und starrte zu ihm
hoch. »Dann brauchen wir aber
langer, bis wir dort ankommeng,
erwiderte sie.



»Nein, du brauchst langer, stellte
Entreri  klar Er setzte den
Nachtmahr in Bewegung und
galoppierte durch das Nordtor von
Niewinter.

Bruder Afafrenfere  schnaubte,
dann kicherte er hilflos.

»Genaux, pflichtete Ambergris ihm
bei. »Wenn ich einen besseren Weg
wusste, wurde ich jetzt
verschwinden.«

»Besser als ... was?«, fragte der
Ménch. »Wissen wir (iberhaupt,
welches Abenteuer Drizzt flir uns im
Sinn hat?«



»Wir muissen in seiner Nahe
bleiben«, erklarte Ambergris. »Und
bei Dahlia und dem da.« Sie nickte
Entreri  hinterher. »Wenn Flrst
Draygo oder Cavus Dun sich auf die
Jagd begeben, hatte ich diese drei
gern zwischen uns und den
Schatten.«

Afafrenfere dachte Uber ihre Worte
nach, nickte und lief in Richtung
Nordtor.

»Renn mir bloB nicht davong,
warnte die Zwergin. »Sonst belege
ich dich mit einem Zauber und lasse
dich hilflos im Wald zurick.«



Die Erinnerung an ihren
unerwarteten Angriff in den Tiefen
von Gauntlgrym lieB Afafrenfere
witend herumfahren. »Einmal ist
dir das gelungen«, erwiderte er.
»Ein zweites Mal schaffst du das
nicht. Nie wieder!«

Ambergris schloss lachend zu ihm
auf. »Der beste Zauber, der dir je
passiert ist, Jungchen«, sagte sie.
»Denn jetzt hast du ein besseres
Leben in Aussicht! Abenteuerlich,
ohne Zweifel. Und voller Kdmpfe.«

»Ja, und wahrscheinlich kampfe
ich mein Leben lang gegen meine



eigenen Kameraden«, sagte er
trocken, worauf Ambergris noch
lauter lachte.

Das Ungeheuer — ein Eulenbar -
erhob sich nicht zum Kampf, und
Drizzt beruhigte sich rasch, als er
feststellte, dass das Wesen tot war.
»Gut so«, sagte Dahlia und glitt
vom Ricken des Einhorns, um den
toten Giganten naher Zu
begutachten. Das Wesen war so
groB wie ein Braunbar, auf dessen
machtigen Schultern jedoch Kopf
und Schnabel einer Eule saBen.

»Allerdings«, stimmte Drizzt zu,



der ebenfalls abstieg.

Dahlia blckte sich nach dem Tier
und tastete den blutigen Pelz um
seinen Hals ab. »Das dlrfte das
jungste Opfer unseres Vampirs
sein.«

»Ein Vampir, der einen Eulenbar
totet?«, fragte Drizzt skeptisch.
Auch er biickte sich jetzt nach dem
Kadaver, untersuchte aber nicht
dessen Hals.

»Du gibst also zu, dass es ein
Vampir war?« Bei diesen Worten
schob Dahlia mit beiden Handen
das dicke Fell auseinander, um ihm



die punktférmigen Bissspuren zu
zeigen.

»Scheint so«, antwortete Drizzt.
»Dennoch ..« Er drehte den
Eulenbdr ein wenig, indem er sich
mit der Schulter gegen ihn
stemmte, und zog dann ebenfalls
das Fell auseinander, wobei ein
deutlich tieferes und groBeres Loch
zum  Vorschein kam. »Solche
Wunden kenne ich gut.«

»Sag schon.«

»Ein Helmstachel.« Drizzt brachte
es kaum Uber die Lippen. Wieder
dachte er an die schaurige Szene



am Hebel und an Pwent.

»Vielleicht ein Vampir und ein
Schlachtenwditer, die sich verbindet
haben?«

»Ein Zwerg, der mit einem Vampir
im Bunde ist?«, fragte Drizzt
zweifelnd. Er hatte eine andere
Erklarung, war aber noch nicht
bereit, darliber zu sprechen.

»Athrogate war auch mit Dor'crae
unterwegs. «

»Athrogate ist ein Séldner.« Drizzt
schittelte den Kopf. Der, an den er
dachte, war nicht irgendein
Schlachtenwiter. »Schlachtenwiiter



sind keine Sdldner, sie sind treue
Soldaten.«

Dahlia stand auf und zeigte wieder
mit dem Stab auf den Wald. Erneut
bildete sich Nebel, der sich durch
die Baume schlangelte.

»Dann sollten wir herausfinden,
was hier vorgeht, sagte sie.

Drizzt schickte Andahar fort, und
sie liefen zu FuB weiter
Stundenlang blieb ihre Suche
ergebnislos, obwohl Dahlia dem
Stab eine Ladung nach der anderen
abrang. Immer wieder legte Drizzt
eine Hand an seinen Beutel, doch



er wusste, dass er Guen nicht ins
Spiel bringen sollte. Sie brauchte
noch mindestens einen Tag Ruhe.
»Wenn wir bis zur Nacht warten,
findet der Vampir vielleicht uns«,
bemerkte Dahlia schlieBlich. Erst da
nahm Drizzt wahr, dass die Sonne
ihren Hochststand bereits
Uberschritten hatte und im Westen
zu sinken begann. Dahlias Worte
schmeckten ihm Uberhaupt nicht.
Morgen wirde Guenhwyvar wieder
bei ihm sein. Sie wirde ihre Beute
finden.

Drizzt war von den denkbaren



Moglichkeiten SO gefesselt
gewesen, dass er ein anderes
Detail ihres Tagesplans vollig
vergessen hatte. Er blickte nach
Norden, wo auf sein GeheiB hin ihre
drei Begleiter warteten. Artemis
Entreri wirde das alles nicht lustig
finden.

»Wohin jetzt?«, fragte Dahlia.
Drizzt wandte sich nach Westen.
Sie waren zu weit auBerhalb.
Inzwischen befanden sie sich in
einem Waldgebiet, das keiner von
ihnen  kannte. »Zurick nach
Niewinter«, entschied der Drow.



»Du willst Entreri und die anderen
allein im Wald lassen, wenn hier ein
Vampir umherstreift?«

»Wenn  wir nicht bis zur
Dammerung bei ihnen ankommen,
werden sie in die @ Stadt
zurlckkehren, sagte Drizzt
abwesend. An die anderen konnte
er jetzt nicht denken. Diese Jagd
war plotzlich wichtiger.

»Vampir ...«, wiederholte Dahlia
unheilvoll.

»Morgen finden wir ihn.«

»Du verwohnst mich«, bemerkte
Dahlia. »Das gefallt mir.«



Drizzt wollte ihr nicht erklaren,
worum es ihm wirklich ging,
besonders als Dahlia nun mit einem
verschmitzten Lacheln ndher kam.

»Vampir«, sagte sie noch einmal.
Ihre Augen glitzerten.

Drizzt betrachtete ihr Lacheln und
ware gern auf ihr Triumphieren
eingegangen. Seine Grlbeleien
machten dies allerdings unmaglich.

Dahlia schob sich vor ihn, legte
beide Arme um seine Schultern und
sah ihm in die Augen. »Kein
Widerspruch?«, fllisterte sie.

Drizzt schmunzelte.



»Vampir«, wiederholte sie, und
nun wurde ihr Gesichtsausdruck
listern. Thr Mund wanderte zur
Seite, und sie biss ihm spielerisch in
den Hals.

»Immer noch kein Widerspruch?«,
fragte sie, wahrend sie etwas
heftiger noch einmal zubiss.

»Ich sehe, du hoffst auf einen
Vampir«, antwortete Drizzt, dem es
gerade schwerfiel, seine Gedanken
zu sortieren. Abgesehen vom
gemeinsamen Reiten war dies das
erste Mal, dass sie sich berihrten,
seit sie Gauntlgrym verlassen



hatten. »Ich wirde dich von deinem
erklarten Weg abbringen.«

Dahlia ruckte von ihm ab.
»Hoffen?«

»Oder du hoffst, selbst einer zu
werden, erwiderte Drizzt grinsend.
Dahlia lachte und drickte sich fest
an ihn. Sie hob die Lippen an sein
Ohr, kisste ihn zartlich und fragte
dann: »Hast du mir verziehen?«
Drizzt schob sie auf Armesléange
von sich und sah ihr forschend ins
Gesicht. Er konnte nicht abstreiten,
dass er sie anziehend fand,
besonders wenn sie ihr Haar offen



trug und die Kriegsbemalung
verblasste.

»Es gibt nichts zu verzeihen.«

»Meinen Kuss mit Entreri?«, fragte
Dahlia. »Deine Eifersucht?«

»Das war das Schwert, das sich
meine Unsicherheit zunutze machte
und mir schlimme Dinge
einflisterte.«

»Bist du sicher, dass das alles
war?«, fragte sie und strich Drizzt
die langen weiBen Haare aus dem
Gesicht. »Vielleicht hat das Schwert
nur mit dem gespielt, was es in dir
gefunden hat.«



Drizzt schittelte schon den Kopf,
bevor sie zu Ende gesprochen
hatte. »Es gibt nichts zu verzeihenx,
wiederholte er. Fast hatte er
hinzugefiigt: Hast du dir denn
verziehen?, behielt diesen
Gedanken jedoch lieber fir sich. Er
wollte die Wunde, die das
Auftauchen  des  verkrlippelten
jungen Zauberers ihr zugefigt
hatte, nicht noch einmal aufreiBBen.
»Lass uns nach  Niewinter
zurtickkehren«, sagte Drizzt.

Diesmal war es Dahlia, die den
Kopf schiittelte. »Spater«, sagte sie



und zog ihn zu einem Lager aus
Moos.

Dahlia berthrte Drizzt am Arm. Als
er von seinem Eintopf aufsah,
nickte sie zur TUr der Taverne hin.
Es Uberraschte ihn nicht, die drei
hereinkommen zu sehen, und auch
Artemis Entreris sauertopfisches
Gesicht hatte er so erwartet. Sobald
der Mann ihn bemerkte, fihrte er
die anderen beiden direkt zum
Tisch der Elfen.

»Der Winter naht rasch«, stellte
Entreri fest und zog gegeniiber von
Drizzt einen Stuhl heran. »Die



Nacht ist kalt«, fugte er hinzu, da
Drizzt nicht reagierte.

»Dann ist es ja gut, dass ihr in die
Stadt  zurlickgekommen  seid,
erwiderte der Drow ungerihrt.

»Na, bestens, flisterte
Afafrenfere der Zwergin zu. »Es
wird mir ein Genuss sein, wenn die
beiden sich an die Kehle gehen.«

Ambergris schnaubte.

Drizzt schien das alles nicht zu
stéren. Er wandte sich wieder
seinem Essen zu oder wollte dies
zumindest, bis Entreris Hand Uber
den Tisch schnellte und sein



Handgelenk packte.

Der Drow hob langsam den Blick
und sah den Mann an.

»Ich weiB es nicht zu schatzen,
wenn man mich im kalten Wald
warten lasst«, sagte Entreri.

»Wir haben uns verlaufeng,
erwiderte Drizzt.

»Wie kannst du dich verlaufen
haben?«, fragte Entreri. »SchlieBlich
hast du unseren  Treffpunkt
festgelegt.«

»Unser Weg hat uns nach Osten
geflhrt, auf unbekanntes Gelande,
warf Dahlia ein.



»Welcher Weg?«, hakte Entreri
nach.

Der Drow setzte sich auf, sobald
Entreri seinen Arm loslieB. Er warf
einen Blick zur Seite und wies die
beiden anderen an, Platz zu
nehmen. Wie weit sollte er diese
Sache noch treiben? Inzwischen war
er ziemlich sicher, wen und was
Dahlia und er jagten. Die Frage war
nur: Wollte er Artemis Entreri bei
dieser Jagd dabeihaben? Die
bevorstehende Begegnung wirde
so schon schwer genug zu
kontrollieren sein. Wie kompliziert



mochte es werden, wenn der
unberechenbare, gnadenlose
Artemis Entreri mitmischte?

»Was hast du vor, Drow?«, fragte
Entreri.

Alle vier sahen ihn fragend an,
sogar Dahlia. Das war tatsachlich
eine gute Frage.

»Du hast mich nach Gauntlgrym
gefihrt, um mich von dem
verfluchten Schwert zu erldsen,
fligte Entreri hinzu. »Daflir bin ich
dir etwas schuldig.« Er warf Dahlia
einen scharfen Blick zu. »Zumindest
war ich das«, stellte er klar. »Aber



jetzt nicht mehr. Ich habe gewartet,
wo du gesagt hattest, und du bist
nicht gekommen. «

»Welch ein Opfer«, bemerkte
Drizzt sarkastisch.

Afafrenfere kicherte. Ambergris
schnaubte.

Entreris Blick wanderte von Dahlia
zu den anderen beiden, ehe er sich
wieder auf Drizzt richtete.

»Du schuldest mir nichts«, sagte
Drizzt. »Das war so, und das ist
auch jetzt so.«

»Wer’s glaubt«, murmelte Dahlia.

»Erzgo  Alegni  auszuschalten,



Charons Klaue auszuschalten« — er
sah Dahlia an -, »Sylora Salm
auszuschalten, das alles war gut
und richtig. Ich hatte es auch allein
getan, wenn sich die Gelegenheit
dazu geboten hatte.«

»Drizzt der Held«, knurrte Entreri.
Der Drow zuckte mit den
Schultern, denn auf dieser Ebene
wollte er nicht mit dem
Meuchelmorder diskutieren.

Artemis Entreri starrte ihn noch
etwas langer an, ehe er beide
Hande auf den Tisch legte und sich
hochstemmte. »Wir scheiden nicht



als Feinde, Drizzt Do’Urden, und das
will etwas heien«, sagte er. »Sei
mir gegriiBt und mach’s gut.«

Nach einem letzten Blick zu Dahlia
drehte er sich um und verlieB die
Taverne.

»Und was heiBt das flr uns?«,
fragte Bruder Afafrenfere seine
Begleiterin.

Die Zwergin sah Drizzt forschend
an. »Welchen Weg findest du denn
spannender?«, fragte sie. »Deinen
oder Entreris? Ich flir meinen Teil
hatte nichts gegen den einen oder
anderen Kampf.«



»Oder ein paar mehr, pflichtete
Afafrenfere eifrig bei.

Darauf hatte Drizzt keine Antwort,
und als sie stattdessen zu Dahlia
blickten, konnte die Elfe nur mit den
Schultern zucken.

Auch Drizzt warf ihr jetzt einen
Blick zu, und ihr bestlirztes Gesicht
versetzte ihm einen Stich ins Herz.
Es war jedoch kein Stich der
Eifersucht, was er eigenartig fand.

»Nun, das werden wir hier nicht
|6sen kdnnen«, erklarte Ambergris
und sprang ebenfalls auf,
»AuBerdem knurrt mir der Magen!«



Als ein Teller zerschellte, sah sie
zum  Schanktisch  hintiber, wo
gerade ein Gerangel losging.

»Es werden Wetten
angenommen«, verkiindete der
Wirt.

»Mann, dieses Niewinter gefallt
mir immer besser, sagte
Ambergris. »Komm, mein Junge,
fligte sie an Afafrenfere gewandt
hinzu. »Verdienen wir uns ein paar
Milnzen.« Sie zwinkerte Drizzt und
Dahlia betont zu. »Sieht nach nichts
aus, was?«, meinte sie mit einem
Wink auf ihren mageren, kleinen



Begleiter. »Aber im waffenlosen
Kampf kann ihm kaum einer das
Wasser reichen.« Sie lachte
schallend. »Wenn ihr wisst, wo es
hingeht, sind wir dabei«, versprach
sie. Dann warf sie einen Blick zur
Bar, wo zwei groBe Manner den
Oberkoérper frei machten, um sich
zu schlagen. Die anderen warfen
Minzen auf den Tisch und riefen
ihre Wetten aus. »Ihr findet uns im
teuersten Quartier der Stadtk,
sagte Ambergris, bevor sie mit
Afafrenfere abzog. Dabei horten
Drizzt und Dahlia die Zwergin noch



zu ihrem Monch sagen: »Sieh zu,
dass du keinen von denen zu
schnell erledigst. Der Nachste soll
sich noch Hoffnungen machen, dich
schlagen zu kdnnen, damit wir hier
maglichst viel rausholen ...«

Bei Dahlias Lachen drehte Drizzt
sich nach ihr um.

»Wir scheinen interessante
Gesellschaft anzuzieheng, stellte er
fest.

»Zumindest unterhaltsame.«
Danach wurde sie sofort wieder
ernst und sah Drizzt ins Gesicht.
»Wo wollen wir denn nun hin?«,



fragte sie.

»Momentan? Deinen Vampir
suchen, oder?«

»Den Schlachtenwiter, meinst
du.«

»Den auch.«

»Und dann?«

Drizzt machte ein nachdenkliches
Gesicht. Genau das wollte er schon
die ganze Zeit herausfinden.

»Deine Antwort sollte nicht lange
auf sich warten lassen, sonst
verlieren wir unsere drei
Kameraden«, bemerkte Dahlia.
»Besser gesagt, noch zwei, denn



der eine ist ja schon weg.«

Auch dariber dachte Drizzt nach,
schittelte jedoch den Kopf. Die
Aussicht auf seinen Dolch wirde
Entreri  zumindest noch eine
Zeitlang an seiner Seite halten.
Trotz der Verabschiedung und
Entreris  sichtlicher Verargerung
wusste Drizzt, dass er den Mann
noch mitnehmen konnte, wenn sie
bald aufbrachen.

»Du  willst sie dabeihaben?«,
fragte Drizzt. Er nickte zu dem
Monch und der Zwergin hintber.
»Die Welt ist voller Gefahren,



erwiderte sie. Dahlia blickte an ihm
vorbei. Driben wurde es unruhig,
und sie gab ihm ein Zeichen, sich
umzudrehen.

Inzwischen hatte auch Afafrenfere
den Oberkorper entbloBt. Seine
drahtige Gestalt wirkte neben
seinem  breitschultrigen  Gegner
ziemlich klaglich.

Der groBe Kampfer griff mit einem
behdbigen Haken an, vor dem sich
der Monch geschickt duckte; dabei
verpasste Afafrenfere dem anderen
einen RippenstoB. Der zweite
ungezielte Fausthieb des Mannes



ging weit daneben. Die Zuschauer
johlten vor Lachen.

Sein  dritter Schlag jedoch
erwischte Afafrenfere seitlich am
Kiefer. Er flog auf den Boden, und
wieder schrien die Umstehenden
auf.

»Er hat ihn kaum beruhrt«, stellte
Dahlia fest. Ihr respektvoller Tonfall
verriet, dass sie die Finte des
Mdnchs durchschaut hatte. Auch
Drizzt hatte es bemerkt. Afafrenfere
hatte sich perfekt mit dem Hieb
gedreht, immer so knapp vor der
Bewegung, dass ihm nichts



Ernsthaftes passieren konnte.

Scheinbar benommen rappelte sich
der M6nch wieder auf, aber als sein
Gegner Uber ihn herfiel, fand
Afafrenfere eine perfekte Position,
aus der heraus er dem Kerl mehrere
rasche, gezielte Schlage in den
Bauch versetzen konnte — auch
diesmal verstohlen und aus der
Nahe. Kaum jemand merkte, dass
der Gber ihn Gebeugte vor Schmerz
kaum noch reaktionsfahig war.

Afafrenfere entwischte ihm nach
der anderen Seite und schlug dabei
wiederholt zu, immer mit der



flachen Hand gegen die Rippen.

»Er lasst sich Zeit«, konstatierte
Drizzt.

»Sieh zu, dass du keinen von
denen zu schnell erledigst.« Dahlia
konnte Ambergris nahezu perfekt
imitieren. Dann allerdings brach sie
abrupt ab und zuckte gleichzeitig
mit Drizzt zusammen, als der groBe
Mann mit einem linken Haken
herumfuhr, ein machtiger
Schwinger, der Afafrenfere leicht
den Kopf hatte kosten kdnnen,
wenn er sein Ziel getroffen hatte.
Aber der Monch duckte sich wieder



mit einer derartigen Leichtigkeit,
dass die Faust Uber ihn hinweg
gegen einen Stutzbalken der
Taverne donnerte. Der Aufprall war
so heftig, dass das Gebdude
erzitterte.

Der Mann geriet ins Taumeln, als
er die gebrochene Hand zuriickzog.
Seine Augen verdrehten sich vor
Schmerz, die Knie wurden weich,
und er stand offenbar kurz davor,
sich zu Ubergeben.

Afafrenfere schlipfte eilends um
ihn herum, bulckte sich tief und
drehte sich auf dem rechten



FuBballen. Dann hielt er sich am
Schanktisch fest, stitzte sich gut
ab, setzte seinen erhobenen linken

FuB fest auf das Hinterteil des
Mannes und trat einmal kraftig zu.
Sein Gegner flog durch die Luft und
landete kopfliber auf einem Tisch,
dass das Geschirr klirrend durch den
Raum flog, das Holz splitterte und
die Gaste zur Seite sprangen.

Die Anwesenden jubelten
begeistert und zeigten noch mehr
Begeisterung, als der Mann noch
einmal aufzustehen versuchte, aber
einfach wieder zusammensackte. Er



umklammerte die geschundene
Hand, wahrend er das Bewusstsein
verlor.

Jetzt klingelten in der Taverne die
Minzen, man hoérte Fllche,
Hochrufe und das Verlangen nach
weiteren Schlagereien. Es ging hoch
her wie bei einem Volksfest.

Mittendrin beobachteten Drizzt
und Dahlia, wie Ambergris ihr
heiliges Symbol zog und zu dem
besiegten Kampfer ging. »Ich bring
deine Hand wieder in Ordnung,
bot sie an, fligte aber hinzu:
»Kostet dich nur ein paar Minzen.«



»Genial«, murmelte Drizzt
fassungslos, und hinter ihm lachte
Dahlia laut auf.

»Das wird langweilig«, sagte
Afafrenfere zu Ambergris. Die
beiden traten zur Seite, als der
nachste Kampf losging.

»Ach was, nur keine Sorgeg,
beruhigte ihn die Zwergin. »Nach
dem letzten eben lasse ich fir dich
keine Herausforderung mehr zu.«
Noch wahrend sie das sagte,
hievte der aktuell Uberlegene
seinen Gegner Uber den Kopf und



schleuderte ihn quer durch den
Raum. Der Mann kam zwischen den
Stihlen und Tischen auf.

»Mehr Munzen fur eine Heilerink,
flisterte Ambergris. Sie machte sich
auf den Weg, blieb jedoch abrupt
stehen und betrachtete den Sieger,
der die dicken Arme hochgerissen
hatte und jubelnd herumhipfte.

»Vielleicht will der da noch sein
Glick bei dir versuchen«, sagte sie
zu dem Mdnch.

»Das ist ein dummer Trampel,
erwiderte dieser.

»Ja, aber stolz.«



Afafrenfere  zuckte mit den
Schultern.

Nachdem Ambergris den letzten
Verlierer mit einem Heilzauber
versorgt hatte, baute sich
Afafrenfere vor dem breitschultrigen
Hinen auf in dessen Adern ein
Schuss Oger-Blut flieBen mochte.
Was ihn nur zu einer noch
groBeren Zielscheibe machte.

Der Mann ging ohne Umschweife
auf ihn los und fuhr mit seinen
dicken Armen von einer Seite zur
anderen, wahrend Afafrenfere sich
vor ihm wegduckte und dann



seitlich auswich.

Die Zuschauer begannen zu
murren, weil viele Angriffe ins Leere
liefen, ohne dass ein Treffer zu
verzeichnen war.

Afafrenfere behielt Ambergris im
Auge, die einen Geldbeutel
hochhielt, fir den sich kein
Wettpartner fand.

Da kam der groBe Kerl mit offenen
Handen auf ihn zu, und diesmal
wich Afafrenfere nicht aus, sondern
trat vor und boxte dem anderen ins
Gesicht.

Das kam ihn teuer zu stehen, denn



nun packte ihn der Mann mit beiden
Handen um den Hals und hob ihn
hoch. Afafrenfere trat nach ihm,
aber der Mann hatte so lange Arme,
dass der Monch ihn nicht richtig
erreichen konnte.

Er warf noch einen Blick zu
Ambergris, die mit ein paar Gasten
herumzankte. Sie verlangten, dass
sie ihr Angebot einlésen und
Wetten abschlieBen sollte.

Die Zwergin verhandelte
uberzeugend — zu Uberzeugend und
viel zu lange, dachte Afafrenfere,
wahrend der Mann ihn halb



erwlrgte und wie eine Puppe
herumschlenkerte. SchlieBlich
lenkte Ambergris ein und handigte
den anderen ihre Miinzen aus.

Sie bemerkte den Blick des Monchs
und zwinkerte ihm zu.

Afafrenfere packte die Daumen
seines Gegners, hielt sich gut fest
und trat mit beiden FuBen
gleichzeitig nach ihm. Kurz vor dem
Auftreffen zog er die FiBe jedoch
zurick und nutzte den Schwung fir
einen Uberschlag nach hinten, mit
dem er sich aus dem Griff des
Mannes befreite.



Er landete ein gutes Stlick
entfernt, aber der Mann folgte ihm
sogleich und ging ihm erneut an die
Kehle. Das hatte Afafrenfere sich
erhofft. Bevor der Kdmpfer ihn noch
einmal hochheben konnte, packte
der Monch dessen Hande, hakte
seine Daumen unter die des
anderen, ging in die Knie und warf
sich auf den Boden.

Der Mann taumelte nach vorn.
Noch ehe er merkte, was geschah,
landete der Monch auf beiden
Knien, nutzte wieder den Schwung
der Bewegung, riss die Hande nach



unten und dann so abrupt herum,
dass er dem anderen ruckartig
beide Daumen nach hinten bog.
Dem dumpfen Aufprall von
Afafrenferes Knien folgte ein
scharfes Knacken, als dem Mann die
Finger brachen.

Der schwerfallige Kampfer stie
einen merkwdirdigen Laut aus, halb
Knurren, halb Heulen, und zog die
Hande weg. Daraufhin ging der
Moénch wiitend auf ihn los und
schlug ihm links und rechts ins
Gesicht. Der andere hob seine
gebrochenen Hande, doch



Afafrenfere lieB nicht locker und
verpasste ihm einen wuchtigen
Faustschlag in den Bauch. Der Mann
wankte rlckwarts, prallte gegen die
Wand und knickte vornuber ein,
beide Arme Uber dem Bauch.
Afafrenferes linker Haken traf ihn
so hart ins Gesicht, dass sein Kopf
zur Seite kippte. Wieder hob er
schiitzend die Hande, worauf der
Mdnch ihm die rechte Hand so hart
in den Bauch stieB, dass er das
Gleichgewicht verlor.

Der groBe Kerl lieB die Hande
sinken. Schon traf ihn Afafrenferes



rechte Faust ins Gesicht und stie
ihm wieder den Kopf zur Seite. Er
hob die Hande, und da folgte der
nachste brutale Angriff auf den
Bauch.

Diese Abfolge wiederholte sich ein
drittes Mal. SchlieBlich stand der
groBe Mann nur noch benommen
da, und seine Arme baumelten
hilflos herab. Afafrenfere, der lber
den Wirgegriff noch immer erbost
war, lehnte sich gegen ihn und
schlug wiederholt mit der Rechten
zu. Jeder Schlag hob den anderen
vom Boden und lieB ihn wieder



herabplumpsen.

»Genug!«, ertdnte ein Schrei aus
der Menge.

»Halt, du bringst ihn ja um!
Genug!«, rief ein anderer.

Bruder Afafrenfere drehte sich um
und hob ergeben die Hande. Er
blickte in staunende Gesichter.
Viele schittelten unglaubig den
Kopf.

Der Monch sah Ambergris an,
zuckte hilflos mit den Schultern,
grinste bbse, und als die Zwergin
seine Absicht begriff, schittelte sie
missbilligend den Kopf.



In diesem Moment drehte sich
Afafrenfere auf den Zehenspitzen
einmal im Kreis, nahm dabei
Geschwindigkeit auf und verpasste
dem Mann von links einen derart
wuchtigen Kinnhaken, dass dieser
zu Boden ging und krachend
ricklings auf den Dielen landete.

Im ganzen Raum schien die Zeit
stillzustehen. Aus dem gehassigen
Johlen und Jubeln wurde atemloses
Schweigen. Aller Augen hingen an
diesem erschreckenden, drahtigen
Monch mit den Donnerhanden.

Der groBe Mann stéhnte und



rahrte sich, womit klar war, dass er
wenigstens noch lebte. Dadurch
brach die Schockstarre, und einige
Gaste um Ambergris begannen, die
Zwergin anzuschreien und
herumzuschubsen. Afafrenfere kam
rasch zu ihr heriber.

»Was ist das flir Zauberei,
Zwergin?«, schimpfte einer.
»Uberhaupt keine«, antwortete
eine weibliche Stimme hinter ihr
unerwartet. Die Menge teilte sich
und drehte sich nach der
rothaarigen Frau um, die in
Niewinter keine Unbekannte war.



Arunika trat zu Ambergris und dem
Ménch. Sie musterte Afafrenfere
eindringlich, ergriff sein
Handgelenk, und als er keine
Einwande erhob, drehte sie seinen
Arm um. Die eintatowierte gelbe
Rose auf dem Unterarm kam zum
Vorschein.

Sie stieB ein wissendes Lachen
aus.

»Keine Magie«, sagte sie zu den
Umstehenden. »Es war ein fairer
Kampf, wobei ich nicht auf seine
Gegner hatte setzen mogen.«

»Du hast uns reingelegt, du



verdammte  kleine  Zwergin!,
knurrte ein besonders dreckiger
Gast.

»Fass dir an die eigene Nasel,
brillte Ambergris. »Du wolltest auf
mein Angebot nicht eingehen, erst
als dein Favorit zu gewinnen schien.
Dann  hastdu auf der Wette
bestanden!«

»Du hast das alles so
eingefadelt!«, beharrte er.

»Ich habe dafir gesorgt, dass der
Kerl da meinen Freund erwirgt?«

»Er sieht doch noch ganz lebendig
aus.«



»Ja, aber wenn wir deinen Worten
glauben sollen, ist dein Favorit eine
ganz schon schwache Nummer.
Denk dartber nach, du Esell«
Ambergris hatte sich in Rage
geredet. Sie trat an den Mann
heran, stieB ihm ihren Finger ins
Gesicht und schob ihn vor sich her.
»Du behauptest, ich hatte mein
Jungchen mit Absicht halb erwiirgen
lassen, obwohl ich die ganze Zeit
wusste, dass er deinen Mann
erledigen kann. Das ist ein
ziemliches  Armutszeugnis fur
deinen Mann. Ich werde ihm



ausrichten, wie viel du von ihm
haltst« — sie warf einen Blick auf
den Besiegten —, »sobald er wieder
wach ist.«

Diese Drohung schilichterte den
aggressiven Gast geblihrend ein.

»Zahlt sie aus«, wies Arunika die
Anwesenden an. »Es war ein fairer
Sieg. Wenn ihr unbedingt wetten
wollt, misst ihr auch zahlen, wenn
ihr verliert.«

Das wurde zwar mit viel Grummeln
quittiert, aber dennoch verlieBen
Ambergris und Afafrenfere die
Taverne mit mehreren Beuteln voll



Gold.

»So0 konnen wir aber nicht mehr
gewinneng, stellte Afafrenfere fest.
»Wir hatten nach zwei Kampfen
aufhoren sollen.«

»Pah! Die wetten wieder. Kénnen
nicht anders, die Rindviecher.«

»Aber sie werden auf mich setzen.
Wo bleibt da dein Gewinn?«

»Da magst du recht haben.«
Ambergris grinste verschlagen und
zwinkerte ihm zu. »Sofern du nicht
behauptest, du koénntest es mit
zweien aufnehmen.«

Afafrenfere wollte etwas



entgegnen, seufzte aber nur
Wahrscheinlich wirde Ambergris
ihm sogar drei Gegner auf einmal
vorsetzen.

»Da ist ja deine Seherin«, sagte
Dahlia zu Drizzt.

Reflexartig fuhr der Drow mit der
Hand zum Glrtel, zog sie jedoch
gleich zuriick. Er brauchte Arunika
nicht mehr, denn Guen war wieder
bei ihm.

Dann aber kam ihm eine andere
Idee, und er lachelte Dahlia zu, ehe
er Arunika herbeiwinkte.

»Gut seht ihr aus«, bemerkte die



Rothaarige, als sie sich zu ihnen
setzte.

»Er hat seinen Panther gefundenc,
erklarte Dahlia. »Und jetzt suchen
wir ...« Drizzt legte ihr eine Hand
auf den Arm, um ihr das Wort
abzuschneiden, eine Geste, die
Arunika natdirlich registrierte.

»Barrabas ist hier — Artemis
Entreri«, sagte Drizzt. »Er ist oben
in Zimmer drei. Wirdest du flr mich
zu ihm gehen? Ich zahle auch
dafir.«

Dahlia riss die Augen auf.
Uberrascht und verargert starrte sie



Drizzt an.

»Ich bin keine Hure«, erwiderte
Arunika lachend.

»Nein«, sagte Drizzt ebenfalls
lachend. »Das meinte ich nicht.
Entreri wollte uns in den Norden
begleiten, aber jetzt hat er es sich
anders Uberlegt. Ich bin mir sicher,
dass der Norden das Beste fir ihn
ist, und ich hatte gern, dass du ihm
das bestatigst.«

»Auf dein Wort hin?«, fragte die
Frau skeptisch.

»Dann benutze deine Krafte«, bat
Drizzt. »Ich wei3, wo er etwas



findet, das er gern wiedererlangen
will.«

»Das Schwert?«

»Ist vernichtet«, warf Dahlia ein.

»Es ist etwas anderes, aber nicht
weniger wichtig«, versicherte ihr
Drizzt.

Arunika starrte ihn eine Zeitlang
an, ehe sie leise etwas flisterte. Es
war ein Zauber, wie Drizzt begriff.

»Ein Gegenstand?«, fragte sie.

»Ja«, antwortete Drizzt.

Arunika schickte sich an
aufzustehen. Drizzt griff nach seiner
Geldborse, aber die Frau wehrte ab.



»Ich gehe zu ihm, versprach sie.

»Was willst du?«, fragte Artemis
Entreri durch den Turspalt. Er trug
nur seine Hose, und Arunika
achtete darauf, dass er ihren
bewundernden Blick auf seinen
muskuldésen Oberkdrper bemerkte.

»Barrabas«, sagte sie.

»S0 heiB3e ich nicht — nie wieder.«

»Dann eben Artemis«, sagte sie.
»Rede mit mir. Wir beide sind groBe
Fische in einem Meer voller
Tagelohner. Wir sollten uns nicht
fremd sein und schon gar keine
Feinde.«



Ihre Worte wurden von einer
ganzen Menge magischer
Uberzeugungskraft verstarkt, aber
das ware gar nicht ndtig gewesen.
Bei den meisten Mannern — und
Entreri bildete da keine
Ausnahme - erwies sich der
entwaffnende, bezaubernde Anblick
ihrer  durch  Magie erzielten
Erscheinung als ausreichend. Entreri
trat zurlick und offnete die Tir
Glucklich  betrat Arunika seine
Kammer.

»Wie schon, dass du zuriick bist,
sagte sie, nahm auf dem



zerwlhlten Bett Platz und schlug
geziert die Beine Ubereinander. Ihr
kam der Gedanke, dass sie Drizzts
Bitte vergessen und Entreri zum
Bleiben Uberreden kdnnte. Sollte sie
ihn zum Informanten machen? Ein
neuer Knoten in dem Netz, das sie
spann? SchlieBlich kannte sie die
Taten von Barrabas dem Grauen. Er
war ein gefahrlicher Mann voller
Potenzial.

Zu gefahrlich, entschied sie nach
einem kurzen Wortwechsel und
einem Blick in seine kalten Augen.
Ja, sie erinnerte sich an Barrabas



den Grauen und hatte immer
gewusst, dass er zu den wenigen
Sterblichen zahlte, die in der Lage
waren, ihr zu trotzen.

Was nicht hieB, dass er ihr nicht
von Nutzen sein konnte, und zwar
in vielerlei Hinsicht.

Trotz ihres Protests in der
Schankstube war Arunika eine
Meisterin in der Kunst der
Verflihrung, was ihr selbst ebenso
entgegenkam wie Entreri. Erst als
es im Osten zu dammern begann,
verlieB sie den erschdpften Entreri,
der danach rasch einschlief.



Sie hatte ihm groBe Lust bereitet,
und er hatte sich revanchiert. Was
fur ihn sprach, wie der Sukkubus
fand, denn sie hatte ihn keineswegs
um des eigenen Vergnigens willen
verfuhrt. Zumindest nicht in dieser
Nacht, auch wenn dies natirlich
eine  erfreuliche  Uberraschung
gewesen war! Nein, inmitten ihrer
Vereinigung hatte Arunika den
gefahrlichen Meuchelmdrder mit
einem Sehzauber belegt, der ihr
gestattete, in seine Gedanken
einzudringen. Und als sie einander
erschopft in den Armen lagen, war



die Teufelin ihrem damonischen Ruf
gerecht geworden und hatte Entreri
leise ins Ohr gefllstert, dass es fur
ihn am besten ware, mit Drizzt und
Dahlia weiterzuziehen.

Ihr Ruf als Seherin war schlieBlich
nicht vdllig unverdient, und nun
wiirde Artemis Entreri auf magische
Weise fiir Arunika spionieren.



Kapitel 4

Mein Freund, der Vampir

Der Perspektivwechsel lieB Draygo
Quick zunachst die Orientierung
verlieren. Im einen Moment stand
er noch in seinem Zimmer und sah
den Panther im Nebel
verschwinden, dann wirbelte er
auch schon durch den Ather, weil
seine Sinne Guenhwyvar heimlich
begleiteten.

Und im nachsten Augenblick war



er bei dem Waldlaufer und bei
Dahlia auf Toril angekommen.
Allerdings schlich er Uber den
Boden. Er konnte die beiden horen,
sich jedoch nicht nach ihnen
umdrehen. Dass er keinen Einfluss
auf die Muskeln der Katze hatte,
sondern lediglich sah, horte, roch
und flhlte, was sie wahrnahm,
erzeugte ein seltsam losgelGstes
Gefuhl. Besonders die fehlende
Kontrolle machte dem alten
Zauberer zu schaffen.

Das war in der Tat eine veranderte
Realitat, denn die Pantheraugen



nahmen die Welt anders wahr als
ein Mensch. Alles wirkte verlangert,
und die Entfernungen waren
deutlicher zu erkennen. Graser,
Aste und Laub waren so glasklar zu
sehen, als wiirde er durch eine Lupe
blicken, als hatten hundert Spiegel
das Sonnenlicht aufgefangen und
viele Male verstarkt, bis die Farben
der Welt sich vollstandig
veranderten. Es war
schwindelerregend!

Auch Geradusche erfiillten Draygo
Quicks Kopf, manche leise wie der
Ruf eines fernen Vogels, der abrupt



lauter wurde, als der Panther die
Ohren darauf einstellte. Bei dieser
Bewegung verblassten andere
Gerdausche. Draygo bekam den
Eindruck, die Katze kénne ihr Gehor
gezielt auf die eine oder andere
Richtung konzentrieren und
bestimmte Bereiche auf Kosten
anderer verstarken.

Jetzt bewegte sich das Tier eilig,
denn es verfolgte etwas, und der
Boden mit den niedrigen Blischen
raste so schnell vorbei, dass Draygo
unwillkdrlich die Augen schloss, um
die Bilder auszublenden. Er konnte



jedoch nicht Guenhwyvars Augen
schlieBen, und so half seine
Reaktion ihm nicht. Fast hatte er
die Verbindung abgebrochen, aber
da kam Guenhwyvars Beute in
Sicht.

Menschen und Tieflinge -
fanatische Ashmadai — sprangen
erschrocken auf, griffen nach ihren
Kampfzeptern und stieBen einander
zur Seite.

Ein gleiBender Blitz zuckte Uber
ihm durch die Luft, und ein
Ashmadai flog nach hinten.

Dann hatte der Zauberer das



Geflihl, selbst zu fliegen, weil
Guenhwyvar losschnellte. Er sah
eine Frau zur Seite springen. Eine
andere drehte sich um und schrie
auf. Er flog an beiden vorbei und
landete mit voller Wucht auf der
Brust eines stammigen Tiefling-
Kriegers. Draygo Quick spirte den
Aufprall, als der Krieger versuchte,
den Panther mit seinem Zepter an
der Flanke zu treffen. Starker aber
war der Geschmack von SchweiB
und Fleisch, als Guenhwyvar zubiss.
Er konnte nichts mehr sehen. Die
Katze hatte die Augen geschlossen,



aber er horte genau, wie sie das
Fleisch  zerriss und Knochen
zermalmte, und der Geruch — oh,
dieser Geruch — Uberwaltigte ihn.
Metallisch und warm.

Der Duft nach frischem Blut.
Wieder glaubte er zu fliegen.
Plotzlich kehrte sein Sehvermdgen
zurick. Er sah den Drow
vorbeiwirbeln, horte seine
Krummsabel durch die Luft sausen.
Auch Dahlia sprang vorbei, und er
horte ein Achzen und ein Stdhnen,
als ihr Stab einer Frau den Schadel
zerschmetterte. Der Panther warf



sich auf einen anderen Mann,
begrub ihn unter sich und brachte
dabei Aste zum Brechen. Noch im
Landen fuhr Guenhwyvar herum
und sprang weg. Draygo Quick
merkte gar nicht, dass er instinktiv
mit den Handen durch die Luft
schlug, um das Gefihl von
Guenhwyvars Tatzen nachzuahmen,
die den Mann zerfleischten.

Und dann rannten sie wieder, und
vor ihnen fiel ein Ashmadai. Direkt
vor Draygo Quicks Augen blitzte ein
Krummsabel auf. Er schrie auf und
schlug verzweifelt die Arme vors



Gesicht, um sich vor diesen
Uberwaltigenden  Eindricken zu
schitzen, die auf seine Augen,
seine Ohren und seine Nase
einstirmten.

Er kam sich vor, als wirde er fallen
und fallen, in ein unermessliches
schwarzes Loch.

»... €s hat uns hergefiihrt, weil hier
etwas war.« Drizzts Stimme rief ihn
aus der Dunkelheit zu den Sinnen
des Panthers zurick. »Etwas
Machtiges ...«

Sein letztes Wort verblasste, weil
Guenhwyvar die Ohren auf einen



fernen Schrei hin ausrichtete.
Waren einige Ashmadai entronnen?

»... mit dem Vampir zusammen?«,
fragte Dahlia.

Die Katze sprang auf und kletterte
auf einen Baum. Alles, was Draygo
Quick von Drizzts Antwort noch
horte, war: »... viel schlimmer als
das.«

Kehr um, du blédes Vieh!,
kreischte der Zauberer innerlich,
doch vergebens.

Die Elfe und der Drow redeten
weiter, aber der Panther lauschte
nur in die Ferne, so dass das



Keuchen des fliehenden Ashmadai-
Kriegers flir Draygo Quick deutlicher
horbar war als die Stimmen der
beiden. Er beschwor Guenhwyvar,
den Kopf zu drehen, aber das
merkte der Panther nattrlich nicht.

Dann sprang die groBe Katze vom
Baum, und Draygo Quick schrie
entsetzt auf, als der Boden auf ihn
zukam. Der Schreck unterbrach die
Verbindung zu Guenhwyvar, aber
als er in seinem Zimmer im
Schattenreich wieder zu sich kam,
horte er Drizzt noch sagen: »Was
ist eigentlich aus  Valindra



Schattenmantel geworden?«

»Flrst Draygo?«, fllsterte Effron,
als er die Privatgemacher seines
Lehrherrn betrat. Er sah sich um,
doch alles schien leer zu sein.
Andererseits musste Draygo Quick
sich hier aufhalten. Immerhin hatte
der alte Hexer ihn gerufen.

Langsam und vorsichtig ging er
weiter. In der Gegenwart dieses
Uberaus gefahrlichen, rachsichtigen
alten Mannes bewegte er sich
immer, als liefe er auf spitzen
Scherben. Bei Draygo Quicks Ruf
hatte Effron nicht eben



Uberglicklich reagiert.

Er kam an dem Nebenzimmer
vorbei, in dem  Guenhwyvar
eingesperrt war, widerstand jedoch
der Versuchung, es zu betreten.
SchlieBlich wollte er sich nicht
nachsagen lassen, er hatte ein
zweites Mal versucht, den Panther
zu stehlen.

»Flrst Draygo?«, wiederholte er,
als er in den Wohnraum trat.

Auch dieser war leer. Effron dachte
wieder an das Nebenzimmer. Er
nahm allen Mut zusammen, ging zur
Tur, drehte vorsichtig den Knauf



und rief noch einmal, diesmal
lauter: »Furst Draygo!«

Beim Blick in den Raum erstarrte
er, denn Draygo Quick saBB vor ihm
auf dem Boden! Seine sparlichen
grauen Haare waren wild zerzaust,
und er starrte Effron mit leerem
Blick entgegen. Draygo Quick hatte
sich stets gefasst und erhaben
gezeigt, sauber gekammt und
ordentlich gekleidet, ganz gleich, ob
er seine Roben trug oder ein
schmuckes Wams und eine Hose.

Der alte Mann starrte Effron lange
an. SchlieBlich schien er ihn zu



registrieren.

»Ach, Effron, gut, dass du
kommst«, sagte er und versuchte
sich aufzurappeln.

Effron eilte zu ihm, um ihm
aufzuhelfen.

Sein Meister strich das verbliebene
Kopfhaar mit den Handen glatt und
bleckte die gelben Zahne zu einem
Lacheln.

»Was flr ein Ritt, mein Jungel!x,
sagte er.

Effron verstand kein Wort. Er sah
sich im Zimmer um. Die Stabe des
Kafigs leuchteten nicht mehr, und



es schlich kein Panther darin herum.
»Ich  war auf Toril«, erklarte
Draygo Quick. »Uber die Sinne des
machtigen Panthers.«

Effron starrte ihn verstandnislos
an.

»Ich  bin an die Kreatur
gebunden — durch den Segen eines
leichtgldubigen Druiden«, fuhr der
alte Hexer fort. »Deshalb kann ich
uber ihre Augen sehen, Uber ihre
Ohren horen, Uber ihre Nustern
riechen und sogar flihlen, was sie
fihlt. Das ist wirklich aufregend,
sage ich dirl« Er lachte, riss sich



aber rasch wieder zusammen. Sein
Gesicht wurde ernst. »Ich habe
noch nie auf diese Weise getotet.
Der Geruch ... das war ... sehr
personlich.« Er sah zu Effron auf.
»Und wunderschon.«

»Meister?«

Draygo Quick schiittelte den Kopf,
wie um aus einer Trance zu
erwachen. »Egal«, sagte er
»Jedenfalls vorlaufig, auch wenn ich
das ganz bestimmt wiederholen
werde.«

»Ja, Meister«, sagte Effron. Sein
Blick wanderte zu dem leeren Kafig



zurick. »Und welche Rolle soll mir
dabei zukommen?«

»Dir?«

»Mir wurde mitgeteilt, dass du
mich augenblicklich zu sehen
wulnschst.«

Draygo Quick wirkte zundchst
geschmeichelt — was Effron bei ihm
noch nie erlebt hatte. Unwillklrlich
blickte er zu dem leeren Kafig, denn
er fragte sich, welch wundersame
oder erschreckende  Erfahrung
Draygo Quick durchgemacht hatte.

»Ach ja, das«, sagte der Hexer, als
er sich schlieBlich wieder im Griff



hatte. »Du willst eine Gelegenheit,
dich zu bewdhren, und ich biete dir
eine. Erst hatte ich etwas anderes
vor, aber nun hat mich vor sehr
kurzer Zeit«, er blickte zum Kafig
und grinste, »eine andere
Information erreicht. Was weiBt du
uber diese Valindra
Schattenmantel?«

»Der Lich?«, fragte Effron. »Ich
habe sie von weitem beobachtet.
Sie ist ziemlich verrickt und
zweifellos gefahrlich.«

»Geh und behalte sie im Auge.
Aber diesmal flir mich«, wies



Draygo Quick ihn an. »Ich will
wissen, was sie vorhat und was sie
tut und ob sie fir die Gegend um
Niewinter eine ernsthafte Gefahr
darstellt.«

»Meister?« Effron war wenig
begeistert, was seine Stimme
deutlich verriet.

»Geh, geh«, befahl Draygo und
winkte mit seinen ledrigen Handen.
»Sieh zu, was du herausfinden
kannst, und erstatte mir ausfthrlich
Bericht. Aber ich warne dich, mein
ungestimer  kleiner  Schitzling,
halte dich von Dahlia und ihren



Begleitern fern — besonders von
ihren Begleitern. Dahlia ist dieses
Mal nebensachlich.«

Effrons Gesicht erstarrte.

»Fir dich vielleicht nicht«, sagte
Draygo  Quick, »aber deine
Bedirfnisse und Winsche sind in
diesem Fall nicht vordringlich. Hier
geht es um weit Wichtigeres,
namlich um Drizzt Do’Urden.
Deshalb warne ich dich: Halte dich
von ihnen fern. Ich dulde in dieser
Frage keinen Widerspruch und
keinen Ungehorsam.«

Effron schlug lange nicht die Augen



nieder.

»Tue es. Wenn die Zeit reif ist,
werde ich dir zu deiner Rache
verhelfen«, versprach sein Meister.
Das musste Effron geniigen, denn
letztlich hatte er ohnehin keine
Wahl.  Zumindest sich selbst
gestand er ein, dass er ohne Hilfe
kaum etwas gegen Dahlia, Drizzt
Do’Urden und Barrabas den Grauen
ausrichten konnte. Jeder der drei
war ein gefahrlicher Gegner.
»Valindra Schattenmantel«, sagte
er leise. »Naturlich.«

Effron hatte den Raum noch gar



nicht ganz verlassen, als Draygo
Quick sich auch schon wieder auf
den Boden setzte, die Augen
schloss und tief durchatmete, um
sich zu beruhigen. Er bereitete sich
auf die Rlckkehr zu den Sinnen des
Panthers vor. Nachdem er wieder
ganz bei sich war und sich stark
genug flihlte, beschwor er die
Verbindung herauf.

In seinem Kopf entstand ein Bild,
das angesichts der Dunkelheit
Uberraschend deutlich war. Die
Nacht war angebrochen — war es
schon so spat? —, und wieder



brachten die scharfen Sinne des
Panthers Draygo Quick aus der
Fassung.  Guenhwyvars  Augen
fingen das schwache Licht der
Umgebung auf und verstarkten es
um ein Vielfaches, was dem Geast
der Bdume eine ungewohnte,
schattenhafte Erscheinung verlieh.
Markante, farblose Linien
kennzeichneten die Rander der
Zweige, die sich im Nachtwind
wiegten.

Laut und deutlich vernahm er den
Herzschlag seiner zwei Begleiter.
Wie seltsam, dass plotzlich, als



Guenhwyvar den Kopf drehte, nicht
nur Dahlia und Drizzt zu sehen
waren, sondern auch ein dritter
Gefahrte, ein schmuddeliger Zwerg
in einer scharfkantigen Ristung und
mit einem Stachel auf dem Helm,
der halb so lang war wie er selbst!
Das war der ohne Herzschlag,
begriff ~ Draygo Quick, und
angesichts der vorherigen
Unterhaltung wusste er auch,
weshalb. Jetzt kdnnte es
interessant werden und auch
wichtig, dachte er.

»Geh nach Hause, Guen«, sagte



Drizzt in diesem Augenblick ... und
alles verschwamm in einem grauen
Nebel und wirbelnden Schwaden.

Als Draygo Quick sich im Zimmer
wiederfand, verfluchte er sein
Geschick. Offenbar hatten Dahlia
und der Drow einen alten Freund
wiedergefunden, einen Zwerg, der
zum Vampir geworden war. Draygo
hatte zu gern gesehen, wie es jetzt
weiterging. Wenn Drizzt Do’Urden
sich mit einem Vampir verbiindete —
auch wenn es ein alter Freund war,
der sich der Dunkelheit zugewandt
hatte —, ware dies ein machtiger



Hinweis auf die Gottin, die diesen
speziellen Drow zu ihrem erwahlten
Vertreter berufen hatte. Wirde
Mielikki, die Gottin der Natur, eine
derart unnatdrliche Kreatur
gutheiBen?

Und wirde die Herrin Lolth eine
solche Verbindung nicht lieben?
Draygo  Quick seufzte  und
ermahnte sich Zu Geduld.
Guenhwyvar steckte erneut in ihrem
Kafig.

Aber Drizzt wirde sie wieder
rufen.

»Ich brauche was zu essen,



bemerkte Thibbledorf Pwent
missmutig. Nachdem Drizzt und
Dahlia ihn im Wald aufgespirt
hatten, war er in sein Schlupfloch
zurickgekehrt, eine Hohle in den
Bergen. »Und diesmal finde ich
womaglich keine Goblins.«
»Bestimmt  nicht«,  bestdtigte
Drizzt. Es war schon beinahe ein
Flehen, auch wenn er versuchte,
seine Verzweiflung vor Dahlia und
ganz besonders vor Pwent zu
verbergen. Bei der Elfe war es ihm
nicht gelungen; das war ihr
anzusehen.



»Nicht?«, erwiderte der Zwerg.
»Das kannst du nicht wissen, Elf.«
Er ging zum Ho6hlenausgang und
hockte sich dort auf den Boden. Er
wirkte noch entmutigter als Drizzt.
»Ich bin gestorben. Ich misste
immer noch tot sein. Am besten
bleibe ich einfach hier sitzen und
warte auf die Sonne.«

Drizzt zweifelte nicht an seiner
Entschlossenheit. Immerhin hatte er
Pwent vor sich.

Vor der Hohle wurde es etwas
heller. Im Osten schimmerte der
erste Hauch der Dammerung.



»Das wadre das Beste«, sagte
Dahlia und ging an ihm vorbei ins
Freie. »Wenn du zu Staub zerfallen
bist, saugst du jedenfalls keinem
Kind das Leben aus.«

»Wenn du zu Staub zerfallen bist,
wiederholte Drizzt flisternd und
verzog das Gesicht, als er Dahlia
nachsah. Sie verstand nicht, worum
es hier ging, wie wurdelos das war.
Dass der treue, stolze
Schlachtenwd(ter ein solches
Schicksal erleiden sollte, war fur
Drizzt schier unertraglich.

Aber Dahlia wirkte vollig



ungeruhrt. Schon als sie »Staub«
gesagt hatte, war Drizzt
unbehaglich zumute gewesen. Jetzt
ging er zu seinem alten Freund
hinliber und legte Pwent eine Hand
auf die Schulter.

»Es muss einen Weg geben,
sagte er.

»Oh nein, den gibt es nichtg,
antwortete Pwent.

»Der Fluch des Vampirismus lasst
sich nicht rlickgdngig machen,
sagte Dahlia mit kilihler Stimme.
»Ich kenne mich damit aus. In Tay
gab es jede Menge Vampire. Viele



von ihnen versuchten, zum Licht
zurtickzukehren. Die machtigsten
roten Zauberer und Priester haben
sich mit dieser Frage beschaftigt.
Doch leider gibt es keinen Weg
zurlick,«

Drizzt bedachte sie mit einem
kalten Blick, aber die Elfe zuckte
nur mit den Schultern.

Der Drow fragte sich, was er noch
tun konnte. Immerhin war das
Pwent, der treue Pwent. Thibbledorf
Pwent, der Stokker Silberbach und
seine Manner fir die Schlacht um
Gauntlgrym aus dem Eiswindtal



geholt hatte. Thibbledorf Pwent,
der Bruenor Uber die Grube des
Urelementars  geschleppt  und
seinem geliebten Konig geholfen
hatte, den Hebel zu betdtigen, der
das Feuerungetim wieder in
seinem Loch einspertrte.

Thibbledorf Pwent, der Held.
Thibbledorf Pwent, der Vampir.
Drizzt erforschte sein Herz. Was
wlrde er tun, wenn ihm so etwas
zustieBe? Die Logik des Zwergs war
nicht zu widerlegen. Pwent war ein
Vampir, und ein Vampir brauchte
Nahrung. Blutgeruch wirde alle



moralischen Hemmungen
hinwegfegen, so war das eben.
Dieser Teil des Fluchs lieB sich nicht
wegdiskutieren, und ein Heilmittel
dagegen gab es leider nicht.

»Das also soll dein Ende sein,
mein Freund?«, flisterte er. »Du
willst verbrennen?«

»Ich bin mit meinem Koénig in
Gauntlgrym gestorben. Ich kehre
nur zu ihm zurtck.«

»Und es gibt nichts, was ich
dagegen sagen kann?«, fragte
Drizzt.

»Mein Kbnig«, beharrte der Zwerg.



»Er wartet bei Moradin auf mich,
und bis jetzt habe ich nichts getan,
weswegen Moradin mich abweisen
sollte. Aber das werde ich noch. Ich
weif3, dass es so kommen wird,
wenn ich es jetzt nicht beende.«

Drizzt wollte sich auf seine Worte
konzentrieren, aber ein
beunruhigender Gedanke schlich
sich dazwischen, seit Pwent seinen
Konig erwahnt hatte.

»Bruenor wird aber nicht
auferstehen?«, fragte der Drow mit
zogernder Stimme. Schon der
Anblick seines alten Freundes



Pwent in diesem Zustand war flr
ihn kaum ertraglich, aber Bruenor
Heldenhammer, der Uber hundert
Jahre sein bester Freund gewesen
war, in diesem Zustand zu sehen,
wuirde ihm das Herz brechen.

»Nein, Elf«, versicherte Pwent.
»Der liegt in seinem Grab, wo du
ihn  bestattet hast. Ist ganz
natlrlich gestorben, und das ist
auch gut so, ein echter Heldentod.
Nicht so wie ich.«

»Niemand stellt den Heldenmut
von Thibbledorf Pwent in Frage, ob
bei der Schlacht um Gauntlgrym



oder in den zahllosen Kampfen
davor«, erklarte Drizzt. »Deine
Taten sind Legende und dein Ruhm
unverganglich.«

Pwent nickte und grunzte dankbar,
ohne das Offensichtliche
auszusprechen: dass sein Ruhm nur
dann Bestand haben wiirde, wenn
er seinem derzeitigen Schicksal
trotzte. Und dazu gab es nur einen
Weg.

Er legte seine fette Hand auf die
von Drizzt und wiederholte: »Ach,
mein Konig.«

»S0 sei es denn«, sagte Drizzt,



obwohl er die Worte kaum Uber die
Lippen brachte.

Dahlia rief nach ihm. »Lass uns
gehen. Ich will so schnell wie
moglich nach Niewinter zurtick.«

»Leb wohl, mein Freund«, sagte
Drizzt und verlieB die Hohle. »Setz
dich in Zwergenheim zu Konig
Bruenor an die Tafel, und stoBe mit
ihm an!«

»Auf Clan Heldenhammer und auf
dich, Elfl«, erwiderte Pwent, und
seine Gelassenheit tat Drizzts Herz
gut. Offenbar hatte Pwent sich mit
seinem Schicksal abgefunden, weil



er verstand, dass es nicht nur das

Beste flir ihn war, sondern letztlich
die einzige Wahl. Dennoch war
Drizzts Herz schwer, als er ihn
zurucklieB.

DrauBen blieb er stehen und
drehte sich zu dem dunklen Eingang
um, obwohl Pwent nicht mehr zu
sehen war. Eigentlich misste er
bleiben und zusehen, dachte er.
Das war er dem Schildzwerg doch
schuldig, der ihm und Bruenor Uber
so viele Jahre beigestanden hatte.
Pwent hatte im letzten Kampf um
Gauntlgrym genauso tapfer



gekampft wie jeder andere, und
jetzt sollte Drizzt einfach gehen und
ihn von der aufgehenden Sonne zu
Asche verbrennen lassen?

»Komm schong, bat Dahlia.

Drizzt warf ihr einen zutiefst
verargerten Blick zu.

»Du kannst nichts mehr fur ihn
tun«, erklarte sie, wahrend sie zu
ihm kam und seine Hand nahm. »Er
hat die richtige Wahl getroffen. Das
kannst du nicht bestreiten, oder?
Ansonsten solltest du umkehren
und ihn flir uns engagieren. Ich
weiB, was fir ein machtiger



Begleiter ein Vampir ist.«

Drizzt sah sie prifend an, weil er
nicht wirklich begriff, worauf sie
hinauswollte. Thibbledorf Pwent
mitnehmen ... War er seinem alten
Freund dies nicht schuldig?

»Aber er braucht Nahrung«, flgte
Dahlia hinzu. »Und wenn er nichts
Besseres findet als Goblins und
dergleichen, wird er sich an einem
Elfen oder Menschen festbeiBen.
Anders geht es nicht. Er kann dem
Hunger nicht widerstehen — sonst
gabe es langst machtige
Vampirstaaten, und welcher Koénig



konnte sich ihnen oder der
Versuchung der Unsterblichkeit
widersetzen?«

»WeiBt du das genau?«

»Ich habe viel Erfahrung mit
derartigen Kreaturen«, antwortete
Dahlia. »In Tay wimmelt es nur so
von ihnen.«

Drizzt blickte noch einmal zur
Hohle.

»Du kannst nichts mehr fir ihn
tun«, fllsterte sie. Als Drizzt sich
wieder zu ihr umdrehte, sah er in
ihren  blauen  Augen  echtes
Mitgeflihl, das sowohl ihm als auch



Pwent galt. Das tat ihm gut.
»Niemand kann noch etwas flr ihn
tun, auBer ihm selbst. Er kann
dieses Schicksal beenden, so wie er
es beschlossen hat, bevor der Fluch
weiter an ihm nagt und ihn in die
Finsternis treibt. Ich habe es ein
paar Mal gesehen, diese jungen
Vampire, noch nicht lange untot,
die sich selbst zerstoren, bevor sie
vollends dem Wahnsinn verfallen.«

Drizzt holte tief Luft, konnte aber
einfach nicht gehen, ja, machte
Anstalten, zur Hohle
zuruckzukehren.



»Lass ihm diesen Moment,

flisterte Dahlia. »Er stirbt noch
einmal als Held, denn nur wenige
bringen es lber sich, den
Versuchungen der Finsternis zu
widerstehen, so wie er es jetzt
vorhat.«

Drizzt nickte. Er wusste, dass er
sich damit zufriedengeben sollte. Er
musste sich mit diesem kleinen Sieg
begniigen und ihn ehren. Innerlich
verglich er Pwent und Artemis
Entreri, als er Uber Dahlias Worte
nachdachte, dass Pwent am Ende
einen Elfen oder Menschen oder ein



anderes gutes Wesen aussaugen
wirde. Das entsprach jetzt seiner

Natur und war ein
unwiderstehliches, starkes
Bedurfnis.

Doch was war mit Entreri? Dieser
Mann hatte viele getétet. Wirde er
weiter toten, nicht nur diejenigen,
die es verdient hatten, nicht nur,
um die Welt besser zu machen?

Oh ja, das war noch immer die
Frage, stellte Drizzt fest. Und immer
noch hoffte er, dass Entreri seine
Boshaftigkeit Giberwinden wiirde.

Welche Ironie des Schicksals, dass



Thibbledorf Pwent sich opfern
musste, weil fur ihn keine Hoffnung
bestand, wahrend Entreri weiter
atmen durfte. Wie tragisch, dass
Pwent sich dieser uniberwindbaren
Herausforderung stellen musste,
wahrend Artemis Entreri weiter
hoffen konnte.

Das war eine wahrlich bittere
Erkenntnis.



Kapitel 5
Ein Ziel

Auf Drizzts Drangen hin verlieBen
die funf Gefdhrten Niewinter am
nachsten Morgen. Trotz der
schlaflosen Nacht war Drizzt fest
entschlossen abzureisen. Aber er
blickte viele Male nach Osten zum
Wald, wo er den verfluchten
Thibbledorf Pwent entdeckt hatte,
und ebenso oft lieB diese traurige
Realitdt ihn an den Zeitpunkt



zurickdenken, wo Pwent und
Bruenor gestorben waren.

Immer wieder schittelte er die
disteren  Gedanken ab  und
marschierte entschlossen weiter,
um seine Begleiter vor Einbruch des
Winters an der Kiste entlang nach
Norden zu flihren. Denn der Winter
setzte in diesem Teil des Kontinents
frih ein, begrub alles Land unter
einer tiefen Schneedecke und
deckte die ganze noérdliche
Schwertkiiste mit gefahrlichem
Treibeis ein. Wahrend der kurzen
Reise fragte Dahlia den Drow



immer wieder, was er vorhatte, und
Entreri erkundigte sich mehrfach
nach seinem Dolch, aber Drizzt
schwieg und gab auBer einem
ruhigen, zufriedenen Gesicht nichts
preis.

»Letzthafen?«, fragte Entreri, als
das Ziel offensichtlich wurde, weil
sie auf den Pfad abbogen, der von
den steilen Klippen in das ruhige
Stadtchen hinunterfihrte. Friher
war Letzthafen ein viel besuchter
Hafen mit florierenden Steinbrlichen
gewesen, aber inzwischen hatte der
Ort kaum noch die Bezeichnung



Dorf verdient.

»Der letzte Hafen vor dem Ende
der Welt?«, fragte Ambergris.
»Sozusagen, knurrte Entreri.

»Nie was davon gehdrt.« Die
Zwergin zuckte mit den Schultern
und Afafrenfere ebenfalls.

»Vor hundert Jahren ging es hier
lebhaft zu«, erklarte Drizzt. »Aus
diesen Klippen wurden die Steine
fur die groBten Bauwerke von
Tiefwasser, Luskan und Niewinter
und flr andere Stadte entlang der
gesamten Schwertkiste
gewonnen.«



»Und was dann?«, fragte
Ambergris. Sie sah sich um. »Ist
doch immer noch mehr als genug
Gestein  da, richtig schones
Material.«

»0rks ... Rauber ...«, sagte Drizzt.

»Luskan«, warf Entreri ein. Drizzt
zuckte leicht zusammen, obwohl er
ziemlich sicher war, dass Entreri
keine Ahnung hatte, welchen Anteil
Drizzt an der Katastrophe gehabt
hatte, die sich nur wenige
Tagesritte entfernt in der Stadt der
Segel abgespielt hatte.

»Letzthafen wurde Uberrannt und



geschleift«, berichtete Drizzt. »Von
einer Stadt mit zwanzigtausend
Einwohnern waren hinterher nur
noch ein paar hundert {brig.«

»Das sind doch gar nicht so
wenig«, fand Afafrenfere. »Ein paar
hundert, und das in einer
Hafenstadt?«

»Das war vor der Zauberpestk,
sagte Entreri. Er sah Drizzt
auffordernd an: »Erzahl ihnen von
unserem paradiesischen Ziel.«

»Da hinten hat sich das Land
gehoben«, sagte Drizzt und zeigte
nach Westen aufs offene Meer,



»Angeblich  eine Folge  der
Zauberpest. Was es auch war, das
Land ist jedenfalls da. Die neue
Insel hat die Stromungen verandert.
Das war das Ende des Hafens und
hat der Stadt jede Hoffnung
genommen.«

»Jede Hoffnung?«, fragte die
Zwergin.

»Wir haben diesen Ort mehrfach
umrundet«, sagte Dahlia verwirrt.
»Er ist nach wie vor bewohnt.«

»Es sind nicht mehr viele«, sagte
Drizzt.

»Die Stadt gehdrt Umberleek,



erlauterte Entreri. Umberlee war
eine bose Meeresgéttin, welche die
Kisten von Faer(in angeblich mit
grasslichen Meeresmonstern angriff.
»Aber dennoch halten sie stand
und kédmpfen«, betonte Drizzt.
»Edel«, sagte Afafrenfere.
»Hartnackig, konstatierte
Ambergris.

»Damlich«, stellte Entreri mit
einem solchen Nachdruck fest, dass
die anderen vier ihn verwundert
ansahen. »Standhalten — wozu? Sie
haben keinen Hafen mehr und
keinen Steinbruch. Alles, was sie



noch haben, sind Erinnerungen an
eine Zeit, die vorbei ist und nicht
wiederkommt.«

»Es ist aber ehrenvoll, seine
Heimat zu verteidigen«, fand
Ambergris.

Entreri lachte. »Ohne Hoffnung?«,
fragte er. »Wie viele Bewohner sind
noch da, Drow? Dreihundert? Zwei?
Und jedes Jahr werden es weniger,
weil ein paar aufgeben und
wegziehen und andere von den
Seeteufeln von Umberlee
erschlagen werden oder von den
Orks und Raubern dieser Gegend.



Sie haben keine Chance, ihre
Hauser zu halten. Hier gibt es
nichts, womit man neue Siedler
anlocken konnte, keine Verstarkung
flr ihre gelichteten Reihen.«

Dahlia warf Drizzt ein wissendes
Grinsen zu. »Offenbar haben sie
jetzt uns.«

Entreri starrte Drizzt ungldubig an,
ehe er in hartem Ton fragte: »Im
Ernst?«

»Sehen wir doch erst einmal, was
wir hier erfahren«, antwortete
Drizzt. »Der Winter ist flir uns hier
auch  nicht  gefdhrlicher als



anderswo.«

Entreri  schittelte den Kopf,
allerdings eher fassungslos als
resignierend. Immerhin schwieg er.
Der Blick, den er Drizzt zuwarf,
sprach jedoch Bande und erinnerte
den Drow mehr als deutlich, dass
Entreri ausschlieBlich mitgekommen
war, um seinen geliebten Dolch
wiederzubekommen.

Der Pfad schlangelte sich durch
hohe, dunkle Felswande. Mehrere
Plattformen, die in das Gestein
geschlagen waren, wiesen Reste
alter Katapulte auf, die auf den tief



unter ihnen liegenden Hafen
ausgerichtet waren. Nach zahllosen
engen Kurven entlang des steilen
Abstiegs  erreichten die funf
Kameraden schlieBlich das Sudtor
der Stadt. Es war geschlossen und
gut bewacht.

»Halt, Fremde!«, rief ein Soldat
vom Wehrgang herunter. »Was fur
eine ungewohnliche Mannschaft, die
da Einlass begehrt! Ein Drow und
ein zusammengewdurfelter Haufen.«
Kopfschiittelnd rief er Verstarkung.
Zwei weitere Soldaten, ein Mann
und eine Frau, tauchten oben auf



und machten groBe Augen.

Das war auch nicht verwunderlich,
denn immerhin thronte der Drow,
der die Gruppe anfuhrte, auf einem
Einhorn und der Mann hinter ihm
auf einem Nachtmahr von den
unteren Ebenen!

»Kein alltaglicher Anblick, was?«,
rief Ambergris hinauf.

»Seid gegriBt«, begann Drizzt.
»Und sagt mir bitte, ist Dovos
Dothwintyl nach wie vor erster
Kapitan von Letzthafen?«

»Du  kennst ihn?«, fragte der
Mann.



»Nur flichtig. Besser kannte ich
einst Haeromos Dothwintyl, damals
als ich mit Kapitan Deudermont auf
der Seekobold segelte.«

Die drei berieten sich, und als ihre
Kopfe wieder auftauchten, rief die
Soldatin hinunter: »Und wer bist du,
Dunkelelf? Vielleicht ein gewisser
Drizzt?«

»ZU Diensten«, antwortete Drizzt
und verneigte sich kurz, so weit er
das von Andahar aus vermochte.

»Auf der Durchreise?«, fragte sie.
In ihrer Stimme lag verstandliche
Scharfe, denn als Kapitan



Deudermont  unvernlnftigerweise
versucht hatte, das berlchtigte
Luskan zu befrieden, hatte die
anschlieBende Revolution in der
Stadt der Segel bdse Menschen ans
Ruder gebracht, was einen langen
Schatten Uber Letzthafen geworfen
hatte, dessen Bewohner es schon
vorher nicht leicht gehabt hatten.
Drizzt wurde eine Mitschuld an
Deudermonts Scheitern
zugeschrieben, und dass er schon
lange vor der katastrophalen
Wendung der Ereignisse versucht
hatte, den Kapitdan von seinem



Vorhaben abzubringen, wusste
kaum jemand.

In den vergangenen Jahren hatte
Drizzt die Stadt immer wieder
einmal aufgesucht, war aber seit
dem Debakel von Luskan nie
besonders freundlich aufgenommen
worden. Deshalb mied er den Ort
eher, wenn er nach Norden oder
Siden zog.

»Wir hatten gehofft, wir kdnnten in
eurer schdonen Stadt den Winter
verbringen«, antwortete er.

Zwei Wachen verschwanden, der
dritte drehte sich um, um sich an



einem Gesprach zu beteiligen, dass
die anderen von unten nicht héren
konnten. Anstelle einer Entgegnung
offneten sich knarrend die Tore.
»Dann seid willkommen«, sagte
der dritte Mann von der Mauer und
nickte ihnen  zu, als sie
vorbeikamen. »Unterhalb der
Ostklippen ist ein Gasthaus, das
Steinmetzloch. Da dirftet ihr ein
ordentliches Quartier finden. Wenn
ihr klug seid, bleibt ihr im Osten
und haltet euch von den Docks
fern.«

Drizzt nickte und glitt von



Andahar, um diesen zu entlassen.
Der Wachmann machte groBe
Augen, als das machtige Einhorn
davonsprang und sich dabei zu
halbieren schien. Mit dem zweiten
Satz halbierte es sich noch einmal,
dann wieder und wieder, bis es
einfach im Nichts verschwand.
»Wart ihr in letzter Zeit in
Niewinter?«, fragte der Soldat. Er
versuchte, sich seine Ehrfurcht nicht
anmerken zu lassen. »Wie lauft es
dort?«

»Die Stadt wachst«, antwortete
Drizzt. »Die unmittelbare Gefahr ist



vorerst gebannt, die starksten
Gegner sind besiegt.«

Der Mann nickte. Diese Nachricht
schien ihn zu freuen, was Drizzt gut
verstand. Letzthafen war auf ein
starkes, sicheres Niewinter
angewiesen, um sich gegen Piraten
aus Luskan zu wehren und vielleicht
Verstarkung fir die anhaltenden
Auseinandersetzungen mit den
Kreaturen aus Umberlees
Wasserreich anzufordern. Die Stadt
der Segel kdnnte mit dieser einst
florierenden, aber heute fast
ausgestorbenen Stadt kurzen



Prozess machen, was das knappe
Dutzend Boote, das im geschitzten
Hafenbereich dimpelte, deutlich
zeigte. Ein GroBteil der klaglichen
Flotte war kaum als seetlichtig zu
bezeichnen. Die Katapulte auf den
Klippen im Osten waren immerhin
noch kampftauglich und sogar
bemannt, was ihn schon mehr
beeindruckte. Doch ein fahrendes
Schiff mit einem Stein zu treffen
war keine leichte Aufgabe. Wenn
die Hochkapiténe von Luskan
kamen, wirde Letzthafen ohne
groBen Widerstand fallen.



»Nicht gerade der freundlichste
Ort«, bemerkte Afafrenfere, als sie
zwischen zerfallenen Hausern und
Geschaften hindurchgingen. Viele
Fensterldden waren verrammelt,
und andere wurden zugeschlagen,
als die ungewoéhnliche Gruppe
vorbeikam.

»Das hier ist eine lebensfeindliche
Wildnis«, erwiderte Drizzt. »Die
Bewohner sind vorsichtig, und sie
haben gute Griinde dafir.«
»Wahrscheinlich haben sie die
Wachen verdoppelt, nur weil wir
gekommen sind«, sagte Dabhlia



grinsend.

»Ich glaube, ihr unterschatzt die
Kraft der Siedler«, warf Artemis
Entreri plotzlich ein. Die anderen
vier drehten sich nach ihm um. Er
saB immer noch auf seinem
Nachtmahr. »Sie  haben hier
Uberlebt. Schon das ist nicht gering
Zu achten.«

»Allerdings«, bestatigte Drizzt und
lief wieder los. »Hier kdnnen wir gut
den Winter verbringen.«

»Warum?«, fragte Entreri. Als
Drizzt sich nach ihm umdrehte,
fligte er hinzu: »Wann willst du uns



endlich in deine Plane einweihen?«

»Heute Abend«, versprach Drizzt
und ging weiter.

Die StraBe gabelte sich, aber die
linke Seite war zugemauert und
wurde von drei Soldaten bewacht.
Dieser Weg flihrte in die Unterstadt,
zum Hafen und zur Kiste. Als die
funf sich umsahen, entdeckten sie
viele neue Mauern, die die Stadt in
eine Ost- und eine Westhalfte
teilten. Rechter Hand bog die
StraBe nach Osten zu den Klippen
und in die Oberstadt ab. Selbst aus
dieser Entfernung war ihr Ziel leicht



zu erkennen: ein neu errichtetes,
zentrales Gebaude, das unbemoost
war und dessen Steine noch nicht
das Dunkelgrau der Verwitterung
angenommen hatten.

Die gerdaumige Gaststube des
Steinmetzlochs war gut besucht,
wurde von mehreren Kaminfeuern
beleuchtet und erwarmt, und
zahlreiche Bewohner scharten sich
um die runden Tische vor dem
breiten Schanktisch. Dahinter
gewahrte eine halbe Trennwand
Einblick in die Kliche, wo es hoch
herging.



»Daran kdnnte ich mich
gewbhnen«, meinte Ambergris bei
diesem viel versprechenden Anblick.
Sie ging auf den ersten Tisch zu und
strahlte die drei Gaste dort an,
einen Mann und zwei Zwerge mit
den wettergegerbten Gesichtern der
Klistenbewohner, den schwieligen
Handen von Bergarbeiten und
muskelbepackten Armen. »Seid
gegruBt«, sagte Ambergris.
»Gleichfalls, SliBe, setz dich ruhig
ZU uns«, erwiderte einer der
werge.

Ambergris blieb stehen, sah sich



nach ihren Begleitern um, zwinkerte
ihnen zu und befolgte die
Einladung.

»Keine Schlagereil«, ermahnte
Drizzt den Monch, als sie an dem
Tisch vorbeigingen. »Ich will nicht,
dass man uns hier gleich wieder
rauswirft.«

»Dafur kann ich nichts«, erwiderte
der Monch. »Aber Ambergris hort
beim Laufen so gern die Miinzen in
ihrem Beutel klirren, weif3t du.«
»Ich weiB. Ich habe es gesehen,
und hier kommt das nicht in Frage,
sagte Drizzt. »Wir haben



Wichtigeres zu tun.«

»Vielleicht erfahren wir ja bald
mal, worum es geht«, entgegnete
Afafrenfere kurz angebunden und
ging zur Bar.

Drizzt blieb stehen und sah sich
nach Dahlia um. »Bleib bei ihmg,
bat er sie gedampft mit einem Blick
auf die abgelenkte Zwergin. »Sieh
zu, dass du unseren Monch naher
kennen lernst. Ich muss wissen,
was ich von ihm zu halten habe.«
»Er kann kampfen«, befand
Dahlia.

»Aber weiB er, wann er kampfen



sollte und gegen wen?«

»Der macht alles, was die Zwergin
ihm sagt«, stellte Entreri fest.

Drizzt warf einen Blick zu dem
Tisch, wo Ambergris mit ihren
neuen Freunden fréhlich dem
Alkohol zusprach.

»Du glaubst, sie zu kennen,
bemerkte Entreri. »Du siehst
Bruenor in ihr. Nimm dich lieber in
Acht.«

»Artemis Entreri warnt mich vor
meinen neuen Weggefdhrten,
murmelte Drizzt. »Die Welt st
verrickt geworden.«



Dahlia lachte nur, wahrend sie
davonhlipfte und Afafrenfere zur
Bar folgte. In der Zwischenzeit
steuerten Drizzt und Entreri einen
leeren Tisch in der Ecke gegentiber
der Tir an.

»Diese Stadt ist verloren«, sagte
der Meuchelmdrder, sobald sie dort
Platz nahmen. »Warum
verschwenden wir hier unsere
Zeit?« Er dachte kurz Uber seine
Worte nach, dann stellte er die
Frage noch einmal leicht verandert.
»Warum verschwendest du hier
meine Zeit?«



»Sie ist nicht verloren«, erklarte
Drizzt. »Nicht, solange wir sie nicht
aufgeben.«

»Und das hast du nicht vorg,
folgerte Entreri.

Drizzt zuckte mit den Schultern.
»Wir konnten hier etwas Gutes
tun«, erklarte er, brach jedoch
abrupt ab, weil das Schankmadchen
kam, um nach ihren Winschen zu
fragen.

»Etwas Gutes tun?«, wiederholte
Entreri zweifelnd, nachdem sie
verschwunden war.

»Die Blrger von Letzthafen hatten



diese Chance verdient«, sagte
Drizzt. »Sie haben durchgehalten,
obwohl alles gegen sie sprach.«

»Weil sie dumm sind«, sagte
Entreri. »Ich dachte, das hatten wir
bereits geklart.«

»Erspare mir deinen Sarkasmus,
entgegnete Drizzt. »Ich meine es
ernst. Du hast ein ... fragwirdiges
Leben hinter dir. Macht dir das nicht
zu schaffen?«

»Willst du mich jetzt bekehren?«

Drizzt sah ihn eindringlich an und
schittelte den Kopf. »Ich mdchte es
wissen. Wirklich.«



Das Madchen, eine hibsche
Briinette von allenfalls flinfzehn
Jahren, kam mit ihren Getranken,
stellte diese ab und verschwand zu
einem anderen Tisch.

»Klingt aber sehr nach
Bekehrungsversuch«, meinte Entreri
nach einem kraftigen Schluck
Rotbier aus Baldurs Tor.

»Dann mochte ich mich
entschuldigen. Aber ich frage noch
einmal: Hast du keine
Gewissensbisse?«

»Nein.«

Die beiden starrten einander lange



an. Drizzt nahm Entreri seine
Antwort nicht ab, konnte seiner
klaren  Aussage aber  wenig
entgegensetzen. »Hast du je etwas
flir jemanden getan, einfach nur,
weil es das Richtige war?«, fragte
er. »Muss fur dich am Ende immer
eine Belohnung herausspringen?«

Entreri sah ihn nur an und nahm
noch einen Schluck Bier.

»Hast du es je versucht?«

»Ich bin mit dir nach Norden
gezogen, weil du mir meinen Dolch
versprochen hast.«

»Beizeiten, sagte Drizzt



abwehrend. »Im Augenblick will ich
nur wissen: Hast du?«

»Worauf willst du hinaus?«

»Wir haben hier die Mdglichkeit,
vielen zu helfen«, erklarte Drizzt.
»Etwas Gutes zu tun erzeugt eine
Zufriedenheit, die du vielleicht noch
gar nicht kennst.«

Entreri musterte ihn
naserimpfend. »Heilst du so deine
Wunden?«, fragte er ungldubig. Als
Drizzt ihn verwirrt ansah, fuhr er
fort: »Wenn du mich bekehren
kannst, brauchst  du keine
Schuldgefiihle mehr zu haben, weil



du mich das eine oder andere Mal
verschont hast, richtig? Du hattest
mich mehr als einmal téten kdnnen,
aber das hast du nicht getan, und
jetzt stellst du deine Gnade in
Frage. Wie viele Unschuldige sind
gestorben, weil du nicht den Mumm
hattest, mich zu erschlagen?«

»Nein«, widersprach Drizzt leise.
Er schiittelte den Kopf.

»Oder ist es etwas anderes?«
Entreri begann diese Unterhaltung
SpaBB zu machen. »Ich kannte mal
einen  Paladinkdnig. Na ja,
eigentlich war ich in seinem Kerker



zu Gast. Wie sehr er mich hasste,
denn ich verkdrperte die dunkle
Seite seines Herzens! Ist es das?
Flrchtest du, wir zwei waren
letztlich gar nicht so verschieden?«

Drizzt Uberlegte ein wenig, ehe er
Entreris  zuversichtlichem  Blick
seinen eigenen entgegensetzte.
»Ich hoffe nicht.«

Da veranderte sich Entreris Miene.
»Und darum musst du mich auf den
rechten Weg zurlckfihren, damit
dein eigenes Leben wieder einen
Sinn hat?« Jetzt klang seine Stimme
weniger sicher.



»Nein, antwortete Drizzt.
»Unsere Wege haben sich so oft
gekreuzt. Ich will dich nicht als
Freund bezeichnen ...«

»Ich dich auch nicht.«

Drizzt nickte. »Aber doch als
Weggefdhrten ... umstandshalber
vielleicht, aber dennoch ein
Gefahrte. Lass einfach zu, dass ich
dich auf diesen Weg mitnehme.
Sieh es als Chance an, die Welt aus
einem anderen Blickwinkel zu
betrachten. Was hast du zu
verlieren?«

Entreris Augen wurden harter. »Du



hast mir meinen Dolch
versprochen.«

»Und du wirst ihn bekommen, oder
zumindest werde ich dir zeigen, wo
er ist.«

»Wenn ich dir diesen Gefallen
tue?«, fragte er mit scharfer Ironie.

Drizzt holte tief Luft, um die
storrischen  Bemerkungen  des
Meuchelmdrders abzuschitteln.
»Egal, ob du mir den Gefallen tust
oder nicht. Ich habe dir keinen
Handel angeboten, sondern nur
einen Weg vorgeschlagen.«

»Warum also sollte ich dir helfen?«



Drizzt  wollte  schon  etwas
erwidern, bemerkte aber den
Unterton, der in Entreris schroffer
Frage mitschwang. Ihre Diskussion
war der Wahrheit recht
nahegekommen. Er lachelte seinen
alten Widersacher wissend an.

Entreri leerte seinen Humpen und
stellte ihn gerduschvoll auf den
Tisch, um einen neuen zu bestellen.
»Du zahlst«, sagte er zu dem Drow.

»Dann bist du mir was schuldig«,
erwiderte Drizzt.

»Was? Ein paar Silberstlicke?«

»Nicht fur das Bier«, sagte Drizzt



grinsend.

Entreri tat so, als ware er lber die
ganze langweilige Unterhaltung
verargert, und vielleicht stimmte
das sogar. Dennoch konnte Drizzt
sich das Lachen nicht verkneifen,
denn er wusste, dass er seinen
alten Feind erreicht hatte.

Gleich darauf jedoch verging ihm
das Lachen, denn die Tiur nach
drauBen schwang auf, und mehrere
Leute stirmten herein. Eine Frau
und ein EIf stitzten einen Mann, der
ohne sie wohl kaum gehfdhig
gewesen ware. Seine Arme lagen



auf ihren Schultern, und sein Kopf
rollte hin und her.

»Helft uns!«, rief die Frau. »Holt
einen Priester!«

Sie schoben sich seitwarts durch
die Tdr, um hineinzugelangen. Als
sie wieder nebeneinanderstanden,
sah Drizzt ebenso deutlich wie alle
anderen, was los war. Das Hemd
des Mannes war zerrissen und
blutgetrankt. Die Wunden zogen
sich von der Hifte bis zu den
Rippen.

»Hierher!, rief Ambergris,
wahrend andere zur Tir rannten



und einer bereits einen Kleriker rief.
Ambergris fegte alle Getranke vom
Tisch, so dass der Inhalt der Krlige
sich (iber den Boden ergoss und
ihre drei Zechgenossen irritiert
aufsprangen, bis sie sahen, wie die
Zwergin  ihr  Heiliges  Symbol
herauszog und die Hande hob, um
Dumathoin anzurufen.

Drizzt,  Entreri, Dahlia  und
Afafrenfere erreichten den Tisch, als
die Begleiter des Verwundeten
diesen darauflegten. Der Monch,
der die Vorgehensweise der
Zwergin kannte, eilte an ihre Seite,



und beugte sich Uber den
Verletzten, um ihn gut festzuhalten.
Rundherum schallten Fragen durch
den Raum, auch »Seeteufell«
wurde gerufen, und man verfluchte
die bdse GOttin Umberlee. Inmitten
dieses Durcheinanders zog Drizzt
den Elfen beiseite. Nach kurzem
Zdgern lieB dieser sich darauf ein,
obwohl die Anwesenheit eines Drow
in Letzthafen ihn sichtlich verwirrte.
»Wie ist das geschehen?«, fragte
Drizzt.

»Genau wie sie sagen,
antwortete der EIf, der Drizzt



misstrauisch musterte.

»Ich bin kein Feind«, versicherte
Drizzt. »Ich bin Drizzt Do’Urden, ein
Freund von ...«

Mehr musste er nicht sagen, denn
bei diesem Namen dammerte es
dem Elfen. Er lachelte freundlich
und nickte. »Ich bin Dorwyllan aus
Baldurs Tor«, sagte er.

»Sei gegruBt.«

»Seeteufel«, erklarte Dorwyllan.
»Sahuagin, die  GeiBel von
Letzthafen.«

Diese Bezeichnung kannte Drizzt
und auch die Monster, denn in



seinen Jahren auf der Seekobold
hatte er unter Kapitdn Deudermont
mehrfach  gegen die  bdsen
Fischmanner gekampft. Afafrenfere
hatte dem Ungliicklichen inzwischen
das zerfetzte Hemd ausgezogen,
und andere hatten ihm das Blut mit
Wasser abgespllt. Jetzt waren die
Verletzungen gut zu sehen: drei
tiefe Stichwunden, als ob drei kurze
SpieBe ihn in einer Reihe getroffen
hatten. Er konnte sich den Dreizack
ausmalen, der den armen Kerl
erwischt hatte — die Lieblingswaffe
der Sahuagin.



»Wo07?«

Auch andere stellten diese Frage.

»Am nordlichen  Bootshaus,
antwortete Dorwyllan.

»Und los geht's«, murmelte Dahlia
neben ihm.

Der EIf sah sie an und bemerkte
uberrascht, wer da neben ihm
stand, eine schone Elfenfrau, deren
Gesicht mit einem eigentiimlichen
blauen Punktemuster verziert war.

»Wie gut, dass wir gerade heute
gekommen sind«, sagte Drizzt.

»Pah, so ein Anblick ist hier nichts
Besonderes!«, grollte einer der



Zwerge, die mit  Ambergris
zusammengesessen hatten. »Drei
Seeteufel-Angriffe  pro  Zehntag,
oder man ist nicht in Letzthafen,
klar?«

Schon drangten viele Gaste aus
dem Steinmetzloch und riefen, man
moge einen Trupp
zusammenstellen.

Drizzt sah Dahlia und Entreri an.
Die drei wollten sich den anderen
anschlieBen, aber Dorwyllan hielt
Drizzt  zurlick.  »Nicht nd&tigk,
erklarte er, als der Drow ihn
fragend ansah. »Die Seeteufel



haben sich langst in ihre
Unterwasserzuflucht
zuruckgezogen. Sie wissen ja, dass
wir hinter der Mauer in Sicherheit
sind. Die Leute machen nur ein
groBes Spektakel, marschieren am
Hafen auf und schmeiBen Steine ins
Meer, damit die Kreaturen da unten
wissen, dass Letzthafen wachsam
bleibt. Und die Sahuagin im dunklen
Wasser horen das Platschen und
warten in Ruhe ab. Es ist ein
trauriges Spiel.«

»Aber warum wart ihr drei allein
da unten?«



»Tagsuber wagen sie sich selten
an Land«, antwortete Dorwyllan.
»Aber nachts?«, hakte Artemis
Entreri nach, bevor Drizzt die Frage
stellen konnte.

»Sie  kommen mit der Flutg,
antwortete Dorwyllan. »Sie nahern
sich der Mauer, verhhnen uns und
schleudern Speere und Steine. Sie
prifen uns, denn sie warten auf
einen Augenblick der Schwache.
Dann wiirden sie die Oberstadt
uberfallen und sich am Fleisch der
Lebenden laben. Wir schicken
taglich Patrouillen nach unten.« Er



nickte der Frau zu, die den
verwundeten Mann mit ihm ins
Gasthaus geschleppt hatte. »Die
Seeteufel rasten sich fir die
bevorstehende Schlacht. Wir gehen
tagstiber runter, suchen ihre
Barrikaden und reiBen sie nieder.«

»Und nachts?«, fragte Drizzt
nachdenklich.

»Nachts meiden wir die Docks,
antwortete Dorwyllan. »Die Mauer
ist stark bemannt, aber dahinter
wagen wir uns nicht. Wir haben
nicht geniligend Soldaten, die im
Dunkeln sehen kdnnen, und Fackeln



machen einen schnell zur
Zielscheibe.«

»Dann gehe ich davon aus, dass
die Seeteufel nachts an Land
kommen. Jede Nacht.«

Dorwyllan nickte. Drizzt grinste
und warf Entreri einen Blick zu. Sein
Begleiter machte eine finstere
Miene, denn er wusste genau,
worauf das hinauslief.

»Bist du bald so weit, Amber?«,
fragte Drizzt.

»Ja, und er wird Uberleben, aber
er sollte vorerst nichts Fllssiges zu
sich nehmen, sonst lauft er noch



aus«, konstatierte die Zwergin, die
sich die blutigen Hande abwischte.

»Sieh zu, dass du rechtzeitig mit
deinem Trinken fertig wirst, riet ihr
Drizzt. »Heute Nacht haben wir zu
tun.«

Er wollte gehen, aber Dorwyllan
hielt ihn noch einmal am Arm fest.
»Es wird eine ganze Streitmacht
sein«, warnte er.

»Darauf zahle ich«, erwiderte
Drizzt.

Bald darauf rief er die anderen
zusammen und verbot ihnen zu viel
Alkohol. Immerhin bekamen sie ein



hervorragendes Essen vorgesetzt,
womit der Wirt des Steinmetzlochs
sich bei Ambergris flr die Heilung
seines verletzten Freundes
erkenntlich zeigen wollte.

»Hast du noch genug Magie (brig,
um uns durch eine harte Nacht zu
helfen?«, fragte Drizzt die Zwergin.

»Jede Menge. Was hast du vor,
Elf? Ich hoffe, es ist den geforderten
Bierverzicht wert!«

»Die Dunkelheit macht dir nichts
aus?«, vergewisserte sich Drizzt bei
Entreri.

»Ich habe vor vielen Jahren die



Gabe des Sehens bei Dunkelheit
erhalten.«

»Von Jarlaxle.« Drizzt erinnerte
sich an diese lange zurickliegende
Episode.

»Spricht diesen Namen nicht aus,
warnte der Meuchelmdrder.

»Also hat nur Afafrenfere heute
Nacht Problemex, liberlegte Drizzt.

Der Monch schnaubte angesichts
dieser anmaBenden Bemerkung.

»Keineswegs«, erklarte Ambergris.
»Der ist fur den Blindkampf
ausgebildet und hat ein paar Jahre
im Schattenreich verbracht. Ein



richtiger Schatten war er noch nicht,
aber nahe dran, das konnt ihr ruhig
glauben. Gegen den Tag im
Schattenreich ist eure Nacht hier
hell wie ein Leuchtfeuer.«
»Perfekt«, sagte Drizzt.

»Wir gehen hinter die Mauer,
stellte Dahlia fest. »Du hast also
den Auftrag angenommen, diese
Stadt zu retten.«

»Wir gehen hinter die Mauer, weil
es das Richtige ist«, erwiderte
Drizzt. »Wir verpassen diesen
Sahuagin einen harten Schlag. So
kdnnen wir sie vielleicht



uberzeugen, sich so lange von
Letzthafen fernzuhalten, dass die
Stadt sich erholen kann.«
»Seeteufel sind gefahrliche
Gegner«, warnte Ambergris ernst.
»Wir auch.« Dabei sah Drizzt
Entreri an, der dem Vorhaben wohl
am ehesten widersprechen wiirde.
Aber der Meuchelmdrder wirkte
recht gelassen. Mit verschrankten
Armen saB er auf seinem Stuhl,
ohne Einwande zu erheben.

»Wir lassen erst den Mond
aufgehen, fuhr Drizzt fort.

»Viel Mondlicht wird das heute



nicht«, sagte Dabhlia.

»Das durfte uns helfen«, meinte
die Zwergin.

Drizzt nickte und schwieg, denn
nun hatte sich die Belegschaft des
Steinmetzlochs in einer Reihe
aufgestellt und brachte Platten
voller Kostlichkeiten. Darauf lagen
Fische und Muscheln, Algensalat
und riesige rote Hummer, die einst
zu den berlihmtesten Delikatessen
der noérdlichen Schwertkiiste gezahlt
hatten. In Luskan gingen heute
kaum noch welche ins Netz, und
rund um Letzthafen war das Fischen



natlrlich Uberaus gefahrlich.

»Wir fangen unseren Fisch noch
selbst«, sagte der Wirt, ein groBer
schmaler Mann mit ziemlich
krummen Beinen und einem so
ledrigen Gesicht, dass es den
Anschein hatte, als kdnnte man es
ihm vom Kopf schadlen und gleich
als Ristung verwenden. »Eines gar
nicht so fernen Tages bringe ich
Sahuagin auf den Tisch, und ich
hoffe bloB, dass die Mistviecher
besser schmecken, als sie sich
benehmen.«

Das brachte ihm Hochrufe aller



Anwesenden ein, die noch lauter
wurden, als der Mann, den der
Dreizack erwischt hatte, sich auf
den Ellbogen stlitzte und von
Herzen in den Jubel einstimmte.
»Ein Hoch auf Amber Gristle
O'Maull«, riefen sie.

»Von den Adbar O'Mauls!«, flgten
die drei hinzu, mit denen Amber vor
der Unterbrechung
zusammengesessen hatte.

»Gutes Essen«, sagte Ambergris
etwas spater und rilpste.

»Das sind Henkersmahlzeiten
meistens«, brummte Entreri.



Drizzt und die anderen sahen ihn
mdarrisch an.

»Was?«, fragte er unschuldig. Als
er aufsah, hielt er in jeder Hand
eine Hummerschere.

»Bist du immer so hoffnungsvoll?«,
wollte die Zwergin wissen.

»Um mich habe ich keine Angst,
erklarte Entreri mit
Unschuldsmiene. »Ich weiB, dass
ich schneller bin als du, Zwergin.
Und der da«, fligte er hinzu und
zeigte auf Drizzt, »bleibt garantiert
hinten und deckt seinen Gefahrten
bis zum bitteren Ende den Riickzug,



damit wir fliehen kénnen.«

Bei dieser Bemerkung musterten
Afafrenfere und Ambergris den
Drow neugierig.

»Warum sonst sollte ich bei
diesem Narren bleiben?«, erganzte
Entreri.

Drizzt war sprachlos. Ausgerechnet
das Gelachter von Artemis Entreri
trug dazu bei, vor diesem
waghalsigen Vorhaben seine
Nerven zu beruhigen.

Sie stahlen sich durch die dunklen
StraBen der Unterstadt. Gezielt
huschten sie von Deckung zu



Deckung und blieben dabei
weitgehend am Slidrand der Stadt
im Schatten der hohen Felswande,
auf denen sie nach Letzthafen
hinuntergestiegen waren.

Entreri, Dahlia und Drizzt
bewegten sich im »Froschgang,
wie Ambergris es bezeichnete.
Abwechselnd Ubernahmen sie die
Spitze, kundschafteten, sicherten
und winkten dann den nachsten in
der Reihe nach vorn. Afafrenfere
blieb bei der Zwergin. Er libernahm
jeweils die Position nach dem
letzten Mitglied der drei »Hupfer«.



Drizzt spahte gerade um die
Nordwestecke  eines  niedrigen
Steinhauses. Vor ihm begann eine
lange, relativ gerade StraBe, die
sich bis ins Zentrum der Unterstadt
zog. Ostlich von ihm erhob sich die
Stadtmauer, wo in regelmaBigen
Abstdanden  Fackeln  aufgestellt
waren. Links fiel die Stadt steil zur
Felskuiste hin ab.

Der Drow sah zu Entreri, der den
Platz hinter ihm einnahm. Anstatt
ihn vorzuschicken, winkte er ihn zu
sich. Als der Meuchelmdérder bei ihm
war, nickte er, denn er erkannte



sofort das Potenzial, das Drizzt in
diesem Ort entdeckt hatte.

Drizzt zeigte auf Entreri, hielt zwei
Finger hoch und wies auf die
Slidostecke des Gebaudes, hinter
dem sie sich verbargen, und auf die
ParallelstraBe dahinter. Dann hob
er noch einmal zwei Finger und
deutete auf  das Gebdude
gegeniber, auf der anderen Seite
der Straf3e.

Entreri schlipfte an seine alte
Position zurlick und holte die
anderen. Er und Dahlia wandten
sich nach Osten, wahrend die



Zwergin und der Monch sich die
StraBe im Westen vornahmen.

Danach hockten alle flinf wartend
im Schatten. Es dauerte nicht lange,
bis sie von einem Schrei von der
trennenden Stadtmauer gewarnt
wurden.

Drizzt sah zu Entreri und Dahlia,
die der Mauer am nachsten waren.
Entreri blickte zu ihm zurlick, zeigte
nach Norden und nickte. Daraufhin
legte Drizzt einen Pfeil an die Sehne
und bog mit Taulmaril in der Hand
um die Ecke, um erneut tief geduckt
im Schatten zu warten.



Im Osten ahmte Dahlia einen
Nachtvogel nach. Im Westen
antwortete Afafrenfere planmaBig
mit dem gleichen Pfiff.

Bei der ersten Bewegung am Ende
der StraBe spannte Drizzt seinen
Bogen. Taulmaril war bereit. Er sah
einige Gestalten, die weit hinten im
Schatten eines Gebaudes Deckung
bezogen, und hoérte, wie von der
Stadtmauer aus Steine auf sie
abgefeuert  wurden. Dennoch
wartete er ab, denn er wollte ganz
sicher sein.

Eine menschendhnliche Gestalt



|oste sich aus der Gruppe, stellte
sich in die Mitte der StraBe und hob
einen Wurfspeer.

Menschendhnlich, aber kein
Mensch, so viel war fur Drizzt selbst
bei Dunkelheit auf diese Entfernung
Zu erkennen. Mindestens
mannshoch, doch mit einem
schmalen, knochigen Rickgrat, das
direkt am Kopf ansetzte, und auch
die Bewegungen waren ruckartig
wie bei Reptilien.

In dem Moment, als der Sahuagin
seinen Speer schleuderte, schwirrte
auch Drizzts Pfeil los, dessen



silbbernes Aufblitzen die ganze
StraB3e erhellte und im Flug zahllose
flackernde Bilder und Schatten
erzeugte.

Die Wucht des Aufpralls lieB den
Seeteufel mehrere Schritte nach
hinten taumeln, wobei er sich halb
zu Drizzt umdrehte und dann immer
wieder um sich selbst, bis er
schlieBlich auf der StraBe
zusammenbrach.

Als sich weitere Gestalten in
Bewegung setzten, schickte Drizzt
ihnen mehrere Pfeile nacheinander
entgegen, nicht gezielt, sondern in



erster Linie, um ihre
Aufmerksamkeit auf sich zu lenken.
Zwei Seeteufel sah er Uber die
StraBe flitzen und hinter einem
Gebdude Schutz suchen. Er horte
merkwdurdige, schrille Schreie und
scharfe Pfiffe, die in
unzusammenhangenden
Zischlauten verklangen.

Wahrend Drizzt weitere Pfeile
abschoss, schwenkte er Taulmaril
einmal von rechts nach links Uber
die ganze StraBe und wieder
zurlck.

Einen kurzen Augenblick entdeckte



er einen Seeteufel auf den Dachern,
der links von Haus zu Haus auf ihn
zusprang. Gleich darauf sah er ihn
wieder, auch diesmal nur ganz kurz.

Lange genug.

Im silbrigen Glanz von Taulmarils
Pfeil nahm er die Mischung aus
Uberraschung und Entsetzen auf
dem Gesicht der Kreatur wahr, ehe
sie mit solcher Gewalt davonflog,
dass  Drizzt im Flug die
Schwimmhaute zwischen den Zehen
sehen konnte.

Vermutlich waren noch mehr von
denen da oben, und bestimmt



schlichen auf seiner Seite der
StraBBe auch einige an den Hausern
entlang.

Drizzt rollte sich auf die Mitte der
StraBe und begann, den freien
Raum mit Pfeilen einzudecken, um
im Zentrum der Aufmerksamkeit zu
bleiben. Was er dabei traf, war ihm
gleichgiiltig, doch er blickte
abwechselnd nach oben, nach
rechts und nach links, um fir den
unausweichlichen Zweikampf
gerustet zu sein.

Sobald Entreri und Dahlia Drizzts
ersten Pfeil aufblitzen sahen, liefen



sie eilig vor, bogen um das erste
Haus, in die schmale Gasse
dahinter, wieder heraus, Uber die
nachste und immer so weiter.
Nachdem sie eine Weile
vorgerlickt waren, wollte Entreri
wieder weiterlaufen, aber diesmal
hielt Dahlia ihn fest. Sie hatte
bemerkt, wie der Drow den
Seeteufel auf dem Dach erwischt
hatte.

Sie deutete mit dem Daumen nach
oben, und noch wahrend sie und
Entreri hochblickten, sprang (ber
ihnen ein Seeteufel auf das Dach



des Gebdudes, an dem sie gerade
vorbeigekommen waren.

Dahlia setzte ihren Stab auf, und
Entreri fuhr herum, duckte sich und
hielt die Hande bereit, um ihren
Sprung zu unterstlitzen. Gleich
darauf flog sie in die H6he, drehte
auf der Spitze des ausgefahrenen
Stabs um und katapultierte sich so
Uber die Traufe des Daches. Sie
landete sehr flach mit dem Gesicht
zur Gasse, verlor jedoch keine Zeit,
sondern zog  Kozahs  Nadel
augenblicklich quer Uber das Dach,
womit sie einen Seeteufel zum



Stolpern brachte.

Sie sprang auf und stieB
wiederholt nach vorn, um diesen
Sahuagin und einen zweiten in
Schach zu halten. Damit erkaufte
sie sich Zeit.

Entreri  war eilig die Wand
hinaufgeklettert und zog sich nun
kampfbereit Uber den Rand des
Daches. Er stlirmte an Dahlia und
an den zwei spitzen Dreizacken
vorbei, die gegen sie fochten.
Dahinter blieb der Meuchelmdrder
stehen und wirbelte nach rechts.
Der Seeteufel auf dieser Seite



versuchte, nach ihm zu schnappen,
Uberlegte es sich jedoch anders —
auf Entreris Betreiben, denn dieser
stieB ihm sein Messer von unten ins
Kinn. Ohne loszulassen, rollte sich
Entreri zur Seite und hinter seinen
Gegner. Erst da riss er die Klinge
zurlick, schlug die Kreatur jedoch im
selben Augenblick von hinten mit
dem Schwert nieder.

Der zweite Sahuagin konzentrierte
sich auf Dahlia, die ins Stolpern
geriet, als er auf sie losging. Ganz
aufs Toten versessen, drangte der
Sahuagin mit dem Dreizack auf sie



ein, aber Dahlia wich ihm geschickt
aus.

Als die Elfe zum Gegenangriff
ansetzte, war ihr Feind weniger
behdnde. Kozahs Nadel traf ihn am
Oberkorper und hielt ihn auf. Dahlia
zog den Stab zuriick und schlug
noch einmal zu, womit sie den
Sahuagin einen Schritt nach hinten
trieb. Ein dritter Treffer, diesmal an
die Kehle, lieB ihn taumeln und
weiter zurlickweichen.

Der vierte Hieb warf ihn vom
Dach, und er landete auf dem
Rlcken auf der StraBe.



»Mehr«, rief Entreri und lenkte
Dahlias Aufmerksamkeit auf das
Nachbardach.

Dahlia teilte ihren Stab erst in
zwei Halften, dann in Flegel, ehe
sie mit Entreri dieser neuen
Bedrohung entgegenrannte. Seite
an Seite Ubersprangen sie die
nachste Gasse, landeten im Laufen
und griffen ohne Zdgern an.

Dahlia wandte sich seitwarts, um
einem StoB mit dem Dreizack
auszuweichen. Dabei fuhr ihre
rechte Hand vor, und ihr Flegel
schlang sich um den Griff der Waffe.



Sie zog ihn nach hinten und dann
nach oben, lief so geschitzt weiter
vor und knallte dem Sahuagin den
zweiten Flegel mitten ins Gesicht.
Ihr Gegner geriet benommen ins
Wanken. Dahlia drehte sich um,
duckte sich tief und rammte ihn,
ohne dabei den Flegel vom Dreizack
zu lésen.

Der Sahuagin schnappte nach
ihrem Hals, doch Dahlia drangte
weiter vor und zog ihn einfach Gber
sich hinweg. Als er ins Taumeln
geriet, lieB er den Dreizack los, und
Dahlia schleuderte die Waffe mit



einem Ruck aus dem Handgelenk
davon. Der Seeteufel wollte sich
umdrehen und aufstehen, doch sie
versetzte ihm mit dem anderen
Flegel einen kraftigen Schlag gegen
die Stirn. Als er sich dennoch
aufrichtete, sprang Dahlia zu einem
Doppeltritt in die Luft, der auch
diesen Gegner vom Dach warf.

Sie landete und federte zurick, um
sich dem nachsten Seeteufel zu
stellen, der zwar keinen Dreizack
hatte, aber mit seinen langen
Krallen nach ihr schlug.

Ihre Flegel verschwammen zu



einem wilden Wirbel, der auf diese
Hande einprigelte. Immer wieder
trafen sich die Flegel und
sammelten dabei eine Menge
Energie.

Neben ihr kdampfte Entreri gegen
einen weiteren Sahuagin. Dahlia
warf ihm ein Lacheln zu, das ihr
jedoch sogleich verging, als sie
hinter ihn schaute und entdeckte,
dass er schon zwei andere
niedergestreckt hatte.

Jetzt wurde die Sache zum
Wettbewerb, und den wollte Dahlia
gewinnen!



Drizzt bemerkte einen Seeteufel,
der rechts von ihm vom Dach flog,
konnte Taulmaril aber nicht
rechtzeitig zlcken, um ihn zu
erledigen. Ein anderer tauchte
direkt links Uber ihm auf und hatte
den Arm mit dem Wurfspeer
erhoben.

Der Drow schoss und wich zurick.
Sein Pfeil traf den Sahuagin in die
Brust und schleuderte ihn durch die
Luft. Der Speer des Gegners war
nicht gut — oder auch zu gut -
gezielt, denn er bohrte sich genau
dort in den Boden, wo Drizzt eben



noch gekauert hatte.

Diesen Kampf hatte  Drizzt
gewonnen, aber schon sprang der
nachste Seeteufel in die Bresche,
und auch auf dem Dach hérte Drizzt
bereits den nachsten herbeieilen. Er
drehte sich auf dem Absatz und
rettete sich nach zwei langen
Satzen mit einem Hechtsprung
hinter die Nordwand des Gebaudes
zur Linken. Dort hielt er sich so
dicht an der Mauer, dass der
Seeteufel auf dem Dach sich
herunterbeugen miisste, um nach
ihm zu werfen.



Und das tat er dummerweise
auch — worauf Taulmarils Pfeil
seinen Kopf bersten lieB.

Als er fiel, sprang ein weiterer vom
Dach, um sich auf Drizzt zu stlirzen,
und zwei andere mit WurfspieBen
kamen vom Dach gegeniber.

Jetzt wehrte sich Drizzt mit
blitzenden Krummsabeln gegen die
Angreifer. Er wirbelte nach links,
vom Haus weg, sprang Uber einen
Speer und hob Blaues Licht gerade
noch rechtzeitig, um den anderen
wegzuschlagen.



»Los!«, schrie Artemis Entreri, und
Dahlia lieB den Flegel in ihrer linken
Hand nach ihrem Widersacher
schnappen, um ihn zurtickzutreiben.
Dann drehte sie sich nach rechts,
wahrend Entreri vor ihr
vorbeischoss.

Gegenuber seinem Gegner kam sie
zum Stehen, doch der Sahuagin
hatte immer noch Entreri im Blick.
Ihr Flegel schlug ihm den Schadel
ein, wahrend Entreris Schwert
ihrem bisherigen Widersacher die
Kehle durchtrennte.

Und schon rannten sie Seite an



Seite weiter. Entreri warf sich nach
links und wehrte dabei mit dem
Schwert einen heranfliegenden
Wurfspiel3 ab.

Dahlia warf sich ebenfalls zu
Boden, allerdings nach rechts,
wobei sie ihre Flegel zu stabilen
vier FuB langen Staben
zusammensetzte und diese
wiederum zur vollen Lange von
Kozahs Nadel, noch wahrend sie
und Entreri zum Ende des Hauses
hetzten.

Doch zu spat, wie beide
feststellten, denn auf dem Rand des



Nachbardaches standen bereits
zwei Seeteufel bereit, die ihr
Vorrlicken mit geziicktem Dreizack
aufhalten wollten.

Artemis Entreri kam kurz vor der
Traufe abrupt zum Stehen. Seine
Hand fuhr an seinen Gurtel.

Dahlia rannte ungebremst an ihm
vorbei, setzte ein Ende ihres langen
Stabs auf und katapultierte sich
dabei in hohem Bogen auf den
Feind zu. Der Seeteufel verfolgte
die Bewegung mit seinem Dreizack
und schien die Elfe umgehend
aufspieBen zu wollen. Im letzten



Augenblick jedoch warf Dahlia ihre
Beine noch hoher, spannte die
Korpermuskulatur und schob sich
mit ihrer betrachtlichen Kraft noch
weiter in die Luft. So flog sie an
dem Dreizack und dem schuppigen
Zweibeiner vorbei und vollzog dabei
eine halbe Drehung, so dass sie ihm
zugewandt landete. Sie zog den
Stab an sich und fegte ihn gerade
noch rechtzeitig durch die Luft, um
damit den messerscharfen Dreizack
abzublocken.

Ein Blick auf den anderen
Seeteufel verriet, dass dieser keine



Gefahr fur sie darstellte. FEr
umklammerte seinen Bauch und
das darin steckende Messer aus
Entreris Gurtelschnalle. Immerhin
gelang es ihm noch, den Dreizack
vor sich zu halten, um den
Meuchelmérder daran zu hindern,
vom anderen Dach
herliberzuspringen.

Dahlia parierte den Angriff ihres
Gegners und Uberlegte, wie sie aus
diesem Duell entwischen konnte,
um ihrem Waffenbruder den Weg
frei zu machen. Sie sah, wie Entreri
mit dem Schwert nach der langen



Waffe schlug, obwohl er sie kaum
erreichen konnte. Er hatte keine
Chance, den Sahuagin zu
entwaffnen oder auch nur zum
Sprung anzusetzen.

Genau das wollte Dahlia ihm
zurufen, biss sich jedoch auf die
Zunge, als sie begriff, dass Entreris
Verhalten nur eine List war. Sein
Schwert sollte den Sahuagin
ablenken. Immer wieder stieB
dieser seinen Dreizack zischend
nach vorn, beobachtete das
Schwert und nahm den Dolch gar
nicht mehr wahr, den Entreri nach



seinem Gesicht warf.

Der Seeteufel taumelte ein paar
Schritte zurlick. Der Dolch hatte
sich nicht weit genug gedreht, um
sich in seinen Kopf zu bohren,
sondern war von der Stirn
abgeprallt. Dennoch geriet der
Uberraschte Sahuagin aus dem
Gleichgewicht. Bis er sich wieder
gefangen hatte, stand Entreri
bereits neben ihm und stieB ihm
sein Schwert in die Brust.

Der Sahuagin wollte sich noch
umdrehen, wollte parieren.

Aber als ihn die Waffe



durchbohrte, konnte er nur noch
aufstéhnen.

Entreri trieb das Schwert bis zum
Heft hinein und kam dem
Sterbenden dabei so nahe, dass
dieser seinen langen Dreizack nicht
mehr einsetzen konnte.

Dahlias Gegner stieB einen
grasslichen Laut aus und richtete
seine Waffe auf Entreri, aber die
Elfe reagierte sofort. Sie konterte
mit einem wahren Hagel aus
knappen Schléaggen und StdBen,
immer knapp vor dem Dreizack,
wahrend der Seeteufel sich noch



bemiihte, in diesem  Kampf
uberhaupt einen FuB auf den Boden
zu bekommen.

Sie setzte ihm so zu, dass er
seinen Dreizack schlieBlich einfach
nach ihr warf. Als Dahlia geschickt
auswich, ging er mit Zahnen und
Krallen auf sie los.

Zumindest hatte er es vor, doch
die Kriegerin traf ihn mehrfach mit
Kozahs Nadel, und beim letzten
Schlag l6ste Dahlia die Blitzenergie
des Stabs aus. Der Blitz schleuderte
den Seeteufel mit solcher Wucht
vom Dach, dass er an die Wand des



gegenulberliegenden Hauses prallte.
Dahlia warf Entreri einen Blick zu.
Der fuhr herum und riss dabei sein
Schwert aus dem aufgespieBten
Sahuagin, der nun ebenfalls tot auf
die Gasse fiel — nachdem der
Meuchelmdrder ihm noch mit der
freien Hand das Messer aus dem
Bauch gezogen hatte.

»Vier«, verkindete er.

Dahlia knurrte nur und setzte sich
in Bewegung.

Allerdings kam sie nicht weit, denn
diesmal streifte ein Stein ihre
Schlafe und lieB sie benommen in



die Knie gehen.

Befremdet warf Entreri einen Blick
nach Norden, zur Mauer, und begriff
die plotzliche Wendung der
Ereignisse. Uberall flogen Steine,
abgefeuert von den Birgern, die in
der Dunkelheit Freund und Feind
nicht unterscheiden konnten!

Auch Ambergris und Afafrenfere
waren in einen heftigen Kampf
verwickelt worden, in dessen
Verlauf  die Zwergin ihren
Streitkolben verloren hatte und von
einem Seeteufel zu Boden gerungen
worden war. Als der Sahuagin nach



ihr schnappte, rammte Ambergris
ihm ihre Stirn ins Gesicht. Das
hinterlieB bei ihr eine breite
Schramme, doch diesen Preis
bezahlte sie gern, um den
benommenen Gegner abzuwehren.
Einen Moment spater zuckte
Afafrenferes FuB vor und traf den
Seeteufel  seitich am  Kinn.
Ambergris erkannte jedoch sofort,
dass der Monch sie nicht retten
wlrde, denn er sprang bereits
weiter, um sich dem nachsten
Sahuagin zu stellen.

Sobald der Seeteufel Uber ihr



etwas zurlckwich, um seine
Gedanken neu zu ordnen, konnte
Ambergris selbst ihre Beine
anziehen. Sie trat senkrecht nach
oben und zog dabei an den Armen
des Monsters, das sich nach rechts
bewegte. Die starke Zwergin
streckte ihre Beine hoch in die Luft,
bis sich auch ihr Gesa3 anhob und
sie sich nur noch auf die
Schulterblatter stiitzte. Dann kippte
sie den Seeteufel schwungvoll Uber
sich hinweg auf den Riicken.

Ambergris  rollte  weiter und
spannte die Oberkorpermuskeln



schlagartig an, womit sie prompt
auf beiden Beinen landete. Sofort
fuhr sie herum. Da ihr Streitkolben
zu weit entfernt lag, zog sie den
kleinen Rundschild vom Ricken und
stirzte sich auf ihren liegenden
Gegner. Sie packte den Schild mit
beiden Handen und rammte seine
Kante mit aller Kraft auf den
ungeschiitzten Hals des Sahuagin.
Die Wucht ihres Schlages lieB
seine Beine vom Boden hochzucken
und den Seeteufel um sich
schlagen, wahrend er vergeblich
nach Luft rang.



Ambergris  blinzelte Uber die
Schulter, um zu sehen, wie ihr
Begleiter zurechtkam. Der Moénch
hatte einen Seeteufel auf die Knie
gezwungen, der den pausenlosen
Schlagen, die von rechts und links
auf seinen Kopf einprasselten,
hilflos ausgeliefert war.

»Hinter dirl«, schrie die Zwergin
noch, weil sie bereits den nachsten
Feind erspahte, der mit seinem
Dreizack heranstirmte. Das ware
nicht nétig gewesen, denn der
erfahrene Krieger hatte diesen
neuen Gegner bereits bemerkt und



verlockte ihn durch seine
scheinbare Abgelenktheit sogar zu
seinem direkten Angriff.

Afafrenfere rollte sich nach hinten,
als der Dreizack nach ihm stieB.
Damit hatte er die gefahrliche
Spitze bereits liberwunden. Mit der
linken Hand griff er nach dem
langen Schaft, den er mit einem
raschen Abwartsschlag der Rechten
sauber zerbrach. Ohne Zeit zu
verlieren, fuhr Afafrenfere mit der
linken Hand quer durch die Luft und
drehte dabei das hintere Ende des
Dreizacks so, dass er es dem



Seeteufel ins Gesicht rammen
konnte.

Gleich darauf sprang der Ménch in
die Luft und verpasste dem
Ungeheuer noch einen schnellen
Tritt ins Gesicht. Er landete, drehte
sich auf dem FuBballen, schnellte zu
einem Rundumtritt hoch, traf den
Sahuagin an der Brust und
schmetterte ihn rtcklings gegen die
Hauswand.

Der Monch ging auf ein Knie, griff
nach der heruntergefallenen Halfte
des Dreizacks, kam blitzschnell
wieder hoch und stand dem



Seeteufel nun gegenliber, die Waffe
unmittelbar  hinter dem  Ohr
erhoben.

Afafrenferes Hand fuhr nach vorn
und stieB dem Gegner den
abgebrochenen Teil der Waffe in
die Brust. Der Sahuagin griff nach
dem Stiel, aber der M6nch kam ihm
zuvor, riss den Dreizack zurtick und
griff noch einmal an. Diesmal zielte
er von oben auf die Kehle seines
Gegners. Erneut riss er die Waffe
zurick und stieB sie dem Monster
abermals in die Brust, worauf Uber
den drei vorherigen Wunden drei



neue Locher prangten.

Bei jeder Bewegung stief3
Afafrenfere einen kurzen Schrei aus
und erhdhte seine Energie mit den
scharfen Rufen seines Ordens, bis
sein Chi wie die Spitze eines
Speeres konzentriert war.

Oder die eines Dreizacks.

Drizzts Mithril-Hemd lieB den Speer
abprallen und nach oben
verrutschen, so dass er sich nicht in
seine Schulter bohren konnte. Die
Spitze schnitt ihm seitlich in den
Hals. Das war schmerzhaft, aber
weder gefahrlich, noch schwachte



es ihn.

Und es tat bei weitem nicht so
weh wie der andere Treffer, stellte
Drizzt fest, als er herumfuhr und
sah, dass der erste WurfspieB tief
im Schenkel des Sahuagin steckte,
der neben ihm vom Dach
gesprungen war. Dennoch hinkte
der Seeteufel stur auf ihn zu — mit
dem Speer im Bein.

Drizzt schnellte vor und trat dabei
nach dem Speer. Der Seeteufel
zuckte vor Schmerz zusammen,
doch schon im nachsten Moment
schlug der Drow mit Blaues Licht



zu. Hartnackig versuchte das
Monster, sich ihm zu stellen, aber
Drizzt kam im Nu zum Stehen, fuhr
zu ihm herum und schlug mit
beiden Sdbeln auf den Sahuagin
ein, bevor dieser auch nur eine
Abwehrhaltung einnehmen konnte.
Der Drow musste zuriickweichen,
weil nun die beiden anderen auf ihn
eindrangen. Erstaunlicherweise ging
der verletzte Seeteufel, der von
einem Dutzend tiefer,  stark
blutender Wunden {bersat war,
stérrisch weiter auf ihn los. Der
Speer hing inzwischen noch schiefer



an seinem Bein. Drizzts Tritt hatte
die Wunde weiter aufgerissen, doch
obwohl am Schaft Blut
entlangstromte, lieB der Seeteufel
nicht locker.

Drizzt rannte los und beschrieb
erst einmal einen groBen Bogen,
um die anderen beiden anzugreifen,
die sich zur Verfolgung angeschickt
hatten. Er empfing sie mit einem
Wirbel aus Bewegungen, drehte
sich, schlug zu, duckte sich tief und
hackte nach ihren Beinen, sprang
wieder hoch, drehte sich erneut und
schlug abermals zu. Einem



unbedarften Beobachter ware es
wie das reinste Chaos
vorgekommen, doch auf einen
erfahrenen Krieger hatten jede
Wende, jede Hocke und jedes
Hochkommen, jeder Hieb und StoB
des Waldlaufers so harmonisch
aufeinander abgestimmt gewirkt
wie die Noten einer
unvergleichlichen Melodie. Logisch,
ausgewogen und kraftvoll gingen
die Bewegungen ineinander Uber.
Jeder VorstoB und jeder Schlag
trafen ihr Ziel.

Und jedes Zurlickziehen einer



Klinge wehrte eine Sahuagin-Klaue,
einen Tritt oder ein plétzliches
Vorspringen ab. Es dauerte nur
wenige Augenblicke, aber als Drizzt
sich dem Getimmel pfeilschnell
entzog, blieben beide Seeteufel
taumelnd, blutend und desorientiert
zurick. So hatte Drizzt ausreichend
Zeit, seinen Bogen aufzuheben.

Er wirbelte herum und legte noch
im Hochkommen einen Pfeil an die
Sehne.

Der vordere Sahuagin wurde von
dem Blitzschlag nach hinten
geworfen.



Der zweite stand wie angewurzelt
da, und seine fischigen Augen
wurden tellergroB.

Drizzt schoss, und der Schuss lieB
den Schadel des Seeteufels
zerplatzen.

Womit nur noch der dritte blieb,
der mit der heftig blutenden
Speerwunde immer noch auf ihn
zuhinkte. Drizzt legte einen
weiteren Pfeil an die Sehne und
zielte in aller Ruhe. Am Pfeil
entlang starrte er die Kreatur an,
denn er suchte nach Anzeichen fur
Furcht, nach der Erkenntnis, dass



dieser Seeteufel gleich sterben
wirde, dem Begreifen, dass er
unmoglich zu Drizzt gelangen
konnte.

Der Drow sah nichts als
hasserfiillte Entschlossenheit.
Beinahe hatte er Mitleid mit
diesem Wesen.

Beinahe.

Er schoss den Seeteufel nieder.
»Die Ubrigen rennen zum Meer,
meldete Ambergris, als sie mit dem
Moénch gegenliber von Drizzt aus
der Gasse eilte. »Wenn wir uns
beeilen, erwischen wir vielleicht



noch ein paar.«

»Lass sie laufen«, erwiderte Drizzt.
»Morgen Abend kommen wir wieder
und Ubermorgen auch. Wir greifen
immer wieder an. Irgendwann sind
sie es leid, und wir helfen den
Leuten hier, Letzthafen wieder fur
sich zu beanspruchen.«

»Helden!«, stimmte eine andere
Stimme sarkastisch ein. Die drei
drehten sich zu Entreri und Dahlia
um, die auf der StraBe auf sie
zukamen. Die Elfenfrau konnte
kaum noch gerade gehen. Sie
stitzte sich stark auf den



Meuchelmarder, der selbst
verwundet war. Ein Auge war so
stark angeschwollen, dass die
anderen die Entstellung selbst im
Licht der Sterne bemerkten.

Drizzt rannte zu Dahlia und |0ste
sie von Entreri. Sofort fiel ihm auf,
dass ihre Haare klebrig und
blutverschmiert waren.

»Amber!«, rief Drizzt, wahrend er
Dahlia vorsichtig ablegte.

»Sieht so aus, als konntest du
selbst auch den einen oder anderen
Zauber von mir vertragenk, stellte
die Zwergin fest, die bereits neben



Dahlia kniete. Sie hatte die Blutspur
an Drizzts Hals entdeckt.

Beim Anblick der Zwergin mit der
aufgerissenen, blutenden  Stirn
wurde Drizzt klar, dass sie das
Gleiche von sich sagen kdnnte.

»Wir sollten uns in die Oberstadt
zurlckziehen, hinter die Mauer,
schlug Afafrenfere vor. »Womdglich
holen die Sahuagin nur
Verstarkung.«

»Einverstanden«, sagte Entreri.
»Ich habe mit diesen Grenadieren
namlich noch eine Rechnung offen.«

Sein Ton lieB alle aufhorchen.



»Das zur Warnung, fligte Entreri

finster hinzu. »Danach sind wir
vielleicht ganz schnell
unerwiinscht.«



Kapitel 6
Die Schlacht um Letzthafen

Auf dem Riickweg zum
Steinmetzloch wurden die funf
Gefahrten bejubelt, und selbst in
der Gaststube traten immer wieder
stolze Bewohner von Letzthafen an
ihren Tisch, klopften ihnen auf den
Rlcken und gelobten, dass es ihnen
in der Hafenstadt nie mehr an
irgendetwas fehlen wirde.

»Auf eine solche Nacht haben sie



gewartet«, bemerkte Drizzt, als die
funf einmal kurz unter sich waren.
»Und auf den Funken Hoffhung, den
wir ihnen gebracht haben. Diese
Stadt war zu lange auf dem
Rlckzug und Umberlees Anhanger
zu lange auf dem Vormarsch.«

»Tja, aber wird es hinterher nicht
genauso  weitergehen?«, fragte
Ambergris.

»Nur wenn wir es zulassen,
meldete Afafrenfere sich zu Wort,
ehe Drizzt etwas sagen konnte. Der
Drow zeigte seine Zustimmung mit
einem Lacheln.



Wieder kamen Leute an ihren
Tisch, die randvolle, schdaumende
Krlige brachten, und ihr Gesprach
musste den vielstimmigen Jubel
verkraften, der ihnen
entgegenbrandete. All das nahm
die Zwergin mit einem zahnltckigen
Grinsen auf und schwelgte in den
Lobeshymnen, wobei das Bier ihr
allerdings noch  weit  besser
mundete.

Auch Afafrenfere genoss seinen
Ruhm, verzichtete jedoch auf den
Alkohol. Die Becher, die man ihm
hinstellte, schob er zu der Zwergin



weiter, was Ambergris natlrlich
umso glicklicher stimmte.

Die Reaktion seiner Gefahrten auf
die ausgelassene Siegesfeier freute
Drizzt sogar noch mehr als das
Glick der Stadtbewohner und das
Freibier, bei dem er sich eher
zurlckhielt. Es tat ihm qut,
Ambergris zu beobachten, die ihn
an so viele alte Freunde aus den
Jahrzehnten in Mithril-Halle
erinnerte, aber auch Afafrenfere,
der den Glauben der Zwergin an
seinen guten Kern zu bestatigen
schien. Richtig warm ums Herz



wurde Drizzt jedoch insbesondere
bei Dahlias strahlendem Gesicht.

Dieses Strahlen hatte sie verdient,
dachte er.

Die Reise nach Gauntlgrym hatte
der jungen Frau viel abverlangt.
Selbst der heiB ersehnte Sieg Uber
Erzgo Alegni hatte sie mehr
gekostet, als er ihr eingebracht
hatte, wie Drizzt wusste. Bevor sie
erfahren hatten, dass Alegni den
Kampf an der Lindwurmbricke
uberlebt hatte, hatte Entreri in den
Raum gestellt, dass die Vorfreude
auf ihre Rache Dahlias lodernde



Wut vielleicht besser befriedigen
konnte als die tatsachliche Rache.
Das hatte Entreri dem Drow damit
erklart, dass man sich schlieBlich
immer gern  einredete, ein
bestimmtes Ereignis in der Zukunft
wirde weitaus mehr Probleme
|6sen, als es bei dessen Eintreffen
am Ende tatsachlich der Fall war.

Jetzt wand sich Drizzt innerlich,
wenn er die junge Elfe betrachtete
und diesem Anblick die Erinnerung
an die Dahlia gegeniberstellte, die
mit ihren wirbelnden Flegeln
zligellos auf den Kopf des toten



Erzgo Alegni eingeschlagen hatte.
Die Tranen, das Entsetzen, der
anhaltende Zorn ... nein, Zorn war
nicht annahernd das passende Wort
fur die Geflihle, die aus der
tobenden Dahlia herausgestromt
waren.

Inzwischen begriff Drizzt ihre
Raserei natlirlich besser, denn
Dahlia hatte ihm einen wahrhaft
grauenvollen Vorfall geschildert.
Erzgo Alegni hatte ihre Mutter
getdtet, aber erst nachdem er zuvor
Dahlia vergewaltigt hatte, die
damals praktisch noch ein Kind



gewesen war.

Und zu den  komplizierten
Gefilihlen, die wegen ihrer Rache in
Dahlia tobten, gesellte sich nun
noch eine zweite, noch tiefere
schwarende Wunde: die Existenz
des verkrippelten Tiefling-Hexers,
Dahlias Sohn. Was musste in dieser
manchmal SO zerbrechlich
wirkenden Frau vorgehen?, fragte
sich Drizzt. Welche Fragen, auf die
es keine Antwort gab, welch tiefe
Reue?

Drizzt konnte es sich kaum
vorstellen. In seiner Vergangenheit



gab es nichts, was mit dem Sturm
vergleichbar gewesen wadre, der in
Dahlia brodelte. Er hatte seine
eigenen Prifungen und
Verletzungen durchlebt, doch selbst
der wiederholte Verrat durch die
eigene Familie schien vor dem zu
verblassen, was diese junge Elfe
durchgemacht hatte - und das
erinnerte Drizzt daran, dass sie
gerade erst in dem Alter war, in
dem er einst Haus Do'Urden
verlassen hatte, um seine
Ausbildung in  Melee-Magthere
anzutreten.



Er wollte sich einfuhlsam und
verstandnisvoll zeigen, ihr Rat und
Trost spenden, aber alles, was er
sagen konnte, wirde letztlich nur
hohl klingen.

Er konnte es nicht wirklich
verstehen.

Bei diesem Gedanken wandte er
sich dem zu, der dies offenbar
vermochte. Aufgrund eines
ahnlichen Schicksals konnten
Artemis Entreri und Dahlia einander
Trost spenden. Fir Drizzt war das
eine unleugbare Tatsache. Jetzt
verstand er ihre leisen



Wortwechsel. Wie dumm er sich
angesichts  seiner  irrationalen
Eifersucht und seines Zorns heute
vorkam! Zwar hatte das teuflische
Schwert, Charons Klaue, seine
Reaktion  verstarkt und ihn
unaufhorlich mit der Vorstellung
ihrer leidenschaftlich ineinander
verschlungenen Leiber gemartert,
aber dennoch schien es Drizzt, als
hatte er — geblendet durch seine
eigenen Bedlrfnisse und seinen
Stolz — einen wichtigen Prifstein
seiner Beziehung zu Dahlia nicht
bewaltigt.



Und wo er versagt hatte, hatte
dieser Entreri Erfolg gehabt.

Er beobachtete den
Meuchelmoérder, der ruhig dasal,
die Getranke annahm und sich
sogar auf den Ricken klopfen lieB,
auch wenn er dabei abwesend
wirkte.

Drizzt beugte sich hinliber, und als
die Gratulationen kurz nachlieBen,
flisterte er: »Gib ruhig zu, dass du
mit dem, was wir heute Nacht
erreicht haben, zufrieden bist — mit
all dem Guten, das wir vollbracht
haben.«



Artemis warf ihm einen Blick zu,
als sdahe er einen jungen Ettin.
»Moment mal, stellte er klar. »In
meinen Augen haben wir ihnen
geholfen, und sie haben uns Steine
an den Kopf geworfen.«

»Sie wussten nicht, dass ihr das
wart, da auf dem Dach, hielt Drizzt
dagegen.

»Tut aber immer noch weh.«

Doch nicht einmal Entreris ewiger
Sarkasmus konnte Drizzt diesen
Abend verderben. Er hatte seine
Begleiter hierhergefihrt, weil er
sich genau so eine Situation erhofft



hatte. Nein, das stimmte nicht,
dachte der Drow. Denn dieser
Abend Uberstieg seine kiihnsten
Hoffnungen in Bezug auf die Reise
nach Letzthafen.

Und das war erst der Anfang,
schwor sich Drizzt Do'Urden, als er
den Humpen hob, um Artemis
Entreri zuzuprosten.

Der Meuchelmdrder reagierte
nicht, Ambergris hingegen umso
herzlicher, Dahlia schloss sich an,
und sogar Afafrenfere vergaB, dass
er Alkohol eigentlich ablehnte, und
hob seinen Becher.



»Das ist nur der Anfang«,
flisterten Drizzts schaumige Lippen
unhorbar.

»Die Tayer sind keine Gefahr,
teilte Effron Draygo Quick mit. »Sie
sind zersprengt. Es sind nur wenige,
und ihre Anflihrerin ist diese Untote,
Valindra Schattenmantel, die nur
noch eine faselnde Irre ist.«

»Eine ziemlich machtige faselnde
Irre«, bemerkte Draygo Quick. Er
sal nachdenklich da, hatte die
Handflachen aneinandergelegt und
lieB die Finger



gegeneinandertippen. Sein
runzliges Gesicht hatte einen
hochmutigen Ausdruck
angenommen, als wurde er all dies
aus einer hdoheren Warte betrachten
und hatte ein Hintergrundwissen,
dessen  AusmaBl seine  weit
unterlegenen  Handlanger nicht
annahernd nachvollziehen konnten.

Das zumindest war Effrons
Eindruck.

Der junge Tiefling gab sich groBe
Mlhe, seine Emotionen im Zaum zu
halten. Er wusste, dass er sich in
Bezug auf Furst Draygo schon jetzt



auf schwankendem Boden bewegte,
und wollte dieses unsichere Terrain
nicht durch offen gezeigten Arger
verkomplizieren.

Andererseits war ihm wirklich nach
einem Aufschrei zumute. Er war in
den Niewinterwald gegangen und
hatte die Tayer observiert, von
denen nur noch versprengte
Ashmadai-Trupps ubrig  waren.
Inzwischen handelte es sich um
unabhangige, ziellos agierende
Banden, die keiner hoheren Macht
mehr unterstanden, auch nicht der
von Valindra, die zwar in dem



Baumturm hauste, den Sylora
erschaffen hatte, aber offenbar nur
noch unzusammenhangendes
Geplapper von sich gab.

Als Draygo Quick ihm diesen
Auftrag erteilt hatte, hatte Effron
seine Mission noch fir wichtig
gehalten. Doch schon bald nach
dem ersten VorstoB in den Wald
von Niewinter hatte er sich gefragt,
ob der alte Fuchs ihn damit von den
wahrhaft  wichtigen  Ereignissen
fernhalten wollte.

»Du erweckst den Anschein, als ob
du glauben wirdest, deine Worte



konnten mich beruhigen«, sagte
Draygo Quick.

»Die Tayer sind keine Gefahr«,
erwiderte Effron, als ldge dies auf
der Hand.

»Valindra Schattenmantel ist aber
unbestreitbar machtig und
gefahrlich.«

»Sie ist verrlickt.«

»Das macht sie doppelt so
gefahrlich.«

»Sie wird nie in der Lage sein, die
versprengten Reste der Tayer-
Streitmacht zu einer Speerspitze
gegen Niewinter zu einen oder auch



nur einen verlasslichen Schutzring
gegen jeglichen Vormarsch
unsererseits in den Niewinterwald
ZU organisieren.«

»Das ist fir mich momentan
beides bedeutungslos.«

Effron wollte prompt etwas
erwidern, hielt jedoch seine Zunge
im Zaum und lieB stattdessen
Draygo Quicks Worte in sich
nachwirken, um sie grindlich zu
verdauen, wahrend er sich Mihe
gab, den Uberlegungen des alten
Shadovar zu folgen. Warum sagte
Draygo Quick so etwas im



Zusammenhang mit der Macht von
Tay? Um genauer zu sein, im
Zusammenhang mit der
Unbestdndigkeit und Bedrohung,
die Valindra Schattenmantel
darstellte? Wenn er gar nicht in den
Wald oder die Stadt Niewinter
zurtickkehren wollte, warum machte
er sich dann (Uberhaupt (ber
Valindra und die anderen aus Tay
Gedanken?

»Ich glaube nicht, dass Szass Tam
sich noch einmal dazu herablassen
wird, sich dort festzusetzen«, fuhr
Effron fort. »Der Todesring wirkt



ausgesprochen tot und ist jeglicher
Macht beraubt. Angesichts des
enormen  Aufwands, der zur
Erschaffung oder zum Neuaufbau
eines solchen Rings erforderlich ist,
dirfte das kaum der Milihe wert sein
und obendrein  riskant.  Die
Bewohner von Niewinter wissen
jetzt von Tay und werden die Tayer
in  Zukunft mit aller Macht
bekampfen.«

»Ich habe keinen Anlass zu der
Annahme, dass Szass Tam in
nachster Zeit nach Niewinter
zurlckkehren  wird«, erwiderte



Draygo Quick. »Immerhin ist es
denkbar. Vermutlich wird es eher
einer seiner ehrgeizigen Untertanen
probieren, aber das spielt keine

Rolle.«

Damit war Effron wieder am
Ausgangspunkt seiner
Uberlegungen. Erneut kdmpfte er
gegen seine wachsende Frustration.
Am liebsten hatte er Draygo Quick
gefragt, worum es denn eigentlich
ging, nachdem der alte Hexer so
viele Andeutungen gemacht hatte,
aber ihm war bewusst, dass dies
ein Armutszeugnis ware. Er wirde



dadurch zugeben, dass Draygo
Quick auf einer hdheren Ebene
dachte als er, und das konnte Effron
natlrlich nicht zulassen.

Deshalb starrte er den alten
Shadovar lange an, wahrend er die
einzelnen Informationen logisch
zusammenfugte und diese
Bruchstlicke mit dem abglich, was
der geheimnistuerische Zauberer
Uber seine Ausdrucksweise und
Gestik noch verraten hatte.

Da begriff er.

»Ihr furchtet, Valindra
Schattenmantel kénnte Drizzt und



Dahlia schaden ... nein, nur Drizzt«,
sagte er. »Es geht die ganze Zeit
nur um diesen abtriinnigen Drow.
Alles andere interessiert Euch
nicht.«

»Sehr richtig«, gratulierte ihm
Draygo Quick. »Vielleicht horst du
mir ja doch einmal zu.«

»Sie wird Drizzt nicht nachjagen,
und wenn doch, wirden er und
seine Begleiter sie fertigmachen,
sagte Effron.

»Das kannst du nicht wissen.
Keines von beidem.«

»Oh, doch!«, beharrte Effron.



»Valindra sitzt in ihrem Turm und
murmelt immerzu den Namen von
Arklem Greeth, eher wie eine
Litanei gegen ein allmahliches
Erwachen denn als Versuch, wieder
zu sich zu kommen. Und inzwischen
ist noch ein zweiter Name dabei,
der von Dor'crae. Die halbe Zeit
bringt sie die beiden bei ihrem
Gefasel auch noch durcheinander.«
Er riss den Arm hoch, warf ruckartig
den Kopf nach hinten und
proklamierte theatralisch: »Ark-crae
Lem-Dor-Greeth!« Etwas nichterner
fuhr er fort. »Ich glaube kaum, dass



sie genug Verstand ubrig hat, um
sich daran zu erinnern, dass sie
zaubern kann, geschweige denn,
dass ihr die Worte einfallen
wlrden.«

»Dann kannst du ja in Ruhe
hingehen und sie téten«, erwiderte
Draygo Quick.

Effron wollte verhindern, dass er
leichenblass wurde, aber es gelang
ihm nicht. Trotz seines Auftritts war
ihm durchaus bewusst, dass Draygo
Quicks Einschatzung von Valindra
Schattenmantel der  Wahrheit
vermutlich deutlich ndher kam als



seine eigene. Immerhin war sie ein
Lich.

»Ist das ein Befehl?«, fragte er
trocken.

Draygo Quick kicherte nur, und
Effron wurde klar, dass der alte
Zauberer wieder einmal die
Oberhand hatte.

»Wenn sie im Niewinterwald
bleibt, achte nicht weiter auf sie,
soweit sich an dem, was du mir
berichtet hast, nichts andert«, trug
Draygo Quick ihm auf. »Unsere
eigentlichen  Zielpersonen  sind
offenbar abgezogen, so dass



Valindra sie maoglicherweise
vergisst.«

Diese letzte Bemerkung lieB Effron
aufhorchen. »Abgezogen?«, fragte
er atemlos.

»Das sollte dich nicht weiter
bekiimmern«, teilte Draygo Quick
ihm mit. »Ich habe sie im Auge.«

Effrons Gesicht wurde starr, denn
es war ihm gar nicht recht, dass
Draygo Quick die Nervositat in
seiner Stimme bemerkt hatte.

»Was verlangt Ihr von mir, Flrst
Draygo?«, fragte er.

»Du widmest dich wieder deinen



Studien. Wenn ich dich brauche,
werde ich dich rufen lassen.«

Effron rlhrte sich nicht von der
Stelle, denn ihm widerstrebte dieser
inakzeptable Befehl, obwohl er
kaum die Macht hatte, ihm
ernsthaft zu widersprechen. Nach
einigen Augenblicken sah Draygo
Quick ihn fragend an.

»Ich mochte nach Toril
zurickkehren, platzte Effron
heraus. Er wusste sofort, wie
verzweifelt und klaglich das klang.
Draygo Quick lachelte.

Unbehaglich trat Effron von einem



Bein aufs andere. Er war dem Alten
auf Gedeih und Verderb
ausgeliefert, und das hatte er
gerade wieder eingeraumt.

»Aber nicht, um weiterhin Valindra
zu beobachten, nehme ich ang,
bemerkte Draygo Quick.

»Ich helfe Euch, Drizzt Do’'Urden zu
finden.«

»Du greifst ihn an, und dann bist
du tot ...«

»Nein!«, unterbrach ihn Effron
nachdrlicklich. »Bestimmt nicht.
Nicht ohne Eure ausdrickliche
Erlaubnis.«



»Warum sollte ich dir trauen?
Warum sollte ich dir das erlauben?«
Effron zuckte nur mit den
Schultern, was angesichts seiner
Missgestalt eine sehr ungelenke
Geste war, bei der sein lahmer Arm
nutzlos hinter seinem Rilcken
pendelte. Natlrlich hatte er darauf
keine Antwort. Deshalb war er
uberrascht, als Draygo Quick
einwilligte.

»Dann geh nach Toril«, verfligte
der alte Hexer.  »Uberpriife
Valindra, deinen Verdacht und
deine Erwartungen. Aber wisse,



dass ich mich nicht gnadig zeigen
werde, wenn sie mir Arger macht!
Sei grundlich und mutig. Das ist
wichtig!«

»Ja, Herr.«

»Danach kundschaftest du die
Stadt aus, soweit das sicher
moglich ist. Drizzt und seine
Begleiter nutzen sie vielleicht noch
als Basislager. Wenn nicht, folgst du
ihrer Fahrte. Finde sie, aber
beobachte sie nur aus der Ferne.
Horche die Leute nach ihnen aus.
Ich wiinsche eine ausflhrliche
Schilderung ihres Umfelds: die



Stadte, die Milizen, alles und jeden,
der zu ihren Verbindeten zahlt, und
alles und jeden, der zu ihren
Feinden zahlt.«

»Ja, Meister!« Effron bemUhte sich
vergeblich, gleichmutig zu klingen.

»Und vor allem findest du heraus,
zu welcher Gottin Drizzt Do’Urden
betet.«

»Mielikki, mochte man meinen.«

Draygo Quick starrte ihn
durchdringend an. Dann trat er
einen Schritt zurtck. »Und finde
nach Mdoglichkeit auch heraus,
welche Go6ttin seine Bitten erhort.«



»Meister?«

Draygo Quick zeigte keine Regung
mehr, als ware die Diskussion damit
abgeschlossen.

Nach einer knappen Verbeugung
fuhr Effron herum und eilte nach
drauBen, um fiur die Riickreise nach
Toril zu packen. Er verlieB Draygo
Quicks  Turm  jedoch nicht
augenblicklich, denn obwohl er
hoffte, die Befehle seines Meisters
befolgen zu kénnen — Draygo Quick
wollte er naturlich um keinen Preis
erneut erzirnen -, war ihm
bewusst, dass diese spezielle



Truppe jeden einzelnen Plan und
jede Falle, die er, sein Vater und
Draygo Quick ihr gestellt hatten,
durchkreuzt oder zumindest
verwassert hatte.

Daher wollte Effron vorbereitet
sein, und zwar besser, als sein
Meister es vielleicht verstehen
wurde.

Er wartete auf den geeigneten
Moment, dann schlich er in Draygo
Quicks Privatquartier zurlick. Da er
dem Mann fast zehn Jahre als
personlicher Lehrling gedient hatte,
kannte er sich in diesen Gemachern



gut aus. Zuerst lief er zu der
Eichenvertafelung auf der anderen
Seite, die mit einem kunstvollen
Relief von einer groBen Hirschjagd
verziert war: Shadovar-Jager, die
mit Schattenmastiffs einem
flichtenden Hirsch nachsetzten.

Effron hakte die Finger hinter das
Hirschgeweih, drlickte nach unten,
und schon glitt das Paneel zur
Seite. Dahinter kamen runde
Geheimfacher zum  Vorschein,
dreiBig Reihen Ubereinander,
zwanzig nebeneinander, also
insgesamt Raum fir sechshundert



wohlgeordnete Spruchrollen. Die
meisten Facher waren geflillt.

Effron kannte dieses
Aufbewahrungssystem, denn er
hatte es selbst eingerichtet. Genau
in der Mitte und in den schlichtesten
Futteralen steckten die machtigsten
Zauber. Er zog eine Rolle heraus,
warf einen Blick darauf und schob
sie zurlick — eine nach der anderen,
bis er schlieBlich den gewiinschten
Spruch gefunden hatte. Mit zittriger
Hand offnete er die Schutzhille und
zog das Pergament heraus. Er
wagte nicht einmal, es zu entrollen.



Dieser Zauber (berstieg seine
personlichen Fahigkeiten bei
weitem. Das wusste er, denn ohne
die Schriftrolle ware er nicht einmal
annahernd dazu fahig. Selbst mit
diesem Hilfsmittel war es ein Akt
der Verzweiflung.

Andererseits waren dies
verzweifelte Zeiten.

Effron steckte die Spruchrolle unter
den Arm, setzte den Deckel auf die
Schutzhille und verstaute diese
wieder in ihrem Fach. Dann
verschloss er das Paneel, indem er
auf das Rad eines der Jagdwagen



driickte, und zog aus einem Eimer
mit leeren Schutzhillen ein Futteral,
in dem er die gestohlene Schriftrolle
aufbewahren wollte.

Der junge Tiefling atmete tief
durch. Wahrscheinlich wurde
Draygo Quick diesen
Geheimschrank nicht einmal
anrthren und schon gar nicht
diesen speziellen Spruch vermissen.
SchlieBlich hatte dieser sich schon
in seinem Besitz befunden, als
Effron noch gar nicht geboren war,
und hier im Schattenreich brauchte
der alte Hexer derartige Zauber



kaum. Effron schluckte. Wirde
Draygo Quick womdglich in nicht
allzu ferner Zukunft selbst nach
Toril kommen? Und wenn ja, wenn
er Drizzt Do'Urden fangen wollte,
wlrde er dann nicht genau zu
diesem Zauber greifen und ihn dann
nicht mehr vorfinden?

Effron steckte die Schriftrolle in
seine Robe. Dieses Risiko musste er
eben eingehen.

Der nachste Teil wirde
schwieriger sein, wie er wusste,
denn jetzt ging es um etwas
weitaus Offensichtlicheres, dessen



Fehlen Draygo Quick vermutlich
bemerken wiirde. In diesem Fall
allerdings fand Effron, dass er das

Ausleihen als notwendige
Schutzvorkehrung rechtfertigen
konnte.

Der Kafig mit Guenhwyvar war
nicht der einzige Gegenstand dieser
Art, den Draygo Quick besal3, wenn
auch der ausgekltgeltste.
Guenhwyvars Kafig musste
schlieBlich nicht nur mitsamt der
Raubkatze schrumpfen, sondern sie
auch davon abhalten, in ihre
Heimat, die Astralebene,



zurlckzukehren.

Die anderen Behadltnisse waren
nicht annahernd so speziell und
glichen eher schlichten Glasern
hinter den verschlossenen Tlren
eines weiteren Wandschranks.
Effron machte die Turen auf und
wedelte den magischen Dauernebel
auseinander, der den Inhalt des
Schranks gleichermal3en
konservierte wie lahmte. Dahinter
lag Draygo Quicks Menagerie, bei
deren Anblick ein Kind, das eher
von jungen Hunden und Katzchen
traumte, nicht gerade in



Begeisterung ausgebrochen ware.
Vielmehr waren die meisten Kinder
in heller Panik davongerannt oder
aber geldhmt vor Angst
niedergesunken.

Denn keine der Kreaturen in den
vielen Glasern war lebendig.
Immerhin neigte Draygo Quick zur
Nekromantie, und somit sammelte
er hier tote oder vielmehr untote
Wesen in unterschiedlichen Stadien
der Verwesung sowie ein paar
kiinstliche  Gestalten, magische
Golems. Effron griff nach dem
neuesten Glas und bestaunte den



winzigen Erdkoloss, dessen Kadaver
Draygo Quick erst kirzlich aus
Niewinter geborgen hatte.

Schon nach wenigen Momenten
auBerhalb des Schranks begann der
Winzling sich zu regen und stand
taumelnd auf, wobei er Effron zu
betrachten schien. Seine kleine
Gestalt verdankte er nur dem Glas.
Sobald Effron ihn herausholen
wlrde, wirde der Zombie im Nu
wieder zwdlf FuB groB sein.

Ja, einen solchen Leibwachter
konnte er gegen derart machtige
Feinde sicher gebrauchen. Er schob



das Glas in seinen Beutel.

Das war aber nicht der Grund
seines Kommens, denn eigentlich
hatte er etwas anderes gesucht,
eine Kreatur, die er auf Befehl von
Draygo Quick erschaffen hatte.
Dazu hatte er ein uraltes Handbuch
fur Golems verwendet, das sein
Meister ihm zur Verfigung gestellt
hatte. Es war eine von Effrons
schwierigsten Aufgaben und eine
seiner groBten Leistungen gewesen.
Abgesehen von seiner Abstammung
hatte besonders dieses Unterfangen
seinen Status unter den Lehrlingen



von Draygo Quick erheblich
verbessert.

Er nahm das Glas heraus. Darin
befand sich das Skelett einer
Schlange, nicht léanger als Effrons
Mittelfinger. Sie regte sich, rollte
sich ein, richtete sich auf und
wiegte sich hin und her, eine
Bewegung, bei der Effron kurz sich
selbst vergaB, obwohl der Golem im
Glas steckte und auf einen Bruchteil
seiner wahren Lange reduziert war.
In  Wirklichkeit war das Wesen
doppelt so lang wie ein groBer
Mensch.



Effron sah genauer hin und
bewunderte sein damaliges
Meisterstlick. @~ Der  Kopf des
Golems — ein Nekrophidius — war
aus einem Menschenschadel
gemacht, hatte aber die Giftzahne
einer Schlange.

»Mein  Todeswurm«,  flUsterte
Effron. Das war der gelaufigere
Name einer derartigen Kreatur.
»Wollen wir jagen gehen?«

Afafrenfere sah neugierig zu, wie
seine Weggefahrtin unter
Tanzschritten vor sich hin summte



und dabei ein WeihrauchgefaB
schwenkte, das ihr Zimmer im
Steinmetzloch mit wohlriechendem
Rauch erfillte. Ambergris hatte das
Zimmer eher gekauft als gemietet,
auch wenn es angesichts der
Dankbarkeit gegeniber den
Freunden nach dem Sieg Uber die
Seeteufel immer noch ein lberaus
fairer Preis gewesen war.

»Was machst du da?«, fragte der
Monch, doch die Zwergin setzte ihr
Tanzen und Singen fort, ohne ihm
zu antworten.

Afafrenfere verschrankte die Arme



vor der Brust und seufzte tief.

Eine ganze Weile spater war sie
schlieBlich fertig. Sie sah sich um
und lachelte. Ambergris war
sichtlich zufrieden.

»Und?«, sagte der Monch.

Sie zwinkerte ihm zu. »Das ist
jetzt mein Zufluchtsort«, antwortete
sie. »Der Ort, an dem ich zu Hause
bin.«

»Du  willst dich hier hauslich
niederlassen?«

»Wir bleiben den ganzen Winter«,
antwortete die Zwergin
zuversichtlich.



»Und dann?«

Sie zuckte mit den Schultern, als
ware das nicht von Belang.

»Dann ist das doch vergebliche
Liebesmuh«, fand Afafrenfere und
ging fruhsticken.

Ambergris lachelte nur, ohne ihr
Tun naher zu erkldaren. Im
Gegensatz zu Afafrenfere kannte sie
die wahre Bedeutung eines
derartigen Zufluchtsorts. Als die
Zitadelle Adbar sie damals als
Spionin ins Schattenreich geschickt
hatte, hatte Ambergris eine Brosche
erhalten, die mit einem besonderen



Zauber  belegt  war, einem
magischen Verfahren, das sie von
einem Augenblick auf den anderen
an ihren zuvor festgelegten
Zufluchtsort versetzen konnte.

Sie folgte Afafrenfere. An der Tur
jedoch blieb sie noch einmal
stehen, um die letzten
Weihrauchschwaden zu betrachten,
die noch in den Ecken ihres
Zufluchtsortes hingen. Da erst
wurde ihr bewusst, was diese
Aktion flr sie bedeutete. Bisher war
ihr Zufluchtsort die Zitadelle Adbar
gewesen, wo sie geboren war, und



sie war nie auf die Idee gekommen,
dies zu andern.

Jetzt aber war es ihr einfach
naheliegend erschienen.

Zufrieden atmete sie durch. Sie
hatte einen neuen Zufluchtsort
gefunden, weil sie eine neue
Heimat gefunden hatte, und diese
unerwartete neue Heimat war
dadurch zustande gekommen, dass
sie letztlich eine neue Familie
gefunden hatte.

Sie hatte gar nicht lange Uber ihr
Tun nachgedacht - in der
gegenwartigen Situation war es ihr



wie eine pragmatische
Vorgehensweise erschienen. Aber
wenn sie jetzt das Zimmer ansah,
verstand die Zwergin die tiefere
Bedeutung, die zu dieser
weitreichenden Handlung geflihrt
hatte, die unbewussten Hoffnungen
und die Gefuihle dahinter. Behutsam
schloss sie die Tur und folgte
Afafrenfere mit federndem Schritt in
die Wirtsstube.

Aus den Tagen wurde ein Monat,
und es setzte Schneefall ein. Die
Gefdhrten waren in Letzthafen
geblieben. Immer wieder wagten



sie sich vor die schitzende Mauer,
um Sahuagin zu jagen, und jedes
Scharmitzel erwies sich als kirzer
als das vorherige, weil die Seeteufel
bald gelernt hatten, dass ihre
Verluste umso geringer waren, je
schneller sie vor der machtigen
Truppe flohen.

Wichtiger jedoch war das, was
hinter der improvisierten Mauer von
Letzthafen ablief. Denn das
Entscheidende, was Drizzt und
seine Kameraden den bedrangten
Bewohnern gebracht hatten, war
ein Hoffnungsschimmer. In diesem



neuen Licht konnten sich Dorwyllan
und seine Leute neu gruppieren und
die verfugbaren Krafte Zu
schlagkraftigen Patrouillen
formieren, die von Drizzt und
dessen Freunden ausgebildet
wurden. Haufig begleitete einer aus
der Gruppe diese Patrouillen, wenn
sie sich in gefahrlichere Bereiche
vorwagten.

Bei solchen VorstéBen gingen sie
sehr vorsichtig vor Fir jede
Patrouille wurde eine llckenlose
Helferkette arrangiert, die bis zum
bewohnten Teil der Stadt reichte.



Die Nacht in Letzthafen hatte viel
zu lange den Sahuagin gehort, aber
wer die Dunkelelfen kannte, kannte
auch die Wahrheit. Inzwischen
gehorte die Nacht dem Drow sowie
denen, die ihm bereitwillig folgten.

»Diese Kampfe zu gewinnen ist
nur der erste Schritt«, erklarte
Drizzt den Bewohnern bei einer
Versammlung, Zu der alle
dreihundert gekommen waren.
»Schwieriger wird es sein, Gebiete
zurickzuerobern und zu halten.«

»Jenseits der Mauer ist das fast
unmaglich, rief jemand.



»Dann versetzt die Mauer«, schlug
Artemis Entreri vor.

Drizzt musterte den
Meuchelmérder verstohlen. TIhre
Beziehung hatte sich in den
vergangenen  Zehntagen  kaum
verandert. Entreri  blieb ein
mirrischer Zyniker, der am liebsten
alles kritisierte, was Drizzt hier auf
die Beine stellen wollte. Aber die
Taten des Mannes hinter dieser
harten Schale sprachen eine andere
Sprache. Er hatte Letzthafen nicht
zugunsten einer gastlicheren Stadt
verlassen, obwohl Niewinter auf



seinem Nachtmahr leicht zu
erreichen war. AuBerdem zog er,
ohne zu zdgern, in die Schlacht —
wenn auch manchmal nicht ohne
Widerspruch. Vielleicht fand Artemis
Entreri allmahlich wirklich Gefallen
an seiner neuen Rolle.

Andererseits lag er Drizzt wegen
seines Dolchs in den Ohren und
beharrte darauf, dass dies der
einzige Grund far seine
Gutmdtigkeit sei. Ob Drizzt es nun
glaubte oder nicht, ob es fir
Entreris  Hilfsbereitschaft  einen
Grund gab, der Uber den greifbaren



Gewinn hinausging, war letztlich
unwesentlich, denn am nicht allzu
fernen Ende stand der Weg nach
Luskan zu einem gewissen Beniago.
Am Ende des zweiten Monats war
der Bau der zweiten Mauer schon
relativ. weit fortgeschritten. Sie
begann an den Klippen im Norden
und war inzwischen halb so lang
wie die bestehende Mauer. Anfangs
hatten sie vor einer schier
unlésbaren Aufgabe gestanden: Wie
sollten sie eine Mauer bauen, die
sie jede Nacht den Seeteufeln
uberlassen mussten, wenn sie sich



hinter das alte Bollwerk
zurtickzogen?

Die Antwort lieferte Ambergris,
indem sie ein tragbares Stiick Wand
konstruierte, mit dem man den
Zwischenraum von der alten zum
Ende der neuen Mauer jeden Abend
abriegeln konnte. Wahrend also die
Steinmetze und Zimmerleute an der
neuen Mauer arbeiteten, baute ein
zweiter Trupp in den
entsprechenden Abschnitten der
ersten Mauer Turen ein, und eine
dritte Mannschaft schloss das
Gelande ab, indem sie am aktuellen



Ende der zweiten Mauer die von
Ambergris  ersonnene  tragbare
Wand anschloss.

Die unfertige neue Mauer wurde
nachts mit Wachen bemannt, die im
Notfall auf Unterstlitzung aus der
Stadt zdhlen konnten und denen
leicht erreichbare Rickzugswege
offen standen.

Diese zweite Mauer erstreckte sich
uber mehr als die Halfte der Nord-
Siid-Ausdehnung der Stadt, als die
Seeteufel einen koordinierten
Angriff starteten.

Doch in dieser Nacht war Drizzt



Do'Urden  drauBen  unterwegs,
wovon die Sahuagin nichts wussten.
Die Bewohner von Letzthafen
wurden rechtzeitig gewarnt, und als
die Seeteufel anrilickten, stand die
gesamte Garnison Schulter an
Schulter bereit.

Hundert Fackeln flogen von der
Mauer und verbreiteten taghelles
Licht. Ein halbes Dutzend Priester
und die gleiche Anzahl Zauberer
erhielten die plétzliche Helligkeit
mit zahlreichen Leuchtzaubern.

Mit einem Hagel aus Steinen,
Speeren und Pfeilen trieb die Miliz



die Seeteufel ins Meer zurtick.
Parallel dazu schlich sich eine
gréBere Gruppe unter der Fihrung
von Entreri, Dahlia und Afafrenfere
in den Suden der Stadt, um die
Seeteufel von der Flanke
anzugreifen. Nachdem die Anhdanger
von Umberlee durch die Geschosse
von der Mauer
auseinandergestoben waren, waren
sie hierauf nicht vorbereitet, und
zunachst verlief die Schlacht sehr
einseitig: Die Siedler schlachteten
die Seeteufel zu Dutzenden ab.
Drizzt beobachtete den Verlauf der



Schlacht von einem nicht weit
entfernten Dach aus. Anfangs
schien der Ausgang festzustehen.
Die Sahuagin wollten offenbar nur
noch fliehen.

Dann aber formierten sie sich
plotzlich neu und gingen gegen
Entreris Gruppe vor. Offenbar
wollten sie ihre zahlenmaBige
Uberlegenheit ausspielen.

Drizzt verzog das Gesicht. GroBere
Verluste konnte Letzthafen kaum
verkraften. Der Drow huschte von
Dach zu Dach, um den Urheber
dieser erneuten Koordination zu



finden. Er hielt Taulmaril in der
Hand, mischte sich jedoch nicht ein,
weil er nicht um ein paar Gegner
willen seine Position als Spaher
preisgeben wollte.

Er war auf dem Weg zum Meer
und wusste sehr wohl, dass er nicht
mit Hilfe rechnen konnte, falls man
ihn hier entdeckte.

Doch es war Nacht und der Drow
damit in seinem Element.

SchlieBlich entdeckte er, wer flr
die Entschlossenheit der Sahuagin
verantwortlich war. Es war ein
ungewohnlich groBer Seeteufel, der



am Hafen stand und Befehle briillte,
die sowohl den Laufern galten, die
zwischen den Docks und den
vorderen Truppen hin und her
eilten, als auch weiteren
Seeteufeln, die er aus dem Meer in
den Kampf befahl.

Drizzt duckte sich tief und rief leise
nach Guenhwyvar, die bald darauf
bei ihm war. Er wollte ihr sagen,
was sie zu tun hatte, hielt jedoch
unwillkdrlich inne. Die Ereignisse
traten in den Hintergrund. Guen
wirkte ausgemergelt. Ihr Atem ging
flach und unregelmaBig. Die



kréftigen Flanken hingen schlaff
herab, und ihr Fell hatte seinen
Glanz verloren.

Am liebsten hatte Drizzt sie in
einen beleuchteten Raum geflhrt,
um sie genauer zu untersuchen.
Aber das konnte er jetzt nicht. Je
schneller er seine Aufgabe zu Ende
brachte, desto schneller konnte er
Guen nach Hause schicken, denn
sie brauchte offenbar dringend
Ruhe. Er bat den Panther, bei ihm
zu bleiben und ihn zu bewachen.
Dann musste er sich notgedrungen
absolut konzentrieren. Er sprang auf



das Nachbardach und entdeckte
einen noch besseren Standort ein

Dach weiterr. Um dorthin zu
gelangen, war allerdings ein weiter
Satz Uber eine schmale StraBe
erforderlich, in der es von
Seeteufeln nur so wimmelte.

Es wirde ein schwieriger Sprung
werden, der sehr wahrscheinlich
auffallen wirde.

Drizzt aktivierte sein Erbe, die
Empfindungen des tiefen
Unterreichs, die noch immer in
seinem Drow-Leib vibrierten. So
beschwor er eine Kugel magischer



Finsternis, die Uber der StraBe
schwebte und einen GroBteil des
Bereichs verhillte, den er zu
uberwinden hatte.

Was jetzt erheblich schwieriger
erschien! Er musste durch die
Schwarze springen, irgendwie das
andere Dach erreichen und dort
sicher landen.

Diesen Plan teilte er Guenhwyvar
mit. Die lauten Kampfgerdausche
hinter ihm, driben an der Mauer,
erinnerten ihn daran, dass jede
Verzogerung einen weiteren Toten
fur Letzthafen bedeuten kénnte.



Er rannte zum Rand des Daches,
schnellte in die magische Finsternis
und flog, so weit er konnte. Er
wusste zwar, dass er zu diesem
Sprung in der Lage war, doch ihn
blind zu versuchen, lieB selbst
Drizzts Herz schneller schlagen.

In dem Moment, als er aus der
Kugel auftauchte, setzte er auch
schon auf dem Dach auf, ohne es
zuvor sehen zu kénnen. Er landete
so ungeschickt, dass er beinahe
aufgeschrien hatte, wahrend er sich
hinwarf, um den Aufprall
abzufangen. Guenhwyvar flog tber



ihn  hinweg, nachdem sie den
schwarzen Bereich mit Leichtigkeit
durchmessen hatte. Ihre Spannkraft
lieB ihr genug Schwung, um
geschmeidig und lautlos
aufzusetzen.

Drizzt konzentrierte sich. Er vergaB
die Kratzer und Prellungen und
rannte zur Nordwestecke des
Gebaudes. Naher wirde er dem
Anflihrer der Sahuagin  nicht
kommen.

Der groBe Seeteufel stie nach wie
vor Befehle aus, ohne den
Meuchelmdrder zu bemerken, der



nur noch knapp zwanzig Schritte
entfernt stand.

Drizzt spannte den Bogen und hielt
den Atem an. Seine Hande mussten
absolut still halten. Mit einem
Augenzwinkern zeigte er Guen, dass
es gleich aufregend werden wiirde.
Dann war er bereit.

Der erste Blitzpfeil explodierte im
schuppigen Leib des Sahuagin. Der
zweite Treffer riss direkt neben dem
ersten ein weiteres Loch, und der
dritte traf die Kreatur ins Gesicht.
Wie eine Schlange sank der
Seeteufel zu Boden und rollte sich



auf dem Pflaster zusammen.

Drizzt lief zur Dachmitte zurlick
und dann zum sidlichen Rand, wo
er einer Salve Wurfspeere durch
einen Satz auf die StraBe
entwischte. Zusammen mit
Guenhwyvar eilte er weiter, aber
zum Meer hin und damit von den
Seeteufeln weg, die jetzt die
Verfolgung aufnahmen. Die
wenigen, denen sie begegneten,
mussten sich dem Feuer von
Taulmaril und den Angriffen von
Guenhwyvar stellen. Zu den
Donnerschlagen der Pfeile, dem



Geschrei der Seeteufel und dem
Brillen von Guenhwyvar gesellte
sich ein lauter Pfiff, der aus einer
Pfeife ~drang, die wie ein
Einhornkopf geformt war.

Kurz darauf galoppierte Drizzt auf
Andahar nach Stiden und bog dann
wieder nach Osten ab. Verfolgt von
einer Horde Seeteufel ritt er durch
die gepflasterten StraBen.

»Geh, Guen!«, befahl Drizzt und
legte seinen Kopf dicht Uber
Andahars starken Hals. Er vertraute
darauf, dass sein Glick und die
Geschwindigkeit gegen die



WurfspieBe der Sahuagin
ausreichen wurden.

Der erste Verbindete, dem er
entgegenpreschte, war
ausgerechnet Dahlia, die hinter
einer Ecke Dbereitstand. Ihr
gegenuber duckte sich Afafrenfere,
und hinter den beiden warteten die
Bewohner von Letzthafen.

Die Seeteufel waren nur darauf
aus, den fliehenden Drow zu
erwischen, und reagierten vdllig
Uberrascht, als die wartenden
Trupps Uber sie herfielen.

Und damit begann die wahre



Schlacht  dieser  denkwirdigen
Nacht, der Hohepunkt des Ringens
um das Zentrum von Letzthafen.
Nach kurzer Zeit war es vorlber,
auch wenn diese schrecklichen
Momente flr alle Beteiligten noch
immer viel zu langsam verstrichen.
Die Stimme des Sahuagin-
Anflhrers war verstummt. Ihre
Verstarkung  blieb aus. Und
samtliche Blrger von Letzthafen
waren auf den Beinen, um sich dem
Feind zu stellen.

Sieg.

Einen Zehntag spater war die



zweite Mauer vollendet. Sie zog sich
quer durch die Stadt, und
Letzthafen hatte seine urspriinglich
gesicherte Fldche  verdoppelt.
Wahrend der letzten grausamen
Schlacht hatte es zwar kaum
Verluste gegeben und nicht einmal
eine Handvoll Bewohner waren
umgekommen — was unter anderem
Ambergris und den anderen
Priestern zu verdanken war —, doch
obwohl die Sahuagin dabei stark
dezimiert worden waren, stellte
diese Ausweitung die Stadt vor ein
neues Dilemma.



»Wir missen jetzt mehr Land
verteidigen, so dass die Posten
weiter auseinander steheng,
erklarte Dorwyllan nach der
Fertigstellung der Mauer bei der
ersten Sitzung der Anflhrer.

»Der Winter wird uns helfeng,
meinte einer. »Der Hafen beginnt
an den Ecken bereits zuzufrieren.«

»Solange es kalt ist, werden die
Seeteufel sich in tiefere Gewasser
zurlckziehenk, stimmte ein anderer
Zu.

»Eine Atempause von wenigen
Monaten, ja«, sagte Dorwyllan.



»Aber im Fruhling werden sie
wieder gnadenlos zuschlagen. Ich
furchte, wir haben nicht
ausreichend Leute, um diese neue
Mauer gegen einen solchen Angriff
zu halten.«

Doch auch hierauf wusste Drizzt
Do'Urden eine Antwort. Er nickte
Dorwyllan zu und versprach: »Die
bekommt ihr.«



Kapitel 7

Die Netze der Drow

»Der Anblick geféllt dir nicht?«,
fragte der Drow seinen Begleiter.

Der stammige Zwerg, der seinen
schwarzen Bart vor der breiten
Brust in zwei stinkende Zdpfe
verschlungen hatte und seine
magischen Morgensterne so Uber
dem Ricken trug, dass die
Adamantkdpfe uber seinen
Schultern an ihren Ketten



baumelten, musste tief Luft holen.
Er strich sich Uber das haarige
Gesicht, denn ihm fehlten die
Worte. Athrogate hasste die
Dunkelelfen nicht unbedingt so wie
die meisten Delzoun-Zwerge -
immerhin war sein bester Freund,
der jetzt neben ihm stand, ein
Drow. Zudem gehérte Athrogate
inzwischen  offiziell zu Bregan
D’aerthe, der Sdldnerbande aus der
Dunkelelfenstadt Menzoberranzan,
und die Kleriker dieser Vereinigung,
die sich fast ausschlieBlich aus
Dunkelelfen zusammensetzte,



hatten ihn nach seinem
lebensgefahrlichen  Absturz  in
Gauntlgrym wieder gesund
gepflegt.

Dennoch versagte dem Zwerg
angesichts dessen, was er gerade
sah, die Stimme. In seinem langen,
langen Leben war dieser Zwerg oft
dem Tode nahe gewesen, aber nie
so wie an diesem finsteren Ort und
nie  angesichts eines derart
Uberwaltigenden Feindes. Er war in
die Grube des Urelementars
gestirzt, in das feurige Maul eines
unaufhaltsamen,  Ubernatirlichen



Geschdpfes. Mit viel Gluck war er
auf einem Felsvorsprung gelandet,
und sein Gefahrte, Jarlaxle, hatte
ihn gerettet, indem er ihn hinter
einen Vorsprung geschoben und

Wasserelementare beschworen
hatte, um ihn vor den sengenden
Flammen des Elementars

abzuschirmen. Dennoch  ware
Athrogate beinahe umgekommen
und hatte unsagliche Schmerzen
gelitten, als sich die verbrannte
Haut von seinen Knochen Idste.

Vor allem aber hatte der tapfere,
machtige  Athrogate  sich



unwichtig und hilflos gefuhlt. Und
mit solchen Gefuhlen wusste der
stolze Zwerg schlecht umzugehen.

Jetzt kehrten sie nach Gauntlgrym
zurick und stiegen die groBe
Wendeltreppe in die unteren
Ebenen hinunter, eine Treppe, die
erst kdrzlich repariert worden war,
und zwar von Handwerkern mit
einem anderen, feineren Stil als die
ursprunglichen Erbauer, die Zwerge.
Sie wussten, was sie in der alten
Festung vorfinden wirden, denn
sie — zumindest Jarlaxle — kamen
auf Geheif von Kimmuriel Oblodra,



dem AnflUhrer von Bregan D’aerthe,
um einen Auftrag von einer weit
machtigeren Auftraggeberin
auszufilhren, der Mutter Oberin
eines herrschenden Hauses von
Menzoberranzan.

»Und?«, fragte Jarlaxle nach,
wahrend sie weitergingen und von
den neueren Drow-Stufen zu den
Resten der Zwergentreppe
gelangten. »Sei  ehrlich. Ich
verspreche, ich werde es dir nicht
nachtragen.«

Normalerweise nahm Athrogate
kein Blatt vor den Mund, besonders



wenn es um Themen ging, die fur
Zwerge wichtig waren, und dazu
gehdrte Gauntlgrym auf jeden Fall.

Dennoch konnte er nur mit einem
Grunzlaut den Kopf schitteln, weil
ihn die Bilder von seinem Absturz
und die Erinnerungen an den
verzehrenden Schmerz
Uberwaltigten.

Es gab zudem noch etwas, was ihn
aufwiihlte. Die gegenwartige
Entwicklung gefiel ihm namlich
nicht, Uberhaupt nicht! Die Aura
und der Geruch dieser Drow-
Siedlung erschienen ihm wie eine



absolute Entweihung von
Gauntlgrym, auch wenn das nicht
logisch nachvollziehbar war.
SchlieBlich war es doch sehr
naheliegend, dass die Drow oder
wer auch immer an einen solchen
Ort zurlickkehren wirden, um ihn
wieder aufzubauen.

Und Drow waren immer noch
besser als Goblins, sagte er sich.
Aber sein Bauch wehrte sich gegen
die Vorstellung, dass hier in den
Ruinen der altesten Heimat der
Zwerge eine Drow-Stadt entstand.
Es erschien ihm wie ein tragischer



Verlust oder wie ein schwerer
Diebstahl an seinem Volk, selbst
wenn sein Volk ihn vor langer Zeit
ausgestoBen und die Drow ihn
aufgenommen hatten.

Jarlaxle klopfte ihm auf die
Schulter. Als der Zwerg aufsah,
zwinkerte der Drow ihm mit dem
Auge zu, das nicht von der
magischen Augenklappe verdeckt
war, um seinem Freund zu zeigen,
dass er seine widerstreitenden
Gefuhle nachvollziehen konnte.

»Du solltest dich bemiihen, deine
Zweifel gut zu verbergenx, flisterte



Jarlaxle ihm zu, als sie so tief
hinabgelangt waren, dass sie die
Drow-Elfen sehen konnten, die sie
auf den Eidechsen des Unterreichs
am FuB der Treppe erwarteten.
»Haus Xorlarrin ist hier, ob du oder
ich oder sonst jemand das
gutheiBen oder nicht, und wenn sie
deine Abwehr als bedrohlich
einstufen, werden sie auf ihre
unnachahmlich  wirksame und
permanente Weise etwas dagegen
unternehmen.«

»Pah, habe ich dafir nicht Bregan
D’aerthe hinter mir?«, entgegnete



Athrogate.

»Siehst du den da auf der gréBten
Echse, den mit dem leuchtenden
Schild am Arm?«, fragte Jarlaxle
und nickte nach unten. Athrogate
folgte  seinem  Hinweis  und
entdeckte den betreffenden Drow
mit Leichtigkeit.

»Das ist ein Baenre«, erklarte
Jarlaxle. »Ein ausgesprochen
beliebter und wichtiger Baenre.«
»Vom Ersten Haus?«

»Wenn Haus Baenre etwas an
deinem Auftreten auszusetzen hat,
kann Bregan D’aerthe dir nicht



helfen. Wir wirden dich Oberin
Quenthel  vielmehr  umgehend
ausliefern, um nicht den Anschein
zu erwecken, dass wir Dummbheit
unterstitzen.«

Diese Drohung zauberte ein
breites Grinsen auf Athrogates
Gesicht. Er wusste, dass Jarlaxle so
etwas nie tun wiirde. Kimmuriel, ja,
und ebenso der Rest der
Angehdrigen von Bregan D’aerthe.
Aber nicht Jarlaxle, und dies
bestatigte sein Begleiter gerade, als
er das wissende Ldacheln des
Zwergs erwiderte.



»Endlich, Jarlaxle«, begruBte ihn
der Drow auf der groBen Eidechse.
»Unsere letzte Begegnung ist viel
zu lange her.«

»Wenn ich Euren Namen wusste,
wirde ich dieses Kompliment nur zu
gern erwidern, entgegnete
Jarlaxle. Er  verneigte sich
schwungvoll.

Der Reiter, Tiago Baenre, erstarrte
und warf einen kurzen Blick auf
seine Gefahrten zur Rechten und
zur Linken, einen alten
Waffenmeister, den Jarlaxle als
Jearth Baenre kannte, und einen



jungeren Zauberer der Xorlarrin.
Natdrlich  kannte Jarlaxle den
jungen Baenre zumindest dem
Namen nach, denn er hatte in
letzter Zeit viel Aufsehen erregt.
Vor allem von Tiagos Schild und
dem Schwert an seiner Hifte war
die Rede gewesen, zwei
wundersame neue Kreationen, die
mit Hilfe der alten Magie geschaffen
worden waren. Jarlaxle musste sich
groBe Mihe geben, sein Staunen zu
verbergen, als er den runden Schild
musterte, denn es handelte sich um
ein  wahrlich  bemerkenswertes



Stiick. Er war fast durchsichtig, als
bestiinde er aus Eis, und funkelte
von innen heraus wie Diamant.
Trotz seiner gespielten
Gleichgliltigkeit musste Jarlaxle
genauer hinsehen, denn in dem
Stahlglas befanden sich Linien, die
ein bestimmtes Muster bildeten. Es
hatte den Anschein, als saBe ein
absolut symmetrisches Spinnennetz
im Eis gefangen.

Prachtvoll, dachte Jarlaxle, ohne
es auszusprechen. Das half
allerdings wenig, denn als er den
Blick abwandte, wusste er, dass



seine Miene trotz aller Vorsicht
seine Geflihle preisgegeben hatte.
Tiago strahlte formlich vor Stolz.
»Ihr habt einen ungewdhnlichen
Geschmack bei der Wahl Eurer
Begleiter«, sagte Tiago mit Blick
auf Athrogate.

»Jawohl, aber der Geruch macht
mir nichts aus«, sagte der Zwerg
frech.

Tiagos Augen blitzten vor Zorn.
Jarlaxle wollte seinen Freund zum
Schweigen bringen, obwohl er am
liebsten laut aufgelacht hatte.
Beides schien in diesem Moment



jedoch unmaglich.

»Ich bin Tiago Baenre,
verkiindete der junge Krieger.
»GroBneffe von Oberin Quenthel
und Enkel von Waffenmeister
Dantrag.«

»Ich kannte ihn gut«, erwiderte
Jarlaxle.

»Ihr versteht, weshalb wir dieses
Treffen mit Kimmuriel erbeten
haben«, sagte der Zauberspinner.
Allein der Umstand, dass er das
Wort ergriff, ohne dass Tiago
Baenre ihn dazu aufgefordert hatte,
verriet Jarlaxle seine Identitat. Das



also war Ravel Xorlarrin, der junge

Magier, der angeblich die
Expedition nach Gauntlgrym
geleitet hatte.

Der Zauberspinner, den Jarlaxles
Bruder Gromph dazu gebracht
hatte, Gauntigrym Zu
»entdecken« — mit Informationen,
die Gromph dem Schadelstein
entlockt hatte, den Jarlaxle ihm
verschafft hatte.

»Wir haben inzwischen diverse
Stitzpunkte auf der Oberflache, und
diese neue ... Niederlassung ist ein
denkbarer Handelsposten zwischen



diesen Stitzpunkten und
Menzoberranzan, erwiderte
Jarlaxle. »Bregan D’aerthe hatte
sich in jedem FRall an Euch
gewandt.«

»Hatte?«, fragte Tiago lauernd.
»QOder hat bereits?«

»Nun, ich bin jetzt hierg,
antwortete Jarlaxle, der die
Anspielung nicht verstand.

»Was ist mit den drei Vertretern
von Bregan D’aerthe, die bereits
hier waren? Erst vor wenigen
Zehntagen, bei unserem ersten
VorstoB nach Gauntlgrym?«



Jarlaxle hob beide Hande, um zu
zeigen, dass er keine Ahnung hatte,
wovon die Rede war, was auch
stimmte. »Ich erhielt den Auftrag,
hierherzukommen und Euch zu
begriiBen, und hier bin ich.«

»Es waren schon einmal drei hier,
die behaupteten, zu Bregan
D’aerthe zu gehdren, darunter eine
Darthiir, die sich als Eure Geliebte
ausgab.« Ravel benutzte das Drow-
Wort flr die Elfen der Oberflache.

»Wirklich?« Jarlaxle legte einen
Finger an die Lippen. »War sie
hiibsch?«



»Darthiir!«, fluchte Tiago. »Das ist
ekelhaft.«

Jarlaxle lachte laut auf. »Das ware
nicht unbedingt meine Wortwahl,
aber einem engstirnigen Geist, der
wenig aus Menzoberranzan
herausgekommen ist, mag das so
erscheinen.«

»Erspart mir Eure Herablassung,
sagte Tiago.

»Herablassung?«, wiederholte
Jarlaxle mit gespielter Unschuld.
»Wohl doch eher Erleichterung. Da
so viele der Meinen Eure Ansicht
bezliglich der Nicht-Drow teilen,



bleiben derartige Genusse
weitgehend mir allein vorbehalten.«
»Sie kam mit einem Drow und
einem Menschen, ein kleiner Mann
mit grauer Haut«, warf Ravel ein.
»Dieser Mensch war schon einmal
mit Euch in Menzoberranzan,
behauptete Berellip  Xorlarring,
erganzte Jearth.

Jarlaxle bemilihte sich ziemlich
erfolglos, seine Uberraschung zu
verbergen. Selbst wenn es ihm
gelungen ware, hatte Athrogates
Aufkeuchen alles verraten.

»Ihr kennt diesen Menschen also«,



stellte Tiago fest.

»Wenn es der ist, den Ihr
beschreibt, misste er langst tot
sein«, sagte Jarlaxle. »Habt Ihr
Euch den Namen gemerkt? Einen
ihrer Namen?«, fragte er, obwohl er
die Antwort bereits kannte. Aber
wieso Artemis Entreri — wenn er es
tatsachlich gewesen war — wieder
mit Drizzt und Dahlia unterwegs
war, war ihm schleierhaft.

»Masoj  Oblodrax, antwortete
Tiago.

»Oblodra?«

»Der Drow«, erklarte der junge



Baenre. »Meines Wissens ein
Angehdriger von Kimmuriel. Diesen
Namen nannte er uns zumindest.«

Wie er dies sagte, verriet Jarlaxle
genauso viel wie die Worte selbst.
Masoj war namlich jener Zauberer
gewesen, dem  Drizzt einst
Guenhwyvar abgenommen hatte,
allerdings hatte er definitiv nicht
zum Haus Oblodra gehort. Jetzt war
Jarlaxle sich sicher, dass diese
Narren Drizzt begegnet waren,
ohne dies auch nur zu bemerken.

Tiagos GroBvater, den Drizzt
getdtet hatte, stohnte in den



Damonennetzhdllen vermutlich
gerade erschuttert auf.

»Die Namen der anderen beiden
waren fur uns wertlos«, fugte Tiago
hinzu.

»Waren sie nun von Bregan
D’aerthe oder nicht?«, hakte Ravel
nach.

»Wer weiB?« Jarlaxle nutzte ein
Quantchen Magie aus seiner
Augenklappe, um seinen Worten
mehr Gewicht zu verleihen. »Wir
haben viele unabhdangige Agenten
im Bereich der Schwertkiste. Es ist
durchaus mdglich, dass der eine



oder andere ...«

»Wenn sie wirklich Eure
Bettgefahrtin  ware, wie sie
behauptet hat, wirdet Ihr das doch
wissen?«, fragte Tiago. Die Scharfe
in seiner Stimme verriet, dass
Jarlaxle seiner Ansicht nach jetzt in
der Falle saB.

»Eine von wie vielen Dutzend?«,
entgegnete der gerissene Soldner
prompt. »Wie schon gesagt, dass so
viele meiner Landsleute kdrperliche
Schoénheit leider wenig zu schatzen
wissen, erdffnet mir ein umso
weiteres Feld lieblicher Blumen.



Und da bietet diese Gegend in der
Tat groBe Auswahl.«

Athrogate schnaubte.

»Wo sind die drei, von denen Ihr
sprecht?«, fragte Jarlaxle.

»Lange fort«, sagte Jearth.
»Genau wie die Nesserer, gegen die
sie gekampft haben.«

»Dann sollten wir zu einem
anderen Zeitpunkt darlber
sprechen«, befand Jarlaxle. »Meine
Zeit ist knapp, und wenn die drei
unwichtig sind ...«

»Sie  haben einen Adligen der
Xorlarrin  getdtet«,  unterbrach



Tiago.

Jarlaxle nickte und dachte kurz
dartber nach, was das bedeutete.
»Ich werde Kimmuriel informieren.
Wir tun unser Mdoglichstes, um
herauszufinden, wer sie sind und ob
tatsachlich eine Verbindung zu
unserer bescheidenen Organisation
besteht.« Er verbeugte sich erneut
und warf dabei Athrogate einen
warnenden Blick zu. Ihr Auftrag hier
war gerade sehr ernst geworden.
»Sollen wir die vorlaufige
Geschaftsgrundlage hier unter uns
besprechen?«, fragte er.



»Es ware verfriht, die Dinge jetzt
schon festzulegen«, sagte der
Zauberspinner. »Aber wir wiurden
Euch gern zeigen, was wir bisher
erreicht haben. Vielleicht kann
Bregan D’aerthe gewisse Dienste
und Dinge bereitstellen, welche die
weiteren Verhandlungen
beglinstigen wurden. Beispielsweise
Materialien und Tranke.« Er sah
Athrogate ins Gesicht. »Wir haben
die Schmiede.«

»Bitte nach Euch«, sagte Jarlaxle
und trat mit Athrogate vor.

»Der nicht«, erklarte Tiago. Er



zeigte auf den Zwerg.

»Er arbeitet flr mich.«

»Der nicht.« Sein Tonfall lieB
keinen Widerspruch zu, und Jarlaxle
staunte, dass der arrogante junge
Krieger ihn so offen herausforderte.
Andererseits hielt Jarlaxle einen
Streit Uber diese Frage gerade nicht
fur zielfiUhrend, und er wusste, dass
er selbst im Zweifelsfall zwar
entkommen wirde, aber Athrogate
konnte er vermutlich nicht in
Sicherheit bringen. Deshalb drehte
er sich zu dem Zwerg um und
flisterte ihm zu: »Nach oben.«



Athrogate nickte zustimmend. Am
oberen Ende der Treppe hatte
Jarlaxle seinen breitkrempigen Hut
mit der groBen Feder verwendet,
um einen extradimensionalen Raum
als Zufluchtsort zu erschaffen.
Jarlaxle rief seinen Nachtmahr und
ritt mit den drei Echsenreitern
davon, wahrend Athrogate ziigig die
lange Treppe erstieg, um sich in
dem geheimen Raum in Sicherheit
zu bringen. Vor einem Kampf
scheute der Zwerg zwar nie zurlck,
aber hier hatten sie es immerhin
mit Dunkelelfen zu tun.



»Das ist ein beeindruckender
Schild«, bemerkte Jarlaxle nach
einer Weile, als er und Tiago in der
Schmiede die Handwerker
beobachteten, die an den
glihenden Ofen arbeiteten. Sein
Blick wanderte zu dem Spinnengriff
des Schwerts an Tiagos Huftgurt,
und er fragte: »Frisch
geschmiedet?«

Tiago lachte. »Es war das zweite
Stick, das in dieser groBen
Schmiede nach dem Neuanfeuern
geschaffen wurde.«

»Nach dem Schwert«, sagte



Jarlaxle.

Tiago zog das Schwert und hielt es
Jarlaxle vor die Augen. Es bestand
aus dem gleichen Stahlglas wie der
Schild und war ebenfalls von
schimmernden Diamanten
durchzogen. Es hatte einen
schwarzen Parierkorb, der einem
Spinnennetz 3hnelte, und einen
spinnenformigen Griff.

»Das stammt von Golfanin,
konstatierte Jarlaxle.

Diese Feststellung lieB den jungen
Baenre-Krieger aufmerken.

»Ein  alter Freund«, erklarte



Jarlaxle. »Ist er hier?«

»Ja, aber er ruht sich aus, soweit
ich weiB. Ich richte ihm Eure guten
Wiinsche aus.«

Tiago reagierte ausweichend, und
Jarlaxle war klar, dass er sie nicht
zusammenbringen wollte. Er
furchtete, Jarlaxle kdnnte seine
Beziehung zu diesem (beraus

bedeutenden Waffenschmied
irgendwie beeintrachtigen.
»Haus  Xorlarrin ~ will  Bregan

D’aerthe also den Krieg erklaren?«,
fragte Jarlaxle ohne Umschweife.
Tiago riss die Augen auf. »Falls sich



herausstellt, dass diese drei
tatsachlich zu Kimmuriels Bande
gehorten, meine ich. Immerhin
haben sie einen Adligen getotet.
Oder ist das nur ein Verdacht?«
Diese letzte AuBerung war kein
hohles Geschwatz. Dass Drow
andere Drow tdteten, war in
Menzoberranzan durchaus
akzeptabel, solange es keinen
unbestreitbaren Hinweis auf den
Mdérder gab.

»Brack'thal  Xorlarrink,  sagte
Tiago.

Diesen Zauberer kannte Jarlaxle.



»Interessant. Ich dachte, der ware
wahrend der Zauberpest verriickt
geworden.«

»Sohn der Zeerith und Altester des
Hauses«, betonte Tiago.

»Und Ihr habt klare Beweise flr
dieses Verbrechen?«

»Spielt das eine Rolle? Das hier ist
nicht Menzoberranzan, und hier
konnen die Xorlarrins die Regeln
bestimmen. Es stiinde Euch gut an,
die Wahrheit Uber diese drei
herauszufinden und sie uns zligig
auszuliefern.«

Ein trockenes Lacheln legte sich



uber Jarlaxles Gesicht, und diesmal
zeigte er Tiago seine Belustigung
nur zu gern. »Ihr glaubt wirklich
daran?«, fragte er.

Tiago verzog keine Miene.

»Eure GroBtante Quenthel ware
uber Eure kaum  verhohlene
Drohung wenig begeistert, da konnt
Ihr sicher sein.«

»S0 wenig, wie wenn sie erfahrt,
dass Jarlaxle von Bregan D’aerthe
sich mit dem Verrater Drizzt
Do'Urden abgibt, der in der
Schlacht, in der ihre geliebte Oberin
umgekommen ist, gegen ihre



Familie gekampft hat? Dem
Verrater Drizzt Do’Urden, der ihren
Bruder getotet hat, meinen
GroBvater Dantrag, den besten
Waffenmeister aller Zeiten in ganz
Menzoberranzan?«

Beinahe hatte Jarlaxle erwahnt,
dass Drizzt in dem Duell mit
Dantrag in diesem Fall wohl kaum
gesiegt hatte, aber er war klug
genug zu schweigen.

»Ihr duBert kithne Behauptungen,
junger Meister Baenre«, sagte er.
»Die drei gaben an, zu Bregan
D’aerthe zu gehdren.«



»Das zeugt nur von ihrer
Schlauheit, nicht davon, dass sie die
Wahrheit sagten, erwiderte
Jarlaxle. »Aber, wartet, sagtet Ihr
gerade, dieser Drizzt Do'Urden ware
dabei gewesen?«

Tiago starrte ihn durchdringend
an, und Jarlaxle erkannte, dass er
keinen Dummkopf vor sich hatte.

»Interessant«, fugte Jarlaxle mit
gespieltem Erstaunen hinzu. »Drizzt
Do’Urden, der Abtrlinnige, ist also
noch am Leben?«

»Und Teil von Bregan D’aerthe,
sagte Tiago trocken.



»Geschickt gelogen.«

»Das sagt Ihr — was sonst? Der
Mensch, der bei dem Drow war, hat
Euch einst nach Menzoberranzan
begleitet«, hielt ihm Tiago vor.

»Lange vor Eurer Geburt. Wenn es
wirklich derselbe Mensch ist.«

»Berellip Xorlarrin hat es bezeugt.
Wollt Thr an einer Priesterin der
Spinnenkdnigin zweifeln?«

Auch dies brachte Jarlaxle zum
Lachen. Wann in seinem Leben
hatte er diesen Priesterinnen je
geglaubt?

»Dann ware er ein sehr, sehr alter



Mensch«, sagte Jarlaxle. »Und ich
versichere Euch, dass ich den Mann,
von dem Ihr sprecht, seit
mindestens flinfzig Jahren nicht
mehr gesehen habe. Er gehdrt auch
nicht zu Bregan D’aerthe. Ebenso
wenig wie Drizzt Do’'Urden — falls
Ihr den Verdacht hegt, dass er der
Drow war -, weder jetzt noch
frher. Wenn Ihr irgendetwas Uber
das Herz von Drizzt Do'Urden
wusstet, wiirdet Ihr auch verstehen,
dass dies niemals sein Wunsch
ware.«

Tiagos  Blick  war  duBerst



misstrauisch. »Das werde ich Drizzt
Do'Urden selbst fragen«, bemerkte
er. »Bevor ich ihn tote.«

Diese Worte waren sein Ernst, wie
Jarlaxle erkannte. Der junge Krieger
war ein Angeber und voller
Selbstvertrauen, dazu sehr gut
ausgerustet, selbst flir einen
reichen Baenre. Jarlaxle pragte sich
ein, den wachsenden Ruf von Tiago
Baenre naher zu untersuchen — und
den von Ravel Xorlarrin, fligte er im
Stillen  hinzu, als er den
Zauberspinner naher kommen sah.

Von seinen letzten Besuchen in



Menzoberranzan wusste Jarlaxle,
dass diese beiden zu den
prominentesten  Vertretern der
neuen Generation der Stadt
zahlten. Gromph hatte eine hohe
Meinung von Tiago und hatte
angedeutet, dass dieser
wahrscheinlich bald Andzrel als
Waffenmeister des Ersten Hauses
ablosen  wirde. Durch seine
Augenklappe hatte Jarlaxle eine
ganze Menge Magie an Tiago
entdeckt, und der strahlende Glanz
dieses Schilds und des Schwerts
bestatigte Gromphs  Verdacht.



Andzrel wirde tatsachlich wenig
erbaut sein, wenn er herausfand,
dass Tiago derart zauberkraftige
Waffen flihrte, und Oberin Quenthel
hatte Gol'fanin nie gestattet,
Schwert und Schild in dieser Form
fur Tiago herzustellen, wenn sie
diesen in der Hierarchie des Hauses
hinter Andzrel halten wollte.

Falls Tiago  jedoch Drizzt
nachsetzen wollte, wie er
behauptet hatte, dann stand
Andzrel trotz Tiagos Ausstattung
wahrscheinlich noch ein langes,
ruhiges Leben als Waffenmeister



bevor, dem kein lebender Erbe den
Rang streitig machen wiirde.

Diese Vorstellung rang Jarlaxle ein
Lacheln ab, aber nur ein kleines,
denn der junge Krieger hatte
tatsachlich etwas Beunruhigendes
an sich — genau wie seine
Verbindeten, dachte Jarlaxle, als
sich der ebenso selbstsichere und
ehrgeizige Ravel zu ihnen gesellte.

Als Anfuihrer von Bregan D’aerthe
hatte man Jarlaxle in ganz
Menzoberranzan Uber Jahrhunderte
respektiert und geflirchtet. Die
Mimik und die Worte drickten



keinen derartigen Respekt mehr
aus. Wurde er allmahlich alt und
unwichtig?

Sahen diese zwei ihren Aufstieg
kommen? War das ihr Moment?
Wirde Drizzt auch gegen den
Nachkommen von Dantrag schnell
genug sein?

»Willst du mich nicht langsam mal
einweihen?«, fragte Athrogate,
nachdem er und Jarlaxle
Gauntigrym wieder  verlassen
hatten. Die beiden ritten auf ihren
magischen Tieren, Jarlaxle auf dem
Hollenross und Athrogate auf



seinem Eber.

»Ich habe absolut keine Ahnung,
wovon du sprichst.«

»Seit du von den Drow zuriick bist,
blast du Tribsal.«

»Das ist eben kein angenehmes
Volkchen.«

»Da ist aber noch etwas«, sagte
Athrogate. »Du hast mir nicht mal
von den Schmiededfen erzahlt!«

Jarlaxle verlangsamte sein
Reittempo und betrachtete seinen
Begleiter. »Das ist ein wahrlich
wundersamer Ort, und schon jetzt
schmieden sie dort ganz besondere



Waffen.«

»Flir  verfluchte  Drow-Elfen!«,
knurrte Athrogate. Er spuckte auf
den Boden. Jarlaxle sah ihn
verblifft an. »Nicht du. Die
anderen.«

»Allerdings. «

»Es ist Entreri, stimmt's?«

»Kann sein. Der Beschreibung
nach schon.«

»Nein, ich meine, wegen Entreri
bist du so tribsinnig. Jahrelang hast
du keinen Gedanken an ihn
verschwendet, aber jetzt sieht
man’s dir wieder an.«



»Ich habe getan, was ich tun
musste, um seinetwillen und auch
um unseretwillen.«

»Das sagst du dir schon seit
flinfzig Jahren.«

»Bist du anderer Ansicht?«

»Mich geht das nichts an. Ich war
ja nicht dabei, aber ich weil3, was
euch zwei von diesen mistigen
Nesserern und von deinen eigenen
Leuten geblliht hat.« Er nickte nach
vorn, wo am StraBenrand ein
dunkler Schatten auftauchte, neben
dem ein ihnen vertrauter Drow
wartete. »Wenn man vom Teufel



spricht ...«

Beide entlieBen ihre Reittiere und
gingen zu Kimmuriel hintber.
Nattrlich brauchten sie ihm nicht
Bericht zu erstatten, denn auf der
Reise nach Gauntlgrym hatte
Kimmuriel sie telepathisch begleitet
und war wahrend der gesamten
Verhandlung mit den Xorlarrins und
deren  Gefolge mit Jarlaxle
verbunden gewesen.

»Ihre Fortschritte sind beachtlich
und lobenswert«, sagte Kimmuriel
zum Auftakt. »Oberin Quenthel hat
eine weise Entscheidung getroffen,



als sie den Xorlarrins diese Reise
gewahrte. Die Eingeweide von
Gauntlgrym werden sich flir uns alle

als  wertvoll und profitabel
erweisen, da bin ich mir sicher.«
»Das bleibt abzuwarten,

erwiderte Jarlaxle. »Inzwischen
wissen viele von diesem Ort, das
heiBt, die Xorlarrins werden noch
einiges auszufechten haben.«

»Oh ja, kaum ein Zwerg dirfte
Gauntlgrym den verdammten Drow
kampflos Uberlassen, warf
Athrogate ein, und beide
Dunkelelfen sahen ihn an, Jarlaxle



sichtlich amusiert, Kimmuriel
weniger.

»Dann dlrfte es dort bald noch
mehr tote Zwerge gebeng,
bemerkte Kimmuriel trocken, ehe er
sich wieder Jarlaxle zuwandte und
den dummen Zwerg demonstrativ
ignorierte. »Dieser Stltzpunkt wird
unseren  Interessen an  der
Oberflache zugutekommen.«

»Auf jeden Fall erhalten wir
besseren Zugang zum Drow-Markt,
weil es viel leichter zu erreichen ist
als Menzoberranzan«, stimmte
Jarlaxle zu. »Ein Jammer, dass wir



im naheren Umkreis nicht mehr so
prasent sind.«

»Luskan, sagte Kimmuriel
abfallig. Er und Jarlaxle hatten in
Bezug auf die Bedeutung der Stadt
der Segel heftige
Auseinandersetzungen gehabt.
Jarlaxle hatte eine starke Position
von Bregan D’aerthe unter den dort
herrschenden Hochkapitdanen
beflirwortet, doch Kimmuriel, der
anderweitige Pldne hatte, hatte
abgelehnt.

»Na los, mein schlauer Freund,
sagte Jarlaxle. »Jetzt sieht man



doch, was Luskan wert ist. Es lasst
sich nicht leugnen. Wir missen dort
echte Prasenz zeigen und wieder
zum  Drahtzieher hinter den
Hochkapitanen werden. Dieses
Unterfangen (bernehme ich mit
Vergnugen.«

»Jak, sagte Kimmuriel, und
Jarlaxle berlihrte schon strahlend
seine Hutkrempe, bis Kimmuriel
hinzuftigte: »Und nein.«

»Das ist anmaBend.« Jarlaxle hielt
mit seinem Arger nicht hinter dem
Berg.

»Soll  ich  Euch an unsere



Geschaftsbedingungen erinnern?«,
entgegnete Kimmuriel prompt.
»Bregan D’aerthe gehort nicht
Euch allein.«

Kimmuriel verneigte sich
respektvoll vor Jarlaxle, was dessen
aufkeimenden Zorn wieder

besanftigte. Jarlaxle und Kimmuriel
waren gleichberechtigte Anflhrer
von Bregan D’aerthe, aber zum
Wohl der Bande konnte Kimmuriel
das Kommando Ubernehmen, wann
immer Jarlaxles sonstige
Interessen — speziell die vielen
Freunde, darunter eine ganze Reihe



Iblith oder Nicht-Drow von der
Oberflache — mit dem in Konflikt
gerieten, was Kimmuriels Ansicht
nach das Beste flir die
Soéldnertruppe war. Da Kimmuriel
stets absolut logisch und
pragmatisch vorging, wirde er auf
diese Vereinbarung jedoch immer
nur im vereinbarten Rahmen
zuriickkommen.

Er hatte den  Wortwechsel
zwischen Tiago und den anderen in
den Tiefen von  Gauntlgrym
mitbekommen und verstand daher
den wahren Anlass fir Jarlaxles



groBzligiges  Angebot, Bregan
D'aerthe wieder in der Stadt der
Segel zu etablieren. Dass Kimmuriel
nun auf ihre Vereinbarung hinwies,
lag also tatsachlich im besten
Interesse von Bregan D’aerthe.
Jarlaxle hatte eine gute Wahl
getroffen, als er seinen brillanten
Leutnant zu seinem Statthalter
gemacht hatte.

Eine zu gute, vielleicht.

»Wir haben Mdglichkeiten bei ein
paar Nesser-Firsten aus dem
Schattenreich«, teilte Kimmuriel
ihm mit. »Sie zeigen Interesse am



Aufbau eines unterirdischen
Handelsnetzes.«

»Schattenreich?«, murmelte
Jarlaxle. Diesen Ort in der
ehemaligen Wiste Anauroch, der
erst nach der Zauberpest und den
damit verbundenen Umwalzungen
entstanden war, hatte er nie
aufgesucht.

»Das ware eine perfekte Aufgabe
fir Euch«, sagte Kimmuriel. »Mit
Eurem Vorgehen gegen den
Urelementar habt Ihr den
Anhangern von Tay einen schweren
Schlag versetzt, was diesen Herren



sehr bewusst ist. Sie werden sich
freuen, Euch kennen zu lernen und
die Verhandlungen einzuleiten.«

»Was ist mit Luskan?«

»Um Luskan werde ich mich
kiimmern.«

»Ihr solltet mit den Baenres
sprechen.«

»Das habe ich bereits.«

Sie werden ihren kostbaren jungen
Waffenmeister verlieren, zeigten
Jarlaxles Finger an.

Darum kimmere ich mich, lautete
Kimmuriels ausweichende Antwort.

Jarlaxle verbarg geschickt seine



Enttduschung Uber diesen Drow,
der allen immer einen Schritt
voraus zu sein schien — bis ihm
aufging, dass er die psychische
Abschirmung durch die Augenklappe
nicht aktiviert hatte und Kimmuriel
wahrscheinlich ungehindert seine
Gedanken lesen konnte.

»Also dann ins Schattenreich,
sagte Jarlaxle.

Kimmuriel trat in den Schatten und
war verschwunden.

»Wo ist das?«, fragte Athrogate.
»Mein Arsch ist jetzt schon wund.«
»0Oh, das wird noch schlimmer,



versprach Jarlaxle, der in die
verblassenden Schatten starrte.
»Tausend Meilen nach Osten.«

»Tief im Reich also.«

»Im Herzen von Nesseril«, erklarte
Jarlaxle.

Sie riefen ihre Reittiere, den
Nachtmahr und den Hélleneber, und
ritten los.

Wie dblich schlugen sie ein
gleichmaBiges Tempo an, bei dem
sie eher trabten als galoppierten,
obwohl keines ihrer magischen
Tiere ermiden wirde.

»Glaubst du, er war es wirklich?«,



fragte der Zwerg, als die Sonne
hinter ihnen zu sinken begann.

»Wer?«

»Ach, lass doch die Spielchen,
erwiderte der Zwerg. »Dafir kenne
ich dich zu gut.«

»Dann sollte ich dich endlich
umbringen.«

»Auch zu gut fur diesen Witz, der
eben doch nur ein Witz ist«, sagte
der Zwerg. »Du glaubst also, es war
wirklich Artemis Entreri?«

»Ich weiB es nicht«, raumte
Jarlaxle ein. »Er musste langst tot
sein, aber schon damals hatte ich



den Eindruck, dass er nicht altert
wie ein normaler Mensch. Im Kampf
hatte er jedenfalls nicht seinen Biss
verloren.«

»Schattensubstanz?«, fragte
Athrogate. »Glaubst du, sein Dolch
hat ihm ein langeres Leben
eingeimpft, als er einen Schatten
erstochen hat?«

»Das war die Uberlegung,
antwortete Jarlaxle. »War«, betonte
er.

Athrogate sah ihn fragend an.
»Und was glaubst du jetzt?«

Jarlaxle zuckte mit den Schultern.



»Vielleicht war es der Dolch, aber
dann durch all die geraubten Leben,
nicht unbedingt durch das eines
Schatten. Vielleicht verlangert es
das eigene Leben, wenn man einem
Feind — egal was flir einem — das
Leben aussaugt.«

Athrogate, der im Rahmen einer
alten  Bestrafung zu  einem
besonders langen Leben verflucht
worden war, schnaubte bei dieser
grasslichen Vorstellung.
»Wahrscheinlicher aber ist, dass
Artemis Entreri schon lange tot ist.
Und langst zu Staub zerfallen ...«



»Dieser Tiago sagte etwas
anderes.«

»Tiago Baenre ist nicht alt genug,
um sich an Entreris Besuch in
Menzoberranzan zu erinnern.«
»Aber seine Schwester, sagtest
du ...«

»Mdglich«, unterbrach ihn Jarlaxle,
und allein dieser Einwurf zeigte
beiden, wie sehr diese
beunruhigende  Mdglichkeit den
Drow-Séldner beschaftigte.

Jarlaxle seufzte frustriert und
schittelte nachdriicklich den Kopf.
»Egal, sagte er wenig



uberzeugend. »Wahrscheinlicher ist,
dass Drizzt und Dahlia einen
Begleiter gefunden haben, wen
auch immer, und dass Drizzt ihm
diese Geschichte aufgetischt hat,
um sie alle zu retten, als sie von
den Xorlarrins aufgegriffen
wurden.«

»Das sieht Drizzt aber nicht
gerade  ahnlich«,  widersprach
Athrogate prompt.

Seine Antwort Uberraschte
Jarlaxle, bis er das Lacheln auf
Athrogates Gesicht bemerkte. Der
Zwerg bohrte nach, um ihn aus der



Reserve zu locken.

»Drizzt legt sich nicht im Voraus
ein Llgennetz zurecht«, fuhr der
Zwerg fort. »So was machst du. Er
nicht.«

»Darum geht es mir bestens,
wahrend er nur  Uberlebt,
erwiderte Jarlaxle. »Ich bin sicher,
dass er und Dahlia bald einen
passenden Ort finden. Das gelingt
ihm immer.«

»Oh, nein, das stimmt nichtg,
sagte Athrogate.

»Ich wei nicht, worauf du
hinauswillst.«



»Ich spreche von Entreri, und das
weiBt du genau. Immerhin verfolgt
dich sein Geist schon ein halbes
Jahrhundert.«

Jarlaxle verzog das Gesicht. »Ich
habe engere Freunde begraben und
viele Geliebte.«

»Ja, aber wie viele musstest du
wegen deiner eigenen Taten
begraben?«, fragte Athrogate.

Jetzt hatte er es offen
ausgesprochen. Jarlaxle wdare am
liebsten auf den Zwerg
losgegangen, hielt sich jedoch im
Zaum. Athrogate hatte durchaus



recht. Vor vielen Jahren hatte
Jarlaxle den Meuchelmdrder an die
Nesserer verraten. Damals hatte
das Reich mit aller Macht nach dem
Schwert gefahndet, nach Charons
Klaue. Jarlaxle war in seinem
langen Leben nicht haufig um eine
Losung verlegen gewesen, aber
damals hatte Nesseril ihn in die
Falle gelockt, und ehe sie die
beiden eingekesselt hatten, hatten
die machtigen Anflihrer des Reiches
Jarlaxles eigene Unterstlitzer auf
ihre Seite gezogen, Kimmuriel und
Oberin Quenthel.



Damit war die Schlinge von
Nesseril unldésbar gewesen.

Und so hatte man ihr Angebot
akzeptiert.

Jarlaxle schwieg eine Weile, denn
er dachte an Baldurs Tor zuriick, die
Stadt, in der das Spiel zu Ende
gegangen war. Im Gegenzug fur
seine Freiheit hatte Jarlaxle die
Uberwéltigung von Artemis Entreri
ermoglicht und den Mann sogar flir
Nesseril in einer seiner
extradimensionalen Taschen
eingesperrt.  Andernfalls  wadren
sowohl Entreri als auch Jarlaxle



zweifellos gestorben, sagte er
sich — damals und jetzt und
unzahlige Male zwischendrin.
AuBerdem hatte er sich auf diesen
Verrat nur eingelassen, weil er
damit gerechnet hatte, Entreri nach
seiner Flucht aus Baldurs Tor
umgehend zu Hilfe eilen zu kdnnen,
wenn auch ohne das Schwert
wiederzubeschaffen.

Dieser  Rettungsversuch hatte
jedoch nie stattgefunden, und es
hatte Jahre gedauert, bis Jarlaxle
von der Verschwoérung gegen ihn
erfuhr. Kimmuriel und die Baenres



hatten zu Jarlaxles Wohl in
gemeinschaftlicher Arbeit dessen
magische Verteidigung
durchbrochen und dem Psioniker so
gestattet, in Jarlaxles Gedanken
einzudringen und die Einzelheiten
des Verrats in Baldurs Tor zu
verandern. Soweit Jarlaxle sich
erinnerte, war das Ereignis schon
wenige  Stunden, nachdem er
Entreri den Nesserern (berlassen
hatte, nie vorgefallen — stattdessen
erinnerte er sich daran, dass Entreri
ihn selbst verraten hatte. Als
Jarlaxle dann endlich die Wahrheit



herausfand und wieder wusste,
dass die Nesserer Entreri gefangen
genommen hatten, war es zu spat
gewesen. Er konnte nichts mehr
tun.

Zu diesem Zeitpunkt hatte Oberin
Quenthel dem empdrten Jarlaxle
klargemacht, dass er die ganze
Geschichte vergessen sollte.

Dieser Forderung war er aus
pragmatischen Grinden
nachgekommen. Was half es schon,
wenn Jarlaxle jetzt noch einen
Rettungsversuch unternahm oder
auch nur versuchte herauszufinden,



was aus Artemis Entreri geworden
war? Selbst wenn Entreri seine
Gefangennahme und Haft zunachst
uberlebt hatte, ware er inzwischen
langst tot.

AuBer ...

»Ich hoffe nur, du hast von mir
eine genauso hohe Meinung wie
von Entreri«, bemerkte Athrogate
und riss den Drow damit aus seinen
Gedanken.

»Was?«, fragte Jarlaxle
Uberrascht. Er sah seinen bartigen
Begleiter an.

»Er ist immer noch bei dirg,



erklarte Athrogate. »Nach all den
Jahrzehnten. Ich glaube kaum, dass
Jarlaxle  Gber andere lange
nachdenkt, selbst wenn er hort,
dass einer, den er fur tot gehalten
hat, es doch nicht ist.«

»Es beschaftigt mich nur.«
Athrogate lachte schallend.
Jarlaxle machte ein finsteres
Gesicht, und er sah stur geradeaus,
wahrend er seinen Nachtmahr
etwas schneller laufen lieB.
»Jawohl, bring die Sache hinter
dich, dann kannst du Drizzt und
seine Freunde suchen!«



Der Drow lieB sein Ross abrupt
anhalten und drehte sich witend
nach Athrogate um. Der Zwerg
hatte wirklich einen wunden Punkt
getroffen. Jarlaxle wusste, dass er
die Vergangenheit nicht andern
konnte, aber aus unerfindlichen
Grinden war es ihm wichtig, die
Sache mit Artemis Entreri ins Reine
zu bringen.

»Was kiimmert's dich, Elf?«, fragte
Athrogate.

»Ich weiB es nicht«, lautete
Jarlaxles ehrliche Antwort.



Kapitel 8

Die arrangierte Ehe

Effron hielt nicht viel von Schnee,
und als das Jahr des sechsarmigen
Elfen nahte, versank die
Schwertkiste geradezu in diesem
Element. Auf GeheiB seines
Meisters war der Hexer
zurickgekehrt, um zu prifen, ob die
Tayer weiter vorrlickten oder auf
dem Rickzug waren. First Draygo
hatte ihm aufgetragen, griindlich



und unerschrocken nachzuforschen,
und da der alte Zauberer darauf
bestand, dass dieser Auftrag wichtig
sei, hielt Effron sich daran — umso
mehr, als er wusste, dass er fur
diesen Beweis seiner Loyalitat und
dessen konsequente Ausfuihrung
vermutlich belohnt werden wiirde.

Trotz seines verzweifelten
Verlangens, sich an Dahlia zu
rachen, verstand Effron, dass er so
etwas nicht allein vollbringen
konnte. Dahlia war von machtigen
Verblindeten umgeben, deshalb
musste er entsprechend reagieren.



Die Mittel und die personliche
Macht, die Draygo Quick
bereitstellen konnte, wirden hierflir
mehr als ausreichen.

Deshalb  hatte  Effron  sich
vertrauensvoll noch einmal in den
Wald von Niewinter begeben und
dort grindlich die verbliebenen
Gefolgsleute von Tay ausgespaht,
insbesondere den Lich, Valindra
Schattenmantel. Die  Ashmadai
waren zersplittert und flhrerlos und
stellten damit keine Gefahr fur
Draygo Quicks eventuelle
Ambitionen in dieser Gegend dar.



Effron wusste schon bald, dass sein
vorheriger Bericht an Flrst Draygo
der Wahrheit entsprach, denn er
konnte keinen Hinweis entdecken,
dass Valindra Schattenmantel noch
helle Momente hatte. Gelegentlich
verlieB der Lich den Baumturm,
streifte durch den Wald und rief
dabei nach Arklem Greeth oder
Dor'crae, wobei sie jedoch keinen
dieser Namen richtig oder ohne
irres Gestotter aussprach. Sie
heulte nur schrill vor sich hin und
schleuderte gelegentlich grundlos
einen schwarzlila Strahl



Nekromantenenergie nach einem
Baum oder Vogel.

Effron ging davon aus, dass die
Stadtwache von Niewinter sie schon
bald erwischen und ihr den Garaus
machen wiurde.

Daraufhin wandte er sich von
Valindra und den Tayern ab, schlich
jedoch weiterhin durch den Wald.
Diesmal konzentrierte er sich auf
Niewinter. Wann immer er im
Bereich der Tore eine Bewegung
bemerkte, sah er genauer hin, als
wirde er jederzeit mit Dahlias
Auftauchen rechnen. Was aber



wiirde er dann tun?, fragte er sich.

Wirde er sich geduldig
zurickhalten, wie er es Draygo
Quick versprochen hatte?

Er redete sich ein, dass er dazu in
der Lage war. Er musste vorsichtig
sein, nachdem sein Vater, Erzgo
Alegni, tot war. Mehr als einmal
aber fragte er sich, ob er damit sich
selbst belog.

An dem Morgen, an dem er die
Stadt verlassen wollte, umrundete
Effron die gesamte Stadtmauer, bis
er verlassene Bereiche fand, in
denen er sich in seiner Todesalb-



Gestalt und mit anderen Methoden
magischer  Unsichtbarkeit naher
heranpirschen konnte.

Am spaten Vormittag hatte er
einen GroBteil der Stadt umkreist
und sich viermal hineingewagt.
Noch immer aber war ein langes
Stick Mauer unerforscht. Am
liebsten hatte er aufgehort und
einfach die StraBe nach Norden
genommen. Inzwischen war er
davon Uberzeugt, dass Dabhlia
tatsachlich abgereist war, wie First
Draygo es angedeutet hatte.

»Ich hatte dich nie flir dumm



genug gehalten, hierher
zurickzukehren — auBer an der
Spitze einer Armeex, fllsterte eine
Stimme hinter ihm, kurz nachdem
er sich entschlossen hatte, seine
Abschlussrunde fortzusetzen.

Effron erstarrte zu Eis und
uberlegte augenblicklich, welche
Zauber er zur Verfigung hatte, um
Zu verschwinden oder mit
Nachdruck zuzuschlagen. Er kannte
diese Stimme. Vor allem aber
kannte er die diabolische Wahrheit
dahinter.

»Komm schon, kleiner Tiefling, wir



brauchen keine Feinde zu seing,
sagte die rothaarige Frau.

»An dem Tag an der Briicke hast
du aber bei meinen Feinden
gestanden, wenn ich mich recht
erinnere«, sagte Effron.

»Nun, ich habe nicht behauptet,
dass ich dir meine Stadt kampflos
Uberlasse«, erwiderte sie. »Ist das
denn deine Absicht? Wenn ja, dann
sag es bitte gleich, damit ich dich
hier und jetzt erledigen kann.«

»Du unterschatzt meine Klinste.«

»Du kennst die  meineng,
erwiderte sie.



Effron fuhr herum, um sie
anzusehen. Die Frau wirkte so
schlicht und ruhig, geradezu
unauffallig. Im Augenblick strahlte
sie etwas Mutterliches aus, und
Effron kam der Gedanke, dass eine
solche Mutter ein Segen fir ihn
gewesen ware. Warm und trdstlich,
jemand, der ihn an sich drlickte und
ihm sagte, dass alles gut werden
wirde ...

Dann lachte er Uber sich selbst
und schuttelte diesen Gedanken ab.
Das hier war Arunika. Sie war eine
Teufelin, ein Sukkubus aus den



Neun Hollen, der die Gestalt einer
einfachen, freundlichen Frau mit
roten Haaren und Sommersprossen
angenommen hatte. Eine ganz
normale Bulrgerin von Niewinter, die
ihrem Tagewerk nachging wie jeder
anstandige Mensch.

»Du jagst Barrabas und sein
Schwert«, sagte Arunika.

Effron fiel auf, dass sie vielleicht
doch nicht alles wusste.

»Was weillt du von ihm?«, fragte
er. »Und von seinen Begleitern?«,
flgte er rasch hinzu, wobei er sich
bemiuhte, sich nicht zu verraten.



»Warum sollte ich dir das
erzahlen?«

Effron fuhr mit der Hand zwischen
seine Horner und kratzte sich die
tiefroten Haare. Das war allerdings
eine gute Frage.

»Ich habe Informationen, die
sicher wertvoll fir dich waren«, bot
er schlieBlich an.

»Erzahl.«

»Tja, genau darum geht es hier,
richtig?«

Arunika lachte ihm ins Gesicht.
»Ich habe langst daflir gesorgt,
dass ich weiB, was du weilt.«



»Das nicht, Teufelin.«

»Ich sollte dich téten, weil du mein
Teufelchen gefoltert hast,
bemerkte sie. »Nicht seinetwegen
naturlich, sondern wegen des
Bruchs der Etikette. Invidoo gehdrt
mir, also verlange ich eine
Entschadigung. Verrate mir dein
Geheimnis, Kriippelhexer.«
»Einverstanden«, sagte Effron.
»Und du erzdhlst mir von
Barrabas.«

»Ich bin dir nichts schuldig.«

»Aber es schadet auch nichts,
oder? Barrabas dem Grauen



schuldest du sicher keine Treue und
seinem Begleiter, diesem Drow-
Waldlaufer, ebenso wenig. Im
Gegenteil: Wenn Drizzt erfahrt, wer
Arunika wirklich ist, wird er dich aus
dieser Gegend vertreiben.«

Diese kaum verhohlene Drohung
entpuppte sich als unangenehme
Uberraschung fiir sie. »Dann sollte
ich sicherstellen, dass ich jeden
tote, der mein Geheimnis verraten
konnte. Willst du etwa darauf
hinaus?«

Effron lachte, aber es war ein Spiel
mit dem Feuer. »Ich wirde ihm



nichts verraten ... gar nichts«, sagte
der Hexer. »Auch nicht Barrabas
oder dieser Dahlia. Du hast
gesehen, wie sie Erzgo Alegni auf
der Briicke aus dem Land gejagt
haben. Ich bin kein Freund dieses
Trios, das versichere ich dir. Aber
gewisse Angehorige meines Ordens
in Nesseril kennen die Wahrheit
uber Arunika, darunter einige
Flrsten, die deine Drohungen nicht
gutheiBen wirden. Hite dich vor
dem Zorn der Nesserer, Sukkubus!«
Arunika starrte ihn durchdringend
an, doch selbst in diesem Blick lag



noch Anziehungskraft.

»Aber das alles ist gar nicht
notig«, fuhr Effron fort. »Wir sind
keine Feinde oder sollten dies
zumindest nicht sein. Nesseril wird
nicht nach Niewinter zurlckkehren.
Nachdem die Tayer vernichtet sind,
sehen wir keinen Anlass dafir.«

»Nesseril war schon vor der Gefahr
aus Tay in Niewinter«, erinnerte ihn
Arunika.

»Das ist richtig«, gab Effron zu.
»Wir hatten im Wald zu tun, und
dorthin  kehren  wir vielleicht
tatsachlich zurtck. Aber wir haben



kein Interesse an der Herrschaft
Uber die Stadt. Das ist nichts fur
uns. Es erzeugt nur unerwinschte
Aufmerksamkeit. Das war bereits
mein Geheimnis - ein
freundschaftliches
Entgegenkommen.«

»Du hast es preisgegeben, bevor
du deine Forderung gestellt hast.«
»Ich mdchte von dir nur wissen,
welchen Weg Barrabas und seine
Freunde eingeschlagen haben,
erwiderte Effron. »Was spricht
dagegen? Falls sie nach Niewinter
zurtickkehren, werden sie sich kaum



mit Arunika anfreunden, und wenn
sie je deine wahre Identitat
herausbekommen, werden sie dich
toten wollen. Also bringt meine
Bitte dir allenfalls Vorteile.«

Arunika lachte erneut. »Die
Spielchen der Sterblichen sind
wirklich unterhaltsam«, sagte sie.
»Sie bemlihen sich so ungeduldig,
etwas zu vollbringen, das doch nicht
von Dauer ist, ganz gleich, wie viele
Sie toten.«

Effron wollte auf ihre verwirrende
Aussage reagieren, aber Arunika
brachte ihn mit einem Wink zum



Schweigen.

»Ein paar Tagesreisen noérdlich von
hier gibt es eine Rauberbande.
Wenn du dich ausreichend auffallig
verhaltst, dirften sie dich finden.«

»Ware das denn klug?«, fragte
Effron, nachdem er Arunikas Worte
durchdacht hatte. Warum hatte sie
das gesagt?

Arunika lachelte zuckersiB. »Finde
die Rauber. Dann wirst du viel Uber
Barrabas und seine Freunde
erfahren«, sagte sie.

Effron Uberlegte zunachst, ob er
ins Schattenreich zurtickkehren und



sich von Draygo Quick an einen
vorteilhafteren Ort in  Toril
versetzen lassen sollte, doch sein
Auftrag umfasste auch, das
Territorium zu erkunden, auf dem
sie zuschlagen wollten, und das war
vermutlich sogar das Wichtigste.
Deshalb zog er tatsachlich los und
nahm Proviant fUr mindestens einen
Zehntag mit. Die Halfte davon hatte
er bereits aufgebraucht, als es
etliche  Meilen  nérdlich  von
Niewinter zu einer Begegnung kam.
»Halt!«, verlangte die Frau, die vor
ihm auf den verschneiten Pfad trat.



Sie wurde von zwei groBen Mannern
flankiert.

»Wenn du eine Wache bist, dann
verrate mir bitte, aus welcher
Stadt«, erwiderte Effron unschuldig,
Arunikas Worte noch im Ohr. »Ich
kenne mich in dieser Gegend nicht
aus.«

»Sonst warst du auch nicht dumm
genug, hier allein unterwegs zu
sein«, entgegnete die Frau mit
einem ziemlich bosen Lacheln. Sie
nickte ihren beiden Handlangern zu,
die sofort vortraten.

Effron zuckte nicht mit der



Wimper, sondern lachelte sogar.
Die Manner, die viel gréBer waren
als er, sahen sich fragend an.
»Damit bleibt eigentlich nur die
Frage«, sagte der kleine Hexer, »ob
ich euch ein bisschen ansengen und
fortjagen soll oder ob ich euch
lieber gleich tote, dann ware das
getan.« Er zuckte mit den Schultern
und lieB seinen lahmen Arm schief
hinter seinem Korper baumeln, um
damit den Eindruck zu unterstitzen,
dass er kein bisschen
eingeschlichtert war.

Da sauste ein Pfeil vom Waldrand



aus auf den Zauberer zu. Gegen
solche Angriffe war Effron allerdings
magisch  gertstet, und sein
Energieschild lenkte den Pfeil so ab,
dass er um Haaresbreite an seinem
Gesicht vorbeipfiff. Hatte er sich
nicht instinktiv weggedreht, so
hatte das Geschoss ihn wohl ein
Stlick seiner Nase gekostet.

»Ich glaube, eher Letzteres,
sagte er ruhig.

»Letzthafen hat wenig zu bieten,
sagte Dorwyllan zu Drizzt und den
anderen, als er sah, dass sie sich
reisefertig machten.



»Immerhin bist du hier«, erwiderte
Ambergris trocken.

»Besten Dank, meine Damex,
sagte der Elf lachend und verbeugte
sich exaltiert.

»Das meinte ich nicht!«, wehrte
die Zwergin ab, auf deren Gesicht
sich ob seiner Schlagfertigkeit
prompt ein  breites Lacheln
abzeichnete.

Der EIf zwinkerte ihr zu. »Ich
bleibe, weil ich mich diesen Leuten
verbunden flihle, die so tapfer um
ihre Heimat und ihren Platz in der
Welt kampfen. Ich lebe schon viele



Jahre hier und bin mit manchen
Familien aus Letzthafen bereits seit
Generationen befreundet. Was ware
ich fUr ein Freund, wenn ich sie jetzt
im Stich lieBe?«

»Dann ist das Vvielleicht das
Besondere an Letzthafen«, sagte
Drizzt. »Freundschaft,
Zusammenhalt und ein
gemeinsames Ziel. Gemeinschaft ist
nicht gering zu achten.«

Dorwyllan wurde ernster, als er
fortfuhr: »Wir brauchen mehr als
das, um andere dazu zu bewegen,
sich uns anzuschlieBen. Der



Steinbruch, flir dessen Ausbeutung
die Stadt einst gegriindet wurde, ist
nicht mehr so ergiebig wie friher.
Ein GroBteil des guten Gesteins und
der Metalle wurde bereits
verwertet. Mit dem Rest kann man
zwar noch handeln, aber eine
gréBere Stadt kann davon nicht
existieren ... Und das Meer ist
Letzthafen auch nicht mehr hold,
fuhr er fort und nickte nach Westen
hinliber. »Bis zu den Veranderungen
durch die Zauberpest war hier eine
florierende Hafenstadt. Nachdem
Niewinter wieder erstarkt und mit



Luskan im Norden wisste ich nicht,
wie wir die Stadt erneut
wohlhabend machen sollten.«

»FUr Leute, die bereits sesshaft
sind, mag das zutreffen«, sagte
Drizzt.

»Wenn du damit auf dich und
deine Freunde anspielst, dann
musst ihr wissen ..«, begann
Dorwyllan, aber Dahlia schnitt ihm
das Wort ab.

»Stuyles«, sagte sie. Jetzt wurde
ihr alles klar. »Es geht um Stuyles.
Und um Meg, die Frau auf dem Hof
vor Luskan. Und um diesen



Schlachter, der mir beinahe den FuB
abgenommen hatte!«

»Er wollte dir das Leben retten,
erinnerte Drizzt sie leise.

»Lecker«, erganzte Ambergris
leichthin, worauf Afafrenfere
kicherte.

Dorwyllan sah verwirrt aus.

»Die Vogelfreien«, erklarte Drizzt
dem Elfen. »Diejenigen, die friher
das Land um Luskan beackert
haben und unter dessen Schutz
standen, ehe die Stadt der Segel
gesetzlos wurde.«

»Das ist hundert Jahre her«, sagte



Dorwyllan.

»Bis das Umland in Mitleidenschaft
gezogen wurde, dauerte es langer,
erzahlte Drizzt. »Fir die Piraten
wurden  die Bauern immer
unwichtiger, und irgendwann waren
aus Luskan eher Raubziige zu
erwarten anstelle einer
schitzenden Truppe. Aber einige
dort harren noch immer in ihrer
alten Heimat aus, obwohl sie es
schwer haben. Sie wissen nicht,
wohin.«

»Und andere schlagen sich auf den
umliegenden StraBen durch, fligte



Dahlia hinzu.

Drizzt funkelte sie an, aber sie
grinste nur.

»Auf den  StraBen?«, fragte
Dorwyllan. Sein Tonfall verriet
Drizzt, dass ihm der Blickwechsel
zwischen dem Drow und der Elfe
nicht entgangen war. »Flichtlinge?
Hier gibt es keine Flichtlinge. Oder
meint ihr die StraBenrduber?«
»Angesichts dessen, was du
erbittest, haben sie die Wahrheit
verdient«, erklarte Dahlia, noch ehe
Drizzt eine angemessen
diplomatische Antwort formulieren



konnte. Wieder warf er ihr einen
Blick zu, der dieses Mal seine
Enttauschung zeigen sollte.

»Sie leben im Freien«, sagte
Drizzt. »Es sind keine schlechten
Kerle, aber sie sind am Ende.
Friher waren sie Bauern und
Handwerker, aber jetzt haben die
Zustande entlang der Schwertkiiste
sie in die Walder getrieben. Einst
hat Luskan ihre Gemeinden
beschlitzt, aber inzwischen sind sie
den Hochkapitanen bestenfalls
gleichgliltig, oder man betrachtet
sie als Feinde. Und die



Hochkapitdane genieBen bei diesen
verzweifelten Menschen kaum mehr
Ansehen als Ork-Fuhrer.«

»Diese Einschatzung kann ich
nachvollziehen, bemerkte
Dorwyllan.

»Dann verstehst du, was ich
meine?«

»Rauber? Die wirde ich ohne viel
Federlesens erschieBen, wenn ich
einen von ihnen auf der StraBe
trafe.«

»Das dachte ich friher auch,
erwiderte Drizzt. »Aber als sich mir
die Gelegenheit bot, sie zu



bestrafen, tat ich es nicht, und weil
ich es nicht tat, erfuhr ich
schlieBlich, was es mit dieser
speziellen Gruppe AusgestoBener in
Wahrheit auf sich hat.«

»Sie hatten doch nach Niewinter
gehen kdnnen«, sagte Dorwyllan.
»Die Siedler dort suchen fast
genauso verzweifelt nach
Neublrgern wie wir hier in
Letzthafen.«

»Da waren die Shadovar, und im
Wald lauerte Tay.«

»Das sind doch nur Ausreden.«
Drizzt nickte ernst. »Sie brauchen



eine Heimat, und ihr braucht neue
Blrger. Fahige Birger — und das
sind diese Menschen. Sie haben es
allein dadurch bewiesen, dass sie
und ihre Familien in der Wildnis der
Schwertkiste Uberlebt haben, ohne
Mauern und Soldaten. Soll ich sie
holen oder nicht?«

»Ich kann nicht flir Letzthafen
sprechen.«

»Wortklaubereien ...«

Dorwyllan lieB den Blick nach
rechts wandern, Uber die noch
immer weitgehend leere Stadt, die
neue Mauer und die bedrohliche



See dahinter. »Ich werde von
diesem Gesprach nichts erwahnenc,
sagte der Elf leise.

Als Drizzt Dahlia diesmal ansah,
war er derjenige, der lachelte.
»Muss ich dich daran erinnern,
dass unsere letzte Begegnung mit
Stuyles im Wald mit einem wilden
Kampf gegen einen Teufel und
dessen Gefolge endete?«, fragte
Dahlia, nachdem Dorwyllan
verschwunden war.

»Das klingt aber gar nicht gutk,
sagte Ambergris.

Entreri kicherte héhnisch, was ihm



einen Blick von Drizzt eintrug. Der
Meuchelmoérder schittelte betont
den Kopf und sah zur Seite.

»Stuyles und die anderen kannten
Hadencourts wahre Identitat nicht,
hielt Drizzt dagegen.

»Das musst du dir einreden,
oder?«, sagte Dahlia mit einem
abfélligen Schnauben.

Dem Drow verging das Lacheln,
obwohl er tatsachlich glaubte, was
er sagte. Diese beiden Zyniker
wirden ihn nicht an der Hoffnung
festhalten lassen. In ihrem Weltbild
war er nur ein narrischer Idealist,



der nicht in der Lage war, sich in
disteren Zeiten der harten
Wirklichkeit zu stellen.

Drizzt kam der Gedanke, dass sie
natirlich recht haben kdénnten.
Schleppte er nicht genau diese
Zweifel seit vielen Jahren wie eine
schwere Kette mit sich herum?
Schon lange vor Bruenors Tod?

»Nein«, horte er sich zu Dabhlia
sagen. Er stand auf, machte ein
entschlossenes Gesicht und ergriff
laut und deutlich das Wort. »Ich
sage das, weil ich weiB, dass es fast
sicher die Wahrheit ist.«



»Weil die Welt voller guter Leute
ist?«

Drizzt  nickte.  »Mehrheitlich,
antwortete er. »Und sie vor eine
unertragliche Wahl zu stellen ist
kein MaB flr Moralitat. Stuyles und
seine Bande hungern nicht nach
Blut, sondern nach Nahrung.«
»Wenn sie nicht noch mehr Teufel
unter sich haben«, warf Dahlia ein.
»Hast du diese Mdglichkeit auch
bedacht?«

»Nein«, sagte Drizzt, weniger als
Eingestandnis, sondern vielmehr als
Abwehr eines abwegigen Vorwurfs.



Dahlia schien noch etwas sagen zu
wollen, rausperte sich jedoch nur
und sah stattdessen Entreri an.
Auch Drizzt wandte sich seinem
alten Feind zu.

Entreri I6ste den Blick von Dahlia
und sah Drizzt in die Augen.
SchlieBlich nickte er ihm kaum
merklich zu.

»Ich hatte euch alle téten kdnneng,
betonte Effron.

»Du hast mir Spinnen unter die
Haut gesetzt!«, protestierte der
Bogenschitze, dessen erster Schuss



Effron beinahe getroffen hatte.

Effron bedachte ihn mit einem
bdsen Lacheln. »Bist du sicher, dass
sie alle weg sind? Oder legen die
restlichen gerade ihre Eier?«

Der Mann riss entsetzt die Augen
auf und kratzte sich verzweifelt die
Haut wund, soweit das angesichts
der Fesseln mdglich war, mit denen
Effron die vier Ricken an Ricken
aneinandergebunden hatte. Die
zwei Manner rechts und links von
ihm reagierten auf seine hektischen
Bewegungen mit unsanften StéBen,
was Effron sehr amisierte.



»Nicht witzig«, fluchte die Frau,
von deren Kleidern immer noch
schwarze Rauchfaden aufstiegen.
»Ihr habt mich angegriffen,
entgegnete Effron. »Schon
vergessen? Soll ich mich etwa noch
entschuldigen, weil ich mich nicht
einfach umbringen lasse?«

»Wir wollten niemanden
umbringen!«, rief die Frau.

Effron nickte zu dem jammernden
Bogenschitzen hin. »Sein erster
Schuss hatte mich erwischt, wenn
ich  keine magischen Schilde
getragen hatte.«



»Dann ist er kein guter Schitze«,
sagte einer der groBen Kerle.

»Er sollte dich nur einschiichtern,
erklarte die Frau.

»Dann solltet ihr lieber bessere
Schitzen anheuern. Denn dieser
Narr ist euer Untergang.« An dieser
Stelle hielt Effron inne und baute
sich direkt vor der Frau auf, die
offenbar die Anfiihrerin der kleinen
Truppe war. »AuBer ...«, begann er
vielsagend.

»Was willst du?«, herrschte die
Frau ihn an. »Unsere Ausrlstung
und unsere paar Minzen hast du



schon.«

»Die konnt ihr gern wiederhaben,
erklarte der Hexer, »wenn ihr mich
bei euch aufnehmt.«

»Aufnehmt?«

»[st dieses Wort so schwer zu
verstehen?«

»Du willst dich uns anschlieBen?«

Effron seufzte horbar.

»Warum?«

»Warum?«, wiederholte Effron,
ehe er merkte, dass er sich genauso
verhielt wie die Narrin, die vor ihm
saB. »Ich stehe allein in einem
Land, das ich nicht kenne. Ich habe



kein Haus, und es ist Winter. Ich
hatte jeden von euch toten
konnen — das koOnnte ich immer
noch mit Leichtigkeit —, aber was
kame dabei heraus? Flr euch gar
nichts, und fiur mich wadre es
hochstens eine  unterhaltsame
Abwechslung. Von der praktischen
Seite betrachtet, bin ich mit
jemandem, der das Land kennt,
besser dran.«

»Du bist ein Halbteufel, ein
Shadovar und ein Zauberer«, sagte
einer der Rauber.

»Zweifelt ihr an meinem Wert?«



»Aber warum?«, fragte die Frau
erneut. »Dir stehen doch bestimmt
bessere Moglichkeiten offen.«

Effron lachte. »Ich weiB nicht
einmal, wo ich bin. Also nehmt mich
auf. Meine Kinste dlrften sich
zumindest bei euren kleinen
Uberfallen als hilfreich erweisen.«

Die Frau wollte etwas erwidern,
verbiss sich aber die Antwort und
blickte an Effron vorbei, womit sie
die Neuankdmmlinge verriet, bevor
einer von ihnen etwas sagte.

Effron drehte sich um. Eine ganze
Gruppe war aufgetaucht, die sich zu



einem Halbkreis um ihn und seine
Gefangenen aufstellte.

»Ihr habt also noch Freundeg,
sagte er zu der Frau.

»Die werden dir den Tod bringen,
versprach der Schitze.

Effron drehte sich nach ihm um,
grinste und sagte: »Die Spinnen
bleiben trotzdem da.«

Der Mann wimmerte und begann
wieder, sich Uberall zu kratzen.
»Weg von ihnen, dann hdren wir
dir zu«, verlangte der Anflhrer der
Neuankémmlinge, ein feister Mann
mittleren Alters mit reichlich grau-



weiBen Bartstoppeln auf dem
gertteten Gesicht mit den dicken
Hangebacken.

Effron warf der Truppe einen Blick
zu und schnaubte, als waren sie
nicht der Rede wert.

»Wenn du von ihnen weggehst,
garantiere ich flir deine Sicherheit,
versprach der Mann.

»Was soll das?«, entgegnete
Effron. »Ich versichere dir, dass ich
nicht in Gefahr bin, ob ich jetzt hier
weggehe oder ob ich sie an Ort und
Stelle tote.«

Der Mann starrte ihn witend an.



»Aber das habe ich gar nicht vor.
Ich bin nicht gekommen, um mir
Feinde zu machen, sondern um
Zuflucht zu suchen, denn so etwas
brauche ich. Ich gebe zu, ich bin ein
AusgestoBener. Man hat mich aus
dem Schattenreich verbannt, weil
ich an den Machenschaften des
Reiches Nesseril wenig Gefallen
finde«, improvisierte er. Immerhin
war anzunehmen, dass das Nesser-
Reich bei dieser Rauberbande nicht
besonders beliebt war. »Wenn ich
geblieben ware, hatte man mich
wahrscheinlich umgebracht oder



mich in den Kerker geworfen.
Beides  erschien mir  wenig
verlockend.« Er sah zu seinen
Gefangenen hintber. »Wollt ihr
mich haben?«, fragte er die
anderen. »Ihr habt gehoért, worum
ich eure Kameraden gebeten habe.
Hatte ich flr die Gnade, die ich
ihnen  erwiesen  habe, nicht
wenigstens eine Anhorung verdient?
Es ware schlieBlich nach jedem
Brauch des Landes mein gutes
Recht gewesen, sie zu téten und
meiner Wege zu ziehen. Sie haben
mich angegriffen, nicht umgekehrt.



Und seht her, sie leben.«

»Totet ihn einfach!«, verlangte der
zappelnde Bogenschitze.

Effron lachte. »Ziel nachstes Mal
lieber besser!«, riet er dem Mann.
»Entweder du willst deinen Gegner
toten, oder du schieBt tatsachlich
vorbei, damit ich deinen Schuss als
Warnung ansehen kann, nicht als
gefdhrlichen Angriff. Und hér auf zu
kratzen. Es sind keine Spinnen mehr
da.«

Der arme Kerl schien nicht zu
wissen, wohin mit sich. Noch immer
wand er sich und horte nicht auf zu



wimmern.

Der Mann mit den grauen Haaren
und seine Begleiter berieten sich
einen kurzen Moment. Dann ging er
auf Effron zu und streckte ihm die
Hand hin. »Stuyles, zu Diensten,
stellte er sich vor. »Du kannst dein
Zelt den Winter Uber bei uns
aufbauen. Wir waren ein armseliger
Haufen Nichtsnutze, wenn wir einen
abweisen, der allein durch die
Gegend zieht.«

Effron schlug ein und schittelte
Stuyles die Hand. Er wollte seinen
Namen sagen, wagte es jedoch



nicht. Dann aber wurde ihm Klar,
dass er mit seinem wahren Namen
nichts zu verlieren hatte. Sein
auffalliges Aussehen wiirde ohnehin
verraten, wer er war, sobald
jemand von ihm erfuhr.

»Bauer Stuyles«, rief Drizzt alle
paar Schritte. Er ritt auf Andahar
den Weg entlang, wobei die frohlich
magischen Gléckchen am Zaumzeug
den dicht bewoélkten Himmel, der
mit neuem Schnee drohte, etwas
lichter erscheinen lieBen. Neben
ihm trabte Entreri auf seinem
Nachtmahr. Seit sie Letzthafen vor



zwei Tagen verlassen hatten, hatte
der Auftragsmérder nur wenig
geredet. Er hatte sich jedoch auch
nicht beklagt, was flr Drizzt bereits
Bande sprach. Entreris wortloses
Nicken in der Stadt war fur Drizzts
Plan Bestatigung genug gewesen.
Unmittelbar vor ihnen rumpelte ein
Karren mit zwei kraftigen
Maultieren, den sie in Letzthafen
geliehen hatten. Ambergris saB mit
Afafrenfere auf dem Kutschbock,
und Dahlia lehnte sich halb sitzend
auf einen Stapel Sdcke mit
Meeresfrichten. Sie kamen mit



Geschenken, aber selbst bei dieser
Kalte flrchtete Drizzt, dass die
Lebensmittel nicht lange genug
frisch bleiben wirden, um noch
irgendjemandem zu helfen.

»Bauer Stuyles!«, schrie Drizzt
erneut. »Bist du hier, Mann? Ich
komme mit ...«

»Am besten haltst du jetzt mal
an'«, rief ihm eine tiefe, polternde
Stimme zu.

Drizzt und Entreri zlgelten ihre
Tiere, und Ambergris brachte den
Wagen zum Stehen.

»Sind das deine Freunde?«, fragte



Entreri leise.

Drizzt zuckte mit den Schultern.
»Lasst den Wagen und die
hibschen Tierchen stehen und
verschwindet dahin, woher ihr
gekommen seid!«, Dbrillte die
Stimme.

»\Wohl eher nicht«, sagte Entreri.
Drizzt hob die Hand, um die
anderen zum Schweigen zu bringen,
und sah sich nach allen Seiten um,
weil er einen Blick auf den
Mdchtegernrdauber erhaschen
wollte. »Wir suchen Bauer Stuyles
und seine Rauberbande«, rief er



»Wir kommen in Freundschaft, nicht
als Feinde. Mit Lebensmitteln und
gutem Bier, keine Beute, sondern
ein Geschenk!«

»Na, dann her damit, und die
hibschen Pferdchen kdnnt ihr auch
gleich dalassen. Und danach
verschwindet ihr!«

»Ganz sicher nichtl«, erklarte
Drizzt dem Sprecher. Inzwischen
hatte er das GroBmaul in einem
Gebiisch rechts des Weges geortet,
WO er von ein paar Espen verdeckt
wurde. »Ich will mit Stuyles
sprechen. Sag ihm, dass Drizzt



Do’Urden zuriick ist.«

»Na schong, ertdnte eine Stimme
von hinten. Alle funf sahen sich
nach den drei Wegelagerern um,
die nun auf die StraBe traten. Zwei
hielten Bdgen in der Hand, die
jedoch nicht gespannt waren, und
der dritte, der zwischen ihnen ging,
schob sein Schwert in die Scheide
und kam mit einem freundlichen
Grinsen naher.

»Letzte Chance zu verschwinden,
Elf'«, drohnte die Stimme von vorn.

»Klappe, Hanfling!«, rief der
Schwertfechter hinter dem Wagen.



»Das sind Freunde, du Trottell« Er
kam um den Wagen herum, nickte
Dahlia zu, die er offenbar
wiedererkannte, und ging zu Drizzt
hintber.

Der Drow saB ab. Dieser Mann
hatte damals mit ihnen am
Lagerfeuer gesessen, als er Stuyles’
Bande Geschichten erzahlt hatte
und daftir mit Essen, einem
Unterschlupf und Kameradschaft
belohnt worden war.

»Schén, dich  wiederzusehen,
sagte der Mann und streckte ihm
die Hand hin.



Drizzt schlug ein, machte aber ein
verlegenes Gesicht. »Ich kann mich
nicht an deinen Namen ...«

»Den hab ich auch bestimmt nie
gesagt«, unterbrach ihn der Mann.
»Kale Denrigs, zu Diensten.«

»Hanfling?«, horten sie Entreri
sagen und drehten sich eintrachtig
nach ihm um. Dann folgten sie
seinem Blick die StraBe entlang, wo
sich ein halbes Dutzend Leute
versammelt hatte, darunter
offenbar auch der bisherige
Wortflihrer, ein wahrer Hine von
betrachtlichem Korperumfang, der



eher einem Hugelriesen als einem

Menschen dhnelte.

»Halb-Oger«, erklarte Kale. »Aber
einer von der guten Sorte.«

Das brachte Ambergris zum
Lachen.

»Ist Stuyles auch hier?«, fragte
Drizzt.

»Nicht weit weg.«

»Wir bringen Lebensmittel und
andere  Vorrate, aber auch
Neuigkeiten, die fur euch von
Nutzen sein kdnnten.«

»Entschadigung flir Hadencourt?«,
fragte Kale Denrigs mit lauerndem



Blick.

»Fir den solltet ihr uns
entschadigen!«, rief Dahlia vom
Wagen her.

»Was ist ein Hadencourt?«, fragte
Afafrenfere.

»Nicht was, sondern werk, stellte
Ambergris klar.

»Beides, sagte Dahlia.
»Hadencourt, der Legionsteufel, der
sich Bauer  Stuyles’ Bande
angeschlossen hatte.«

»Wunderbar«, murmelte Entreri.

»Der was?«, fragte Kale.

»Legionsteufel, wiederholte



Drizzt. »Er ist uns im Wald gefolgt
und hatte sicherheitshalber gleich
noch Freunde aus den Neun Hollen
dabei.«

»Die inzwischen alle wieder in den
Neun Hollen sind, wo sie
hingehdren, fligte Dahlia hinzu.

»Hadencourt? Unser Hadencourt —
ein Legionsteufel? Wie koénnt
ihr ...2«

»Es war keine angenehme
Erkenntnis, kann ich dir sagen,
antwortete Drizzt trocken. »Falls ihr
noch weitere derartige Gefahrten
unter euch habt, nun ...«



»Keinen«, sagte Kale Denrigs,
ohne zu zdgern. Diese Enthillung
schien ihn ernstlich zu erschittern.

»Bring uns zu Stuyles«, bat Drizzt
den Mann. »Ich muss ihn sprechen,
und zwar bald.« Er warf einen Blick
zum Himmel, wo sich dicke Wolken
sammelten.

Kale bedachte ihn mit einem
skeptischen Blick. »Mit dem Wagen
diarfte das schwierig werden.«

»Dann lassen wir ihn hier stehen.
Meine Freunde bleiben hier und
warten, bis ich zurick bin.«

Mit zweifelnder Miene musterte



Kale die Sacke im hinteren Teil des
Wagens, dann setzte er seine Leute
in Bewegung.

»Die  kdénnen auch bleiben,
bemerkte Drizzt.

»Du meinst, ihr habt uns an der
Angel?«

»Lass mich erst mit Stuyles
reden«, sagte Drizzt. »Die Vorrate
sind auf jeden Fall fur euch, aber ihr
braucht sie jetzt noch nicht
mitzunehmen.«

»Erklar mir das ...«

Aber Drizzt hatte genug gehort. Er
schittelte den Kopf und trug Kale



erneut auf, ihn zu Stuyles zu
bringen.

Der Rauber gebot den anderen,
ebenfalls beim Wagen zu bleiben,
womit sie gern einverstanden
waren, als Ambergris das Bier
anschlug und allen etwas zu trinken
anbot.

Kale und Drizzt kamen schnell
voran, allerdings war das Gelande
tatsachlich schwierig. Jetzt verstand
Drizzt die Aussage, dass es nicht
einfach ware, den Wagen
mitzunehmen.

Bald aber erreichten sie einen



geraumigen Lagerplatz mit
zahlreichen Zelten. Stuyles’ Bande
war gewachsen, seit Drizzt sie zum
letzten Mal gesehen hatte, und der
Bauer und Drizzt drlickten sich fest
die Hand. Als viele andere kamen,
um diesen ungewdhnlichen
Besucher in  Augenschein zu
nehmen, deutete Drizzt zu dem
Zelt, aus dem Stuyles getreten war.
Staunend schaute man den beiden
nach, als sie darin verschwanden.
Und zwischen den Leuten stand ein
junger Tiefling-Hexer, dem als Baby
die Schulter zerschmettert worden



war, als er von einer Klippe gefallen
war.

Kale Denrigs gehdrte zu den
Hauptmannern. Deshalb gesellte er
sich zu den beiden und erklarte
dem unglaubigen Stuyles die Sache
mit Hadencourt.

»Ein Damon?«, fragte Stuyles
fassungslos.

»Ein Teufel«, stellte Drizzt richtig.
»Ich gehe davon aus, dass er flr
Sylora Salm spioniert hat.«

»Die Tayerin aus dem
Niewinterwald?«

»Sie ist tot. Ihre Truppen sind



zerschlagen, der Todesring stark
geschwacht.«

»Und das wart ihr?«

Drizzt nickte.

»Ich gehe davon aus, dass
Hadencourt auf Geheif3 von Sylora
nach mir und Dahlia Ausschau hielt.
Unter den Tayern waren Ashmadai,
fanatische Teufelsanbeter.«

»Mit denen hatten wir einige
unschone Auseinandersetzungen,
sagte Kale.

»Sie werden euch nicht mehr viele
Scherereien machens, versicherte
Drizzt.



»Und jetzt kommt ihr mit guten
Neuigkeiten und Vorraten«, sagte
Kale, worauf Stuyles Drizzt fragend
ansah.

»Wenn ihr mein Angebot ablehnt,
bleibt es immerhin bei den
Vorraten K sagte Drizzt
geheimnisvoll.

Stuyles war bewusst, dass Drizzt
etwas Wichtiges im Sinn hatte, und
nickte dem Dunkelelfen auffordernd
Zu.

Daraufhin trug der Drow den zwei
staunenden Mannern seine
Uberlegungen vor, erklarte ihnen



die Lage in Letzthafen, einer Stadt,
die mutige Siedler gebrauchen
konnte, und brachte sein Angebot
VOr.

»Ihr hattet eine Heimat, sagte er.

»Wenn auch kaum einen sicheren
Hafen«, meinte Kale.

»Ich will euch nichts vormachen,
erwiderte Drizzt. »Die Anhdanger der
Umberlee sind hartnackig und
grausam. Ihr werdet kampfen
missen, aber seid gewiss, dass ihr
wirdige Kameraden vorfindet.«

»Auch dich?«, fragte Stuyles.

Drizzt nickte. »Zumindest



vorlaufig. Mich und meine Freunde.
Wir haben den Bewohnern von
Letzthafen bereits beigestanden
und mit ihnen zusammen die
Sahuagin — die Seeteufel — ins Meer
zurickgejagt. Allerdings gehen wir
davon aus, dass sie zurickkommen
werden. Der Winter sorgt im
Moment zwar flr eine Atempause,
aber die Blrger von Letzthafen
bleiben unabldssig auf der Hut.«
»Das ist wahrhaftig ein
denkwirdiger Zehntag«, sagte Kale
Denrigs.  »Lauter  denkwdtrdige
Besucher.«



Diese AuBerung sagte Drizzt
wenig, bis Kale den Hauptmann
ansah und erklarte: »Unter denen,
die wunser Freund Drizzt beim
Wagen zuriicklieB, waren drei, die
ebenfalls Spuren vom Schattenreich
aufweisen.«

Jetzt musterte Drizzt ihn
nachdenklich.

»Der graue Mann auf dem
seltsamen Reittier«, fuhr Kale rasch
fort und hob die Hande, um zu
beteuern, dass dies nicht
beleidigend gemeint war. »Und die
Zwergin und der Mann auf dem



Wagen. Naturlich keine Shadovar,
aber doch von dem Schattenzeug
gezeichnet.«

»Du hast scharfe Augen«, sagte
Drizzt.

»Flr Schatten, oh ja, und zwar aus
gutem Grund«, erwiderte Kale
sichtlich erleichtert. »Ich habe nicht
nur einmal gegen sie gekampft.«

»\Was meintest du mit
>ebenfalls<?«

Kale sah Stuyles an.

»Erst vor wenigen Tagen haben
wir auf der StraBe einen Schatten
angetroffen, einen Tiefling sogar,



erklarte dieser »Ein machtiger
Mann, auch wenn es auf den ersten
Blick nicht den Anschein hat.
Meine ... Partner haben ihm
aufgelau... sind ihm begegnet, aber
er hat sie rasch Uberwaltigt. Er
behauptet, die Gesellschaft hatte
ihn ausgestoBen, und damit ist er
der ungewdhnlichste Zuwachs flr
unsere Bande, seit Hanfling, der
Halb-Oger, mit seinen Leuten zu
uns gestoBen ist.«

»Teufel, Oger, Tiefling-
Shadovar ...«, sagte Drizzt. »Ihr
solltet aufpassen, mit wem ihr euch



umgebt.« Er Uberlegte noch, wie er
mehr Uber diesen Neuankémmling
herausfinden kdnnte, als Stuyles
ihm schon freiwillig alles preisgab,
was Drizzt wissen wollte.

»Gut, dass ihr Effron heute nicht
dabeihattet«, sagte Stuyles zu Kale.
»Sonst ware die Begegnung
vermutlich ganz anders verlaufen,
und zwar viel gefdhrlicher.«

Der leichte Ton und das breite
Ldcheln  bei  diesen  Worten
vergingen ihm, als er das
verhartete Gesicht des Drow
bemerkte.



»Effron, der Hexer«, folgerte
Drizzt. »Seid bitte vorsichtig mit
dem. Um euretwillen.«

»Du kennst ihn?«

»Bring mich zu ihm.«

Stuyles schien den plotzlichen
Stimmungsumschwung des Drow
hinterfragen zu wollen, schluckte
jedoch und trug Kale stattdessen
auf, nach dem Hexer zu suchen.

»Was weiBt du Uber ihn?«, fragte
er Drizzt, sobald sie allein waren.

»Ich weil3, dass Effron Alegni ein
wultender junger Zauberer ist, der
viel durchgemacht hat. Er tragt eine



schwere Last auf seinen
geschundenen Schultern.«

»Werden sie ihn in Letzthafen
dann akzeptieren? Sollen wir dein
groBzligiges Angebot annehmen?«

Drizzt schiittelte den Kopf. »Dazu
wird es wahrscheinlich  nicht
kommen.«

Er ging zur Zeltklappe, schlug sie
auf und spahte hinaus. Von
jemandem wie Effron wollte er an
einem derart engen Ort nicht
erwischt werden. Allerdings stellte
er sofort fest, dass Kale verwundert
die Hande in die Hiften stemmte



und mit den Umstehenden
kopfschittelnd dastand. Einige
zeigten auf den Wald.

»Er hat gesehen, dass ich komme.
Vermutlich ist er geflohen«, sagte
Drizzt an Stuyles gewandt.

»Ihr seid also verfeindet?«

Drizzt schiittelte den Kopf. »Es ist
viel komplizierter. Vertrau mir
einfach, wenn ich sage, dass mir
eine Verséhnung mit Effron am
liebsten ware, fir mich und flr ...«
Beinahe hatte er Dahlia erwahnt,
wollte sich aber doch lieber nicht so
weit vorwagen. Stattdessen seufzte



er. »Es ist ein gutes Angebot flr
dich und deine Bande«, sagte er.
»Ihr werdet dort aufgenommen
werden und konnt ein besseres
Leben flihren.«

»Manche werden der Meinung
sein, dass wir auch so ganz gut
zurechtkommen«, gab Stuyles zu
bedenken.

»Ihr lebt im schneereichen Winter
der Schwertkiste in Zelten. Die
Hauser von ..« Er stockte, weil
Stuyles die Hand hob.

»S0 einfach ist das nicht, flrchte
ich«, sagte dieser. »Mir selbst



erscheint das Angebot verlockend,
aber nicht jeden von uns wirden
die Bewohner von ... von praktisch
jeder Stadt mit offenen Armen
aufnehmen. Einige sind zu uns
gestoBen, weil ihnen einfach kein
anderer Ort mehr offen stand.«
»Jetzt hatten sie einen.«

»Du bietest uns eine Amnestie an?
Einfach so?«

»Ja«, sagte Drizzt schlicht. Er
wollte diese Idee nicht einfach
fallen lassen, wenn er so dicht
davorstand, wirklich etwas zu
bewirken. »Ein sauberer



Handschlag, und die Vergangenheit
darf ruhen.« Er lieB einen Moment
verstreichen, bei dem er Stuyles
fest in die Augen sah. »Solange du
daflr blirgst, dass sie in Letzthafen
kein Unheil stiften. Ich mdchte das
Leben dieser braven Blrger nicht
noch mehr in Gefahr bringen.«
Dariiber dachte Stuyles noch nach,
als Kale das Zelt betrat.
»Einverstanden, sagte er und lieB
Kale vorerst warten. »Ich kann
praktisch fur alle die Hand ins Feuer
legen. Mit einem oder zwei muss
man vielleicht ein Wortchen reden,



aber das Uberlasse ich dir.«

Drizzt nickte. Dann sahen er und
Stuyles zu Kale hin.

»Weg«, teilte dieser ihnen mit.
»Effron ist offenbar geflohen. Ich
habe Kundschafter ausgeschickt.«
»Ruf sie zurlick«, sagte Drizzt.
»Wahrscheinlich ist er ins
Schattenreich zurickgekehrt. Und
als Freund mdchte ich euch beide
bitten, ihn meinen Kameraden
gegeniber nicht zu erwahnen.«
»Auch nicht gegenitber Dahlia?«,
fragte Stuyles.

»Am allerwenigsten ihr



gegenulber«, sagte Drizzt.

Einige Tage zuvor war ein einzelner
Wagen aus Letzthafen abgefahren,
doch nun holperten fast zwanzig
den Weg zur Stadt hinunter. Die
meisten davon waren in den
Vormonaten irgendwo an der
StraBe gestohlen worden. Stuyles’
Bande hatte sich wacker
geschlagen, denn es gab in dieser
Gegend nicht wenige, die bei den
Planen der Hochkapitane von
Luskan auf der Strecke geblieben,
von den Fursten von Tiefwasser
vergessen worden oder vor dem



Chaos in Niewinter geflohen waren.
Die Rauberbande umfasste
mittlerweile deutlich Gber hundert
Mitglieder, seit sie sich mit einer
zweiten Gruppe Flichtlinge
zusammengetan hatte.

Es hatte Stuyles nicht Vviel
Uberzeugungsarbeit gekostet, weil
fast alle bereitwillig auf Drizzts
Angebot eingegangen waren: ein
neues Leben und wieder richtige
Hauser, wie sie es aus besseren
Zeiten kannten.

An der Spitze der Karawane fuhr
Bauer Stuyles seinen Wagen, und



neben ihm ritt Drizzt auf Andahar.
Am letzten Abschnitt der StraBe,
dem langen Hang zwischen den
Klippen und dem bewachten
Stadttor, lieBen sie sich Zeit, und
bis sie eintrafen, hatte die Nachricht
sich verbreitet. Viele Blrger waren
zum Tor gestromt, um sie zu
begriBen.

Dorwyllan kam heraus und trat
ihnen entgegen.

»Flachtlinge«,  erklarte  Drizzt.
»Leute, die in den schrumpfenden
Grenzen der Zivilisation keinen Platz
mehr fanden.«



»Rauberpack, erwiderte
Dorwyllan grinsend.

Bauer Stuyles warf Drizzt einen
besorgten Blick zu.

»Ehemalige Rauber, stellte dieser
klar.

»Dann also Blrger von
Letzthafen«, stimmte der Elf zu und
streckte Stuyles freundlich die Hand
hin. »Offnet die Tore!, rief er nach
hinten. »Und sagt Umberlees
Meerwesen, dass sie in Letzthafen
keinen FuB mehr auf den Boden
bekommen!«

Da erhob sich lauter Jubel



innerhalb der Mauern, und die von
Wetter und Not gezeichneten
Neuankdmmlinge  aus  Stuyles’
Bande stimmten rasch mit ein.

»Es  werden noch andere
nachkommeng, teilte Stuyles dem
Elfen mit. »Von Uberall her.«

»Vor allem wohl aus dem Umland
von Luskan«, erlduterte Drizzt, als
Dorwyllan nickte.

»Ich  habe Boten geschickt,
erklarte Stuyles.

»Hier stehen viele Hauser leer,
und Muscheln, Tang und Fische gibt
es in Hulle und Fulle«, erwiderte



der EIf. »Willkommen.«

Drizzt hatte es schon immer
geahnt, aber jetzt bekam er die
Bestatigung, dass »Willkommen«
sein Lieblingswort in der
gemeinsamen Sprache war — ein
Wort, flr das es seines Wissens in
der Sprache der Drow keine
Entsprechung gab.



Teil 2

Vertraute Beziehungen



Freiheit. Diesen Begriff verwende
ich haufig, und so komme ich im
Nachhinein haufig Zu der
Erkenntnis, dass die Bedeutung
dieses Wortes mich verwirrt. Oder
mit Selbsttauschung einhergeht.
»Ich bin jetzt allein. Ich bin freil,
sagte ich mir, als Bruenor kalt und
tot unter den Steinen seines
Grabhugels in Gauntlgrym lag.
Damals glaubte ich an diese
Worte, denn ich verstand nicht,
dass ich hinter der Verwirrung tber
das Ringen zwischen Schatten und
Sonnenlicht in dieser neuen Welt,



die mich umgab, in Wahrheit von
meinen  eigenen, ungeklarten
Geflihlen durchgeschittelt wurde.
Ich war vielleicht frei zu trauern,
doch im Ruickblick auf die ersten
tastenden Schritte nach Gauntlgrym
lief es wohl darauf hinaus.

Als mir diese verborgene Wahrheit
dammerte, drangte es mich nach
Norden, nach Letzthafen.

Ich begann zu hoffen, dass meine
Einschatzung und meine Plane
richtig waren, als diese Aufgabe
ihrem Ende zuging und wir von
Letzthafen aufbrachen.



Aber trotz all meiner Hoffnungen
und Angste wurde mir die Wahrheit
hinter dem stillen Arger, der mich
antrieb, erst wirklich bewusst, als
der Treck mit Bauer Stuyles das Tor
von Letzthafen erreichte.

Denn mein Handeln wird von dem
Weg bestimmt, der vor mir liegt,
nicht anders herum.

Wenn ich nicht nach Letzthafen
gezogen ware, um zu helfen, und
mich nicht an das schwere Los von
Bauer Stuyles und so \vielen
anderen erinnert hatte, dann hatte
ich das verworfen, wonach mein



Herz so deutlich verlangt. Es gibt
keine schlimmere Fessel als die
Selbsttauschung. Wer sein Herz
verleugnet, ob aus Angst vor
personlichen Konsequenzen, ob in

Bezug auf korperliche
Unversehrtheit oder aus
Selbstzweifeln oder Angst,
ausgestoBen zu werden, ist nicht
frei. Gegen die eigenen

Wertvorstellungen zu  handeln,
gegen alles, was man flir wahr und
richtig halt, erzeugt ein Gefangnis,
dessen Stabe harter sind als
Adamant und dessen Mauern



massiver sind als Stein. Jeder
Augenblick, in dem man die
Zweckdienlichkeit uber den
Aufschrei des Gewissens stellt, wirft
eine neue schwere Kette aus, einen
Anker, den wir ewig mit uns
herumschleppen.

Vielleicht war es gar nicht so
falsch, als ich mich fur frei erklarte,
nachdem der Letzte meiner
Kameraden diese Welt verlassen
hatte, aber ich hatte allenfalls ein
Stiick des Weges geschafft. Jetzt
bin ich nur noch mir selbst
verpflichtet, aber damit wird die



Pflicht, dem zu folgen, was mein
Herz mir rat, wichtiger denn je.

Also sage ich nun erneut: Ich bin
frei. Und das sage ich voller
Uberzeugung, denn heute
akzeptiere ich wieder bereitwillig,
was in meinem Herzen steckt, und
verstehe, dass diese Grundsatze die
ehrlichsten Wegweiser flr mich
sind. Auch wenn sich hier und dort
Grauschleier Uber die Welt senken,
liegt das Geflhl far richtig und
falsch fir mich klar auf der Hand
und war nie besonders verwaschen.
Und wenn dieses Geflihl dem



Wortlaut des Gesetzes widerspricht,
dann zur Hoélle mit dem Gesetz!

Noch nie bin ich meinen Weg so
zielgerichtet gegangen wie auf
meiner Suche nach Bauer Stuyles
und seiner Bande. Und nie haben
weniger Zweifel meine Schritte
gebremst.

Es war das Richtige.

Mein Weg hat mir diese
Gelegenheit geboten, und wer ware
ich, wenn ich mich diesem Ruf
meines Herzens verschlossen hatte?

Das alles wusste ich, als ich neben
Stuyles zum Tor von Letzthafen



hinunterritt. Die Gesichter auf den
Mauern und die aus dem Treck
bestatigten mir, dass diese
scheinbar so simple Lésung flr die
Probleme dieser beiden
Gruppierungen richtig, gerecht und
insgesamt das Beste war.

Mein Weg hatte mich
hierhergeflihrt. Mein Herz hatte mir
unterwegs die FuBstapfen von
Drizzt Do'Urden gezeigt. Nachdem
ich diesem Weg gefolgt bin, der
dem Ruf meines Gewissens
entsprach, kann ich jetzt mit Fug
und Recht behaupten, dass ich frei



bin.

Wie verblufft ich war, dass die
erste Bestatigung hierflir nicht der
Jubel der Letzthafener war, auch
nicht die allgemeine Erleichterung
unter Stuyles’ Flichtlingen, dass sie
endlich ein Zuhause bekommen
wurden, sondern das leise Nicken
und der anerkennende Blick von
Artemis Entreri!

Er hat meinen Plan verstanden,
und als Dahlia ihn o6ffentlich
abwehrte, unterstitzte er mich -
warum, weiB ich nicht — mit seinem
zustimmenden Nicken.



Ich misste lligen, wenn ich so tun
wollte, als hatte es mich nicht
elektrisiert, dass Artemis Entreri
mich auf dieser Reise begleitete. Ist
er damit rehabilitiert? Schwerlich.
Ich bleibe weiterhin auf der Hut.
Aber er hat mir bewiesen, dass in
seinem gebrochenen, vernarbten
Herzen tatsachlich noch mehr
steckt. Natlrlich wirde er nie
zugeben, dass diese Losung ihn
selbst begeistert. Wie bei unserer
Rlickkehr von dem ersten
Scharmitzel mit den Sahuagin muss
ich mich mit einem breiten Grinsen



auf seiner ewig sauertdpfischen
Miene zufriedengeben.

Aber sein Nicken hat mir etwas
verraten.

Und dieses Etwas macht meine
Entscheidungen umso wichtiger —
immerhin habe ich Entreri in den
Norden gelockt, als ich sein
Angebot annahm, mir gegen Erzgo
Alegni beizustehen, und mich sogar
von ihm durch die Kandle von
Niewinter flhren lassen. All das
unterstreicht nur, was ich fir richtig
halte.

Ich treffe die richtige Wahl, weil



ich in erster Linie meinem Gewissen
folge und mich nicht Idnger von
meinen Angsten aus dem Konzept
bringen lasse.

Deshalb bin ich frei.

Und gleichzeitig bin ich zufrieden,
weil ich wieder daran glaube, dass
der groBe Kreislauf der Zivilisation
die Volker von Faerdn
unausweichlich in eine bessere
Zukunft flhrt. Es wird immer wieder
Hindernisse geben - die
Zauberpest, den Sieg der Piraten in
Luskan, das Dammern des Reiches
Nesseril, die Katastrophe, die



Niewinter ausradiert hat —, aber die
eigentliche Geschichte erzahlt vom
allmahlichen Vorwartskommen, von
widerwilligen Entscheidungen und
Entschlossenheit, von groBen und
kleinen Helden. Weiter, immer
weiter, und die Welt wird fur noch
mehr Bewohner friedlicher, freier
und gastlicher.

Das ist der Glaube, der meine
Schritte leitet.

Wo ich einst Unsicherheit sah und
nur zogerlich weiterging, sehe ich
jetzt Chancen und Abenteuer. Die
Welt ist zerrissen. Kann ich das



alles in Ordnung bringen?

Ich weiB es nicht, doch allein der
Versuch  darfte das  groBte
Abenteuer von allen sein.

Drizzt Do’Urden



Kapitel 9

Widerstreitende Interessen

Die Sonne stand schon hoch am
Himmel, als Dorwyllan zusah, wie
die lange Prozession sich unter
seinem Platz an dem steilen Hang
die StraBe hinabwand. Klapprige
Karren, die von ausgemergelten
Eseln und jammerlich dlrren
Pferden und Ochsen gezogen
wurden, holperten auf krummen,
wackligen Radern vorbei.



Die meisten Wagen wurden von
Frauen gelenkt, eher alten als
jungen — abgesehen von den ganz
jungen. Dazwischen tobten Kinder
herum, die von Wagen zu Wagen
sprangen, und im Spiel ihre ganz
eigenen Abenteuer durchlebten.
Der Blick auf die missmutigen
Gesichter der Fahrer verriet dem
Elfen, dass die Eltern verzweifelt
hofften, dass solche Abenteuer
immer nur Phantasie bleiben
mochten.

Die  Wagenkolonne war die
Antwort auf den Ruf des guten



Bauern Stuyles, und einige seiner
Boten begleiteten sie. Der Winter
war allmahlich auf dem Riickzug,
die StraBen wurden frei, und
Stuyles hatte Wagen in die
Landereien um Luskan geschickt
und die Leute aufgefordert, sich auf
die zehntdgige Reise  nach
Letzthafen zu begeben, um dort
eine neue Bleibe zu finden.

Die Stadt war seit dem
vergangenen Herbst tatsachlich
aufgebliiht. Mit Hilfe von Drizzt und
seinen  Freunden sowie der
Verstarkung durch die ehemaligen



Rauber hatten die Burger die Stadt
bis zum Hafen zurickerobert, und
inzwischen stand bereits eine
weitere neue Mauer, der die Flut
mehr zusetzte als die Sahuagin. Die
Katapulte auf den Klippen waren in
hervorragendem Zustand und gut
bemannt. Das Beste aber war, dass
auch ein Dutzend Boote wieder
seetauglich war und in der Bucht
unter dem Schutz der Grenadiere
auf den Mauern reicher Fang
wartete.

Erst vor wenigen Monaten hatte
Dorwyllan Drizzt gestanden, dass er



eigentlich nur noch aus Loyalitat zu
den storrischen, aufrechten Blrgern
von Letzthafen in der sterbenden
Stadt war. Er hatte dem Drow
deutlich zu verstehen gegeben,
dass die Stadt seiner Meinung nach
in den letzten Zigen lag. Wenn er
jetzt an diese Worte zuriickdachte,
schamte er sich fast dafir.

Da unten kamen die neuen
Siedler, und bald wirden ihre
Kinder ausgelassen durch die
StraBen von Letzthafen tollen.
Kinderlarm war ein Gerausch, das
Dorwyllan in der verwusteten,



blutbefleckten Stadt am
allerwenigsten erwartet hatte.

»Wenn sie es schaffen«, erinnerte
sich der EIf und rief sich selbst zur
Ordnung, wahrend er sich wieder
auf die gewundene StraBBe vor dem
Treck konzentrierte. Sie hatten
noch etliche Tage vor sich, aber
diese erste Etappe wirde am
gefahrlichsten sein, fUrchtete
Dorwyllan. Er legte eine Hand Uber
die Augen und blinzelte nach
Norden, wo die unregelmaBige
Silhouette von Luskan zu erahnen
war. Die Hochkapitane der Stadt



hatten die Landbevoélkerung zwar
sich selbst (berlassen, doch
Dorwyllan bezweifelte, dass sie
auch die entsprechende
Gegenreaktion tolerieren wirden.
Der EIf lieB den Wagenzug an sich
vorbei nach Suden rollen. Dann
nahm er seinen Bogen zur Hand
und lief nach Norden, um die StraBe
auszuspahen.

Noch ehe die Sonne auf halbem
Weg zum Horizont gesunken war,
hatte er vier Reiter im Visier,
Soldaten aus Luskan, die im
leichten Trab nach Stiden zogen.



Dorwyllan nagte unsicher an
seiner Lippe. Wussten sie von dem
heimlichen Exodus? Wenn ja -
hatten sie Luskan benachrichtigt?

Er hob den Bogen, als eine zweite
Gruppe Reiter von Norden
herangaloppierte. Bei der
Begegnung wechselten sie ein paar
Worte, und sobald die jetzt
zehnkopfige  Truppe zilgig in
Richtung Sliden weiterritt, hatte der
Elf verstanden.

Dorwyllan beschattete sie von
oben. Hier auf dem Berg kam er
schneller voran als die Manner auf



der gewundenen StraBe.

Als die Sonne im Westen hinter
dem Horizont versank und die
winterliche Dammerung
hereinbrach, flammten tief im
Siiden zahlreiche Lagerfeuer auf.
Die Reiter dort unten wurden diese
Feuer kaum sehen kdnnen, dachte
Dorwyllan. Jetzt hielten sie an und
zlindeten selbst Fackeln an.

Dorwyllan setzte sein Horn an die
Lippen und blies einen
langgezogenen, klagenden Ton.

Kurz darauf kam das Echo von
Slden her.



Der EIf blickte nach unten, wo die
Luskaner Patrouille sich
zusammenscharte. Einige zeigten in
seine ungefahre Richtung, was ihn
jedoch wenig besorgte. Diese
Deckschrubber, die das raue Meer
gewohnt waren, wurden ihn im
nachtlichen Wald niemals finden.
Was sie allerdings offenbar auch
nicht vorhatten. Dorwyllan nahm
das als Zeichen dafur dass die
dummen Seerauber keine Ahnung
hatten, dass diese Hornsignale den
Treck gewarnt hatten. Der eine Ton
hatte den Abziehenden gezeigt,



dass sie mit maximal zehn Soldaten
zu rechnen hatten. Darauf waren
sie nun eingestellt.

»Der hat schon immer Vviel
Aufmerksamkeit erregt«, bemerkte
Gromph sichtlich amusiert.

»Er ist nicht schwer zu finden,
erwiderte Kimmuriel.

»Jarlaxle kommt doch stéandig mit
ihm zusammen.«

Kimmuriel nickte. Das war
allerdings richtig. »Aber Ihr seht
Jarlaxle beinahe so oft wie ich.«
Fast hatte der Psioniker »Euren
Bruder« gesagt, hatte sich dann



jedoch weise zuriickgehalten. »Ich
habe mich schon oft gefragt, warum
der Erzmagier den Renegaten nicht
einfach ausfindig macht und totet,
ein fur alle Mal. Fir jemanden von
Euren magischen Fahigkeiten dirfte
Drizzt Do'Urden doch kein Problem
darstellen.«

»Gewiss nicht.«

»Warum also?«

»Warum nicht Bregan D’aerthe?«,
erwiderte Gromph zurtick. »Wirde
die Trophde von Drizzts Kopf Euren
Status und Eure Preise nicht
betrachtlich erhdhen?«



»Jarlaxle«, antwortete Kimmuriel
ohne Umschweife. »Er hat vor
langer Zeit beschlossen, dass Drizzt
uns nichts angeht, und uns allen
ausdrtcklich verboten, seinetwegen
auf Kopfgeldjagd zu gehen.«

»Und woran konnte das liegen?«

»Personliche Freundschaft
vermutlich«, sagte Kimmuriel. »Das
war immer Jarlaxles groBte
Schwache.«

»Mehr als das«, meinte Gromph.

»Warum also nicht Ihr selbst? Ihr
kdnntet ihn finden und loswerden.«

»Wozu?«



»Als Trophae!«

»Ich bin der Erzmagier von
Menzoberranzan, und diese Position
habe ich schon léanger inne, als Ihr
am Leben seid. Ich habe alle
Reichtiimer, alle Macht, allen Luxus,
alle Zeit und alle Freiheit, die ein
Mann sich in Menzoberranzan je
erhoffen kann. Was sollte Drizzts
Tod mir bringen?«

»Er hat Mitglieder Eurer Familie
getotet.«

»Das habe ich auch.«

Kimmuriel hatte wenig Humor,
aber angesichts der



Selbstverstandlichkeit, die  bei
dieser Aussage in Gromphs Stimme
mitschwang, hatte er beinahe
aufgelacht. In der Tat waren
derartige  Ereignisse bei den
machtigen Hausern von
Menzoberranzan praktisch an der
Tagesordnung.

»Mogt Thr ihn?«, fragte der
Psioniker.

»Ich kenne ihn nicht und habe
auch nicht vor, das zu andern.«
»Was ist mit seiner Bedeutung?«,
bohrte Kimmuriel weiter. »Ich bin
mir ziemlich sicher, dass Jarlaxle



diesen  Krieger des  Hauses
Do’'Urden bewundert, weil er den
Klauen der Priesterinnen von
Menzoberranzan entronnen ist.«
»Dann ist Jarlaxle ein Dummkopf,
der seine Gefiihle gut verbergen
sollte«, erwiderte Gromph. Das war
eine  deutliche Warnung an
Kimmuriel, dass er sich auf
gefdhrlichem  Terrain  bewegte.
»Konigin Lolth liebt das Chaos, also
dient Drizzt ihren Zwecken. Wenn
nicht gar Lolth selbst.«

Kimmuriel staunte, dass Gromph
so offen zugab, was im Ersten Haus



gemunkelt wurde, seit Oberin
Baenre vor Uber hundert Jahren der
Axt von Drizzts Zwergenfreund zum
Opfer gefallen war. Nun verstand er
auch, warum er bei Gromph auf
diesem Weg nicht weiterkommen
wurde. Und er wusste, wann er bei
einem so machtigen Drow wie dem
Erzmagier von Menzoberranzan
nachzugeben hatte.

»Oberin  Quenthel Baenre wird
uber Drizzt Do'Urden weniger
nachsichtig urteilen, wenn man ihr
ihren LieblingsgroBneffen auf einer
Bahre bringt«, sagte er stattdessen,



um das Gesprach wieder auf seinen
Ausgangspunkt zu lenken: Tiagos
Enthillungen Uber Drizzt Do’Urden
und sein Wunsch, ihn zur Strecke zu
bringen.

»Ihr solltet ihn nicht
unterschatzen«, warnte Gromph.
»Keinen von beiden«, betonte
Kimmuriel. »Was die Fahigkeiten
von Tiago Baenres offizieller
Begleitung angeht, diesen zwei
Xorlarrin-Flittchen,  Saribel und
Ravel, bin ich noch nicht liberzeugt.
Drizzt allerdings hat sich mit
machtigen Verbindeten umgeben.«



»Tiago ist jung und voller
Tatendrang«, sagte Gromph. »Er
wird noch friih genug auf neue
Gedanken kommen.«

»Die  Spur ist heiB«, warnte
Kimmuriel.

»Dann  lasst sie  erkalten,
erwiderte Gromph, und genau das
hatte der Psioniker von ihm héren
wollen.

Kimmuriel hatte bereits eine
wichtige Vereinbarung mit ein paar
Nesser-Fursten  getroffen,  und
Jarlaxle hatte aus dem
Schattenreich die Nachricht



geschickt, dass diese Flrsten-
Gruppe, die von einem gewissen
Parise Ulfbinder geleitet wurde,
nach Drizzt gefragt hatte. Sie seien
in Bezug auf den Abtriinnigen
auffallend neugierig. Naheres hatte
Jarlaxle nicht verlauten lassen, und
Kimmuriel wusste auch nichts
Genaues, besonders im Hinblick
darauf, ob sie Drizzt Do’'Urden als
Feind oder als Verblindeten
betrachteten.

Vorsicht und Klugheit rieten
Kimmuriel, dass eine Konfrontation
zwischen  Tiago  und Drizzt



momentan nicht gut flrs Geschaft
ware, wie auch immer sie ausginge.
Jetzt konnte er mit Gromphs
Segen das tun, was er fur das Beste
hielt, und dabei sich und Bregan
D'aerthe vor dem moglichen Zorn
des Ersten Hauses bewahren.

»Pah. Immerhin haben wir die
Mistkerle nicht getdtet. Das zahlt ja
wohl auch«, sagte Ambergris, als
die Wagen einige Tage spater in
Letzthafen ihre Ladung, die
Flichtlinge und zehn Gefangene
ablieferten.

Drizzt und die anderen, unter



ihnen die Anfiihrer von Letzthafen
und Bauer Stuyles, reagierten
zdgerlich.

»Wir kénnen sie nicht laufen
lassen«,  bemerkte  Dorwyllan.
»Sonst rennen sie prompt zu den
Hochkapitéanen zurilick und
berichten, dass wir wieder starker
werden.«

»Ganz bestimmt nicht!«, beteuerte
einer der Gefangenen.

»Wir kbnnen sie aber auch nicht
gegen ihren Willen hier festhalten,
sagte Drizzt. »Sie haben uns nichts
getan.«



»Sie  haben die Karawane
angegriffen. Jedenfalls hatten sie
das vor«, erinnerte ihn Ambergris.
»Von Rechts wegen hatten wir sie
toten konnen, und keiner dirfte
etwas dagegen einwenden.«

Das musste Drizzt einraumen,
doch er flgte ruhig hinzu: »Aber
das habt ihr nicht, und das war gut
so«, um das aufkeimende witende
Gemurmel um ihn herum zum
Schweigen zu bringen.

»Wir konnten es immer nochg,
erklarte Ambergris, die zwar die
Gefangenen driben am Wagen



drohend anfunkelte, Drizzt aber
gleichzeitig zuzwinkerte.

Er schiittelte den Kopf. Ihr Auftritt
war wenig hilfreich.

»Luskan weiB sowieso Bescheid«,
warf Artemis Entreri ein, womit er
alle Uberraschte, die ihn besser
kannten. »Lasst die Narren laufen
oder setzt sie in ein Boot und werft
sie den Seeteufeln vor. Das ist
vollig egal.«

Die wachsende Menge diskutierte
leise seine Vorschlage.

»Sie  bleiben hier«, (bertonte
Drizzts Stimme die anderen. »Sperrt



sie ein und passt gut auf sie auf. Sie
sind keine Feinde. Artemis und ich
reiten nach Luskan.«

»Und ich«, warf Dahlia ein.

»Dann nur ihr zwei. Lasst mich
dabei aus dem Spiel«, murmelte
Entreri. Er war ebenso Uberrascht
wie verstimmt.

»0Oh, nein«, stellte Drizzt klar. »Wir
zwei haben da sowieso etwas zu
erledigen.«

Das erstaunte Entreri. Misstrauisch
sah er Drizzt an.

Der Drow legte eine Hand an
seine rechte Hifte, den Ort, wo



Artemis Entreri friher seinen
juwelenbesetzten Dolch getragen
hatte. Er nickte.

»Weiter, sagte der
Meuchelmorder.

»Auf diesen Tag habe ich
gewartet«, sagte der Drow zu
Dorwyllan und den Umstehenden.
»Ich habe in Luskan Kontakte.
Artemis Entreri hat recht. Sie
wissen, dass hier im Sidden etwas
vor sich geht, auch wenn ihnen
vielleicht noch nicht bewusst ist,
dass nicht nur Niewinter neu
erstarkt, sondern auch Letzthafen.



Sie haben erfahren, dass die Bauern
ihre Felder um Luskan verlassen
haben und nach Sidden gezogen
sind. Deshalb werden sie die
Wahrheit bald kennen. Ihr kénnt
taglich mit Segeln aus Luskan vor
eurem Hafen rechnen.«

»Sie werden unsere Mauern nicht
uberschreiten, wenn sie als Feinde
kommen«, sagte Dorwyllan.

»Anfangs bestimmt nicht, solange
es nur ein oder zwei Schiffe sind.
Sollte es jedoch zu grdéBeren
Auseinandersetzungen kommen ...«
Diesen Gedanken fihrte Drizzt nicht



weiter. Alle Anwesenden
verstanden auch so, dass das
machtige Luskan Letzthafen
problemlos zerquetschen konnte,
wenn die Stadt der Segel das fur
wlnschenswert hielt.

»Ich gehe als euer Botschafter in
die Stadt.«

»Und wenn das schiefgeht?«,
fragte  Dovos Dorwintyl, der
gegenwartige Blrgermeister, der
wahrend der Rlckeroberung
praktisch nicht in Erscheinung
getreten war.

»Dann mussen wir vielleicht alle



nach Niewinter ziehen und bei
Jelvus Grinch Zuflucht suchen, der
uns ganz sicher mit Freuden
willkommen heifen wird.«

Das brachte einige Leute zum
Murren. Hatten sie daftr etwa all
die Jahre in ihrer Stadt
standgehalten?

Dorwyllan  beruhigte sie. »Es
musste etwas geschehen«, mahnte
er sachlich. »Unsere Dauerfehde
mit den Seeteufeln war ein
langsames Sterben. Der Sieg Uber
sie bedeutet, dass Letzthafen
wieder da ist — oder endgiltig am



Ende. Wenn Drizzt in Luskan
erfolglos bleibt, kdnnen wir in
Niewinter oder Tiefwasser vor den
Piraten Schutz suchen.«

»Hoffen wir, dass das nicht nétig
ist«, sagte Drizzt. Er nickte und
setzte sich in Bewegung. Entreri
folgte ihm. Eigentlich rechnete
Drizzt nicht mit einem
Schlagabtausch. SchlieBlich hatte er
Verbindungen zu  Schiff Kurth
geknlipft, dessen Stern am
Aufgehen war.

Dahlia wollte sich Drizzt und
Entreri anschlieBen, aber der Drow



wehrte ab. »Wir haben nur zwei

Reittiere und miissen uns beeilen,
falls Luskan bereits dabei ist, eine
Armada auszuristen. Und ich
brauche dich hier.«

»Ich reite mit dir. Andahar wird
das kaum behindern«, widersprach
sie.

Aber Drizzt schittelte den Kopf.
»Ich will ganz Luskan Uberzeugen,
uns in Frieden zu lassen — auch
Schiff Rethnor«, betonte er, um
Dahlia daran zu erinnern, dass sie
ebenfalls ihre Geschichte mit den
Machthabern von Luskan hatte, die



nicht immer positiv verlaufen war.
Dahlia kniff verachtlich die Augen
zusammen. Es war eine Warnung
fur Drizzt, dass diese und andere
Zurlckweisungen der letzten Zeit
ihrer Beziehung nicht guttaten.

Zu Drizzts Uberraschung machte
ihm das wenig aus. Eigentlich gar
nichts.

Trotz aller Mihe konnte Beniago
doch nicht so unruhig wirken wie
der alte Ratgeber Klutarch, der
tatsachlich von einem FuB3 auf den
anderen trat. Immerhin befanden
sie sich in einem Weinkeller in



Luskan und waren von einer
Handvoll Drow-S6ldner umringt.

»Wir kehren also zurlick«, sagte
Kimmuriel. »Unser Interesse an
dieser Gegend ist wieder erwacht,
und davon kénnen Schiff Kurth und
die anderen profitieren.«

»Ihr habt Euch also schon mit den
anderen getroffen?«, vergewisserte
sich Klutarch.

»Ist das erforderlich?«, fragte
Kimmuriel.

»Nun, sie ...«, begann Klutarch.

»Unwichtig.« Beniago schnitt ihm
das Wort ab. »Unser guter Freund



Kimmuriel hat uns  gerade
mitgeteilt, dass Bregan D’aerthes
Rlckkehr nach Luskan Schiff Kurth
dazu verhelfen wird, sich Uber die
anderen zu erheben. Die (brigen
Hochkapitédne werden zustimmen —
oder ihre Nachfolger.«

Klutarch brauchte offenbar einen
Augenblick, um das zu verdauen,
aber als ihm klar wurde, was diese
Aussage bedeutete, hellte sich sein
Gesicht kurzfristig auf.

Kurzfristig, denn Beniagos Worte
enthielten natlirlich auch eine
ahnliche Drohung gegen Haus



Kurth.

»Wir sollten Hochkapitdan Kurth
aufsuchen, schlug Klutarch vor.

»Dann geht«, erwiderte Kimmuriel
und starrte Beniago an, der sich
rausperte und Klutarch wegschickte.

»Es gibt also noch etwas?«, fragte
Beniago, nachdem er mit den
Dunkelelfen allein war.

»Ihr scheint Euch an Eure helle
Haut zu gewdhnen«, sagte
Kimmuriel.

Beniago lachte, zog seinen Ohrring
ab und l6ste damit die Illusion auf,
so dass er in seiner wahren Drow-



Gestalt vor Kimmuriel stand.

»Kurth wird zustimmen.« Das war
eher eine Feststellung als eine
Frage von Kimmuriel.

»Er ist ein Dickschadel, aber
letzten Endes pragmatisch,
erwiderte Beniago.

»Seid Ihr andernfalls in der Lage,
den Mantel des Hochkapiténs zu
ubernehmen?«

Diese Aussicht begeisterte
Beniago wenig, aber er sagte:
»Wenn Ihr es befehlt,
selbstverstandlich.«

»Hoffen wir, dass es nicht dazu



kommt.«

»Es gibt also doch noch etwas,
folgerte Beniago.

»Euer Cousin, Tiago Baenre, hat
sich mit den Xorlarrins in den
Ruinen von Gauntlgrym hauslich
eingerichtet«, erlauterte Kimmuriel.
»Die Expedition scheint duBerst
erfolgreich zu verlaufen.«

»Daher Bregan D’aerthes
neuerliches Interesse an dieser
Gegend.«

»Natdrlich. Es  gibt  jedoch
moglicherweise ein Problem. Euer
Cousin Tiago interessiert sich fur



einen Abtrinnigen aus
Menzoberranzan, der in dieser
Gegend umherzieht.«

Beniago seufzte, weil er nur zu gut
verstand, was das bedeutete.
»Drizzt Do’Urden wird ihn toten,
und dann  zettelt  Quenthel
deswegen einen Krieg an.«

»Und ein Krieg ware in diesem Fall
schlecht fiirs Geschaft«, sagte
Kimmuriel.

»Was soll ich tun?«

»Schafft Drizzt aus dem Weg.«

Beniago starrte seinen Anflhrer
unglaubig und ziemlich entsetzt an.



Drizzt war schon allein ein
gefdhrlicher Gegner, wie Beniago
personlich erfahren hatte, und die
Freunde, mit denen er sich umgab,
machten ihn noch gefahrlicher. Und
selbst wenn Beniago — Beniago
Baenre — einen Weg fand, den
Verrater zu erledigen, hatte Jarlaxle
ihnen allen deutlich klargemacht,
dass ein derartiges Vorgehen eine
harte Vergeltung nach sich ziehen
wirde. Kein Drow, und schon gar
nicht ein Drow von Bregan
D’aerthe, legte sich mit Jarlaxle an.
»Doch nicht toten, du Narrl,



sagte Kimmuriel.

Beniago atmete erleichtert auf.

»Denkt nach, verlangte
Kimmuriel. »Findet einen Weg,
Drizzt und Tiago voneinander
fernzuhalten, zumindest in nachster
Zeit.«

»Ihr kdnntet mit Tiago reden.«

»Das haben wir«, sagte Kimmuriel.
»Jarlaxle selbst war bei ihm.«

»Und er ist so stur, stolz und
dickkopfig wie eh und je«, schloss
Beniago daraus. Kimmuriel lieB sich
zu keiner Antwort herab, so dass
Beniago fragte: »Wo ist Drizzt?«



»In Letzthafen.«

Das lieB Beniago aufmerken, denn
um Letzthafen drehten sich in
Luskan in den vergangenen Tagen
viele Diskussionen. Die Situation
war gerade noch komplizierter
geworden, flirchtete er, aber er sah
auch einen Hoffnungsschimmer.

Er war ein Hauptmann von Bregan
D’aerthe, ermahnte er sich selbst,
und trotz vieler Gleichrangiger
standen in der Hierarchie nur
Kimmuriel, Jarlaxle und der
unabhangige Valas Hune lber ihm.
Sein Posten war Luskan, und



Luskan wirde fir die Organisation
wieder sehr, sehr wichtig werden.
Das war Beniagos Chance, sich
Uber die vielen anderen Hauptleute
zu erheben. Und das wirde er sich
von seinem erbarmlichen Cousin
Tiago, dessen Vater Beniago
verraten und Uberhaupt erst aus
den Reihen der Baenres in die
offenen Arme von Bregan D’aerthe
getrieben hatte, nicht verderben
lassen.

»Bringt Kurth dazu, dass er
einwilligt«, bat er Kimmuriel. »Ich
kann unseren Interessen besser



dienen, wenn ich meine
gegenwartige  Position  behalte.
Sorgt dafir, dass Kurth mir bei den
Verhandlungen um die Beziehungen
zu Letzthafen freie Hand lasst.«
»Ihr habt bereits einen Plang,
sagte Kimmuriel, und Beniago
verneigte sich, um diesem ebenso
intelligenten wie pragmatischen
Drow seine Ehrerbietung zu zeigen.

»Gibt es ein Problem?«, fragte
Artemis Entreri seinen Begleiter an
diesem Abend. Trotz des spaten
Aufbruchs hatten er und Drizzt
bereits ein Drittel des Weges nach



Luskan zurtickgelegt.

Drizzt rollte die Pantherfigur in den
Handen. »Ich weiB es nicht.«

»Du hast sie lange nicht gerufen.«

»Es war nicht nétig.«

Entreri berthrte Drizzt an der
Schulter und zwang ihn damit, ihm
in sein zweifelndes Gesicht zu
blicken. »Seit du den Seeteufel auf
den Docks getttet hast, gab es
bestimmt ein Dutzend Gefechte.«

»Ich war oft hinter der Mauer und
habe den Bogen  benutztg,
erwiderte Drizzt.

»Und oft auch nicht.«



Drizzt seufzte. Er nickte, denn jetzt
konnte er nicht mehr ausweichen.
»Die Katze sieht hager ausk,
stellte Entreri fest. »Ihre Haut
hangt schlaff herunter, als ob sie
erschopft ware.«

»Du hast es bemerkt?«

Entreri zuckte mit den Schultern.
»Ruf sie.«

Drizzt betrachtete die Figur,
dachte darlber nach und rief dann
leise nach Guenhwyvar. Kurz darauf
tauchte der graue Nebel auf, aus
dem sich der Panther bildete, der
direkt vor dem sitzenden Drow zum



Stehen kam.

»Sie keucht«, beobachtete Entreri.
Drizzt streckte die Hand aus, um
das Tier zu streicheln und ihre Haut
abzufahren. Es war, als ob die
Muskeln darunter alt geworden
waren. So hatte er sie schon friiher
erlebt, aber normalerweise erst,
wenn sie viele Stunden an seiner
Seite gewesen war und gegen
Trolle und dergleichen gekampft
hatte.

»Du siehst es also auch, sagte er.
»Konnen solche magischen
Geschdpfe altern?«



Darauf wusste Drizzt keine
Antwort. »Wann immer Guenhwyvar
friiher so erschopft war, hat ein Tag
auf der Astralebene, wo sie zu
Hause ist, sie wieder verjlingt. Ich
flirchte, dass der Kampf mit Erzgo
Alegni, bei dem ich sie verloren
habe, ihr ernsthaft geschadet hat.«

»Oder sie kehrt gar nicht mehr
richtig auf die Astralebene zurick,
Uberlegte Entreri.

Drizzts Kopf fuhr zu ihm herum.

»Trotzdem sieht sie etwas besser
aus als beim letzten Mal. Also geht
es vielleicht vorbei.«



Drizzt war sich da weniger sicher,
aber da er Guenhwyvar
augenblicklich  nicht  brauchte,
umarmte er sie nur und schickte sie
schnell wieder weg. Dass Entreri
zusah, war ihm ein wenig peinlich,
doch Zu seiner groBen
Uberraschung folgte kein bissiger
Kommentar. Das speicherte Drizzt
im Hinterkopf ab und dachte wieder
an  Schattentore und seinen
Verdacht, wo er Guenhwyvar
verloren hatte. Er fragte sich, ob er
vielleicht doch bald ins
Schattenreich ziehen musste.



»Glaubst du, Letzthafen wird eine
neue Bllte erleben?«, fragte er kurz
darauf.

»Glaubst du, das interessiert
mich?«

Drizzt lachte und widerstand dem
Drang »Jal« zu sagen. Er wiurde
Entreri seinen ewigen Missmut
lassen, wozu auch immer das flr
den Mann gut war.

»Wenn wir deinen Dolch haben,
wirst du Luskan also verlassen und
keinen Gedanken mehr an mich
oder Letzthafen verschwenden.«

»Ich verschwende jetzt schon



keinen Gedanken an dich.«

Drizzt lachte erneut und lie es gut
sein. Er ging fest davon aus, dass
Artemis Entreri mit ihm zusammen
nach  Letzthafen  zurickkehren
wurde.

Falls sie so weit kamen, ermahnte
er sich angesichts der vor ihnen
liegenden Aufgabe. Er glaubte zu
wissen, wo Entreris Dolch war, aber
er wollte nicht ausgerechnet den
einzigen Mann toéten mdissen, der
ihm den Handel ermdglichen
konnte, den er fir die Sicherheit
von Letzthafen bendtigte, nur um



das verdammte Messer
wiederzubekommen!

Dank ihrer Zaubertiere erreichten
sie Luskan am folgenden Abend und
konnten danach problemlos
unbemerkt Uber die Mauer klettern.
Drizzt wusste, dass Beniago sich
nur zu gern mit ihm treffen wirde.
Sobald er sich orientiert hatte,
flhrte er Entreri durch die Gassen
der Stadt.

»Ich kenne dich nicht«, sagte
Beniago etwas spater, nachdem er
zu dem mit Drizzt verabredeten
Treffpunkt abgebogen war, wo ihn



nur ein kleiner, ziemlich
gelangweilter Mann erwartete, der
an der Wand lehnte.

»Der Dolch, den du da am Gurtel
tragst, gehdrt mir«, erwiderte der
Mann. »Ich will ihn zurick.«

»Den habe ich schon viele Jahre.«

»Woher hast du ihn?«

»Unwichtig.«

»FUr mich nicht.«

»Ich erinnere mich kaum noch.«

Entreri blieb auf Abstand, kniff
aber leicht die Augen zusammen,
damit dieser Beniago seinen
aufkeimenden Zorn deutlich



bemerkte. »Ich will ihn zurtick.«
»Ich kann ihn dir nicht geben.«
»Tot kannst du ihn kaum noch
festhalten, und wenn doch,
schneide ich dir die Finger ab.«
Beniago lachte, doch seine
Haltung verriet eine gewisse
Besorgnis.

»Er wulrde dich wirklich téten,
erklang eine Stimme von oben.
Beniago erstarrte und sah langsam
nach oben, wo Drizzt Do’Urden auf
einem schmalen Sims an dem
Gebdude zur Linken saB. Er hatte
die Hande hinter dem Kopf



verschrankt und lehnte in aller Ruhe
am Schornstein.

»Ich habe dich kampfen sehen und
diesen Mann, Artemis Entreri, viele
Male im Zweikampf erlebt«, fuhr
Drizzt fort. »Du wirst dich kurze Zeit
gegen ihn behaupten kdnnen -
vielleicht auch etwas langer, weil er
weil, dass er vor deinem Dolch auf
der Hut sein muss. Aber dann wird
er dich Gberwaltigen, und du wirst
den TodesstoB spiren, bevor du ihn
kommen siehst.«

»Du hast mich verraten«, sagte
Beniago. »Du hast mich in einen



Hinterhalt gelockt.«

»Keineswegs. Nur wenn du es so
willst.«

»Und falls ich die Flucht antrete,
liegt wahrscheinlich schon dein
Panther auf der Lauer.«

»Du  weiBBt, wie ich mich zum
Kampf riste«, erwiderte Drizzt und
sprang leichtfliBig von seinem Platz
herunter, um in Beniagos Nahe zu
landen. »Aber ich wollte dich weder
in eine Falle locken noch einen
Kampf provozieren. Erst als ich dich
kommen sah, hat mein Begleiter
den Dolch wiedererkannt, den er



selbst viele Jahre geflihrt hat.« Das
stimmte sogar, auch wenn Drizzt
ausgelassen hatte, dass er und
Entreri von der Waffe gewusst
hatten und dass er Entreri nur aus
diesem Grund mitgebracht hatte.
»Er ist mir sehr ans Herz
gewachsen«, erwiderte Beniago.
»S0 sehr, dass du aufs Atmen
verzichten wirdest?«, fragte
Entreri.

»Das ist es nicht wert«, sagte
Drizzt zu dem groBen, rothaarigen
Mann. »Artemis Entreri hat einen
legitimen Anspruch auf den Dolch



und ist durchaus in der Lage, ihn dir
abzunehmen, wenn du darauf
bestehst.«

Beniago blickte von Drizzt zu
Entreri und dann zu dem Drow
zurick. »Ich bin Geschaftsmann,
erklarte er.

»Damit habe ich gerechnet.«

»Was bietest du mir also?«, fragte
Beniago, wobei er Entreri ansah.
Noch ehe dieser etwas sagen
konnte, erganzte er: »Neben
meinem Leben?«

»Das, was du einst von mir
verlangt hast«, sagte Drizzt. »Ich



und Dahlia und mein Freund Entreri
konnen Haus Kurth aus der Ferne
gute Dienste leisten. Wir sind jetzt
in einer Position, wo  wir
Hochkapitdan Kurth einen enormen
Vorsprung vor den anderen
Hochkapitéanen verschaffen
konnen.«

»Rede weiter«, sagte Beniago.

»Wir kommen als Botschafter von
Letzthafen.«

Beniago gab sich einen
uberraschten Anschein.
»Letzthafen? Diese Stadt ist nun
standig im Gesprach.«



»Und ihr werdet in Zukunft noch
mehr von ihr héren«, versicherte
Drizzt. »Die Bevolkerung hat
zahlenmaBig und an  Starke
zugenommen. Sie treiben die
Untertanen der Umberlee ins Meer
zurlick und haben die Stadt bereits
wieder bis zum Ufer ausgedehnt.«
»Also eine Rivalin fir Luskans
Plane.«

»Nicht mehr«, sagte Drizzt. »Die
Gezeiten sind in Letzthafen zu
ungunstig. Ein standiger
Handelshafen wird dort nicht
entstehen, aber das kalte Wasser



sorgt flr einen reichen Ertrag an
Muscheln und anderen
Meeresfruchten, und auch der
Steinbruch ist nach wie vor sehr
gut. Letzthafen stellt  keine
Bedrohung fur Luskan dar, sondern
eine echte Chance fir alle, die
weitsichtig genug sind.«

»Zum  Beispiel Schiff Kurthg,
erwiderte Beniago.

»Das bleibt eure Entscheidung,
sagte Drizzt. »Und ihr hattet die
Augen, die ihr einmal gefordert
habt. Meine und die von Dahlia.«
»Warum? Bei unserer letzten



Begegnung habt ihr deutlich
gezeigt, dass ihr keine groBe Lust
habt, bei Schiff Kurth anzuheuern.«
»Das habe ich auch nicht, aber
hier in Luskan ist letztlich einer
nicht besser als der andere. Ich
habe nicht vor, fur euch zu kdmpfen
oder euch Informationen zu
verschaffen, die ihr  gegen
Unschuldige ausspielen konnt. Ich
gehe jedoch davon aus, dass ich
innerhalb  meiner  moralischen
Grundsatze als ... Geschaftspartner
von Nutzen sein kann.«

»Verlockend«, gab Beniago zu.



»Und ich ware ein Narr, dieses
Angebot auszuschlagen. Ich gehe
davon aus, dass Schiff Kurth im
Gegenzug nicht an einem
gemeinsamen Angriff auf Letzthafen
teilnehmen soll.«

»Richtig. Und falls ihr eure
Meinung andert, solltet ihr wissen,
dass Letzthafen deutlich besser und
von weit mehr Kraften verteidigt
wird, als der GréBe nach zu
vermuten ware.«

Diese  unverhohlene  Drohung
brachte Beniago zum Lachen.

»Wir sind uns also einig?«, fragte



Drizzt.

»Ich Muss mit meinem
Hochkapitan reden, aber es klingt
akzeptabel.«

»Und der Dolch?«, fragte Drizzt.

»Und dein Leben?«, warf Entreri
ein.

»Das ist ein zweiter Handel, wirde
ich sagen«, erwiderte Beniago.
»Nachdem ich jetzt davon ausgehe,
dass du nicht zulassen wirst, dass
dein Freund mich angreift. Ohne
mich wadre deine Verbindung zu
Schiff Kurth erheblich briichiger, und
da meine Partner wissen, dass ich



auf deinen Wunsch hier bin, dirften
sie eher geneigt sein, gegen
Letzthafen vorzugehen, wenn ich
tot oder gar nicht mehr
aufgefunden werde. Meinst du nicht
auch?«

»Mir wird langweilig«, warnte
Entreri.

Drizzt hob die Hand, um den
gefahrlichen Mann zurlickzuhalten.
»Wir haben Gefangene aus Luskan,
die einen Fllchtlingstreck nach
Letzthafen angegriffen  haben,
teilte er Beniago mit. »Sie sind
unversehrt und werden anstandig



behandelt. Wir wollen keinen Krieg
mit Luskan. Sie gehdren zu
mindestens drei der anderen
Schiffe, einer auch zu euch.«

»Und die gibst du mir«, sagte
Beniago.

Drizzt nickte. »Ihre Rettung dirfte
dir Status und Gewinn bringen,
schatze ich.«

Beniago dachte kurz dartuber nach,
ehe er ebenfalls nickte. »Das ware
ein guter Anfang. Aber ich brauche
noch etwas, und daflir bist du
genau der Richtige. Sobald der
Winter endgliltig voruber ist, segelt



ein Handelsschiff fir mich nach
Baldurs Tor, vielleicht in vier
Zehntagen. Es wird gut bewaffnet
sein und eine erstklassige
Besatzung haben, aber ich will noch
ein paar eigene Soldner
mitschicken, um  gewisse
Interessen an Bord zu schitzen.«
»Ich soll auf einem Handelsschiff
Wache schieben?«, fragte Drizzt
unglaubig.

»Es diirfte auf See keinen Arger
geben.«

»Aber warum ...?«

»Es sind gewisse Dinge an Bord,



fir die ich einen besonders guten
Schutz bendtige, auch vor den
anderen Soldnern. Aber es wird
bestimmt keinen Arger geben.
Keiner in Luskan wirde sich ohne
ein entsprechendes Kriegsschiff mit
Drizzt Do’Urden anlegen.«

»Schiff Rethnor koénnte anderer
Meinung sein, besonders wenn
Dahlia mich begleitet.«

»Es werden keine Agenten von
Rethnor mitfahren. So viel kann ich
versprechen.«

»Mein Dolch?«, fragte Entreri
ungeduldig.



»Das ist ein wertvolles Stlick,
sagte Beniago. »Ich trenne mich
nur ungern davon.«

»Du hast keine Wahl«, sagte
Entreri und trat auf ihn zu.

»Drizzt?«, fragte Beniago.

»Einverstanden«, sagte der Drow.

Beniago reichte den Dolch Entreri.

»Reiten wir zusammen nach
Letzthafen, um die Gefangenen
abzuholen?«

»Du hast kein Pferd, das mit uns
mithalten kdnnte«, erwiderte Drizzt.
»Reite in zwei Tagen los oder
schicke jemanden aus. Dann trefft



ihr  unseren Wagen mit den
Gefangenen ungefahr auf halber
Strecke.«

Drizzt warf Entreri einen Blick zu,
der den juwelenbesetzten Dolch in
seiner Hand anstarrte. Auf seinem
Gesicht zeichneten sich Verwirrung
und Erleichterung ab. Das konnte
Drizzt gut verstehen. Das vertraute
Gewicht der Waffe weckte in
Artemis Entreri vermutlich eine
Vielzahl an Erinnerungen, gute und
weniger gute.

Bald danach waren die beiden
wieder unterwegs und preschten



auf ihren unermdidlichen magischen

Geschopfen nach Siden. Artemis

sprach den ganzen Weg kein Wort.
Und Drizzt belieB3 es dabei.



Kapitel 10

Die Mastspitze der
Seekobold

Die Elritze glitt aus dem Hafen von
Luskan, umrundete die
Schanzeninsel und gelangte so in
die starke Frihlingsstromung. Am
Bug stand Drizzt mit dem
Flhrungsseil in der Hand und sah
das Ufer vorbeiziehen, das er so gut
kannte, weil er friher Jahr um Jahr
hier gesegelt war. Das Einzige, was



fehlte, war der eindrucksvolle,
baumartige Hauptturm des
Geheimwissens mit seinen
scheinbar gewachsenen Asten.

Der Anblick von Luskan war Drizzt
jedoch keineswegs angenehm. Er
hatte diesem rauen, in vielerlei
Hinsicht gesetzlosen Ort nie viel
abgewinnen kdnnen, besonders seit
dem Tod von Kapitan Deudermont,
aber andererseits war er hier lange
Jahre zu Hause gewesen. All das
war natlrlich Vergangenheit, und
hier drauBen auf dem Meer schien
die schlimmste Erinnerung, der Tod



Deudermonts durch die Hand von
Kensidan der Krahe von Schiff
Rethnor, zu verblassen. Drizzts
Gedanken wanderten von diesen
schlimmen Tagen zu der Zeit
zurick, als er mit Catti-brie und
Deudermont auf der Seekobold aus
ebendiesem Hafen aufgebrochen
war.

Ein Lacheln legte sich (iber sein
Gesicht, wenn er daran dachte, wie
aufregend die gemeinsame
Piratenjagd gewesen war. Er hatte
an Deck bereitgestanden, die Sabel
in der Hand, neben ihm Catti-brie



mit Taulmaril dem Herzenssucher,
um das Piratendeck in Brand zu
setzen und Drizzt und Guenhwyvar
den Weg zum Entern frei zu
machen.

Der Drow schloss die Augen und
uberlieB sich dem Wind und der
Gischt und drehte den Kopf dabei
langsam hin und her, um die
schweren Gerliche und das Gefuhl
der salzigen Seeluft besser in sich
aufzunehmen. Bei einer dieser
Bewegungen blinzelte er kurz und
nahm dabei den Mast eines alten
Schiffswracks wahr, das am



Sidhafen auf die Felsen
aufgelaufen war.

Die Seekobold.

Drizzt erkannte den GroBmast, der
im dunklen Wasser bis zu dem
zerschellten Rumpf des gesunkenen
Schiffes reichte. Dass in den wilden
Gewassern von Luskan (berhaupt
noch ein nennenswerter Teil des
Schoners Ubrig war, zeugte von
seiner erstklassigen Bauart, konnte
Drizzt, der an der Reling stand und
dem Ruhm von Kapitan
Deudermont nachtrauerte, jedoch
nur wenig trosten.



Auch an Robillard dachte er, den
mdurrischen Schiffszauberer, einen
machtigen Magier, dessen Worte so
scharf und treffend waren wie seine
ewigen Blitzschlage. Robillard war
auf See lange Deudermonts
Trumpfkarte gewesen, denn kein
Zauberer war geschickter darin
gewesen, ein feindliches Schiff
genau an der Wasserlinie zu treffen
oder die Segel der Seekobold mit
einem Windzauber zu blahen.

Auch Robillard war sicher schon
lange tot, dachte Drizzt. Er fragte
sich, ob der Mann diese Welt wohl



zwischen lodernden Feuerballen
und eisigen Hagelkdrnern an Deck
eines Piratenschiffs verlassen hatte.
Das brachte den Drow wieder zum
Lacheln, denn er dachte daran, wie
Robillard diese Taktik bei hohem
Seegang an einem Piratenschiff
angewendet hatte. Die
Bogenschitzen der Piraten waren
kreuz und quer Uber das Deck
gerutscht, bis die halbe Mannschaft
im offenen Meer trieb und damit
leicht zu erwischen war.

Dann dachte er an die
Glicksstrahne, das Schiff des



jungen Kapitans Maimun.

»Jung ...«, fllsterte Drizzt. Auch
dieser Mann war sicher langst tot.
Nachdem Luskan an die flnf
Hochkapitane gefallen war, hatte er
Deudermonts Erbe als groBter
Piratenjdger der  Schwertkilste
angetreten, soweit Drizzt gehoért
hatte. Noch Jahre spater hatte
Drizzt entlang der ganzen Kuste
immer wieder von der
Gllcksstrahne flistern horen, in der
Regel dankbar und mit einem Hoch
auf die Gesetzestreuen und Fllichen
auf die, die einen weniger geraden



Weg gewahlt hatten.

Drizzts Blick blieb am Mast der
Seekobold hangen, der im
Kielwasser klar zu sehen war, wann
immer die Wellen vorbeiwogten.

Er nickte dem stolzen Schiff
anerkennend zu, auch der tapferen
Besatzung und dem Kapitan, der sie
so lange so weit gebracht hatte. Es
war eine gute Erinnerung, fand er.
Gute Zeiten mit guten Freunden
und guten Taten.

Dazu natirlich die Aufregung, weil
ringsherum standig Piratensegel am
Horizont zu stehen schienen und die



Crew immer bereit war, die Jagd
aufzunehmen.

»Das beste Schiff, das je die
Schwertkiste entlanggesegelt ist«,
sagte Drizzt, als Dahlia zu ihm trat
und bemerkte, dass er noch immer
den Mast anstarrte.

»Jetzt nicht mehr, schatze ichg,
erwiderte sie gedankenlos.

»Das ist eine lange Geschichte, die
ich dir gern erzahlen werde, sagte
Drizzt. »Und es gibt keinen
besseren Ort dafir als ein
Schiffsdeck auf dem offenen Meer,
wenn jedes Wogen des Ozeans



dazu nickt.«

Dahlia schlang die Arme um ihn,
und Drizzt versteifte sich kurz,
zwang sich dann aber, sich zu
entspannen. Irgendwie kam ihm
ihre Berlihrung gerade nicht richtig
vor. Nicht hier drauBen. Nicht auf
den Gewassern, die er so oft mit
Catti-brie befahren hatte.

»Wir haben zwar keine eigene
Kabine, aber ein Platzchen fir uns
findet sich trotzdem, flisterte die
Elfe ihm ins Ohr. »Meinst du, dazu
nickt der Ozean auch?«

Drizzt antwortete nur mit einem



halbherzigen  Schmunzeln, was
Dahlia genau so verstand, wie es
gemeint war, denn sie |Oste sich
von ihm und trat zurick. Er wandte
sich ihr Zu, um diesen
unbeabsichtigten Stich zu lindern,
verschob diese Reaktion jedoch,
weil ihre anderen drei Gefahrten auf
sie zukamen.

»Ich  wei nicht, wie diese
Krummbeiner das endlose
Schaukeln  aushalten«,  murrte
Ambergris. Sie lief breitbeinig und
mit festen Schritten, aber trotzdem
brachte das leiseste Heben und



Senken der Elritze sie aus dem
Gleichgewicht. Dann bemiihte sie
sich noch mehr, aber der Erfolg war
gering.

»Man muss das Auf und Ab mit
dem Bauch abfedern«, erklarte
Afafrenfere und klopfte auf seinen
harten Leib.

»0Oh, Klappe, sonst federt gleich
mein Fruhstlck von dir ab«, warnte
ihn die Zwergin.

»Du gewdhnst dich bald daran,
versprach Drizzt. »Und wenn wir
dann an Land gehen, bekommst du
wieder wacklige Knie.«



Das brachte die beiden zwar zum
Lachen, aber Dahlia starrte Drizzt
nur wortlos an. Seine
Zurtckweisung hatte sie offenbar
tief getroffen, und Artemis Entreri
wirkte so missmutig wie eh und je,
als er an die Reling trat.

»Der fahrt nicht das erste Mal zur
Seey, murmelte Ambergris,
wahrend sie kopfschuttelnd Entreris
geschmeidige Bewegungen
verfolgte. Selbst als die Elritze sich
bei einer héheren Welle
unvermittelt aufbdaumte, geriet er
nicht ins Taumeln.



»Stimmt das?«, fragte Drizzt den
Meuchelmdrder.

»Viel zu oft«, sagte Entreri.

»Dann kennst du Baldurs Tor?«
»Wie meine Westentasche.«
»Gut«, sagte Drizzt. »Ich weil3
nicht, wie lange wir dort bleiben,
aber du flhrst uns.«

Entreri lachte hdhnisch. »Lange
genug, dass Luskan in der
Zwischenzeit uber Letzthafen
herfallen kann, schatze ich. Also
nicht sehr lange.«

Die anderen kamen naher.

»Raus mit der Sprache«, sagte



Ambergris.

»Mir kommt es nur so vor, als ob
Beniago die funf besten Kampfer
doch sehr geschickt alle gleichzeitig
von Letzthafen fernhalt«, erwiderte
Entreri.

»0ooh«,  stbhnte  Ambergris.
Darauf war sie anscheinend noch
nicht gekommen.

Drizzt hingegen schon. »Beniago
hat nur mich darum gebeten, im
Tausch flir den Dolch«, sagte er
»Er konnte nicht wissen, dass ich
euch alle mitnehme.«

»Aber jetzt weiB er es«,



entgegnete Entreri.

Drizzt  schnaubte, doch der
Gedanke war ihm unangenehm.
»Luskans Hochkapitédne kdnnen sich
ohne StraBenkampfe nicht einmal
einigen, wo eine Firstengaleere auf
der Durchreise anlegen soll«, sagte
er. »In den paar Zehntagen, die wir
weg sind, bekommen sie keine
ausreichend groBe Armee auf die
Beine oder fahren damit gar nach
Letzthafen. AuBerdem haben sie
bisher keine Ahnung, wozu die
Stadt fahig ist, ob mit oder ohne
uns.«



Entreri sah ihn an und lachte in
sich hinein. Sein Gesicht sprach
Bande. Armer Tor, dachte er, ohne
es auszusprechen, ging davon und
verschwand durch die Luke im
Rumpf des Schiffes.

»Das galt allein mir«, sagte Drizzt
zu den drei anderen, wahrend er
Entreri kopfschittelnd nachsah. Das
glaubte er wirklich. Artemis Entreri
hatte schon immer versucht, bei
Drizzt Zweifel zu saen. Es schien
ihm eine gewisse Befriedigung zu
verschaffen.

Drizzt wandte sich wieder dem



Meer zu, blickte ein letztes Mal zum
Mast der Seekobold zurlick und
schaute dann nach vorn, in die
Weite. Er schloss die Augen, atmete
tief durch, sog die Salzluft ein und
lieB sich davon in bessere Tage
zuricktragen und auch — bei diesem
Gedanken versuchte er vergeblich,
Dahlia zu verdrangen — zu besserer
Gesellschaft.

»Wer ist an Bord?«, wollte Effron
von dem Hafenarbeiter wissen. Der
Tiefling war gerade rechtzeitig
eingetroffen, um zu sehen, wie die
Elritze an der Schanzeninsel



vorbeisegelte. Er hatte Gerlichte
gehort, dass die Besatzung sich
kurzfristig noch vergroBert hatte,
und hier im Hafen wurde ihm nun
klar, dass er sein Opfer um
Haaresbreite verpasst hatte.
Deshalb hatte er einem der
Manner aufgelauert, die bei der
Elritze die Leinen geldst hatten.
»Ich kenne dich nicht, Meister!,
antwortete der Arbeiter
erschrocken.

»Sprich, oder ich setze dir Spinnen
unter die Haut!«

»Meister!«



Effron schittelte den armen
Narren mit seinem gesunden Arm
kraftig durch. Seine Augen, das rote
und das blaue, blitzten vor Wut.
»K-Kurths Schiff«, stammelte der
Mann. »Unter der Flagge von Schiff
Kurth.«

»Und wer genau ist an Bord?«
»Dreiundzwanzig Seeleute,
antwortete der Arbeiter.

»Was ist mit den Wachen? Den
Drow?«

»Nur einer«, sagte der Mann.
»Drizzt. Und eine Zwergin, zwei
Manner und noch eine Frau, eine



Elfe.«

»Ihr Name!«

»Dahlia«, erwiderte der Mann.
»Dahlia, die Hochkapitan Rethnor
getdtet hat. Schiff Rethnor ist
auBerst emport, dass sie unter
Kurths  Schutz durch  Luskan
kommen konnte.«

Er stammelte weiter etwas uber
die politischen Hintergriinde, aber
Effron horte ihm kaum zu. Er starrte
den kleiner werdenden Segeln
nach, die seine verhasste Mutter
weit, weit von ihm entfernten.
»Wohin fahren sie?«, fragte er



ruhiger. Flrs Erste schob er seinen
Zorn beiseite.

»Baldurs Tor.«

»Und wo liegt das?«

»Weiter unten«, sagte der Mann.
Diese Uberaus vage Antwort
brachte ihm einen witenden Blick
von Effron ein.

»Hinter Tiefwasser. Ein paar
hundert Meilen die Klste runter.«

Effron lieB ihn los, und der Mann
fiel zu Boden, wo er mit abwehrend
erhobenen Armen liegen blieb.

Der Hexer achtete nicht weiter auf
ihn, sondern bemihte sich, seinen



Arger im Zaum zu halten. Effron
erinnerte sich daran, dass er Dahlia
gegenwartig sowieso nicht
angreifen konnte, ohne mit Draygo
Quick aneinanderzugeraten. Ihm
standen schnelle
Reisemdglichkeiten offen, und so
weit war es nicht bis Baldurs Tor.

Also verlieB er Luskan und
versuchte, nicht daran zu denken,
dass die Elritze schlieBlich auch mit
Mann und Maus untergehen kdnnte.
Auf diese Weise durfte er Dahlia
nicht verlieren. Die Schwertkiste
war als gefahrlich verschrien, aber



wer unter der Flagge von Schiff
Kurth reiste, wiirde vor den meisten
Piraten sicher sein.

Als Effron zuriick im Schattenreich
war,  schittelte er derartige
Befurchtungen leichter wieder ab.
Nicht nur die Flagge von Schiff
Kurth wiirde ihm helfen, sondern
auch dass Drizzt, Dahlia und
Artemis Entreri an Bord waren, war
ein ziemlich guter Hinweis darauf,
dass die Elritze ihr Ziel sicher
erreichen wirde.

Dahlia blieb bei Drizzt, nachdem
Afafrenfere und Ambergris langst



auf der Suche nach Rum und Tanz
unter Deck verschwunden waren.
Der Drow stand lange am Bug und
beobachtete, wie das dunkle
Wasser sich teilte. Er blickte nicht
mehr zurlick, denn Luskan war
schon lange nicht mehr zu sehen,
und das Meer sah vor und hinter
ihnen gleich aus.

Nach einer Weile schob Dahlia sich
neben ihn, und Drizzt legte ihr
einen Arm um die Taille und zog sie
an sich. Dabei kam er sich geradezu
heuchlerisch vor, denn er merkte,
dass er das nur tat, weil er seit der



letzten Stunde so beunruhigende
Geflihle hegte. Wenn er keine rein
freundschaftliche Beziehung zu der
Elfe pflegen wollte, durfte er Dahlia
nicht 1anger mit seiner geliebten
Frau vergleichen.

D i eElritze war nicht die
Seekobold, und Dahlia war nicht
Catti-brie, und diese Parallelitat
erschien Drizzt passend. Jetzt aber
zog er Dahlia an sich, mehr um
seinetwillen als um ihretwillen.

Weil er Angst hatte.

Er hatte Angst, mit ihr
weiterzuziehen, weil er sich



inzwischen eingestand, was er
wirklich flhlte. Er hatte aber auch
Angst, ihre Beziehung zu beenden,
weil er seinen Weg nicht allein
gehen wollte.

»Ich bin deine Berihrung schon
gar nicht mehr gewohnt«, sagte
Dahlia schlieBlich.

»Es war viel los«, erwiderte Drizzt.
»Ereignisse von groBer Tragweite.«
Dahlia rimpfte die Nase, denn sie
durchschaute seinen
Ausweichversuch. »Solche Siege
enden normalerweise sehr lustvoll,
bemerkte sie.



Darauf wusste Drizzt keine
Antwort, zumindest keine, die er
offen aussprechen wollte. Er zog sie
einfach fester an sich.

»In Baldurs Tor wird Entreri uns
verlassen.«

Es Uberraschte Drizzt, dass sie
ausgerechnet jetzt das Thema
wechselte. Er sah sie forschend an,
konnte ihre Miene aber nicht
ergriinden.

»Damit droht er schon seit
Niewinter«, bemerkte er.

»Jetzt hat er seinen Dolch.«

»Der Dolch war eine Ausrede und



nie der Grund dafur, dass er
geblieben ist.«

»Was meinst du damit?« Dahlia
|6ste sich aus Drizzts Arm und sah
ihn an.

»Artemis Entreri ist wieder frei,
aber er flrchtet die Ketten der
Erinnerung«, erklarte Drizzt. »Er will
nicht wieder der werden, der er
einmal war, und diesem Schicksal
kann er offenbar nur entgehen,
wenn er bei uns bleibt, besser
gesagt, bei mir. Er braucht bloB die
eine oder andere Ausrede, um seine
Entscheidungen zu rechtfertigen,



damit ich mir nichts darauf einbilde.
Aber er verlasst uns nicht.«

»In Baldurs Tor«, beharrte Dahlia.

»Oder in Luskan oder zuvor in
Letzthafen.«

»Du klingst so Uberzeugt.«

»Das bin ich«, versicherte Drizzt.

»In Bezug auf alle deine Begleiter?
Dann bist du verrickt«, sagte sie
und verschwand mit einem
boshaften Lacheln, das Drizzt nicht
wirklich verstand.

Der Drow wandte sich wieder dem
Meer zu. Anstatt sich erneut den
Erinnerungen an die Zeit mit Catti-



brie und Kapitan Deudermont zu
Uberlassen, dachte er an die
Ereignisse in den vergangenen
Monaten. Dahlias Bemerkungen
entsprachen der Wahrheit: Er rlihrte
sie kaum noch an und besprach nur
noch Alltagliches mit ihr. Sie
entfernten sich voneinander, und
das lag allein an Drizzt. Vielleicht
war es keine bewusste Entwicklung,
aber sie war unausweichlich.

Dieser Gedanke alarmierte den
Drow, und einen Augenblick gab er
Entreri die Schuld, dessen
Verstandnis fir das, was Dahlia



durchgemacht hatte, und die tiefen
Narben, die diese Ereignisse
hinterlassen hatten, Drizzt
verdrangt hatte.

Aber dieser Gedanke hatte keinen
Bestand, und so lachte Drizzt gleich
darauf Uber sich selbst. Entreri —
oder zumindest sein Mitgeflhl —
stand tatsachlich zwischen ihnen,
aber nur weil Drizzt dadurch
erkannt hatte, wie dinn seine
Beziehung zu dieser Elfenkriegerin
war, die er kaum wirklich kannte.

Er wusste nicht, wo das hinflihren
sollte. Obwohl er versuchte, seine



Gedanken logisch zu Ende zu
bringen, fand er sich im Geiste bald
erneut auf der Seekobold wieder,
an seiner Seite Catti-brie, auf dem
Deck zusammengerollt
Guenhwyvar, den Wind im Gesicht
und rundum von Abenteuerlust
erflllt.

Instinktiv glitt seine Hand zu dem
Beutel an seinem Girtel, und er
konnte dem Ruf seines Herzens
nicht widerstehen. Bald stand
Guenhwyvar neben ihm, die sich
hager, aber dennoch zufrieden,
wieder bei ihm zu sein, an ihn



lehnte.

Ihre  Gegenwart katapultierte
Drizzt noch mehr in die Zeit auf der
Seekobold zurlick, und er war
gltcklich.

Man hatte Artemis Entreri eine
schmale Hangematte im
Steuerbord-Laderaum der Elritze
zugeteilt, in die er jedoch nicht
zurickkehrte, nachdem er Drizzt
und die anderen am Bug verlassen
hatte.

Irgendetwas an der ganzen
Geschichte irritierte ihn. Entreri
kannte sich in Luskan nicht mehr so



gut aus, konnte sich jedoch kaum
vorstellen, dass es seit den friiheren
Tagen der Herrschaft der flnf
Hochkapitdne massive
Veranderungen gegeben hatte.
Dieses Schiff segelte unter der
Flagge von Schiff Kurth, das nach
wie vor eine flhrende Stellung in
der Stadt innehatte. Daflir sprach
die Starke, die Kurths Hauptquartier
auf der Schanzeninsel ausstrahlte,
aber auch die Tatsache, dass
Beniago mit Drizzt einen derartigen
Handel ({ber Letzthafen hatte
abschlieBen kénnen.



Warum also bendtigte die Elritze
derart erfahrene, zusatzliche
Wachen?

Vielleicht war das alles ein
Machtspielchen von Beniago und
Schiff Kurth, die Drizzt und Dahlia
auf die Probe stellen wollten, indem
sie ihnen eine derart simple
Aufgabe zuwiesen. Vielleicht
steckte aber auch etwas anderes
dahinter, dachte Entreri. Weit mehr
und weit Schlimmeres.

Lauerte in diesem dunklen Wasser
eine schreckliche Gefahr? Die
Sahuagin womdglich? Hatten die



Seeteufel ihre  Angriffe  auf
Letzthafen abgebrochen, um
stattdessen lieber Schiffe
auszuplindern?

Oder war es so, wie er selbst
angedeutet hatte, wenn auch nur,
um Drizzt zu provozieren: eine
Ablenkungstaktik, um die fahigsten
Kampfer aus Letzthafen
abzuziehen, damit Luskan die Stadt
leichter angreifen konnte?

Diese Variante hatte ihm wenig
ausgemacht — was ihn jedoch
storte, war die Ungewissheit. In
Calimhafen hatte Artemis Entreri als



StraBenkind Uberlebt, und dieses
Wissen hatte ihm auch als
Erwachsener geholfen, weil sein
instinktives Verstandnis fir andere
in Kombination mit seinen wachen
Sinnen, die unablassig
Informationen sammelten, ihm
einen nicht zu unterschatzenden
Vorteil verschaffte.

Jetzt kam es ihm vor, als hatte er
diesen Vorteil zugunsten von Drizzt
verspielt, nur damit der Drow sein
Abkommen bekam. Deshalb kehrte
Entreri nicht in seine Hangematte
und nicht einmal in den Laderaum



zurick, obwohl er anfangs
hinuntergestiegen war, um unter
den anderen Seeleuten nicht
aufzufallen. Danach hatte er sich
auf einem zuvor ausgetiiftelten
Weg wieder nach oben geschlichen,
sich kurz umgesehen und war dann
in die Kapitanskajite auf dem
Achterdeck  eingedrungen. Das
lacherliche Schloss hatte ihn dabei
kaum aufhalten kénnen.

Die dort hangenden Netze und die
zahlreichen Trophaen und
Dekorationen boten dem
erfahrenen Auftragsmorder



ausreichend Versteckmadglichkeiten.

Danach wartete er mit der Geduld,
die fir seine Erfolge in Calimhafen
und anderswo ausschlaggebend
gewesen war. Er wusste, dass der
Kapitan an Deck bleiben wiirde, bis
sie Luskan und die vielen Klippen
und Untiefen entlang der Kiiste weit
hinter sich gelassen hatten.

Doch kaum war er an Ort und
Stelle, da oOffnete sich die
Kajutentdr, und herein kam nicht
der Kapitan, sondern der Erste
Offizier. Dieser Mann, der offenbar
Ork-Blut in sich hatte, war mit



seinem struppigen grauschwarzen
Bart ein echter alter Seebar. Sein
Gesicht erinnerte Entreri an die
aufgesprungene, tief zerfurchte
Tundra der Blutsteinlande im
Hochsommer, und seine dlrren
Beine waren so krumm, dass er
wohl von hinten auf ein Pony
aufsitzen konnte, ohne auch nur ein
Bein anzuheben. Eines seiner Augen
war blind: ein weit geotffneter
Augapfel, Uber den sich ein dichter
grauer Film zog. Alles an ihm verriet
den Seemann, der zu viele Wellen
und leichte Madchen erlebt hatte,



denn er grummelte und fluchte bei
jedem Schritt vor sich hin, wahrend
er zum Schreibtisch ging.

»Nehmt sie mit. Sie sollen euch
beschiitzen«, affte er erbost eine
Stimme nach, die Entreri nicht
kannte. »Aye, und vor was, bitte
schon? Vor den bdsen Buben im
Hafen von Baldurs Tor? Nutzlose
Landratten, die ganze Bande, und
wenn die Zwergin nicht wenigstens
rollig ist, dann schmeiB ich das
kleine Biest glatt Uber Bord!«

Er wihlte in ein paar Papieren
herum, bis er eine bestimmte



Seekarte gefunden hatte, die er
zusammenrollte und unter den Arm
klemmte, um mit schaukelnden
Schritten wieder abzuziehen. Als er
kurz vor der Tur war, trat Kapitan
Andray Cannavara ein und schloss
diese hinter sich.

»Man hat dich an Deck gehort,
Sikkal«, sagte der Kapitan. Er
versuchte, dabei hoheitsvoll zu
klingen und auch so auszusehen,
was ihm jedoch beides misslang.
Cannavara trug eine  kurze,
moderne Uniform mit RockschdBen
und einen groBen dreieckigen Hut



mit Feder, den er offenbar einem
anderen Mann abgenommen hatte,
weil er flir seinen gewaltigen Kopf
sichtlich zu klein war, besonders
angesichts seines ebenso
gewaltigen Haarwusts. Auf einer
Seite hatte er den Hut
eingeschnitten, damit er etwas
besser saf3, aber dieser Versuch
hatte leider das Hutband in
Mitleidenschaft gezogen, so dass
der Hut nun bei jeder Bewegung
wieder weit nach oben rutschte und
dann lacherlich hoch auf seinem
filzigen Haar thronte.



»Willst du die Moral meiner
Besatzung senken, noch ehe wir
den Hafen hinter uns haben,
Mann?«, fragte er. »Wenn ja, dann
sag Bescheid, bevor wir so weit
drauBen sind, dass du nicht mehr
an Land schwimmen kannst.«

Der knurrige Erste Offizier schlug
die Augen nieder und erwiderte
respektvoll: »Pardon, Kapitan.«
»Dein letztes Pardon, Sikkal.«
»Aye, Kapitan, aber spreche ich
nicht bloB aus, was alle denken?«,
erwiderte er. Jetzt wagte er
aufzublicken. »Funf Landratten.«



»FUnf hervorragende Krieger.«
»Aye, aber Drizzit Dudden ist kein
Freund von Luskan, ganz gleich,
was Kapitan Kurth behauptet.«
»Das Wasser ist kalt«, drohte
Cannavara ungerthrt.

»Dann bitte ich nochmals um
Pardon — oder um ein langeres.«
Der Kapitan drehte sich um und
vergewisserte sich, dass die Tur
wirklich fest zu war. Dann ging er
zum Schreibtisch und wies Sikkal
an, ihm zu folgen.

»Mir gefdllt die ganze Geschichte
auch nicht«, erklarte er gedampft —



allerdings konnte Artemis Entreri,
der hinter einem Netz genau Uber
dem Tisch auf einem Balken lag,
jedes Wort verstehen.

»Ich hatte keine Wahl«, fuhr
Cannavara fort. »Es war ein klarer
Befehl von Beniago, und dem werde
ich mich nicht widersetzen!«

»Was verbindet ihn mit diesen
Ratten?«, fragte Sikkal. »Der kleine
Kerl hat sogar seinen Piekser
dabei!«

Der Kapitéan schittelte den Kopf.
»Die Verbindung lauft wohl eher
Uber den Dunkelelfen. Beniago tut,



was man ihm aufgetragen hat, und

Hochkapitan Kurth offenbar
ebenso.«

»Kurth?  Aufgetragen?«  Sikkal
wollte widersprechen, doch dann
hellte sich sein Gesicht auf. »Die
verdammten Drow sind zurlick.«

»Das schatze ich auch.«

Uber ihnen klammerte sich Artemis
Entreri an seinen Balken und
kampfte angesichts dieser
Uberraschenden Neuigkeit um seine
Selbstbeherrschung. Redeten sie
etwa von Jarlaxle? Entweder von
ihm oder von Bregan D’aerthe, so



viel stand fest. Urplétzlich anderte
sich fur Entreri das komplette Bild,
denn auf einmal war er sich nicht
mehr so sicher, ob es hier um Drizzt
ging. Jarlaxles Truppe hatte zwar
bestimmt Interesse an Drizzt, aber
vielleicht noch mehr an ihm, Entreri.
Wenn sie wussten, dass er aus den
Klauen von Erzgo Alegni befreit
war, ahnten Jarlaxle und der
verfluchte Kimmuriel zweifellos,
dass sie ihres Lebens nicht mehr
sicher waren.

Jarlaxle! Dieser Name gellte durch
Entreris Gedanken. Er erinnerte sich



an den letzten Blick, den der Drow
ihm zugeworfen hatte. Trauer hatte
darin gelegen oder zumindest
Resignation — aber dahinter steckte
Jarlaxles wichtigstes Geflihl, wie
Entreri wusste: Erleichterung. Denn
als Entreri damals von Feinden
umringt im Netz gezappelt hatte,
war Jarlaxle als freier Mann
abgezogen und ungerihrt durch die
Reihen der Nesserer marschiert.
Entreri schob diese Erinnerungen
gewaltsam in den Hintergrund und
ermahnte sich zu  erneuter
Aufmerksamkeit.



»Pah. Aber nach Baldurs Tor sind
es bei gunstigem Wetter nur
wenige Zehntage«, knurrte Sikkal.

Sein Kapitan schittelte den Kopf.
»Wir  schlagen einen  weiten
Bogen«, erklarte Cannavara und
wies auf die Karte, die sein Offizier
hatte holen sollen. »Auf dem
Hinweg nach Baldurs Tor und auf
dem Rlickweg noch weiter, denn wir
sollen hinterher nach Memnon
weiterfahren.«

Sikkal machte groBe Augen, als er
unglaubig wiederholte: »Memnon?«

»Dieser Befehl soll uns naturlich



uberraschen, aber wir segeln nach
Memnon und danach womdglich bis
nach Calimhafen.«

»Was soll das? Was haben wir
denn dort abzuliefern?«

»Hier geht es nicht um Waren,
Sikkal.«

»Es geht um diese funfl«

»Aye, und die halten wir den
ganzen Sommer von Luskan fern,
bis zur letzten Uberfahrt nach
Norden, bevor der Winter anbricht.«
»Aber ...?« Sikkal setzte zu einer
Frage an.

»Ich diskutiere nicht mit Beniago



und will mir bestimmt keine
Beschwerden von Kimmuriels Bande
einhandeln. Sie wollen es nun
einmal so. Warum, weiB ich nicht.«

Sikkal stéhnte, aber sein Kapitan
klopfte ihm lachend auf die
Schulter.

»Was soll's?«, meinte Cannavara.
»Wir schippern den ganzen Sommer
auf dem Meer herum, und wenn wir
jemandem begegnen, der dumm
genug ware, die Flagge von Schiff
Kurth zu ignorieren, ob Piraten oder
Umberlee-Anhdnger oder gar ein
Kriegsschiff der Firsten von



Tiefwasser, dann genieBen wir
besonderen Schutz, ob durch das
Schwert oder beim Verhandeln, weil
wir die finf an Bord haben.«

»Aye, aber sie lungern die ganze
Zeit nur rum, oder?«

»Drizzt  DoUrden kannst du
bestimmt Uberzeugen, seinen Teil
beizusteuern. Der kennt sich auf
See immerhin aus.«

»Aye, ist mit dem verfluchten
Deudermont  gefahren!«  Sikkal
spuckte auf den Boden.

»Wie auch immer es dazu kam.«
»Kodnnte sein, dass er dabei einen



kleinen Unfall erleidet.«

Der Kapitén musterte ihn streng,
und diese Reaktion beruhigte
Entreri. »Mit flunfen sind wir
abgefahren, mit finfen kommen wir
zurick, und zwar lebend, wenn
keine unvorhergesehenen
Umstande eintreten. Und zwar
solche, die nicht wir zu
verantworten haben! Du riskierst
den Zorn der Drow, Freund Sikkal,
aber zuallererst kannst du damit
rechnen, dass mein Zorn dich den
Haien zum FraB vorwirft, lange
bevor die Elritze wieder in Luskan



einlauft.«

Der Offizier starrte wieder zu
Boden und nickte. Auf Anordnung
des Kapitans rollte er die Karte auf
dem Schreibtisch aus, und nun
legten die zwei die Route nach
Baldurs Tor fest. Uber ihnen sah
Artemis Entreri fasziniert zu. Er
flrchtete, man wirde sie so lange
von Luskan fernhalten, bis Jarlaxle
und Kimmuriel sie am Hafen
gebihrend in Empfang nehmen
konnten.

Andererseits beruhigte ihn, dass
Jarlaxle kein Feind von Drizzt



Do'Urden war. Was mit ihm zu tun
hatte, ging Uber alle Befiirchtungen
oder jeglichen alten Groll hinaus,
den der Drow gegen eine
Randgestalt wie Artemis Entreri
hegen mochte.

Erst kurz vor Sonnenuntergang
konnte Entreri sich wieder aus der
Kapitéanskajute schleichen. So hatte
er viele Stunden Zeit zum
Nachdenken. Er entschied sich,
seine Informationen fir sich zu
behalten.

Wenn Bregan D’aerthe ihnen in
Luskan auflauerte, wirde er



bestimmt nicht dabei sein, aber
wenn es um etwas anderes ging ...
Vielleicht hatte er dann die Chance,
Jarlaxle seinen Verrat
heimzuzahlen, und dieses Risiko
wollte er gern eingehen. Wann
immer er an Jarlaxle dachte, glitt
seine Hand Zu dem
juwelenbesetzten Dolch an seinem
Gurtel, und er malte sich aus, wie
wunderbar es ware, den Drow
seiner schwarzen Seele zu
berauben.



Kapitel 11

Ein dunkler Raum, ein
dunkles Geheimnis

Effron  spazierte durch  den
ausgedehnten Hafen von Baldurs
Tor, was ihm nach Uber einem
Monat mittlerweile zur
allmorgendlichen Gewohnheit
geworden war. Er wusste nicht
mehr weiter. Das Schiff hatte langst
einlaufen missen. Tag fir Tag kam
er hierher, und jeden Tag fragte er



jeden greifbaren Hafenarbeiter, ob
er kurz mit ihm reden koénnte.
Nichts.

Keinerlei Nachricht von der Elritze,
und beim Blick auf das endlose
dunkle Wasser, das an diesem
regnerischen Tag vor ihm wogte,
lag die Vorstellung nahe, dass das
Schiff dem ungastlichen Gestade
der Schwertkiiste zum  Opfer
gefallen war. An diesem besonders
triben Morgen war sich der
Zauberer dessen ziemlich sicher.
Wahrscheinlich hatte der Ozean
sie verschlungen, samt der ganzen



Besatzung. Oder die Seeteufel oder
ein groBer Hai, ein Wal oder gar ein
Krake hatten ihr den Rumpf
aufgerissen und das Schiff in die
Tiefe gezogen, um sich alle
Lebenden darauf einzuverleiben.
Wenn das stimmte, war seine
Mutter tot, und sein Lebensziel
hatte sich abrupt in nichts
aufgeldst.

Vielleicht lag seine schlechte
Laune aber auch am Wetter und
hatte keinerlei verninftigen Grund.
Die Luft war an diesem Tag
drickend, obwohl schon beinahe



Sommer herrschte.

Diesen oberflachlichen Gedanken
unterdriickte Effron. Das Wetter war
zwar wenig hilfreich, aber das Ende
kam keineswegs so unvermittelt,
wie es den Anschein hatte. An
diesem Morgen bestatigte sich nur,
was er schon lange beflirchtet
hatte. Seit zwei Zehntagen rang
Effron nun bereits mit dem
nagenden Geflihl, dass sie tot
waren, vom Meer verschluckt, und
dass der Sinn des Lebens — sein
personlicher Sinn des Lebens — sich
dramatisch andern wirde.



Er hatte sie tot sehen wollen. Von
seiner Hand.

Jetzt war er verwaist. Sein Ziel war
vollbracht, aber plétzlich schmeckte
es nicht mehr so siB.

»Verdammt sollst du seing,
flisterte er, wahrend er an der
dicken Kaimauer der
eindrucksvollen Hafenstadt
entlanglief. Mehr sagte er nicht und
befragte auch nicht erneut die
Arbeiter, ob sie etwas von der
Elritze gehdrt hatten.

Es hatte keinen Sinn.

Vielleicht war Uberhaupt alles



sinnlos, beflrchtete er, genauso
fruchtlos, wie im Hafen von Baldurs
Tor unsinnige Fragen zu stellen.
Wahrend er langsam weiterging,
pendelte der lahme Arm hinter
seinem Ricken hin und her. In
seinen Augen stand mehr als die
Feuchtigkeit dieses schwiilen
Regentags.

Er hatte sich so viele Jahre
bemiiht, seinem Vater zu beweisen,
was er wert war Mit der
zerschmetterten  Schulter, dem
nutzlosen Arm und einem Dutzend
anderer, weniger entstellender



Gebrechen, die seinem
empfindlichen Korper zusetzten,
konnte er natlrlich nie der Krieger
werden, von dem sein Vater
getraumt hatte. Dennoch hatte er
es versucht, jeden Tag und auf jede
erdenkliche Weise. Gab es im
Schattenreich einen zweiten Hexer
seines Alters, der auch nur
annahernd Uber seine Fahigkeiten
verfugte? Angeblich war selbst
Draygo Quick bis zu seinem
vierzigsten Lebensjahr nicht so
fortgeschritten gewesen wie Effron,
und der war gegenwartig gerade



mal halb so alt.

Er hatte Mut wund Disziplin
bewiesen, wovon selbst die Fursten
von Nesseril gelegentlich Notiz
genommen hatten.

Hatte all das Erzgo Alegni mit
Stolz erfullt?

Effron wusste es nicht. Wenn ja, so
hatte sein brutaler Tiefling-Vater es
nie gezeigt, und selbst in den
wenigen Momenten, in denen in
einem Wort oder Blick von Erzgo
Alegni vaterlicher Stolz gesteckt
haben mochte, hatte Effron
hinterher bitter erkennen miussen,



dass er manipuliert worden war —
als ob der selbstbezogene Erzgo
Alegni seine Moral hatte heben
wollen, damit er das Beste aus sich
herausholte.

War es maoglich, dass er fur Erzgo
nicht mehr empfand als flr Dahlia?

Ach, Dahlia. Fur Effron war sie der
ewige Stachel, sein permanenter
Schmerz, die unabldssig nagende
Frage ...

Sie hatte ihn von einer Klippe
geworfen.

Seine Mutter hatte ihn derart
verabscheut, dass sie ihn von einer



Klippe geworfen hatte.

Wie konnte sie das tun?

Wie sehr er sie hasste!

Wie instandig er sie toten wollte!

Wie sehr er sie brauchte.

Er konnte die Gefuhle, die an
diesem verhangenen Tag aus allen
Richtungen auf ihn eindrangen,
nicht richtig sortieren. Jetzt, hier auf
den Docks, akzeptierte er, dass sie
tatsachlich verschwunden war, und
die Wellen, die ihm
entgegenbrandeten, tirmten sich
auf, brachen und Uberschwemmten
sein Bewusstsein.



»Hal«, vernahm er, als er an zwei
alteren Mannern vorbeikam, von
denen der eine einen Schrubber
hielt, wahrend der andere mit zwei
Landungshaken Kornsacke entlud.

»Ich hab’s dir gesagt: Heute wiirde
die Missgeburt nicht fragen!«, fuhr
der Mann mit den Haken fort und
gackerte los.

»Willst du mich beleidigen?«,
fragte Effron verstimmt.

»Nee, Teufelssohn, der lacht nur
Uber seine eigene Prophezeiung«,
antwortete der Mann mit dem
Schrubber. »Er hatte gesagt, heute



wlrdest du nicht nach der Elritze
fragen.«

»Und wie, bitte, kam er darauf?«
»Weil wir heute etwas gehort
haben«, sagte der Mann mit dem
Landungshaken. Diesmal &hnelte
sein Lachen eher einem
Hustenanfall. »Sie ist da drauBen,
im Nordwesten. Die Tide steht
schlecht, und der Wind blast aus
der falschen Richtung, aber bevor
die Sonne untergeht, dlrften die
Segel am Horizont zu sehen sein.
Morgen miusste sie jedenfalls
einlaufen.«



Effron versuchte, die Fassung zu
bewahren, doch er wusste, dass er
zitterte. Er fUhlte die zunehmende
Bewegung seines tauben Arms.
»Woher wisst ihr das? Sagt es mir.
Sagt schon!«

Der andere Mann hob seinen
Schrubber und zeigte damit auf ein
Boot, das offenbar erst vor kurzem
angekommen war, denn die
Besatzung war noch bei der Arbeit
und nicht an Land gegangen. »Die
da haben sie die letzten drei Tage
hinter sich gesehen. Unter Kurths
Flagge. Die sind selbst aus Luskan,



und die Elritze kennen sie.«
Fassungslos starrte Effron das
andere Schiff an, wahrend sich
seine Gedanken bereits
Uberschlugen. Dahlia. Vermutlich an
Bord und fast sicher am Leben.
Dahlia, die jene Antworten liefern
konnte, vor denen Effron sich am
meisten flirchtete und die er
dennoch unbedingt horen musste.
Erst da begriff er, dass die
Ungeduld, die ihn in den letzten
Tagen in den Hafen getrieben
hatte, ihn nun teuer zu stehen
kommen mochte.



»HOrt zu«, beschwor er die beiden.
»Die Sache koénnte sich flir euch
auszahlen. In blankem Gold.«

»Nur weiter«, sagte der Mann mit
dem Schrubber.

»Ich will wissen, wer mit diesem
Schiff kommt«, erklarte Effron.
»Aber niemand soll wissen, dass ich
gefragt habe.«

»Goldminzen?«, fragte der Mann
mit dem Haken.

»Goldmiinzen«, versprach Effron.
»Mehr als du und er Finger haben.
Haltet Ausschau nach einem
Dunkelelfen und einer Elfe in seiner



Begleitung.«

»Eine Dunkelelfe?«

»Nein, nur der Mann.«

»Hier gibt es viele Elfen. Woher
sollen wir wissen, dass sie die
Richtige ist?«

»Das werdet ihr«, antwortete
Effron, dessen Blick automatisch
wieder auf das leere Meer im
Nordwesten wanderte, als ob dort
jeden Moment die Segel auftauchen
mussten. »Das werdet ihr.«

»Drei Tage, sagte er«, wiederholte
Drizzt. Es ging um die Zeit, die sie
in Baldurs Tor verbringen wirden.



Dahlia sah sich nach Entreri um, der
einige Schritte hinter ihnen lief, und
fragte sich, ob dieser Zeitrahmen
ihm reichen wirde.

Seit Luskan hinter ihnen lag, war
Entreri erstaunlich handzahm
gewesen und hatte sich Uber die
absurden Umwege und die
standigen Verzégerungen auf See
weniger beschwert als seine
Freunde und der GroBteil der
Mannschaft. Jetzt lachelte er sogar.
Er hob die Hand und bewegte drei
seiner Finger, um dem Drow recht
Zu geben.



Als Dahlia merkte, wie wichtig es
ihr war, dass Artemis Entreri auf der
Rlckfahrt mit an Bord ging, kam ihr
plotzlich der Gedanke, dass sie
ohne ihn auch nicht mitfahren
wirde.

»Drei Tage?«, fragte Ambergris,
die mit Afafrenfere dicht hinter dem
Meuchelmdrder ging. »Na, dann los!
Drei Tage saufen und
herumhuren ... hoffen wir, dass in
Baldurs Tor ein paar hibsche
Zwerge herumlaufen!« Sie quiekte
vor Vergnigen, und Afafrenfere
schittelte fassungslos den Kopf.



»Hehe, ich glaube, vom Schaukeln
auf dem Schiff sind meine Beine
schon ein bisschen krummg, fugte
Ambergris hinzu und lachte wieder
los.

»Na, wer mochte wissen, was in
Luskans Hafen SO alles
herumstrolcht?«, sprach sie jemand
von der Seite an und lieB Dahlia
aufhorchen. Gegeniber von Drizzt
standen zwei Hafenarbeiter; der
eine war in mittleren Jahren, der
andere schon recht alt und seinem
Aussehen und Gehabe nach wohl
das halbe Leben zur See gefahren.



Drizzt blieb stehen und musterte
die beiden, Dahlia ebenfalls.

»0Oh, du doch nicht, Drow«, wehrte
der altere ab. Er sah an Drizzt
vorbei und zwinkerte Dahlia zu.

Der andere Mann lehnte einen
Schrubber an seine Schulter, hob
die Hande, lieB die Finger spielen
und sagte: »Mehr Goldmiinzen als
Finger.«

Dahlia wurde nicht daraus schlau,
aber es war ihr auch egal. Sie
wollte weiter und zog Drizzt mit
sich.

»Ich glaube, das war gerade ein



Antrag«, sagte Entreri von hinten,
als sie ein Stlick weiter waren.
»Dann sollte ich wohl umkehren
und ihn kissen«, erwiderte Dahlia,
was ihr unglaubige Blicke von ihren
vier Begleitern einbrachte. »Danach
nehme ich seine Minzen, spalte
ihm den Schadel und werfe ihn ins
Meer.«

Sie lief munter weiter, als ware
das ein guter Witz — oder auch
nicht. Da ihre Gefahrten die
Elfenkriegerin im Kampf erlebt
hatten, hielten sie beides flr
mdglich, und Drizzt zeigte das auch



mit einem missbilligenden Blick.
Solche Blicke hatte Dahlia in
letzter Zeit viel zu haufig von ihm
geerntet, stellte sie fest.

Als sie in der Stadt ankamen,
teilten sie sich auf. Dahlia und
Drizzt hielten auf die besseren
Gasthdauser zu, Ambergris schob
Afafrenfere in die schabigen
Spelunken in Hafennahe, und
Entreri zog nach einem beildufigen
Nicken auf eigene Faust los. Dahlia
sah ihm lange nach, um ein Geflnhl
dafir zu entwickeln, welcher
Bereich von Baldurs Tor ihm am



einladendsten erschien. Die Stadt
war relativ klar aufgeteilt in das
reiche Kaufmannsviertel, das
Handwerkerviertel und das
Armenviertel. Dahlia vermutete,
dass Entreri den mittleren Bereich
aufsuchen wirde. Der Weg, den er
einschlug, schien das zu bestatigen.
»Nehmen wir ein Zimmer oder
zwei?«, fragte sie Drizzt, worauf er
sich abrupt zu ihr umdrehte. »Oder
einfach Lager im Schlafsaal, damit
wir so tun kbénnen, als waren wir
noch an Bord?«

Drizzt starrte sie unglaubig an.



»Dann hattest du deine Ausrede.«
Er blieb stehen und sah ihr ins
Gesicht.

Dahlia holte tief Luft, ehe sie
sagte: »Du hast mich seit
Zehntagen nicht mehr angerihrt.
Vielleicht schon seit Monaten.«
»Das ist nicht wahr.«

»Nicht? Abgesehen von unserem
ersten Tag auf See.«

Drizzt schluckte und blickte sich
um. »Nicht hier«, sagte er, nahm
Dahlia am Arm und fuhrte sie zum
nachsten Wirtshaus, wo er das
beste verfligbare Zimmer mietete.



Nachdem er die Tur zugemacht
hatte, schloss er sie leidenschaftlich
in die Arme.

Das befriedigte Dahlia
einigermaBen, aber sie merkte
doch, wie sie sich ihm entzog.
Anfangs wusste sie nicht, weshalb,
doch bald ddmmerte ihr, dass Drizzt
diesen Annadherungsversuch eher
aus Pflichtgefihl unternahm denn
aus Begierde, und wenn es doch
Begehren war, dann ging es um das
kdrperliche Bedulrfnis, nicht um
Gefihle.

Daftr hatte Dahlia zwar



normalerweise  durchaus etwas
ubrig, aber momentan hatte sie
keine Lust, sich darauf einzulassen.
»Warum?«, fragte sie, als er sie
verwirrt ansah — verwirrt, aber nicht
verletzt, wie sie rasch erkannte,
und falls er enttauscht war, wusste
er auch das gut zu verbergen.

»Was meinst du damit?«, fragte
er.

Dahlia schnaubte nur, |6ste sich
von ihm und wandte sich ab, weil
sie ihn gerade nicht ansehen
mochte. »Du willst mich nur
besanftigen.«



»Du hast doch gerade gesagt ...«
Sie fuhr herum, verschrankte die
Arme vor der Brust und tippte mit
der FuBspitze.

Jetzt war Drizzt derjenige, der
einen Seufzer ausstieB. Als er zu
dem Stuhl an der
gegenliberliegenden Wand ging,
glich er einem Tavernenkampfer,
der zwischen zwei Runden in seine
Ecke zuriickkehrt. Er zog den Stuhl
vor sich, setzte sich rittlings darauf
und lehnte die Ellbogen auf die
Lehne.

»Habe ich dir je von Innovindil



erzahlt?«, fragte er. »Einer Elfe, die
ich einst kannte.«

Dahlia veranderte weder ihre
Position noch ihren
Gesichtsausdruck.

»Wir waren mal befreundet, vor
hundert Jahren«, erzahlte Drizzt.
»Sie war alter als du, auch alter als
ich. Als wir uns kennen lernten, ging
alles drunter und driber. Die Orks
verwisteten das Land und
bedrangten das Reich meines
besten Freundes, eines Freundes,
den ich flr tot hielt, so wie alle
anderen, sogar ...«



»Catti-brie«, fiel Dahlia ihm ins
Wort, denn von seiner Frau hatte
Drizzt ihr erzahlt. »Du hattest sie
also verloren und hast dich mit
einer Elfe getrostet.«

Drizzt schittelte den Kopf. »Ich
dachte, ich hatte sie verloren, sie
alle, aber das war noch vorher.«

»Willst du auf etwas Bestimmtes
hinaus?«

Drizzt seufzte erneut. »Es ist ein
bisschen kompliziert«, gab er zu.
»Du stehst erst am Beginn deines
vierten Jahrzehnts, wohingegen
Innovindils Lektionen ein Leben



erklarten, das Jahrhunderte
kommen und gehen sah.«

»Was interessiert mich das also?«
»Es wirde ... mich erklaren,
antwortete Drizzt leicht verzweifelt.
»Was ich tue. Und was ich nicht
tue.«

»Musst du denn immer alles so
wichtig nehmen?«, fragte Dahlia.
Drizzt lachte leise. »Du bist nicht
die Erste, die so etwas zu mir
sagt.«

»Dann solltest du vielleicht mal
zuhbren.«

»Ich habe es versucht«, sagte der



Drow und wies auf den Platz vor
dem Bett, wo er sich Dahlia
genahert hatte.

»Monate, erwiderte sie
eingeschnappt.

»Innovindil hat mir geraten, mein
Leben in kiirzere Zeitspannen
einzuteilen, in Menschenzeitraume,
und dann wieder neu anzufangen.
Ganz besonders, wenn ich vorhatte,
mich mit den kurzlebigen Menschen
anzufreunden oder sie gar zu
lieben.«

»Sie  hat dir geraten, deinen
Kummer zu Uberwinden.«



»S0 kdnnte man es auch nennen.«
»Genau. Womit wir wieder beim
Thema sind — sind es wirklich
hundert Jahre, seit du diese
Menschenfrau verloren hast? Du
scheinst den Rat deiner Freundin
nicht Zu beherzigen.« Sie

registrierte, wie Drizzt
zusammenzuckte, als sie das Wort
»Menschenfrau« wie eine

Beleidigung aussprach. Schon das
war deutlich genug flir sie. »Und
das ist der Rat, den du mir geben
willst?« Sie schnaubte erneut. »Wie
ware es, wenn du ihn erst einmal



selbst befolgst?«

»Ich gebe mir Mihelx, fuhr er auf,
scharfer, als Dahlia erwartet hatte.
Na gut, dachte sie, immerhin hatte
sie ihm eine ehrliche Reaktion
entlockt.

»Ist die Schulstunde damit
vorbei?«, fragte sie ebenso bissig.

»Meine hat offenbar gerade erst
angefangen«, duBerte Drizzt mit
echtem Bedauern. »Das alles ist
komplizierter, als du denkst. Wenn
du mal alter bist ...«

»Drizzt Do’Urden«, unterbrach sie
ihn. Sie kam auf ihn zu und deutete



mit dem Finger auf ihn. »H6r gut
zu. Du hast sieben Mal so viele
Jahre durchlebt wie ich, aber in
vielerlei Hinsicht bin ich alter als du,
alter als du je sein wirst. In Bezug
auf«, sie sah sich um und suchte
nach dem richtigen Wort, konnte
aber nur mit dramatischer Geste auf
das Bett weisen, »bin ich garantiert
erfahrener und auch rationaler.«

»Deine Ohrringe sprechen eine
andere Sprache«, sagte er ruhig.

»Ich jage vielleicht meine eigenen
Damonen, aber wenigstens bin ich
nicht in ein Gespenst verliebty,



schimpfte sie, stlirmte zur Tur und
knallte sie hinter sich zu.

DrauBen betastete sie den
schwarzen Diamantstecker in ihrem
rechten Ohr, den letzten auf dieser
Seite, und erkannte, dass ihr mit
dem Drow, den sie gerade
zurlckgelassen hatte, womaoglich
schon bald ein Kampf auf Leben
und Tod bevorstand.

Deshalb hatte sie ihn schlieBlich
auserwahlt. Endlich hatte Dahlia
einen Liebhaber gefunden, der sie
fast sicher besiegen wirde. Er
wirde ihr Frieden schenken.



Aber merkwirdigerweise fand
Dahlia diesen Gedanken wenig
trostlich. Drizzt hatte sich von ihr
gelost. Er lehnte sie ab, ohne dies
zu wollen. Wenn er ihr sagte, dass
er sie damit nicht verletzen wollte,
sprach er die Wahrheit, das wusste
sie.

Und dennoch ...

Als Dahlia das Haus verlieB, waren
ihre leuchtend blauen Augen feucht,
und mehr als nur eine Trane rann
Uber ihre zarten Wangen.

Dahlia betrat die Taverne mit



sauerlicher Miene, weil sie nicht
damit rechnete, hier den zu finden,
den sie suchte; immerhin hatte sie
in dieser Gegend von Baldurs Tor
schon etliche vergleichbare Hauser
durchstdbert. Eigentlich war die Elfe
von dieser Stadt  grindlich
angewidert. Sie war zwar bereits
mehrfach in Luskan gewesen und in
den Stadten von Tay
aufgewachsen, hatte sogar schon
das machtige Tiefwasser besucht,
aber jetzt, wo sie sich in Baldurs
Tor umsah, flhlte sie sich von der
Energie und Unruhe dieses Ortes



uberwaltigt.

Zumindest hatte sie keine Ahnung,
wie viele Tavernen, Wirtshdauser
und Laden hier die StraBlen
saumten, haufig noch mit
Wohnungen dariber. Als sie und
Drizzt sich von den anderen
getrennt hatten, hatte sie nie
gedacht, dass es so kompliziert sein
kdnnte, Artemis Entreri ausfindig zu
machen.

Deshalb hatte sie beim Betreten
dieser Taverne nichts erwartet. Ihre
Hoffnungen waren sowieso langst
zerstoben.



Doch die Menge teilte sich vor ihr
zufallig in  zwei verschiedene
Schiffsmannschaften, und pl6tzlich
sah sie ihn allein in der hinteren
Ecke an einem Tisch sitzen.

Dahlia zdgerte — vermutlich hatte
er sie noch nicht gesehen. Was
sollte sie tun? Doch jetzt gab es
kein Zurtiick mehr, ermahnte sie
sich.

Sie ging quer durch den Raum, und
als ein Mann ihr mit hungrigem
Lacheln den Weg versperrte, schob
sie ihn mit ihrem Stab beiseite. Er
leistete Widerstand und erntete



daflir einen so eisigen Blick, dass er
vor Schreck erstarrte.

Kein zweiter tat es ihm nach.

Da nahm Entreri von ihr Notiz und
lehnte sich zuriick.

»Welch eine Uberraschung, dass
wir uns hier treffen«, sagte sie und
setzte sich ihm gegenlber.

»Ja, sag bloB. Wo ist Drizzt?«

»Keine Ahnung. Ist mir auch egal.«

Entreri lachte kurz auf. »Nach
einem Monat auf See? Wo noch
etliche Monate an Bord vor uns
liegen? Ich dachte, ihr zwei hattet
einiges ... aufzuholen.«



»Etliche Monate vor uns?« Dahlia
riumpfte die Nase.

Entreri sah sie verstandnislos an.
»Du hast gesagt, Baldurs Tor ware
dein letzter Halt«, erinnerte ihn
Dahlia. »Du wiirdest nicht auf der
Elritze nach Luskan zurtickkehren.«
Entreri zuckte mit den Schultern,
als ware dies unwichtig. Dann hob
er sein Glas und trank einen tiefen
Schluck.

»Du fahrst also mit uns weiter
nach Luskan?«

»Das habe ich nicht gesagt.«
Dahlia seufzte Uber seine Ubliche



Heimlichtuerei. Sie sah sich um und
war fast so gereizt wie zu dem
Zeitpunkt, als sie Drizzt
zurlckgelassen hatte. »Wo bleibt
denn die Bedienung?«

Entreri lachte, worauf sie ihn
anstarrte.

»Gibt es hier nicht«, erklarte er
und zeigte nach rechts. »Die Bar ist
da driben.«

»Na, dann hol mir einen Becher
Mondwein.«

»Wohl eher nicht.«

Dahlia verbiss sich den Zorn, stand
auf und drangelte sich ungestim



durch die schwatzenden Gaste.
Einer wollte sich zur Wehr setzen,
drohte ihr sogar, aber dann sah er
an ihr vorbei — zu Entreri, wie sie
merkte — und schluckte seine Worte
lieber herunter. Er wich ein ganzes
Stlck zuriick. Entreri kannte sich in
dieser Stadt tatsachlich gut aus,
und offenbar war auch er hier
bekannt.

Bald darauf kehrte Dahlia mit zwei
Flaschen Mondwein und zwei
Glasern zurick.

»Planst du einen langen Abend?«,
fragte Entreri.



»Lass uns ein Spiel spielen.«

»Lieber nicht. Geh und spiel mit
Drizzt.«

»Hast du Angst?«

»Wovor?«

»Du kdnntest verlieren.«

»Was verlieren?«

»Deinen Hochmut zum Beispiel.«

Entreri lachte, wahrend sie den
Wein einschenkte. Sie hob das Glas,
und Entreri stieB zégernd mit ihr an.
Er nippte allerdings nur, was Dahlia
zeigte, dass er vor ihr auf der Hut
war.

»Wir konnten um Gold spielen,



schlug sie vor.

»Ich habe nicht viel. Und ich habe
keine Lust, mir hier Arbeit zu
suchen.«

»Dann um Sachen?«

Entreri musterte sie grindlich.
»Deine spezielle Waffe kdnnte mir
schon gefallen.«

»Und mir wirde dein Dolch
gefallen.«

Er schittelte den Kopf und
verschrankte die Arme. »Um nichts
auf der Welt, Dahlia. Einmal habe
ich ihn verloren. Ein zweites Mal
kommt nicht in Frage.«



»Nichtder Dolch«, sagte sie
spitzbibisch, und ihre Augen
funkelten.

Entreris Miene wurde keineswegs
freundlicher, sondern eher noch
eisiger.

»Geh wieder zu Drizzt«, sagte er
ungerihrt.

Da erkannte Dahlia, dass sie es zu
weit getrieben hatte. War das
irgendwie eine Frage der Ehre?
Hatte er etwa Angst vor Drizzt? Das
schien doch weit hergeholt zu sein.
Oder betrachtete Entreri sich
womoglich mehr als Drizzts Freund,



als einer von ihnen je zugegeben
hatte?

»Ich  brauche jemanden zum
Reden.« Sie schlug eine andere
Tonart an.

»Geh und rede mit Drizzt.«

Dahlia schittelte den Kopf. »Er
versteht das nicht.«

»Dann erklar es ihm.«

Sie seufzte. Seine knappen,
verschlossenen Antworten waren
einfach zu viel. »Er weiB es, aber er
versteht es nicht«, sagte sie und
lieB dabei mehr Geflihl
durchschimmern. »Wie auch? Wie



kdnnte es irgendjemand sehen, der
nichts Derartiges hinter sich hat?«

Offenbar waren Entreri die
schnippischen Antworten
ausgegangen. Er saB nur mit
verschrankten Armen da, murmelte
aber immerhin »Menzoberranzan?«
zur Antwort auf Dahlias Frage.

Sie prostete ihm noch einmal zu,
und zu ihrer Uberraschung reagierte
er diesmal sofort. Er trank so viel,
dass sie zur Flasche griff und beide
Glaser nachftillte.

Ihre Anspielung auf die dunkle
Vergangenheit hatte bei Entreri



etwas zum Klingen gebracht, das
wusste sie.

»Hast du je geliebt?«, fragte sie.
In ihrer Stimme lag mehr
Traurigkeit als Zorn.

»Ich weiB es nicht«, antwortete er.

»Die Wahrheit!«, zischte Dabhlia
und beugte sich vor. Sie stand auf
und nahm neben Entreri Platz. »Die
Wahrheit«, wiederholte sie etwas
ruhiger. »Du weiBt es nicht, weil du
nicht sicher sein kannst. Weil du
nicht sicher bist, was dieses Wort
Uberhaupt bedeutet.«

»Liebst du Drizzt?«, fragte er.



Die Frage Uberraschte sie, und sie
platzte mit einem »Nein!« heraus,
bevor sie dartiber nachdachte.

Denn Dahlia war nicht gekommen,
um uber derartige Dinge
nachzudenken. Sie spielten keine
Rolle. Dahlia war hier, um eine
Entwicklung in Gang zu setzen, die
genau da enden wiirde, wo sie hin
wollte. Und Artemis Entreri wirde
sie wie ein braver Hengst genau
dorthin bringen.

»Es bietet sich gerade so ang,
erklarte sie.

Bei diesen Worten wurde Entreris



Lacheln breiter. Noch einmal leerte
er sein Glas, und dieses Mal goss er
sich selbst neuen Wein ein. »WeiB
Drizzt das?«, fragte er dabei.

»Wenn ich wirklich wissen wollte,
was er Uber die Liebe weil3 und was
nicht, kénnte ich vermutlich Uber
nichts anderes mehr nachdenken.
Aber es kimmert mich kaum. Er
versteht weder, wer ich wirklich bin,
noch, wo ich herkomme — wie tief
kann seine Liebe also schon sein?«
Sie rlckte naher an Entreri heran,
bis ihre Gesichter ganz dicht
beieinander waren, und bat:



»Erzahl mir von friher, von euch
beiden.«

Er zOgerte, aber seine Arme waren
nicht mehr verschrankt.

Dahlia ermahnte sich zu Geduld.
Sie erkannte die Wahrheit: Entreri
wurde von Erinnerungen gequalt,
die er noch nie preisgegeben hatte,
doch all seine Selbstdisziplin als
Krieger hatte jene dunklen Zeiten
nicht so weit hinter ihm gelassen,
wie er es gern hatte.

Sie sah seine Verletzlichkeit, und
wegen ihrer eigenen Geschichte
und weil sie langst die Wahrheit



uber sich wusste, war ihr klar, wie
sie diese Verletzlichkeit zu ihrem
Vorteil nutzen konnte.

»WeiBt du, warum ich diese
Klunker am Ohr trage?«, fragte sie.
Neugierig musterte Entreri ihre
Diamanten, die vielen hellen am
linken Ohr und den einsamen
schwarzen Stecker am rechten
Ohrlappchen.

»Ehemalige Liebhaber«, sagte sie
und tippte an das linke Ohr.

»Und der aktuelle rechts.« Entreri
grinste. »Ein schwarzer Diamant flr
einen Drow, ich sehe schon.«



»Ich hoffe, es sieht nicht zu
hasslich aus, wenn ich ihn zu den
anderen nach links ribersetze,
sagte sie.

Entreri lachte nur.

Sie griff zum Wein. »Wirst du mir
zuhoren?«, flisterte Dahlia.

»Ich glaube, das meiste weiB ich
schon.«

Sie blickte sich um. »Nicht hier,
sagte sie. »Ich kann das nicht.« Sie
schob den Stuhl zurlick, stand auf
und kippte erst ihren Wein
herunter, dann den von Entreri.
Danach nahm sie beide Flaschen



und die Glaser und sah den Mann
flehentlich an. »Ich muss es
jemandem erzahlen«, erklarte sie.
»Alles. Das habe ich noch nie
getan. Ohne das werde ich wohl
niemals frei sein.«

Sie warf einen Blick zur Treppe,
die zu den Schlafraumen fihrte,
dann wieder zu Entreri, der sich zu
ihrer angenehmen Uberraschung
erhob. Unterwegs besorgte er an
der Bar noch zwei weitere Flaschen
Wein.

Dahlia saB3 in ihrem eigenen Netz
gefangen, erkannte sie, sobald sie



sein Zimmer erreicht hatten, aber
es machte ihr nichts aus. Deshalb
erzahlte sie ihm die ganze
Geschichte: von ihrem Ausflug zum
Fluss, damals vor langer Zeit, als
sie Wasser holen sollte, bis zu ihrer
Rlckkehr in das kleine Dorf ihres
Clans, Uber das die Shadovar
hergefallen waren.

Mit Tranen in den Augen
berichtete sie, wie Alegni ihr Gewalt
angetan hatte, und vom Mord an
ihrer Mutter.

Sie tranken und redeten, und
schlieBlich begann sie, Entreri



auszuhorchen, und jetzt war er an
der Reihe. Er erzahlte Dahlia, wie
seine eigene Mutter ihn verraten,
wie man ihn als Sklave verkauft und
nach Calimhafen verschleppt
hatte — den Namen dieser Stadt
spie er praktisch aus. Dann begann
er, von seinem Aufstieg in den
StraBen zu reden, aber plétzlich
brach er ab und sah sie forschend
an.

Dahlia schluckte.

»Erzahl mir von den anderen
Diamanten«, verlangte Entreri.
»Denen in deinem linken Ohr.«



»Die anderen Liebhaber, meinst
du?«, sagte sie und verlieh ihrer
Stimme dabei einen Anflug von
Verruchtheit. Allerdings machte das
strenge Gesicht des
Meuchelmérders die Illusion
zunichte, dass Entreri nur aus
|tisterner Neugier fragte.

»Welcher steht flr Erzgo Alegni?«,
fragte er.

Dahlia bemihte sich vergeblich,
nicht Uberrascht zu erscheinen.
Warum sagte er so etwas? Warum
gerade jetzt?

»Mir ist aufgefallen, dass du bei



Alegnis Tod keinen versetzt hast«,
stellte Entreri fest. Erst da wurde
Dahlia bewusst, dass sie Uuber
seinen  vorherigen = Kommentar
lange nachgedacht hatte. »Du hast
keinen Stecker abgenommen und
auch keinen von einem Ohr zum
anderen gesetzt. Wie kommt das?«
»Das willst du gar nicht wissen,
erwiderte sie.

»Sollte ich eifersichtig sein? Oder
Angst haben?«

»Ich glaube kaum, dass du zur
Eifersucht neigst.«

Entreri grinste sie an. Sein Blick



vermittelte den Eindruck, dass er
Uber ihr makabres Spiel mit den
Diamantsteckern weit besser
Bescheid wusste, als er preisgab.
»Erzgo Alegni war kein Liebhaber.
Er hat mich vergewaltigt«, sagte sie
mit ruhiger Stimme. Entreri nickte.
Ihre drohende Miene schien ihn
nicht einzuschlichtern. Offenbar
hatte er mit einer solchen Antwort
gerechnet und war froh dariber.
»Und wann versetzt du den
schwarzen Diamanten?«

Dahlia musterte ihn streng,
antwortete aber nicht.



»Die alte Kampferregel, ja?«,
sagte Entreri grinsend, hob mit der
rechten Hand ein volles Glas und
leerte es bis zur Neige. Dann
wischte er sich mit dem linken
Armel den Mund ab und fuhr fort:

»Rechts ausfechten, links
abschlieBen.«
Wieder verschlugen seine

treffsicheren Beobachtungen ihr die
Sprache. Einerseits stand keiner der
Diamanten flir Alegni selbst,
andererseits war jeder einzelne ein
Symbol fir ihn. Das ganze Spiel mit
den Diamanten war schlieBlich nur



seinetwegen entstanden. Dass sie
sich Liebhaber nahm, lag an ihm,
dass sie diese erschlug, lag
ebenfalls an ihm — und daran, dass
niemand stark genug war, den
noétigen Kampf zu gewinnen und
ihrem eigenen Schmerz ein Ende zu
setzen.

Und so diente alles nur dazu, diese
Frau zu befriedigen, all diese
Bettgefdhrten, die ihre gerechte
Belohnung erhielten ...

Aber was war dann mit Drizzt?,
fragte sie sich.

Sie tranken weiter, und Dahlia



achtete darauf, auf dem Bett schén
dicht bei Entreri zu sitzen und sich
genau so zu drehen, dass er einen
Blick in ihren tiefen Ausschnitt
werfen konnte. Dazu berihrte sie
ihn  immer  wieder, anfangs
trostend, dann aber herausfordernd.

Und genau diese Wirkung erzielte
sie auch.

»Du willst es leugnen, aber du
liebst ihng, sagte Entreri
unerwartet, womit er sie ein Stlick
zurlckdrangte.

»Ich bin aber hier«, protestierte
sie.



»Weil du ihn liebst und er dich
abgewiesen hat. Das kann Dahlia
nicht akzeptieren, hm?«

»Willst du wirklich Uber Drizzt
reden?«, fragte sie. Sie wollte sich
keinesfalls ablenken lassen.

»Oder  bist du  womdoglich
eifersiichtig auf ihn?«, bohrte
Entreri weiter. »Eifersucht oder eher
Bewunderung?«

Dahlia starrte ihn unglaubig an.
»Weil er starker war als du,
erklarte Entreri. »Wegen seiner
Entscheidungen. Ich kann dir aus
eigener Erfahrung versichern, dass



Drizzts Heimat, Menzoberranzan,
genauso schlimm ist wie alles, was
du je erlebt hast — einschlieBlich
dessen, was Alegni getan hat.«

»Ich glaube kaum, dass du so
etwas behaupten kannst.« Dahlia
rang um Fassung.

»Ein Ort der Verdorbenheit. In
jeder Hinsicht grauenvoll.«

»Und schlimmer als alles, was ich
kenne?«

Entreri  Uberlegte  kurz  und
grindlich, aber dann nickte er
»Zumindest genauso schlimm. Und
Drizzt ist dort aufgewachsen,



standig von seiner  Familie
verraten.«

»Genauso  schlimm?«,  fragte
Dahlia und schnaubte verachtlich.
»Redest du von meinen Gefuhlen
far Drizzt? Eifersucht?
Bewunderung? Oder von deinen
eigenen?«

»Nein, bei dir ist es wirklich Liebe,
glaube ich.« Entreri wich ihr aus.
»Das soll kein Vorwurf sein. Drizzt
hat Uberlebt. Er hat es geschafft.
Du nicht.«

»Wir nicht«, beharrte sie.

Darauf wusste Entreri keine



Antwort.

Sie tranken weiter, und schlieBlich
kam das Gesprach auf ihre
gegenwartige  Situation. Doch
Dahlia lieB sich in Bezug auf Drizzt
auf keinerlei Diskussion mehr ein,
und als Entreri das Thema noch
einmal anschnitt, fiel sie Uber ihn
her und erstickte seine Worte mit
einem gierigen, leidenschaftlichen
Kuss.

Und obwohl sie vorgehabt hatte,
genau das vorzutdauschen, um ihr
wahres Ziel zu erreichen, war
dieses Ziel jetzt in den Hintergrund



geruckt und ihre Gier nicht gespielt.

Sie griff nach seinem Hemd und
nestelte die Knopfe auf. Entreri
wollte halbherzig protestieren, aber
seine  Einwdnde waren den
Empfindungen, die Dahlia in ihm
weckte, nicht gewachsen.

Ein Stlick weiter offnete sich eine
Tdr zum Gang, aus der ein
Schattengesicht zu Entreris Zimmer
hintGberspahte.

Die Gerausche, die herausdrangen,
verrieten deutlich, was sich hinter
dieser Tar abspielte. Der
Beobachter runzelte die Stirn.



Effron Alegni widerstand dem
Impuls, in das Zimmer zu stlirmen
und das Paar mit einem Hagel
magischer Geschosse einzudecken.
Er erinnerte sich an Draygo Quicks
Warnung. Allerdings hatte diese
sich  ausdrlicklich  auf  Drizzt
bezogen, nicht auf diese zwei.

Er konnte also ruhig losziehen und
sie  umbringen, solange sie
abgelenkt waren ...

Aber er tat es nicht.

Effron schloss die Tur, lehnte sich
dagegen und atmete tief durch.



Das schrag einfallende Morgenlicht
drang durch die schmutzige Scheibe
und beschien die helle Haut von
Dahlia, die immer noch schlief.

Artemis Entreri betrachtete sie.

Er dachte Uber seine Plane nach.
Er hatte nicht versehentlich »uns«
gesagt und sich damit zu der
Gruppe gezahlt, die Baldurs Tor auf
der Elritze verlassen wirde, denn
genau das hatte er vor. SchlieBlich
war das Schiff auf dem Weg nach
Memnon, auch wenn Drizzt, Dahlia
und die anderen das nicht wussten.
Je ndher Entreri Calimhafen kam,



desto besser, fand er.

Aber warum?

Was wartete in Calimhafen
eigentlich auf ihn? Dwahvel war
schon lange tot. In Calimhafen
hatte Entreri nicht mehr Freunde als
uberall sonst auf dieser
erbarmlichen Welt.

Eigentlich hatte er gar keine
Freunde.

Er sah Dahlia an.

Und geriet ins Griibeln.



Kapitel 12

Das verzweifelte Kind

Effron hatte schlechte Laune, als er
anderntags zum Hafen von Baldurs
Tor lief, was unter anderem dem
Umstand geschuldet war, dass
seine Mutter eine wilde Nacht hinter
sich hatte. Ausgerechnet mit
Artemis Entreri — Barrabas dem
Grauen —, einem Mann, den Effron
seit ihrem gemeinsamen Dienst
unter Erzgo Alegni  grindlich



verabscheute.

Dieser Mann hatte Effrons besten
Versuch vereitelt, Dahlia zu fangen,
und war den Tiefling bei dem
gescheiterten Hinterhalt von Cavus
Dun teuer zu stehen gekommen,
sowohl in Bezug auf sein Gold als
auch auf seinen Ruf.

Im Hafen traf er seine Informanten
an, die sich wie immer einen
geschaftigen  Anschein  gaben.
Heute waren beide mit Schrubbern
unterwegs, aber Effron begriff
schnell, dass sie letztlich Gberhaupt
nichts zustande brachten.



Der alte Mann stieB seinen
Begleiter an, als er Effron kommen
sah.

»Wann?«, fragte Effron und blieb
kurz stehen. Er hatte nicht vor, sich
langere Zeit hier  drauBen
aufzuhalten. Nachdem die beiden
ihm die Ankunft von Drizzt und
Dahlia gemeldet hatten, hatte er
ihnen einen einfachen Auftrag
erteilt und winschte nun eine
einfache Antwort.

Aber die beiden grinsten breit und
deuteten damit etwas anderes an.

»Einen Zehntag, bis sie ablegt,



heiBt es«, sagte der Jingere.

»Erst hieB es, drei Tage, aber
Kapitan Cannavara halt die anderen
hin«, erganzte der Altere.

Effron nickte und warf ihm einen
kleinen Beutel zu, aber die zwei
grinsten noch immer verschlagen.

»Was wisst ihr noch?«, fragte er.

»0Oh, das sollte dir etwas wert
sein«, sagte der alte Mann. »Mehr
als das, was wir schon bekommen
haben.«

»0Oh, vielleicht ist es euch euer
Leben wert«, konterte Effron, ohne
zu zbgern. Er war heute nicht in der



Stimmung, mit diesen zwei Idioten
zu verhandeln. Deshalb kniff er
drohend die Augen zusammen und
wiederholte leise und sehr langsam:

»Was wisst ihr noch?«

Der alte Mann brach in
keuchendes Lachen aus, aber sein
Freund schluckte, klopfte ihm auf
den Arm und starrte dabei Effron
an. Offenbar verstand er, dass die
Drohung des Tieflings kein Scherz
war.

»Sie fahren nicht nach Luskan
zurtick«, antwortete der Jingere.
»Wer? Die Elritze?«, fragte Effron.



»Aye. Sie fahrt weiter nach
Memnon und dann nach
Calimhafen, wenn es nicht zu spat
wird. Sie soll erst wieder in Luskan
sein, wenn der erste Wintersturm
vom Grat der Welt herabpfeift.«

Das lieB Effron stocken. Seine
Gedanken uberschlugen sich.
»Woher wisst ihr das?«, fragte er.

»Wir haben Freunde an Bord. Ist
doch klar«, sagte der Alte. »Auf
allen Booten.« Dann
schwadronierte er darliber, woher
er den Ersten Offizier der Elritze
kannte, mit dem er friiher oft zur



See gefahren war. Er hatte gefragt,
ob er sich die Uberfahrt nach
Luskan Uber die Heuer verdienen
konnte, und daraufhin hatte er
gehdrt, dass es stattdessen nach
Siden ging.

Effron horte kaum zu, denn diese
unerwartete Wendung irritierte ihn
doch sehr. Memnon? Calimhafen? Er
wusste nicht einmal genau, wo das
war. Das Einzige, was zu ihm
durchdrang, war, dass Dahlias Spur,
sobald die Elritze wieder ablegte,
ziemlich rasch erkalten wiirde.

Geistesabwesend griff er in seinen



Beutel und zog ein paar Miinzen
heraus, teils Gold, teils Silber, die er
den beiden reichte, ohne genauer
hinzusehen. Danach stolperte er
durch die Hafenanlagen in die Stadt
zurlck.

Wieder dachte er an Draygo
Quicks Warnung bezlglich dieser
Bande, aber diesmal fanden dessen
Befehle kein Echo. Nicht jetzt, nicht
wenn seine Mutter ihm flr immer zu
entwischen drohte.

Er hatte sich natirlich schon
gefragt, ob es dazu kommen wiirde.
Und nun schob er eine Hand in



seine Robe und tastete nach der
Spruchrolle, die er Draygo Quick
gestohlen hatte.

Sollte er es wagen?

Er wirde sie verlieren. Dieser
beunruhigende Gedanke begleitete
Effron auch die nachsten paar Tage
und brachte ihn dazu, jede
Bewegung der Gefdhrten -
besonders natlrlich die von
Dahlia — genau zu registrieren. Zu
diesem Zweck blieb er fast die
ganze Zeit in seiner Geistergestalt,
mit der er sich in Mdrtelritzen und in
den  Spalten  zwischen  den



Bretterwdnden des einen oder
anderen  Gasthauses verbergen
konnte.

Inzwischen verbrachte Dahlia die
Nachte wieder mit Drizzt, doch
wenn sie zusammen  waren,
herrschte eine standige Spannung.
Sie teilten auch das Bett, lagen sich
aber nur selten in den Armen.
Dahlia hatte dem Drow
anscheinend nichts von Entreri
erzahlt, und Effron Uberlegte mehr
als einmal, ob er diese spezielle
Karte ausspielen sollte, falls er mit
dem Waldlaufer aneinandergeriet.



Nach allem, was er Uber Drizzt
Do'Urden wusste, konnte er sich
nicht vorstellen, dass dieser ihr
einen solchen Fehltritt verzeihen
wurde.

Drizzt zu schaden ware jedoch
angesichts von Draygo Quicks
Anweisungen vermutlich unklug.
Immerhin konnte seine Information
einen Kampf auf Leben und Tod mit
Dahlia und Entreri ausldsen.
Andererseits war Dahlia ohnehin
selten im Zimmer des Drow, denn
sie kam erst spatabends und
verschwand schon friih am Morgen.



Drizzt wiederum hielt sich die
meiste Zeit im Wirtshaus auf, oft
sogar auf seinem  Zimmer.
Dunkelelfen waren in Baldurs Tor
seltene Gaste, so dass Effron gut
nachvollziehen konnte, weshalb
Drizzt sich ungern auf den StraBen
zeigte.

Wohin Dahlia jeden Morgen ging,
war unschwer zu erraten. Er
Uberwachte ihre Schritte genau, die
sie regelmaBig zu Artemis Entreri
fUhrten.

Allerdings zogen sie sich nie
wieder in dessen Zimmer zurick, so



wie in der ersten Nacht. Meistens
saBen sie bei einer Flasche
Mondwein an dem kleinen Tisch,
den Entreri inzwischen fir sich
beanspruchte (und von dem er mit
ein paar klaren Worten jeden
vertrieb, der zuféllig dort saBB, wenn
er kam).

Am zweiten Abend, nachdem er
von der beabsichtigten Rundreise
d e r Elritze erfahren hatte, ging
Effron das Risiko ein, als Schatten
mit der Wand des Gasthauses zu
verschmelzen und sich dann an den
Randern der Balken bis zu Entreris



Tisch zu schleichen, um die beiden
zu belauschen.

Sie sprachen jedoch nicht viel, und
irgendwann wurde Effron klar, dass
er nicht mehr lange bleiben konnte:
Bald wiirde sein Zauber verfliegen.
Mit einem innerlichen Seufzer
machte er sich auf den Riickweg,
doch da hoérte er, wie Dahlia Entreri
etwas zuflisterte: »Du kannst dir
den Schmerz nicht vorstellen.«

»Ich dachte, das koénnte ich,
erwiderte er. »Deshalb bist du doch
hier.«

»Ich glaube, das ist etwas



anderes«, widersprach sie. »Die
Vergewaltigung ...«

»Kein Wort mehr davon«, sagte
der Mann in scharfem Ton.

»Die Schwangerschaft, meine ichg,
erklarte Dahlia.

In ihrer Stimme schwang etwas
mit, das Effron kalt erwischte. Die
Dahlia, die er kannte, war
ungestim und zornig, und selbst
wenn sie mit Drizzt zusammen war,
lag immer etwas Schroffes in ihrem
Ton. Jetzt war es anders. Das hier
war zutiefst nuchtern, obwohl sie
mindestens eine Flasche Mondwein



getrunken hatte, und ihre Stimme
verriet echte Demut.

Das Wort »Schwangerschaft« lieB
Effron natirlich aufhorchen.

»Jeder Tag hat mich daran
erinnert«, sagte Dahlia. »Jeder Tag,
denn ich wusste, dass er
zuriickkommen und mich
wahrscheinlich téten wirde, sobald
ich meine Aufgabe erledigt und ihm
ein Kind geboren hatte.«

Offenbar ging es um Erzgo Alegni,
dachte Effron.

Entreri hob sein Glas und neigte es
etwas, um ihr Achtung zu erweisen.



»Ich habe es gehasst. Ich habe ihn
gehasst«, zischte Dahlia. »Und am
allermeisten hasste ich das Kind.«

»Ein maorderischer Hass,
bemerkte Entreri. Dahlia zuckte
zusammen. Effron konnte sie aus
seiner Ritze heraus zwar kaum
sehen, doch er (glaubte zu
erkennen, dass ihre Augen feucht
wurden. Tatsachlich rollte auch eine
Trane Uber Dahlias Wange.

»Nein«, sagte sie, um dann gleich
zuzugeben: »Ja.« Ihre Stimme
zitterte horbar. »Und ich habe es
getan. Zumindest glaubte ich das.«



»Das Einzige, was ich wirklich
bedaure, ist, dass ich bedaure, was
ich bedaure«, sagte Entreri, was
Effron ziemlich kaltschnauzig
vorkam. »Was geschehen ist, kann
man nicht mehr rlickgangig
machen.«

»Aber manches kann man
wiedergutmachen.«

Entreri riimpfte die Nase.

»Ist es nicht das, was du gerade
tust?«, fuhr Dahlia ihn an. »Bist du
nicht deshalb mit wuns nach
Letzthafen gegangen?«

»Ich  wollte meinen  Dolch



wiederhaben.«

»Nein«, sagte Dahlia
kopfschiittelnd. Jetzt lachelte sie,
und nun, da es wieder um Entreri
ging, musste Effron verschwinden.
Er schliipfte aus dem Haus in die
Gasse, nahm wieder seine normale
Gestalt an und musste sich dann an
die Wand lehnen, um sich aufrecht
zu halten.

Er versuchte zu begreifen, was er
gerade gehdrt hatte, aber schon der
Umstand, dass es um ihn und um
jenen Mordversuch gegangen war,
hatte ihn tUberwaltigt und verstarkte



nur seine wachsende Verzweiflung.
Diese Worte musste er noch
einmal horen, aber nicht als
Gesprach von Dahlia mit jemand
anderem. Er wollte, dass sie ihm
ihre Tat offen eingestand, damit er
es ihr entsprechend zurlickzahlen
konnte.

Aber sie wirde abreisen und sich
auf eine monatelange Reise
begeben, bei der sie unterwegs an
jedem beliebigen Hafen
verschwinden konnte, besonders
wenn man an den noch
ausstehenden  Bruch  zwischen



Dahlia und Drizzt dachte. Drizzt
wirde nach Baldurs Tor
zuruckkehren, die anderen beiden
aber vielleicht nicht. Der Norden
hatte ihnen nicht mehr zu bieten als
jede andere Gegend, denn sie
waren nicht von dem Pflichtgeftnhl
in Bezug auf Letzthafen beseelt,
das Drizzt antrieb.

Er wirde sie aus den Augen
verlieren, sie vielleicht nie
wiederfinden.

Und er war so nahe dran!

Damit war es flr ihn beschlossene
Sache — hier und jetzt. Mit einem



Beutel Gold in der Hand eilte er
zum Hafen hinunter. Nachdem er
das Notige erledigt hatte,
versteckte er sich in einer
bestimmten Sackgasse, die er
genau ausgekundschaftet hatte. Sie
lag an dem Weg, den Dahlia
unterwegs zu Drizzt vermutlich
einschlagen wirde.

Auf der HauptstraBe waren trotz
der spaten Stunde noch einige
Leute unterwegs. Wahrend Effron
sie beobachtete, wurde er
allmahlich nervés und trat von
einem FuB auf den anderen.



Wirden sie eingreifen und seine
Plane durchkreuzen? Was tat er nur
hier? Selbst wenn er damit
durchkam, wirde ihn am anderen
Ende seines Schattenschritts
Draygo Quick erwarten, und der
alte Mann wirde nicht gerade
begeistert sein.

Fast hatte er aufgegeben. Fast.
Aber dann sagte er sich, dass es um
jetzt oder nie ging, und noch ehe er
die Gegenargumente einbeziehen
konnte, tauchte sie am Ende der
StraBe auf.

Sie wirkte abgelenkt, wahrend sie



unter den Laternen hindurchlief.
Wahrscheinlich kam sie gerade aus
Artemis Entreris Bett, dachte Effron,
und bei dieser unangenehmen
Vorstellung hasste er sie noch
mehr.

Effron kampfte gegen seine ihn
ablenkenden Gedanken an. Beinahe
hatte er den entscheidenden
Moment verpasst, merkte er
plotzlich. Er hatte diese Falle
perfekt vorbereitet, Schritt flr
Schritt und Punkt fur Punkt. Wenn
er jemanden gefangen nehmen
wollte, der so gefahrlich war wie



Dahlia, durfte er sich keinen Fehler
erlauben.

Er zahlte die Laternen, erst
einmal, dann zweimal, schatzte
Dahlias Tempo ab und hielt sich
zurlick, bis sie die festgelegte Stelle
erreicht hatte. Dann ging er genau
so los, wie es geplant war, anstatt
ihr in den Weg zu springen, wie sein
Herz ihm zuschrie.

Exakt zum richtigen Zeitpunkt
Uberquerte er die HauptstraBe,
genau so, dass Dahlia ihn sehen
musste.

Sie war nahe genug, ihn zu



bemerken, aber nicht nahe genug,
um ihn zu erwischen.

Dahlia riss die Augen auf. Sichtlich
Uberwaltigt geriet sie ins Stocken.

Effron sah absichtlich nicht direkt
in ihre Richtung, sondern lief an ihr
vorbei in die Sackgasse. Dort rannte
er los, wobei er die Angst
unterdriickte, dass sie ihm nicht
folgen konnte, und die Zweifel in
seinem Kopf nicht zulieB. Hatte sein
Auftauchen sie womdglich so
erschreckt, dass sie einfach weglief?

Die StraBe bog nach rechts um
eine Hausecke, von wo aus er nach



hinten spahte. Sein Herz machte
einen Satz, als Dahlia vorsichtig in
die StraBe trat. Effron sah ihre
Silhouette vor dem Schein der
Laternen der HauptstraBe; sie
hingegen konnte ihn nicht sehen.
Das wusste er weil er den Ort
sorgfaltig ausgewahlt hatte.
Dennoch drohten ihn seine Geflihle
zu Uberwaltigen.

Effron rlgte sich selbst und
begann lautlos zu zaubern. Nach
einem letzten Blick auf Dahlia, die
jetzt schon ein ganzes Stlick naher
gekommen war, |Oste er seine



Magie aus und verwandelte sich
wieder in ein zweidimensionales
Wesen.

In dieser Form zog er sich in die
Ritzen der Hauswand zurlick, ein
Weg, den er so schon mehrfach
ausprobiert hatte, und schlangelte
sich am StraBenrand unbemerkt an
Dahlia vorbei. Hinter ihr, in der
Nahe der HauptstraBe, wartete er.
Das war das Harteste an der
ganzen Sache!

Dahlia erreichte die Ecke, duckte
sich tief und spahte umher. Sie hielt
ihre Waffe kampfbereit. Ja, die



Waffe in der Hand, dachte Effron,
denn offenbar wollte sie das zu
Ende bringen, was ihr nach seiner
Geburt nicht gelungen war.

Der Hexer ldste sich von der
Mauer und nahm wieder korperlich
Gestalt an. Am liebsten hatte er sie
angeschrien, aber ihm versagte die
Stimme. So nahm er das Glas zur
Hand und kippte es auf dem
Pflaster aus. Der winzige untote
Erdkoloss begann, auf seine Beute
zuzulaufen, noch ehe der
Verkleinerungszauber verflogen
war. Es sah aus, als wirde ein



dicker Kafer ({ber die Gasse
huschen, doch schon nach wenigen
Schritten begann er zu wachsen,
und seine Schritte waren wie
Donnerhall.

Dahlia fuhr herum und riss die
Augen auf, was Effron sehr
befriedigte.

Der Erdkoloss griff an. Jetzt hatte
er seine volle GréBe erreicht,
doppelt mannshoch und vom
dreifachen Umfang, mit riesigen
klackenden Kauwerkzeugen, die in
die Luft schnappten, und mit
drohenden Hakenhdnden, die sich



durch harten Stein graben konnten
und natlrlich auch durch weiches
Fleisch.

Mit zitternden Fingern zog Effron
die Schriftrolle hervor. Sollte er den
Versuch wagen? Oder sollte er sie
einfach von dem  Erdkoloss
umbringen lassen?

Ein weit ausholender Schlag seines
Ungeheuers ging deutlich an der
flinken Elfe vorbei, die mit einem
festen Hieb ihres Langstabs
zwischen  seine  Kauwerkzeuge
konterte und die Waffe so schnell
zurickzog, dass die Klauen des



Erdkolosses sich nicht darum
schlieBen konnten.

Denn das hier war kein lebender
Erdkoloss, wie Effron sich nun
erinnerte. Es war ein Zombie,
riesengroB und eindrucksvoll, aber
nicht annahernd so schnell, schlau
oder Uberwaltigend wie zu seinen
Lebzeiten.

Das hatte offenbar auch Dahlia
bereits herausgefunden. Wieder
und wieder schlug sie mit ihrer
machtigen Waffe zu und entwischte
dabei auch dem zweiten schweren
Schlag des Giganten. Der Erdkoloss



duckte sich tief, um nach ihr zu
schnappen, erntete dabei jedoch
nur etliche Hiebe auf den Kopf.
Effron sah, wie Dahlias Zuversicht
wuchs. Anfangs hatte sie sich auf
die volle Lange ihres Stabes
verlassen, um das imposante
Ungetiim auf Abstand zu halten,
aber inzwischen schien sie darauf
zu vertrauen, dass es sie nicht
erwischen konnte. Sie teilte Kozahs
Nadel in Doppelflegel und verfiel in
einen wirbelnden Tanz, bei dem
jeder Schritt in der engen Gasse ihr
ausreichend Raum erkaufte, um



nach einem Treffer
zurlckzuweichen.

Gebannt beobachtete Effron, mit
welcher Kunstfertigkeit diese Elfe
ihr  Handwerk beherrschte. Fur
einen tiefen Hieb sprang sie sogar
auf den dicken Arm des Angreifers,
trommelte mit beiden Waffen auf
ihn ein und verschwand mit einem
Rlckwartsuberschlag, noch ehe der
untote Erdkoloss reagieren konnte.

Der junge Hexer merkte, wie er zu
keuchen begann, und dieser
Schreck — die Erkenntnis, dass er
Zeit vergeudete und sein Moment



zu verfliegen drohte — lieB ihn aktiv
werden. Er offnete das Futteral an
einem Ende, zog die Schriftrolle
heraus, begann zu lesen und verfiel
augenblicklich ins Zaubern. Diese

Magie Uberstieg seine Kunst bei
weitem. Vermutlich wiirde er den
Zauber gar nicht bewaltigen kdnnen
und sich bei dem sinnlosen Versuch
eher umbringen.

Aber auch von diesen Zweifeln lieB
Effron sich nicht abschrecken,
sondern konzentrierte sich lieber
auf die anstehende Situation, die
standig misslicher wurde.



Er wirde sie verlieren!

Dahlia wiirde wieder entwischen,
oder sie wirde zu ihm gelangen
und ihn toéten, wie sie es schon
einmal versucht hatte.

Wut und Zorn trieben ihn an. Er
begann zu rezitieren, und dabei
stand jedes Symbol auf der
Schriftrolle kristallklar vor ihm. Jede
Silbe, die er sprach, sollte
verhindern, dass Dahlia noch
einmal davonkam.

Er konzentrierte sich so sehr, dass
er alles andere vergaB. Es zahlte
nur noch das nachste Wort, die



richtige Betonung jeder einzelnen
Silbe. Nichts anderes war von
Bedeutung. Sonst ware alles
verloren.

Er war schon halb fertig, ohne dies
auch nur zu bemerken.

Am Ende der Gasse landete Dahlia
einen sauberen Treffer, dem sie mit
einer Explosion aus der Blitzenergie
von Kozahs Nadel noch mehr
Nachdruck verlieh. Der Koloss
taumelte nach hinten und kippte
schwerfadllig auf den Ricken, ohne
dass Effron es bemerkte.

Er fuhr fort, bis er zur letzten Zeile



gelangte, dem entscheidenden
Ausldser, und beim allerletzten
Wort blinzelte er Uber die
Oberkante des Pergaments.

Dort stand Dahlia und starrte ihn
an, ihren verkriippelten Sohn, und
ihre Arme hingen schlaff herunter.
Auf ihrem Gesicht stand ihr
Entsetzen geschrieben, als wadre
sein Anblick ihr unertraglich.

In der Luft tauchte eine
Metallplatte auf, die
herunterklappte und gegen die Frau
schwang. Gegeniber erschien eine
zweite Platte, die sie in die



Richtung zuricktrieb, aus der sie
gekommen war. Dann folgten eine
dritte und eine vierte Platte, die alle
schaukelten, als ob sie an
Marionettenfaden hingen. Dahlia
wollte sich dagegen wehren, aber
die Platten waren zu schwer und
stieBen die Frau mit Leichtigkeit
um. Sie versuchte auszuweichen,
aber es wurden zu viele, und sie
bewegten sich zu koordiniert.

Und jetzt schoben sie sich
zusammen und schaukelten dabei
kaum noch, sondern schlossen sie
vollstandig ein. Wie ein Kafig.



Oder ein Sarg.

Effron rief seinen Erdkoloss zurlick
und stellte ihm das Glas in den
Weg. Als das Wesen sich ndherte,
sog die Magie ihn ein, steuerte ihn
und lieB ihn wieder schrumpfen.
Nachdem Effron dieses Geschopf
eingesammelt hatte, holte er das
andere heraus. Sein machtiger
Zauber, das Tartarengrab, hatte
sich jetzt rund um Dahlia
geschlossen und nahm ihr jede
Bewegungsfreiheit, obwohl sie sich
verzweifelt wehrte. Doch selbst
dieser magische Kafig wirde die



Kriegerin nicht lange halten kdnnen.
Auch das hatte Effron bei seiner
Planung bertcksichtigt und spielte
deshalb seinen letzten Trumpf aus,
den Todeswurm.

Das Grab war noch nicht ganz
geschlossen, denn die FiBe und
Unterschenkel der Elfe ragten am
unteren Rand der Metallplatten
heraus. Der Nekrophidius ringelte
sich um das eine Bein und kroch
daran zu Dahlia in die Kiste.

Sie schrie gellend auf!

Erst vor Entsetzen, dann vor
Schmerz, als der Todeswurm sich in



sie verbiss.

Sie schrie weiter und schlug um
sich.

»Gib doch auf«, fllsterte Effron
leise, denn zu seiner Uberraschung
machten ihn die  panischen
Schmerzensschreie nicht gltcklich.
»Lass dich fallen, verdammt noch
mall«, rief er aus, und wie zur
Antwort brach das Geschrei ab.
Effron erstarrte. Er wagte kaum zu
atmen. Das lahmende Gift des
Nekrophidius hatte offenbar endlich
gewirkt.

Der Sarg schwankte und fiel um.



Effron flisterte seinem magischen
Wesen einen Befehl zu, damit es an
Ort und Stelle blieb und wieder
zubiss, sobald sein Opfer sich regte.

»Jetzt?«, fragte jemand hinter
Effron.

»Schnappt sie euch«, wies er die
beiden Hafenarbeiter an, ohne sich
nach ihnen umzudrehen. Mit
Decken in der Hand liefen sie an
ihm vorbei. »Und seid vorsichtig!«,
fligte er hinzu. »Sonst mache ich
kurzen Prozess mit euch!«

Er ging zu dem Karren, den seine
Handlanger am Beginn der StraBle



bereitgestellt hatten. Einige
Passanten waren stehen geblieben
und sahen zu, aber keiner kam
naher, denn an einem Ort wie
Baldurs Tor steckte man seine Nase
lieber nicht in Dinge, die einen
nichts angingen, wenn man diese
Nase behalten wollte.

Die beiden Manner schleiften die
Metallkiste aus der Gasse und luden
sie mit einiger Anstrengung auf den
Karren, wobei sie ihnen einmal
herunterfiel.

Dann sprangen sie eilig auf den
Bock und trieben ihr Maultier an.



Effron schlug einen anderen Weg
ein, weil er niemanden auf diese
Fracht aufmerksam machen wollte.
Er war bereits mehrere
Hauserblocks entfernt und auf dem
Weg zu dem leeren Boot im Hafen,
in dessen Laderaum er seine Beute
fur sich haben wirde, als ihm
wirklich  klar wurde, was er
vollbracht hatte.

Er hatte sie!

Die Frau, die ihn von der Klippe
geworfen hatte.

Er hatte sie.

Die Mutter, die ihn verstoBen und



verkrlppelt hatte.
Er hatte sie!



Kapitel 13

Die Geduld eines Monchs

»Dann sucht sie«, forderte Kapitan
Cannavara den Meuchelmdrder auf.
»Aye, oder wir lassen euch hier.
Ware sowieso besser fUr unsg,
erklarte Meister Sikkal. Er stand
neben Cannavara und wippte auf
seinen krummen Beinen, so dass
sein Kopf damlich mitwippte. Am
liebsten hatte Artemis Entreri
seinen wiedergefundenen Dolch



bestimmungsgemal eingesetzt!
»Ich bin nur gekommen, um euch
zu sagen, dass wir sie nicht finden
kdnnen.« Entreri wandte sich direkt
an den Kapitan, nicht ohne Sikkal
einen warnenden Blick zuzuwerfen.
»Nicht, um mich belehren zu
lassen.«

»Dann werdet ihr vier also
rechtzeitigg an Bord sein?«,
vergewisserte sich der Kapitan.
»Nein«, antwortete Entreri, ohne
zu zbgern. Er wunderte sich Uber
seine Uberzeugungskraft, doch es
war tatsachlich die Wahrheit. Er



wurde Dahlia nicht zurlcklassen. Er
wurde Baldurs Tor erst verlassen,
wenn er wusste, was aus ihr
geworden war.

» D ieElritze 1auft mit der
Morgenflut aus«, erklarte
Cannavara.

»Dann wirst du Beniago und
Hochkapitdén Kurth Rede und
Antwort stehen muissen, warum
meine Freunde und ich vor euch in
Luskan sein werden. Immerhin
segelt ihr zunachst nach Memnon,
richtig?«

Der Gesichtsausdruck der beiden



sprach Bande, auch ohne dass einer
von ihnen ein Wort sagte. Es hatte
ihnen  sowieso  die  Sprache
verschlagen. Soweit Cannavara
wusste, hatten sie niemandem von
der Kursanderung erzahlt, und aus
Sikkals Sicht wirde sein Gemunkel
wohl dazu fuhren, dass man ihn den
Haien zum FraB vorwarf.

»Ihr glaubt, alle Strange des
Gewebes zu kennen, sagte Entreri
ruhig. »Im Umgang mit meinen ...
Partnern ... ist das ein gefahrlicher
Glaube.«

Sein Tonfall vermittelte beiden



Mannern, auf wen er anspielte —
Bregan D’aerthe oder Schiff Kurth.
Das zumindest glaubten sie, denn
sie wurden kalkweiB3 im Gesicht.
Diesen Augenblick nutzte Entreri,
um den Mantel zurlickzuschlagen
und eine Hand an seinen
berlichtigten Dolch zu legen.
Cannavara holte erschrocken Luft,
denn er erinnerte sich genau an
diese spezielle Waffe und daran, wo
er sie zum ersten Mal gesehen
hatte.

Mit einem abfalligen Schnauben
drehte sich Artemis Entreri um und



lief den Landungssteg hinunter.

Als er auf den Anleger trat, dachte
er nicht langer an die zwei, sondern
konzentrierte sich ausschlieBlich auf
Dahlia. Eine halbe Nacht und ein
halber Tag, und keine Spur von ihr.

So launisch kannte er sie nicht.

Und deshalb hatte er Angst um
sie.

Ambergris und Afafrenfere liefen
langsam Uber den Kai zur Elritze.
Sie hatten keine Eile. Drizzt und
Entreri zogen jeder fir sich durch
die Stadt, Uberpriften jede
Schanke, jedes Wirtshaus und jeden



Hinterhof, doch die Zwergin hatte
sich Afafrenferes Aufforderung, sich
zu trennen, um noch grundlicher zu
suchen, widersetzt.

»Ich habe da eine Ideex, teilte sie
ihrem Begleiter  mit  ihrem
typischen, Ubertriebenen
Augenzwinkern mit und flihrte ihn
auf direktem Weg zum Hafen, wo
mehr als zwanzig Schiffe lagen,
manche drauBen im tieferen
Wasser, andere direkt am Kai
vertaut.

»Du glaubst, sie ist auf einem
dieser Boote?«, fragte Afafrenfere,



als ihm klar wurde, wo Ambergris
hinwollte.

»Die Wachen behaupten, sie ware
an keinem Tor aufgetaucht.«

»Dahlia konnte sich problemlos
unbemerkt an ihnen
vorbeischleichen.«

»Genau, aber wozu?«, erwiderte
Ambergris. »Da liegen endlose
einsame StraBen vor ihr, und was
hatte sie davon, wenn man Baldurs
Tor viel leichter auf anderem Wege
verlassen kann?«

»Du glaubst also, sie ist freiwillig
gegangen?«



Ambergris blieb stehen, drehte
sich zu ihm und stemmte die Hande
in die Hlften. »Immer raus mit der
Sprache!«, sagte sie, als Afafrenfere
keine Anstalten machte, ihren Blick
zu erwidern.

»Ich glaube, sie wurde entflhrt
oder getétet«, erklarte der Ménch.

»Zwischen ihr und Drizzt stand es
in letzter Zeit nicht zum Besteng,
sagte Ambergris. Diese
Beobachtung hatten sie beide nicht
nur wahrend der vergangenen
Tage, sondern auch schon auf See
gemacht.



»S0 wulrde sie nicht
verschwinden.« Afafrenfere
schiuttelte den Kopf. »Die nicht.
Lady Dahlia schreckt vor keinem
Kampf zuriick.«

»Auch nicht vor Liebeshandel?«
Das gab Afafrenfere zu denken,
aber nach kurzem Uberlegen
schittelte er erneut den Kopf.
Wirklich gut kannte er Dahlia
natdrlich nicht, doch in den letzten
Monaten glaubte er, recht gqut
durchschaut zu haben, was die Elfe
antrieb.

»Ich widerspreche dir bloB, weil



ich befiirchte, dass du recht hast,
raumte Ambergris ein.

»Warum hast du mich dann zum
Hafen gefuhrt?«

»Wenn du jemanden entfiihren, an
Sklavenhandler verkaufen oder fur
dich arbeiten lassen willst -
wurdest du ihn dann in Baldurs Tor
lassen, solange seine Freunde da
herumlaufen?«

»Und wenn man sie umgebracht
hatte, ware das auch der ideale
Platz, die Leiche verschwinden zu
lassen.« Afafrenfere nickte.

»Genau. Hoffen wir, dass es nicht



SO ist.«

Dieser Feststellung konnte
Afafrenfere aus ganzem Herzen
zustimmen. Abgesehen von seiner
langen Beziehung zu Parbid hatte er
in seinem Leben wenig
Kameradschaft kennen gelernt.
Nachdem sie damals Gauntlgrym
verlassen hatten, war es ihm sehr
schwergefallen, bei denen zu
bleiben, die seinen geliebten
Begleiter getdtet hatten. Zu jener
Zeit hatte er es nie fir mdglich
gehalten, diese vier, sogar den
Drow, der Parbid erschlagen hatte,



eines Tages als Freunde zu
betrachten. Inzwischen genoss er
es, an ihrer Seite zu kampfen. Es
abzustreiten ware eine Lige
gewesen.

Als er nun mit der Zwergin Uber
die Anleger wanderte, dachte er an
eine sternhelle Nacht auf der Elritze
zurick. Afafrenfere hatte nicht
schlafen kénnen und war an Deck
gegangen. Dort hatte Drizzt am Bug
gestanden und nachdenklich in die
Weite geblickt.

Afafrenfere hatte sich ihm so leise
gendhert, wie es ihm zur



Gewohnheit geworden war, doch
noch ehe er ihn ansprechen konnte,
hatte er gemerkt, dass der Drow
bereits ein leises Gesprach fluhrte,
wenn auch ein Selbstgesprach.

Dieser ungewdhnliche Waldlaufer
redete mit sich selbst, um
angesichts der friedlichen See bei
Nacht seine Gedanken und Angste
zu sortieren. Dem Tonfall nach war
der Drow seinem gegenwartigen
Thema schon recht nahe
gekommen und hatte seine Antwort
gefunden. Seine Worte spiegelten
wider, was in seinem Herzen lebte.



»Also sage ich nun erneut: Ich bin
frei. Und das sage ich voller
Uberzeugung«, hatte Drizzt erklart.
»Denn heute akzeptiere ich wieder
bereitwillig, was in meinem Herzen
steckt, und verstehe, dass diese
Grundsatze die ehrlichsten
Wegweiser flr mich sind. Auch
wenn sich  hier und dort
Grauschleier Uber die Welt senken,
liegt das Geflhl far richtig und
falsch flir mich klar auf der Hand
und war nie besonders verwaschen.
Und wenn dieses Geflihl dem
Wortlaut des Gesetzes widerspricht,



dann zur Holle mit dem Gesetz!«

Drizzt hatte weitergesprochen,
aber Afafrenfere hatte sich hastig
zurickgezogen. Nicht Drizzts Worte,
sondern dessen Vorgehen hatte ihn
bestiirzt. Solche Techniken hatte
Afafrenfere im Kloster der Gelben
Rose gelernt. Er wusste, wie man
sich in tiefe Meditation versenken
konnte, in den Zustand der Leere,
aus dem man sanft in jene
grenzenlose Trance Uberging, in
deren Frieden ein stilles
Zwiegesprach mit der eigenen
Seele moglich wurde, um jeden



inneren Aufruhr zur Ruhe zu
bringen.

Und so war dem Monch in der
Dunkelheit ein Licht aufgegangen,
denn er hatte erkannt, dass er bei
diesen Gefdhrten ganz andere
Erfahrungen machte als bei Cavus
Dun. Zwar hatte er hier keine
Beziehung, die mit der zu Parbid
vergleichbar gewesen ware, aber
daflr gab es etwas anderes, das er
nicht abstreiten konnte: Im
Gegensatz zu Ratsis, Bol und den
anderen bei Cavus Dun, sogar im
Gegensatz zu Parbid, auch wenn



Afafrenfere sich das nur ungern
eingestand, wirden diese Gefahrten
ihn nicht im Stich lassen. Nicht
einmal der missmutige, stets
gewaltbereite Entreri wiirde ihn
verlassen, wenn es hart auf hart
kam.

Ambergris’ RippenstoB riss den
Mdnch aus seinen Gedanken.
»Erkennst du die zwei wieder?«,
fragte die Zwergin so leise, dass
niemand anders sie horen konnte.
Afafrenfere musterte das Parchen
unauffallig.

»Unser erster Landgang«, sagte



Ambergris, und jetzt fiel es auch
ihm wieder ein.

Zudem bemerkte er, dass der alte
Mann mit dem Haken und der
Jingere neben ihm die Zwergin und
ihn schon wieder mit mehr als
beildufiger Neugier beobachteten.
Er pragte sie sich gut ein und warf
einen Blick auf die Elritze, die nicht
weit entfernt im Hafen lag.

»Denkst du, was ich denke?«,
fragte die Zwergin.

»Ich glaube schon«, fllsterte
Afafrenfere zuriick, um dann lauter
hinzuzufiigen: »Und jetzt bin ich



mittellos. Ich hoffe, Kapitan
Cannavara hat etwas zu tun fir
mich, bis wir wieder in See
stechen.«

Dann ging er mit der Zwergin an
Bord, und Afafrenfere fragte den
Kapitén gar nicht erst nach der
Bezahlung, sondern schnappte sich
sofort einen Schrubber und gab sich
einen  beschaftigten  Anschein.
Ambergris kehrte in der
Zwischenzeit zuriick, um sich mit
Drizzt und Entreri zu beraten.
Geduld gehorte zu den wichtigsten
Tugenden, die Afafrenfere im



Kloster der Gelben Rose gelernt
hatte, und heute konnte er auf
diese Kunst zuriickgreifen.
Angesichts der hohen
Aufmerksamkeit, die diese
Hafenarbeiter fur ihn und seine
Freunde hegten, wollte er mehr
uber die zwei herausbekommen.

Nachdem Drizzt viele Stunden lang
vergeblich die Tavernen von
Baldurs Tor abgesucht hatte, war er
nun auf dem Weg zu Artemis
Entreri. Sie hatten sich in dem
Gasthaus verabredet, wo dieser
untergekommen war.



Auf jedem Schritt verfolgten ihn
seine aufgewihlten Gefihle.

Drizzt wusste ziemlich genau, wo
Dahlia vor ihrem Verschwinden
gewesen war und wo sie die meiste
Zeit ohne ihn verbracht hatte.

Er wusste nur nicht, wie weit sich
ihre  Beziehung  mit  Entreri
entwickelt hatte. Dass zwischen
den beiden etwas war, wusste er
naturlich schon lange. Diese
Ahnung hatte das intelligente
Schwert, Charons Klaue,
aufgegriffen, um Drizzts Verdacht
gegen den Meuchelmérder in



Gauntlgrym zu morderischer Wut
aufzustacheln. Selbst nachdem
Drizzt die Einflisterungen des
Schwerts durchschaut hatte und sie
deshalb beiseiteschieben konnte,
konnte er nicht bestreiten, dass
Klaue ihn nur hatte beeinflussen
konnen, weil in ihm tatsachlich eine
gewisse Eifersucht schlummerte.
Seit ihrem Aufbruch aus Luskan
hatte Dahlia viel Zeit mit Entreri
verbracht. Drizzt hatte sie oft
zusammen die Segel setzen sehen,
und stets waren die zwei in
Gesprache vertieft gewesen.



Vielleicht ging der Funke zwischen
ihnen Uber das Verstandnis hinaus,
das sie einander wegen ahnlich
tiefer Narben entgegenbrachten.

Drizzt hatte ligen miussen, wenn
er behauptete, dass die Vorstellung
von Dahlia in inniger Umarmung mit
Entreri ihn nicht storte.

Doch obwohl er es durchaus fur
denkbar hielt, dass sie ihn betrogen
hatte, erschien ihm dies eher
nebensachlich. Dahlia war etwas
zugestoBen, und er glaubte nicht,
dass sie aus eigenem Antrieb
verschwunden war. Sie hatte einen



Streit vom Zaun gebrochen und es
ihm gesagt — oder es wenigstens
Entreri mitgeteilt.

War es nicht eigenartig, dachte
Drizzt, dass er Entreri in dieser
Hinsicht so gar nicht misstraute? Er
war der letzte aus der Gruppe, der
sie gesehen hatte, und immerhin
war Entreri ein gnadenloser Morder.
Zumindest war er das gewesen.
Dennoch  war  Drizzt  davon
Uberzeugt, dass er Dahlia nichts
angetan hatte, und er glaubte auch
nicht, dass Entreri in dieser Hinsicht
Geheimnisse vor ihm hatte.



Diese Uberlegung lieB Drizzt
langsamer werden, denn nun wollte
er sich Uber seine eigenen Geflhle
klar werden. Was sagte sein
Instinkt dazu?

Es gab so viele verschlungene
Wege, die er seiner Phantasie
zugestehen konnte. Vielleicht hatte
Entreri Dahlia beseitigt, weil er sich
vor Drizzts Reaktion flirchtete,
wenn er sie zu seiner Geliebten
erwahlte. Oder Dahlia hatte bei
einem Besuch etwas Schandliches
uber den Meuchelmorder
herausbekommen und gedroht, ihn



zu verraten. Wie eine Beziehung zu
Artemis Entreri sehr schnell sehr
ubel ausgehen konnte, lieB sich
leicht ausmalen, aber dennoch
wusste Drizzt einfach, dass Artemis

Entreri unschuldig war.

Wahrend er seinen Weg zum
Gasthaus fortsetzte, staunte Drizzt,
wie wenig ihn Dahlias Beziehung zu
Entreri kimmerte, wie auch immer
es darum stand. Zumindest im
Moment. Vorlaufig kam es nur
darauf an, was ihr zugestoBen war.

Wenn das geklart war, wie auch
immer es ausging, wirde er viel



Zeit haben, diesen verwirrenden
Geflihlssumpf zu ordnen.

Entreri blickte fliichtig auf, als Drizzt
die volle Taverne betrat, widmete
sich aber gleich wieder seinem
Glas.

Er konnte dem Drow kaum in die
Augen schauen.

»Nichts«, sagte Drizzt und setzte
sich auf den Stuhl gegeniber -
genau dahin, wo Dahlia in jener
ersten Nacht im Hafen Platz
genommen hatte, stellte Entreri
fest.

»Ich war in jeder Taverne von



Baldurs Tor«, teilte Drizzt ihm mit.
»Niemand hat sie gesehen.«

»QOder niemand will es zugeben,
meinte Entreri.

»Hatte sie uns denn ohne ein Wort
sitzen lassen, ganz allein?«

Am liebsten hatte Entreri gesagt:
Dich schon, aber das verkniff er
sich. Wenn er darliber nachdachte,
stellte er verwundert fest, dass er
so etwas eigentlich nicht zu Drizzt
sagen wollte. Er hatte dem Drow
Horner aufgesetzt, und obwohl sie
lange Todfeinde gewesen waren,
war Artemis Entreri wenig stolz



darauf.

Er war nicht mit Dahlia
zusammengekommen, um Drizzt zu
verletzen. Es ging Uberhaupt nicht
um Drizzt.

Deshalb machte ihm die ganze
Sache auch so zu schaffen, denn in
Wahrheit schmerzte es auch ihn. Er
hatte sich mit Dahlia getroffen, weil
sie ihn auf diese spezielle Weise
berihrte, wegen der Geflhle, die er
in ihrer Nahe hatte, und weil sie ihn
aufgrund ihrer eigenen
Vergangenheit, die der seinen sehr
ahnlich war, so gut verstand.



Er hatte sich zu Dahlia hingezogen
gefihlt, und jetzt, da sie
verschwunden war und er sie
vielleicht verloren hatte, musste der
MeuchelméOrder sich  Regungen
stellen, die ihm fremd waren.

Diesen Weg hatte Artemis Entreri
schon einmal beschritten. Die Frau
hatte Calihye geheiBen, und das
hatte ein schlimmes Ende
genommen. Er hatte sich
geschworen, nie wieder so
verletzlich zu werden. Er wirde sich
nur auf sich selbst verlassen und
auf niemand anderen, eine einsame



Insel gegen unerwiinschte Geflhle,
ein Fels in der Brandung.

»Wo sollen wir noch suchen?«,
fragte Drizzt.

Und jetzt musste Entreri mit Drizzt
Do'Urden reden, ihrem zweiten
Liebhaber. Er sah den Drow an und
antwortete: »Keine Ahnung.«

»Du kennst sie genauso gut wie
ich«, sagte Drizzt. »Eher noch
besser.«

Bei diesen Worten duckte sich
Entreri, denn er rechnete mit einer
wilsten Beschimpfung und blickte
lieber wieder auf sein Glas. Er hob



es hoch und leerte es, ohne seinem
Gegenuber in die Augen zu sehen.

»Und?«, drangte Drizzt.

In seinem Ton schwang kein Urteil
mit. Entreri stellte sein Glas ab und
blickte langsam auf.

»Dahlia hat viel durchgemacht,
stellte er fest.

Drizzt nickte.

»Es ist kompliziert«, fuhr Entreri
fort. »Die Gewalt, die ihr angetan
wurde, hat sie auf eine Weise
verletzt, die du nicht ...« Er brach
ab, denn er wollte Drizzt nicht noch
mehr qualen.



Aber der Drow sagte: »Ich weiB,
und belieB es dabei.

Er wusste noch mehr, dachte
Entreri, oder er ahnte es zumindest,
aber zu diesem Zeitpunkt stellte
Drizzt all das hintenan. Auf
Zehenspitzen umrundete der Drow
das eigentliche Streitthema, weil er
Entreri nicht offen angreifen wollte.

Weil er etwas fur Dabhlia
empfindet, begriff Entreri, und diese
Erkenntnis traf ihn noch tiefer.

»Effron«, sagte Entreri, und Drizzt
horchte auf. »Er ist der Einzige, der
mir einfallt«, erklarte der Mann.



»Sein Hass auf Dahlia durchtrankt
sein ganzes Sein, jeden Gedanken.«
»Wir sind weit von Letzthafen
entfernt«, sagte Drizzt. »Wir haben
auf dem Herweg sogar einen
Umweg gemacht.«

»Der junge Tiefling kann auf
einiges zuruckgreifen«, gab Entreri
zu bedenken. »Sogar Erzgo Alegni
hatte groBen Respekt vor ihm, und
der hat ihn abgrundtief gehasst.«

»Erzgo Alegni war sein Vater,
sagte Drizzt.

»Das  spielte keine Rollek,
erwiderte Entreri. »Oder vielleicht



war das sogar der Grund. Effron ist
auf Geheil3 eines Nesser-Flrsten in
Niewinter zu uns gestoBen. Mit
diesen hohen Herren hatte ich oft
zu tun, als ich Alegnis Sklave war.
Die sind nicht zu unterschatzen.«

»Du glaubst, dieser Nesser-Flrst
hat Effron geholfen, sich Dahlia zu
schnappen?«, fragte Drizzt.

»Ich beflirchte es«, gab Entreri zu
und war dabei tatsachlich sehr
ehrlich. »Denn wenn es so ist,
werden wir Dahlia nie
wiedersehen.«

Bei diesen Worten sank Drizzt in



sich zusammen. Er und Entreri
starrten einander lange an. Aber
auch diesmal schnitt Drizzt das
eigentliche Thema nicht an, was
Entreri erneut Uberraschte.

»Ich brauche noch etwas zu
trinken«, sagte Entreri und stand
auf. In Wahrheit musste er diesem
unertraglichen Druck entkommen.
Die Vorstellung, Dahlia flr immer
verloren zu haben, nagte auf eine
Weise an ihm, mit der er nicht
umgehen konnte.

»Hol mir auch etwas, Uberraschte
ihn Drizzt, als er sich wegdrehte.



»Ein groBes Glas.«

Entreri sah sich unglaubig um, und
er erkannte die Ubertreibung.
Dennoch kam er mit zwei Glasern
und einer Flasche Rum zuriick, auch
wenn ihm klar war, dass er das
meiste wohl allein trinken wiirde.

Vom frihen Morgen bis nach
Sonnenuntergang schrubbte Bruder
Afafrenfere auf der Elritze das Deck,
prifte die Leinen oder lief mit dem
Teereimer herum. Er tat, was
immer es an Bord zu tun gab oder
was Sikkal ihm auftrug, solange er
dabei nicht unter Deck musste.



SchlieBlich war er nicht wirklich zum
Arbeiten hier.

»Schaff dich nach unten und hilf
Cribbins beim Abdichten«, befahl
Sikkal ihm irgendwann
spatnachmittags.

»Nach unten?«

»In den Laderaumg, erlauterte
Sikkal. »Wir nehmen etwas Wasser
auf, und das passt mir gar nicht.
Also runter mit dir und an die
Arbeit!«

Afafrenfere sah sich um. Mehrere
Matrosen saBen hier und da auf
dem Deck herum und beschéftigten



sich mit ihrer Arbeit, insofern es
tatsachlich gerade etwas zu tun
gab. Die Elritze war beladen und
fahrtbereit und lag nur noch in
Baldurs Tor, weil Dahlia fehite,
auch wenn niemand an Bord sich
darum scherte oder dies
eingestanden hatte.

»Ich glaube kaum, dass ich das
tun werdex, entgegnete
Afafrenfere.

»Habe ich mich eben verhort?«,
fragte Sikkal.

»Schick jemand anders«, sagte der
Mdnch.



»Wenn wir auf See waren, kdnnte
ich dich flir diese Antwort den Haien
vorwerfen, Kleiner.«

»Wenn wir auf See waren,
konntest du das versucheng,
erwiderte der Monch gelassen, ohne
Sikkal dabei auch nur anzusehen.
Auf dem Kai waren die beiden
Arbeiter aufgetaucht. Der Mann mit
dem Haken hatte einen Sack (ber
der Schulter. Dieses Spielchen hatte
der Monch bereits am Vorabend
beobachtet.

Sikkal plusterte sich weiter auf,
aber Afafrenfere horte gar nicht



mehr zu. Die beiden Manner da
drauBen wirkten nervds, als sie
uber den Kai gingen. Bei jedem
Schritt sahen sie sich um, genau
wie am Abend zuvor.

Afafrenfere lieB seinen Blick weit
nach drauBen wandern, bis er ganz
hinten ein fest vertautes altes Boot
entdeckte, das kaum noch
seetauglich erschien. Darauf hielten
die beiden offenbar zu, dachte der
Mdnch, denn auch am Vortag waren
sie mit einem a&hnlichen Sack
dorthin verschwunden. Afafrenfere
hatte das Boot lange beobachtet,



ohne die zwei wieder abziehen zu
sehen, und auch am Morgen hatte
er nichts von ihnen bemerkt.
Darliber hatte der Monch zundchst
nicht weiter nachgedacht, denn
viele Arbeiter aus Baldurs Tor
betrachteten die Boote im Hafen als
ihren  personlichen  Schlafplatz.
Diese beiden allerdings hatten an
diesem Tag mehr als einmal dorthin
gesehen, und Afafrenfere hatte sie
eher zur Essenszeit dort erwartet.
Und warum hatten sie sich
Uberhaupt mitten in der Nacht vom
Boot geschlichen?



»Hel«, brillte Sikkal und packte
Afafrenfere am Arm.

Der Monch drehte langsam den
Kopf und warf erst einen Blick auf
den Rest der Mannschaft, von
denen  jetzt alle gespannt
aufmerkten, dann auf Sikkals
schmutzige Hand, um dem Mann
schlieBlich fest in die Augen zu
starren. Das war weniger eine
Drohung als vielmehr ein
Versprechen.

Sikkal hielt ihm nicht stand. Er lieB
los und wich kurz zurlick. Doch
sobald er Afafrenferes Zorn



entronnen war, fiel ihm seine
Mannschaft wieder ein, und er
nahm seinen ganzen Mut
zusammen. »Runter mit dir«, befahl
er Afafrenfere.

Afafrenfere wurde so leise, dass
nur Sikkal es horen konnte, aber er
sprach sehr deutlich: »Nur wenn
das der Ort ist, an den ich deine
Leiche schaffen soll.«

»Wir werden sehen, was der
Kapitan dazu sagt!«, brillte Sikkal,
aber Afafrenfere wirdigte ihn
keines Blickes, sondern
konzentrierte sich wieder auf die



Anleger, wo er gerade noch sah,
wie die Manner ihren Sack auf das
alte Boot warfen und selbst
hinterhersprangen.

Sikkal wollte zur Kapitanskajite
eilen, war aber keine drei Schritte
weit gekommen, als der Monch
auch schon Uber die Reling der
Elritze setzte und leichtfliBig an
Land sprang.

Sikkal rief ihm etwas nach, und
Afafrenfere beschloss, umzukehren,
um ihm das Maul zu stopfen, wenn
er weiter so viel Larm machte.

Dann aber schwieg der Seemann,



und der Monch arbeitete sich mit
schnellen, heimlichen Bewegungen
zwischen den Kisten und Fassern
bis zu dem alten Boot vor. Als er es
erreichte, versteckte er sich hinter
ein paar kleinen Fassern und
lauschte angespannt.

Er horte Gemurmel, aber nichts,
was klar zu erkennen ware.
Einzelne Worte waren nicht zu
verstehen, weil die Wellen zu laut
gegen die Pfosten des Anlegers
schwappten und nur wenige
Schritte von seinem Standort
entfernt brachen.



Geduld, sagte sich Afafrenfere. Er
wartete darauf, dass es dunkler
wurde.

Mit groBem Geschick schlich
Bruder Afafrenfere an Deck und bis
in den Schatten vor der Kabine.
Drinnen horte er die Arbeiter lachen
und scherzen und reagierte
zunachst enttauscht. Offenbar war
dieses Boot doch nichts weiter als
ein Zufluchtsort flir die Nacht.
Dennoch blieb er, denn er wollte
sichergehen. Er wusste nicht, ob die
beiden wirklich an Dahlias
Verschwinden beteiligt gewesen



waren, aber Ambergris hatte eine
ahnliche Ahnung gehabt, und in den
letzten Tagen hatte Afafrenfere
nichts von dem Glauben abbringen
kdnnen, hier zwei gewissenlose
Schurken vor sich zu haben. Sie
hatten etwas zu verbergen, auch
wenn er noch nicht genau wusste,
was es war.

Leise suchte der Monch das Deck
nach Hinweisen ab. Alles erschien
ganz normal ... bis ihm das Licht
auffiel, das durch ein paar Ritzen
aus dem Laderaum drang, nicht aus
der Kabine.



Afafrenfere stammte aus den
Blutsteinlanden und kannte sich mit
Schiffen nicht besonders gut aus,
aber auf einigen war er schon
gewesen. Seiner Erfahrung nach
dirften die Arbeiter keine
Maoglichkeit haben, aus der Kabine
direkt unter Deck zu gelangen. Er
kehrte zur Kabine zurlick, wo die
beiden immer noch zu hoéren waren.
Der Jingere beschwerte sich
gerade Uber den Rauch aus der
Pfeife des Alten.

Gegeniber der Kabinentlr lag die
Luke zum Laderaum. Es wiirde nicht



leicht sein, ungesehen
dorthinzugelangen, dachte der
Monch, kroch aber dennoch
langsam darauf zu.

»Raus mit dir! Verschwinde, du
alter Stinkerl«, horte er von
drinnen.

Erschrocken sprang der Monch auf
und machte einen Satz, als die Tur
aufgerissen wurde und der alte
Mann herausstirmte.

Der Gestank seiner Pfeife war in
der Tat abscheulich. Hustend baute
sich der Seebar unter Afafrenfere
auf, der sich wie eine Schlange um



die Rah des GroBmasts geschlungen
hatte. Die Kabinentir stand noch
immer offen und knarrte leise, als
sie mit dem Schaukeln des Boots
langsam hin und her schwang.
Afafrenfere erhaschte einen Blick
auf den anderen Mann, der drinnen
offenbar ein Essen zubereitete.

Der Alte ging zur Reling und sah
aufs Meer hinaus.

Afafrenfere rutschte Uber ihm an
der Rah entlang. Nachdem er sich
vergewissert hatte, dass der andere
wirklich abgelenkt war, lieB der
Monch sich auf sein Opfer fallen. Er



schlug dem Mann den rechten
Unterarm fest gegen die Kehle, und
mit der linken Hand packte er von
hinten eine Handvoll Haare und ein
Ohr und drlickte seinen Kopf nach
vorn, um den Wiurgegriff weiter zu
schlieBen. Nach wenigen
Augenblicken erschlaffte der
Arbeiter in Afafrenferes starkem
Griff und der Monch lieB den
Bewusstlosen auf das Deck sinken.

Er hielt sich nicht lange auf,
sondern brach gewaltsam durch die
Tlr in die Kabine und packte den
anderen Mann auf ahnliche Weise.



Bald darauf saBen beide gefesselt
und geknebelt Riicken an Rilicken in
der Kabine, wahrend der Monch
vorsichtig zur Luke schlich.

Auf dem Bauch liegend spahte
Afafrenfere durch die Ritzen in den
Laderaum. Dabei achtete er gut
darauf, keinen Laut von sich zu
geben — obwohl er dort Dahlia
entdeckte, die ebenfalls geknebelt
an einen Stuhl gebunden war. Und
auf der anderen Seite saB3 Effron
und starrte sie an.

Dahlia konnte ihm nicht in die
Augen sehen, stellte Afafrenfere



fest. Er rief sich alles ins
Gedachtnis, was er (ber den
gefahrlichen Hexer wusste. Was
war da zwischen Effron und Dahlia?
Warum hatte er sie gefangen
genommen, und warum war er
uberhaupt noch auf  Toril?
Afafrenfere wusste schlieBlich, dass
Effron jederzeit mit ihr zusammen
ins  Schattenreich  zurtckkehren
kdnnte.

Es steckte also mehr dahinter, und
Afafrenfere wollte davon erfahren.

Deshalb wartete er, wahrend es
immer  dunkler  wurde. Der



Mondstellung nach war es bereits
nach Mitternacht, als Effron sich
schlieBlich rihrte.

Der junge Tiefling ging zu Dahlia
und zog ihr den Knebel heraus.

»Jetzt schlafen alle«, sagte er
»Keiner wird dich schreien hdren.«

»Ich  werde nicht schreieng,
erwiderte  Dahlia, ohne ihn
anzusehen.

»Ich kdnnte daflir sorgen.«

Nicht einmal jetzt blickte sie auf.
Wo war der Hitzkopf, den
Afafrenfere kannte? Wenn Drizzt
oder Entreri oder sonst jemand in



Letzthafen so mit ihr gesprochen
hatte, hatte sie ihnen ins Gesicht
gespuckt, ob gefesselt oder nicht.

»Weit du, wie sehr ich dich
hasse?«, fragte Effron.

»Kein Wunder«, flisterte Dahlia
kaum horbar und zutiefst
zerknirscht.

»Warum also?«, herrschte er sie
an. Seine Stimme wurde lauter und
zitterte. »Wenn die Erinnerung dir
derart wehtut, warum?«

»Das kannst du nicht verstehen.«

»Versuche es!«

»Weil du aussahst wie erl«, schrie



Dahlia ihn schlieBlich an und 6ffnete
die trdnennassen Lider. »Du hast
ausgesehen wie er. Wann immer
ich dich angesehen habe, habe ich
nur ihn gesehen!«

»Erzgo Alegni?«

»Sprich diesen Namen nicht aus!«
»Er war mein Vater!«, fuhr Effron
auf. »Erzgo Alegni war mein Vater.
Immerhin hat er mich groBgezogen!
Immerhin hat er mich nicht von
einer Klippe geschleudert!«

Wieder musste Afafrenfere sich
beherrschen, um den Mund zu
halten, denn das meinte Effron



offenkundig nicht bildlich.

»Du wolltest mich umbringenl!,
schrie er Dahlia ins Gesicht, die
jetzt offen weinte.

»Ihn wollte ich umbringen, stellte
sie klar, obwonhl ihr bei jeder Silbe
die Stimme zu versagen drohte.
»Aber das konnte ich nicht! Ich war
noch ein Kind, begreifst du das
nicht? Eine kleine verwaiste Elfe,
die sich mit den wenigen aus ihrem
Clan, die den Uberfall (iberlebt
hatten, im Wald versteckte. Und er
kam zurick, um dich zu holen.«

Effron stieB ein unverstandliches



Gestammel aus. »Warum hast du
mich ihm nicht einfach
uberlassen?«, herrschte er sie an.
»Er hatte mich umgebracht.«

»Die meisten Mitter sind bereit,
fur ihre Kinder zu sterben. Eine
echte Mutter ware lieber
gestorben ...«

»Wahrscheinlich hatte er mich
eher gleich wieder vergewaltigty,
sagte Dahlia. Jetzt sah sie Effron
nicht mehr an. Threm Tonfall nach
hatte Afafrenfere den Eindruck, sie
sprache eher mit sich selbst, um
ihre schmerzlichen Erinnerungen zu



begreifen. »Er hatte mir das
nachste Kind eingepflanzt, damit ich
ihm als Zuchtstute diene. Wie
Vieh!« Sie blickte auf und schien
neue Kraft zu schépfen. »Und was
dich angeht, dich hatte er ohnehin
gelehrt, mich zu hassen.«

»Nein.«

»Doch!«, fuhr Dahlia auf. »Er hatte
es dir von Kindesbeinen an
eingetrichtert. Er hatte dich zu dem
gemacht, der er ist, jemand, der
losrennt und mordet und
schandet ...«

»Neinl«, sagte Effron. Er schlug



Dahlia ins Gesicht, doch dann wich
er zurlick. Er wirkte genauso
verletzt wie sie, und sie begann
abermals zu weinen.

Afafrenfere hatte genug gehort. Er
wich vom Laderaum zurtick und
kletterte an einem Fuhrseil in die
Hohe, um sich in Position zu
bringen.

Wiederholt spielte er seinen Plan
in Gedanken durch und rief sich
dabei alles ins Gedachtnis, was er
uber Effron wusste. Er erinnerte
sich, wozu der Tiefling fahig war.
Unten horte er erneut eine



Ohrfeige.

Da sprang Afafrenfere los und
stieB mit einem Doppeltritt gegen
die Luke, um mit seinem Gewicht,
dem Schwung und den Tritten das
morsche Holz zu sprengen. Er
landete perfekt ausbalanciert und
griff den Uberraschten Effron sofort
an, indem er sich nach vorne
abrollte.

Dahlia schrie auf. Effron riss
abwehrend den gesunden Arm
hoch, und Afafrenfere kam auf die
Beine, wahrend er bereits auf Effron
einschlug. Der Hexer hatte sich



natlrlich magisch abgeschirmt, aber
die pausenlosen Schlage des
Monchs konnten die Barriere
durchdringen. Mehrfach landete er
einen Treffer in Effrons Gesicht.

Der Hexer wich zurlick, doch
Afafrenfere folgte ihm mit Schlagen
und Tritten. Sein unabldssiges
Angreifen lieB dem Zauberer keine
Pause und damit keine Mdglichkeit,
seine Magie einzusetzen. Der
Mbénch wusste genau, dass es das
Beste ware, den jungen Tiefling
schnellstmdglich zu Uberwaltigen,
bevor dieser gefahrliche Gegner das



Gleichgewicht zurickerlangte.

Ein scharfer linker Haken sauste
am abwehrenden Arm des Hexers
vorbei und lieB seinen Kopf nach
hinten schnellen. Es folgte ein
rechter Haken, dessen Wucht
allerdings von dem unwillklrlich
erhobenen Arm des taumelnden
Effron abgefangen wurde. Das half
ihm jedoch wenig, weil dieser
Angriff nur dazu gedient hatte,
Effron zu drehen und seine Abwehr
zu durchbrechen, damit Afafrenfere
den rechten FuB nach vorn setzen
konnte. Erst jetzt folgte der



eigentliche Angriff, ein weiter linker
Kinnhaken, der den Arm des
Zauberers umging und ihn so hart
traf, dass sein Kopf zur Seite
gerissen wurde.

Afafrenfere vollflinrte eine knappe
Drehung, bei der er das rechte Bein
so hoch erhoben nachzog, dass er
beinahe die niedrigen
Deckenbalken gestreift hatte. Als er
dieses Bein quer nach unten zog,
traf er den Hexer am Schlisselbein
und zwang ihn damit auf die Knie.

Der Monch wagte nicht, langsamer
zu werden, denn schlieBlich kdnnte



ein einziger Zauber von Effron das
Glick wenden. Aus unerfindlichen
Griinden schien Effron jedoch
keinen Widerstand zu leisten.
Vielleicht lag es an der brutalen
Plotzlichkeit des Angriffs, aber fur

Afafrenfere schien mehr
dahinterzustecken, eine Art tiefe
Resignation.

Wenn er Zeit gehabt hatte,
dariber  nachzudenken, hatte
Afafrenfere das nattrlich begriffen:
Der Tiefing war von der
Konfrontation mit seiner Mutter
genauso Uberwaltigt wie Dahlia.



Doch Afafrenfere ging das Risiko
nicht ein, dass diese scheinbare
Unterwerfung von Dauer sein
mochte. Er schnellte vor, schlug
Effrons klagliche Gegenwehr weg
und verpasste ihm einen
Rlickhandschlag gegen die Stirn,
der seinen Kopf nach hinten warf
und damit den Hals entbloBte. Mit
derselben Bewegung stemmte sich
der Monch in den Boden und hob
die rechte Hand mit klauenartig
gekrimmten Fingern zum tddlichen
Schlag.

Effron konnte ihn nicht aufhalten.



Er machte auch nicht den Eindruck,
als ob er das wollte.



Kapitel 14
Schatten der Wahrheit

Der Ausblick vom Mastkorb der
Elritze fiel stets auf die sanfte
Krimmung des Horizonts. Nach drei
Tagen jenseits von Baldurs Tor war
das Schiff auf guinstigen Wind und
hilfreiche Stromungen getroffen. Es
war kein Land in Sicht, und das war
auch nicht erwiinscht.

Jedenfalls nicht von Drizzt. Er
hockte hoch Gber dem Deck, blickte



auf die Wogen hinaus und UberlieB
sich dabei seinen Gedanken.

Er wollte Dahlia helfen. Er wollte
sie trosten und ihr beistehen, aber
letztlich hatte er keine Ahnung, was
er zu der innerlich zerrissenen Frau
sagen sollte. Womit konnte er ihr
schon weiterhelfen, besonders
solange Effron gefesselt in einem
Verschlag im Laderaum lag?

Aus Drizzts Sicht hatte Dahlia sich
nach Afafrenferes waghalsigem
Rettungsversuch verandert, und
dies galt auch flir Effrons Rolle als
Feind. Beide zeigten kaum



Lebenszeichen. Der junge Hexer
leistete  keinen  nennenswerten
Widerstand, und die Elfenkriegerin
war einfach teilnahmslos. Seit
Dahlias Gefangennahme und den
langen Verhdren durch ihren Sohn
schienen beide sich vollkommen
verausgabt zu haben.

Bei einem Piratenlberfall wirden
die zwei sich  wahrscheinlich
kampflos ergeben, und Drizzt
konnte sich sogar vorstellen, dass
sie achselzuckend von der Planke
springen wirden.

Bei diesem Gedanken warf der



Drow einen Blick auf das Deck, wo
Dahlia mit den Matrosen an der
Steuerbordreling saB und storrisch
ein zerrissenes Segel flickte. Bei
ihrem Tempo wirde sie mit einem
fingerlangen Riss allerdings
vermutlich beschaftigt sein, bis sie
Memnon erreichten.

Drizzts Blick wanderte weiter nach
achtern, wo Ambergris gerade aus
der Luke stieg. Die Zwergin griff
nach hinten, packte Effron und half
ihm ins Freie. Afafrenfere folgte
ihnen dichtauf.

Mittschiffs warf Dahlia dem



Tiefling einen kurzen Blick zu,
widmete sich aber gleich wieder
ihrer Arbeit.

Sie gab sich schwer beschaftigt,
dachte Drizzt, und versuchte so zu
tun, als ware Effron gar nicht an
Deck oder nicht einmal an Bord.
Aber selbst das konnte Dahlias
Gefihle  nicht gegen  seine
Anwesenheit wappnen. Sie holte
tief Luft, schloss die Augen, nahm
ihre Sachen und ging zur vorderen
Luke, ohne sich nach Effron
umzusehen.

»Effron«, flisterte Drizzt hoch



oben, und plotzlich hatte er die
einfache Antwort auf all die Fragen
und Zweifel, die ihn schon so lange
beschaftigten. Es ging Uberhaupt
nicht um seine Beziehung zu Dahlia,
wie auch immer es darum bestellt
war. Es ging noch nicht einmal um
ihn. Vielmehr ging es um diesen
verkriippelten Tiefling, der sich jetzt
an die rlckwartige Reling der Elritze
lehnte.

Drizzt konnte die Vielzahl der
Gefuhle, die in Effron und Dabhlia
tobten, nicht annahernd erahnen.
Die Umstande und die abrupte



Veranderung der Ereignisse hatten
sie aus den verborgensten Ecken
ihres Herzens hervorgezerrt. Doch
erst jetzt kam der Drow zu der
Erkenntnis, dass es nicht schlimm
war, dass er es nicht begriff.

Weil es gar nicht um ihn ging.
Drizzt schwang sich von seinem
Platz, hielt sich fest und schlang die
FliBe um das Flhrseil, um sich halb
gleitend, halb hangelnd zum Deck
hinunterzulassen. Nach  einem
letzten Blick zu der Luke, durch die
Dahlia verschwunden war - und
einem fllchtigen Gedanken, dass



sie unter Deck mit Artemis Entreri
redete oder zumindest mit ihm
zusammensal3 —, ging Drizzt nach
achtern.

»Hedal!«, schrie Sikkal ihn an.
»Schaff dich auf den Ausguck
zurlck!«

Drizzt widrdigte den alten Maat
keines Blickes, sondern umrundete
die Kapitanskajlite. Hinten empfing
ihn die Zwergin.

»LOs mich im Mastkorb ab«, bat er
Afafrenfere, als auch der Monch ihn
begriiBte. »Ich brauche nicht
lange.«



Afafrenfere warf einen Blick auf
Effron, der den Blick nicht vom
schaumenden Kielwasser der Elritze
abgewandt hatte und sich
ausschlieBlich fir die schwarze,
leere Tiefe zu interessieren schien.
Mit einem Nicken ging der Monch an
Drizzt vorbei.

»Du kannst mitgehen«, sagte der
Drow zu Ambergris.

»Ich  klettere doch  keinen
verdammten toten Baum hochg,
wehrte die Zwergin ab.

»Dann bleib eben unten.«

Ambergris grinste frech. »Wir



haben mit Cannavara abgemacht,
dass immer zwei von uns bei
diesem Blrschchen bleiben,
einschlieBlich mir und meinen
Beruhigungsspriichen.«

Drizzt nickte Afafrenfere nach.

»Ich warte gleich um die Eckex,
erklarte die dickkopfige Zwergin,
marschierte um Drizzt herum und
lieB sich gerauschvoll an der Kabine
nieder. Dort begann sie zu singen,
eine alte Zwergenballade Uber tiefe
Minen, dicke Silberadern und eine
Horde Goblins, die eine Umsiedlung
nach Zwergenart bendtigten.



Drizzt stellte sich mit dem Riicken
zum Meer neben Effron.

»Wo soll das hinflihren?«, fragte er
den Hexer oder eher dessen
Ricken, weil der Tiefling immer
noch auf das leere Meer
hinausblickte. »WeiBt du es? Ist es
dir Uberhaupt wichtig?«, fragte
Drizzt weiter, als Effron nicht
reagierte.

»Was geht es dich an?,
entgegnete der Tiefling gereizt.
»Dahlia ... deine Mutter ist mir
wichtig«, sagte Drizzt, um Effron
direkt daran zu erinnern, was ihm



momentan derart viel Schmerz
bereitete.

Die Antwort des jungen Tieflings
bestand in einem verachtlichen
Schnauben. Damit hatte Drizzt nicht
unbedingt gerechnet.

»Warum zweifelst du daran?«,
fragte Drizzt, der sich weiterhin
bemihte, verninftig und ruhig zu
bleiben. Er wollte Effron ernsthaft
aus seinem Panzer locken. »Dahlia
und ich sind schon viele Monate
gemeinsam unterwegs.«

»Ihr schlaft miteinander, meinst
du«, sagte Effron, ohne sich



umzudrehen.

»Das ist unsere Sache.«

»Und die von Artemis Entreri?«,
fragte der junge Tiefling. Jetzt sah
er Drizzt doch an. Auf seinem
Gesicht stand ein  boshaftes,
beunruhigendes Lacheln.

Drizzt wusste nicht, wie er darauf
reagieren sollte. Er war sich nicht
sicher, worauf Effron hinauswollte,
hatte jedoch Angst davor.

»Als  ich Dahlia  gefangen
genommen habe, kam sie gerade
von ihm, erklarte Effron.

Drizzt zuckte mit den Schultern. Er



wollte diese Unterhaltung
unbedingt auf das eigentliche
Thema zurlcklenken — Effron und
Dahlia.

»Sie kam aus seinem Bett«, fuhr
Effron unbeirrt fort und wirkte sehr
selbstzufrieden. »Sie stank noch
nach ihm.«

Drizzt brauchte all seine
Selbstbeherrschung, um den
gehdssigen kleinen Kerl nicht
einfach Uber die Reling zu stoBen,
ein fur alle Mal. Jedes Wort von
Effron traf ihn bis ins Mark,
besonders da er die Wahrheit



bereits kannte, auch wenn er sich
das nie eingestanden hatte.

»Ich verstehe nicht, warum ihr
Uberhaupt zwei Zimmer mieten
musstet«, sagte Effron. »Es wiirde
doch Zeit und Geld sparen, nur
eines zu nehmen, oder? Dann
konnte Dahlia einfach zwischen
euch liegen.«

Das letzte Wort hatte er sich
beinahe mit einem Stick seiner
Zunge abgebissen, als Drizzt kurz
die Kontrolle verlor und Effron eine
Ohrfeige verpasste.

»Beschaftige dich lieber mit deiner



eigenen Lagex, riet ihm der Drow.
»Wo soll das alles hinflihren? Wie
soll es enden?«

»Schlecht«, fuhr Effron ihn an.

»Das ist eine Mdglichkeit. Aber du
hast die Wahl.«

»Ich will sie tot sehen.«

»Dann bist du ein Narr.«

»Du weiBt ja nicht ...«, begann
Effron, aber Drizzt schnitt ihm das
Wort ab.

»Ihr Tod befreit dich nicht von
deiner Last«, versicherte Drizzt ihm
ruhig. »Du wirst voribergehend
zufrieden sein, aber auf Dauer wirst



du noch mehr leiden. So viel weif3
ich. Was auch immer du glaubst,
worum auch immer es dir geht,
wovon ich nichts weiB, st
unwichtig. Denn so viel weif ich.«
Effron starrte ihn durchdringend
an.

»Wo soll das alles hinflihren?«,
fragte Drizzt noch einmal und ging
davon. Als Ambergris um die Ecke
bog, noch ehe Drizzt dort war,
wusste er, dass sie jedes Wort
gehort hatte.

Und das Mitleid auf ihrem Gesicht
galt ihm.



»Das solltest du dich auch fragen,
flisterte die Zwergin ihm im
Vorbeigehen zu.

Hoch oben im Mastkorb war Drizzt
der Erste, der Land entdeckte: eine
Bergspitze im Slidosten. Memnon
lag ndher als dieser Berg, soweit
Drizzt wusste, war aber noch nicht
zu sehen, als die Elritze sich dem
Ende der zweiten Etappe ihrer Reise
naherte.

Er rief seine Entdeckung Kapitan
Cannavara zu, der zu ihm
hinaufnickte, als hatte er auf diese



Nachricht schon gewartet. »Halte
Ausschau nach Piratenflaggen am
Horizont, Drow!«, rief er zurick.
»Das ist der Kanal, in dem sie auf
der Lauer liegen!«

Drizzt nickte, dachte sich aber
nichts dabei. Es waren keine Segel
in Sicht, und das irritierte ihn eher.
Er suchte den Horizont ab, wie der
Kapitdn es befohlen hatte, und
hoffte, etwas zu entdecken. Zu
seiner Enttauschung fand er nichts.

Drizzt brauchte einen Kampf.

Schon seit zwei Zehntagen sehnte
er sich danach. Nach seinem



Wortwechsel mit Effron hatte der
Drow unwillkirlich immer wieder
die Fauste geballt, meist wenn
Artemis Entreri in Sicht kam.

Jetzt blickte er auf das Deck
hinunter, wo Entreri im vorderen
Bereich hockte und Brot aB3. Dahlia
saB nicht weit entfernt und
arbeitete an den Leinen, wahrend
der Steuermann sich bemuhte, die
Segel voll im Wind zu halten.

Dass die beiden im selben Bereich
saBen, storte ihn, und seine
Phantasie fuhrte ihn an wahrhaft
dunkle Orte. Er schiittelte die Bilder



ab und versuchte, wieder rational
zu denken, suchte nach der Grenze,
an der Drizzt endete und Dahlia
begann. Dabei konzentrierte er sich
nicht auf den Anspruch, den er an
die Frau stellte, sondern vielmehr
auf den Gedanken, dass jeglicher
derartige Anspruch anmaBend war.
Dennoch merkte der Drow, dass er
die Zahne zusammenbiss. Fir den
Ubergang zwischen Gefiihlen und
Logik gab es schlieBlich keine
sauber markierten Grenzsteine.

»Memnon?«, fragte Dahlia den
Kapitéan nach Drizzts Ruf.



»Mit der Morgenflut«, bestatigte
der Kapitan.

Erschrocken warf Dahlia einen
Blick auf Entreri. Es ging ihr nicht
nur um die Mdglichkeit, dass er
gehen koénnte, wie er angedeutet
hatte, sondern auch um die
bevorstehende Entscheidung
beziglich Effron, die  jetzt
unvermeidbar war. Dahlia hatte
ihren Sohn auf der Reise kaum
gesehen, weil sie seine Bewachung
bereitwillig Afafrenfere und
Ambergris Ubertragen hatte. Auch
wenn angesichts von  Effrons



offensichtlicher Verzweiflung wohl
kaum viel Uberwachung erforderlich
war. Ambergris hatte allen
wiederholt versichert, dass Effron
mehrfach Gelegenheit zur Flucht
gehabt hatte, weil er immerhin den
Schattenschritt beherrschte. Wenn
er damit ins  Schattenreich
zurickkehren wollte, kénnte ihn nur
ein sofortiges, massives Eingreifen
davon abhalten, und im Laufe der
Zehntage hatte er sicher viele Male
fliehen kdnnen.

Jetzt aber drohte mit Memnon der
nachste Hafen, und Cannavara



hatte der Mannschaft angekiindigt,
dass sie zehn Tage, vielleicht sogar
zwanzig, bleiben wirden, weil an
Rumpf und Masten der Elritze
verschiedene Reparaturen
anstanden.

Mit einem StoBseufzer machte
Dahlia sich auf den Weg nach
unten.

»Moment mal, Kleinel«, sagte
Cannavara zu ihr. »Wo willst du
hin?«

»Ich habe etwas zu erledigen.«
»Du  hast nichts anderes zu
erledigen als deine Arbeit an dem



Tau da. Hier auf dem letzten Stlick
nach Memnon  sind Piraten
unterwegs, und bis wir sicher im
Hafen liegen, versaumt hier keiner
seine Pflichten.«

Dahlia wandte sich von ihm ab.
»Entreril«, rief sie, und dieser sah
sich um. Sie nickte zu ihrem Posten
hin, machte ein bittendes Gesicht
und zuckte mit den Schultern.
Artemis Entreri nahm sich noch ein
Stlick Brot, nickte und Ubernahm
ihren Platz.

Daraufhin drehte sich Dahlia
wieder zum Kapitan um, der sich



jedoch bereits um etwas anderes
kiimmerte.

Die Elfe schenkte Drizzt keinen
Blick, als sie zu der offenen Luke
auf dem Achterdeck ging.

»Geht«, wies sie die Zwergin und
den Monch an, wahrend sie
hinunterstieg.

»Aye, flr solche Spielchen sind wir
aber schon zu nahe«, bemerkte
Ambergris.

Dahlia zuckte nicht mit der
Wimper und sah die Zwergin gar
nicht an, denn ihre Augen hingen an
der kleinen Gestalt, die gegeniiber



in einer Hangematte lag.

»Dann fessle ihn«, wies Ambergris
den Monch an.

Noch ehe Afafrenfere einen Schritt
gemacht hatte, wiederholte Dahlia:
»Geht!« Thr Tonfall erlaubte keinen
Widerspruch.

Die Zwergin und der Monch
wechselten achselzuckend einen
Blick. Im Moment schien es ihnen
beiden egal zu sein.

»Tu, was du tun musst«, meinte
Ambergris und ging.

»Wir sind bald im Hafen«, sagte
Dahlia, als sie mit Effron in dem



kleinen Verschlag allein war.

Er sah nicht einmal zu ihr hin.

»Memnong, erklarte sie und schob
einen Stuhl an seine Hangematte.
»Eine exotische Stadt, so weit ich
gehort habe. Im Siden und ganz
anderes als ...«

»Was interessiert mich das?«,
unterbrach er sie, ohne sich nach
ihr umzudrehen.

»Sieh mich an«, bat sie ihn.

»Raus«, erwiderte er.

Mit einem Satz sprang Dahlia auf,
packte Effron und riss ihn so unsanft
herum, dass er aus seiner



Hangematte auf den Boden kippte.
Sofort rappelte er sich hoch. Seine
Augen, das tieflingsrote und das
elfenblaue, blitzten vor Wut.

»Setz dich«, befahl Dahlia und
wies auf einen zweiten Stuhl.

»Spring ins Meer«, entgegnete er.

Dahlia nahm trotzdem Platz und
starrte den Halb-Elfen oder Halb-
Tiefling an.

»Ich muss dir etwas erzahlen, und
du musst zuhdren«, begann sie
leise.

»Und dann?«

Sie zuckte mit den Schultern.



»Dann bringst du mich um?«,
fragte Effron.

»Nein«, antwortete Dahlia mit
tiefer Resignation.

»Dann bringe ich dich um?«
»Wirde dir das gefallen?«

»J]a.«

Sie glaubte ihm nicht, verstand
aber, warum er das sagen musste.
»Dann lasse ich es vielleicht zu.
Oder ich lasse dich einfach laufen.«
Effron sah sie unglaubig an. »In
Memnon?«

Dahlia zuckte wieder mit den
Schultern, als ware das unwichtig,



und deutete noch einmal auf den
Stuhl, aber Effron blieb stehen.
Auch das war unwichtig. Die Elfe
holte tief Luft. »Seit ich erfuhr, wer
du wirklich bist, damals in
Gauntlgrym, habe ich diesen
Augenblick gefirchtet«, sagte sie
und musste sich Mihe geben, damit
ihre Stimme nicht brach.
»Geflirchtet? Dein  Gestandnis?
Hatten wir dieses Gesprach nicht
schon im Hafen von Baldurs Tor?«
»Nein«, sagte sie. Beschamt
blickte sie zu Boden. »Mein
Gestandnis hast du bereits. Aber



das brauchtest du nicht, weil alles,
was Erzgo Alegni dir Uber den Tag
erzahlt hat, als er dich zum ersten
Mal gesehen hat, der Wahrheit
entspricht. Er hatte es nicht nétig,
meine Tat auszuschmicken.« Sie
schnaubte hilflos. »Ich habe es
getan.« Wieder atmete sie tief
durch, stahlte sich und sah Effron in
die Augen. »Ich habe dich von der
Klippe geworfen. Ich habe dich
nicht gewollt, und ich wollte, dass
du ... verschwindest.« Sie holte
noch einmal Luft, um nicht zu
einem Haufchen Elend



zusammenzubrechen. »Ich wollte
dich loswerden. Ich musste es.«

»Hexe«, murmelte er. »Morderin. «
»Das stimmt«, sagte sie. »Willst
du wissen, warum?«

Diese Bemerkung schien Effron zu
erschiittern, und damit hatte Dahlia
gerechnet. Effron hatte sie nicht
getdtet. Er hatte sie nicht einmal
gefoltert, als sie ihm im Laderaum
des Boots in Baldurs Tor
ausgeliefert gewesen war. Die
meiste Zeit hatte er sie nur
angebrillt und ihr Fragen gestellt,
auf die es keine Antwort gab.



Aber vielleicht hatte sie eine
Erklarung. Und vielleicht war es
das, was der junge Mann wirklich
wollte.

»Ich war praktisch noch ein Kind«,
fuhr Dahlia fort. »Es ist gar nicht so
lange her, aber mir kommt es wie
eine Ewigkeit vor. Und ich erinnere
mich noch heute daran, an jeden
Augenblick, jeden Schritt ...«

»Den Tag, an dem du mich toten
wolltest.«

Dahlia schuttelte den Kopf und
blickte zu Boden. »Den Tag, an
dem Erzgo Alegni meinen Korper



und mein Herz zerriss.« Sie
schluchzte auf, gab ihrem
Schaudern jedoch nicht nach. Sie
wlrde sich nicht gehen lassen.
Nicht jetzt.

Erneut holte sie tief Luft, um sich
zu fassen, und beschloss, ihm
wieder in die Augen zu sehen. Als
sie es endlich wagte, stellte sie
Uberrascht fest, dass er sich gesetzt
hatte und sie anstarrte.

»Ich bin zum Fluss gelaufen, um
Wasser zu holen«, begann sie. »Das
tat ich jeden Morgen, und ich tat es
gern.« Sie lachte hilflos auf. »Allein



im Wald herumstreifen, in der
Sonne und mit all den Voégeln und
den kleinen Tieren ringsherum.

Kann ein Elfenmadchen sich etwas
Schoneres  wilinschen?«  Wieder
entwich ihr ein trauriges Lachen,
und sie senkte den Blick.

Wahrend sie Effron ihre Geschichte
erzahlte, sah sie nicht mehr auf. Sie
erzahlte, wie (berrascht sie
gewesen war, als sie zurlickkehrte
und feststellte, dass die Shadovar
von Erzgo Alegni ihr Dorf Uberfallen
hatten. Sie schonte weder Effron
noch sich selbst, als sie berichtete,



wie Alegni bei ihrem Anblick
reagiert hatte. In allen Einzelheiten
schilderte sie die Vergewaltigung
und wie er zuletzt als Gipfel des
Verrats ihre geliebte Mutter gekopft
hatte.

Die Tranen rannen aus ihren
Augen, als sie fortfuhr und die
folgenden Monate beschrieb, die
Schmerzen und die Angst. Sie war
ehrlich, lieB nichts aus und scheute
auch nicht vor der Wahrheit an
jenem schicksalhaften Tag zurick,
als sie Erzgo Alegni alles
heimzahlen wollte.



»Es ging gar nicht um dichg,
flisterte sie. »Es ging nicht um dich,
auch wenn es in Wahrheit natdrlich
nur um dich ging. Aber das war mir
nicht klar.«

»Du hattest weglaufen kdnnen!,
fuhr er sie an, und dabei bebte
seine Stimme.

»Ich weiB«, sagte sie leise. »Aber
damals wusste ich es nicht.«

»Warum hast du mich nicht
einfach verlassen? WeiBt du, welche
Schmerzen ich gelitten habe, immer
noch leide?«

»Du warst meine einzige Waffex,



sagte Dahlia, und damit war es
genug. Das wusste sie, denn mehr
hatte sie nicht fir ihn. Noch ehe
Effron etwas erwidern konnte, stand
sie auf und ging zur Leiter.

»In Memnon kannst du uns
verlasseng, teilte sie ihm mit. »Ich
werde dich nicht aufhalten. Danach
kannst du mir auflauern und mich
toten, wenn du willst. Ich werde
mich nicht wehren, und ich werde
meine Gefahrten anweisen, dass sie
keine Rache Uben sollen, was auch
immer du mit mir anstellst.«

Sie blickte nach oben, sah sich



nicht um und wartete auf eine
Schimpftirade, die nicht kam.
Und so lieB Dahlia ihn zurtick.

»Willst du darliber reden?«, fragte
Drizzt sie an diesem Abend, als er
zu ihr kam. Dahlia saB3 allein an
Deck. Neben ihm tappte
Guenhwyvar unruhig auf und ab.

Dahlia drehte sich zu ihm um und
starrte ihn an. Sie versuchte, aus
seinem Tonfall schlau zu werden. Es
lag keine Feindseligkeit darin. Er
wusste von ihrem Verhaltnis mit
Entreri. Er musste es wissen, denn
Ambergris hatte Entreri gewarnt.



Sie hatte ihm mitgeteilt, was Effron
enthdllt hatte, und er wiederum
hatte es Dahlia gesagt.

Allerdings hatte Drizzt auch kein
Verstandnis dafur, vermutete
Dahlia, und das drickte wohl auch
ihre Miene aus, denn nun sagte
Drizzt: »Ich bin an einem dunklen
Ort aufgewachsen. Vielleicht kann
ich nicht nachvollziehen, was du
durchgemacht hast, aber ich habe
selbst mehr Zeit, als du bisher
erlebt hast, in einer Kultur
verbracht, in der Mord und Verrat
selbstverstandlich waren.«



Dahlia fuhr sich mit der Zunge
Uber die Lippen. Dieser unerwartete
Auftakt hatte sie Uberrascht. Drizzt
machte ihr gerade ein Angebot.
Trotz der wachsenden Entfremdung
zwischen ihnen, einer Kluft, die sie
zu Artemis Entreri getrieben hatte,
schien der Drow es ernst zu
meinen. Die Elfe streichelte Guen,
und der Panther rollte sich vor ihren
FliBen zusammen und gahnte
ausgiebig.

Dahlia wusste Drizzts Fairness zu
schatzen, aber dennoch hatte sie
nichts zu sagen. Nicht jetzt.



Da 6ffnete der Drow die Arme, und
Dahlia nahm seine Einladung
dankbar an. Sie gestand sich sogar
ein, dass jeder Versuch zu weiteren
Intimitaten ihr durchaus
willkommen ware.

Aber Drizzt unternahm nichts
weiter, und das kam Dahlia letztlich
auch wie eine Zurlickweisung vor.
Sie reckte sich nach Drizzts Gesicht,
um ihn leidenschaftlich zu kiissen.

Doch er drehte sich im letzten
Moment weg.

Mit einem leisen Protestschrei
packte Dahlia ihn und wollte sich



ihm aufzwingen. Dazu war Drizzt
allerdings zu stark und hielt sie
zuruick.

Sie boxte ihn und wollte
zurickweichen, doch er hielt sie fest
und drickte sie noch fester an sich,
ohne ihre Arme loszulassen.

Sie wollte ihn umbringen!

Nein, sie wollte ihn lieben. Sie
brauchte ihn an ihrer Seite und in
ihr. Am liebsten hatte sie ihn sich
einverleibt, als Anker flr ihre
Gefuhle benutzt, denn sie musste
wissen, dass er sie so liebte wie
sie ...



SchlieBlich hérte Dahlia auf zu
zappeln. Sie rang nach Atem.

Nach einer kurzen Pause schob
Drizzt sie auf Armeslange von sich
und sagte: »Geh und besuche
Effron, so oft du kannst.«

Dahlia klappte der Mund auf, doch
Drizzt drehte sich zum GroBmast
um. »Geh, Guen«, sagte er und
entlieB mit diesen Worten auch
Dahlia, weil er daraufhin sofort auf
seinen Posten klomm, wo er
inzwischen  die meiste  Zeit
verbrachte, sogar bei Nacht.

Dahlia wusste nicht, was sie davon



halten sollte. Jetzt brauchte sie
Drizzt, doch er war gegangen.

Sie brauchte ihren Geliebten.

Dahlia  hatte nie jemanden
gebraucht.

Nie!

Bis jetzt. Und jetzt brauchte sie
ihn, und er war gegangen, und das
war ihre Schuld. Warum war sie in
jener Nacht in Baldurs Tor zu
Entreri gegangen? War es der Zorn,
der sie in sein Bett getrieben hatte?
Oder war es die Angst vor den nicht
zu leugnenden, beunruhigenden
Geflihlen gegeniber dem



abtrinnigen Drow?

Sie kam sich vor, als stlinde sie
noch einmal auf jener Klippe und
wirde Effron in die Luft werfen. An
jenem schrecklichen Tag hatte sie
sein Leben ruiniert, aber ihr eigenes
ebenfalls.

Hatte sie mit ihrem Gang zu
Entreri das Gleiche angestellt?

Sie sah, wie Guenhwyvar zu
grauem Nebel wurde und im Nichts
verschwand, und das war fur sie
das passende Bild flr ihre
Beziehung zu Drizzt.

»Geh zu Effron«, rief Drizzt zu ihr



herunter, und sie kam sich vor, als
wlrde er ihren inneren Aufruhr
sehen. »Du kannst das in Ordnung
bringen.«

Effron.

»Effron«, fllsterte sie.

Dahlia hatte Panik davor, auch nur
zu hoffen. Am liebsten hatte sie sich
die Pulsadern aufgeschnitten und
ware hier und jetzt unter Tranen
verblutet, bis ein gnadiger Tod
diese grausame Marter enden lieB3.

Aber Drizzts Worte hallten durch
ihre Gedanken und Ubertdnten die
Verzweiflung.



Deshalb ging sie leise hinunter,
ohne die Zwergin und den Moénch
oder Effron zu wecken, der in seiner
Hangematte von seinen Traumen
gequalt wurde. Irgendwann legte
sie die Hand auf seine geschundene
Schulter und flisterte ihm zu, er
mdge sich beruhigen.

So schlief sie ein, und als sie
erwachte, merkte sie, dass Effron
sie anstarrte, aber keine Anstalten
machte, ihre Hand wegzustoBen,
die immer noch auf seiner Schulter
lag.

Sie versuchte, seinen



Gesichtsausdruck zu  begreifen,
vermochte es aber nicht. Noch
immer lag Schmerz auf seinen
schmalen Zligen, aber was sie nicht
mehr sah, war das Gift, das bisher
so im Vordergrund gestanden hatte.
Dahlia schluckte. »Heute erreichen
wir Memnon, sagte sie. »Ich halte
Wort. Es ist deine Entscheidung.«
Als sie weitersprach, versagte ihr
beinahe die Stimme. »Ich hoffe,
dass du noch dabei bist, wenn wir
auslaufen.«

»Warum?«, fragte er, und es klang
ehrlich.



Dahlia zuckte mit den Schultern.
Sie spirte, wie ihr erneut Tranen in
die Augen traten, ohne dass sie
etwas dagegen tun konnte.

Deshalb stand sie rasch auf und
eilte aus dem Laderaum.

Am folgenden Morgen schob sich
dieElritze auf den Hafen von
Memnon zu. Die Besatzung hatte
alle Hande voll zu tun, um die Segel
zu reffen und die Leinen
bereitzuhalten.

»Hol dir die Memnon-Karte von
meinem Tisch«, wies der Kapitan



Drizzt an. »Und dann ab in den
Ausguck, mitsamt der Seekarte.
Memnon selbst ist sicher, aber an
Steuerbord kommen  wir an
gefahrlichen Untiefen vorbei, und
ich war seit Jahren nicht mehr
hier.«

Drizzt nickte u