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Als die Dunke lheit hereinbricht, schlagen Bleibt nicht hier! Sonst
Turok und Andar ihr Lager auf. Plotzlich fingt Evchder
héren sie den Laut tappender Fiifie - ein Geister-Honker !
Fremder erschoint. Als er sie sicht, ruft

er eine Warnung hiniber.r

TUROK Q
Sohn der Steinzeit

ROLLSCHUHLAUFEN macht erst grofie FREUDE auf ROLLSCHUHEN




In Deckung, Andar!
Wir werden schon

Vielleicht war es nur
ein kleines Tier...

Es nimmt die Nahrung!
B Es kann kein Geist sein,
W venn es frift!

[ Versuche nicht,
f] v orletzent Wenn Du es

angreifst, muBl unser SN
Stamm sterb en! /; b




Wi sind schon WGl Turok, kann das wirk-
viele Monate lich ein Geister-Honker
unterwegs,aber is i

abhalten kénnen, unsere cinen solchen [ toten Wesens, das
Hahle anzugreifen! Darl Gber die Erde irrt?
hat ihm das Fleisch ge*

geben!

N £
Vor acht Sonnen hot er uns vor
der Hhle angegriffen! Seit
sechs Sonnen lassen wir ihm
das Fleisch, damit er uns
nicht ongreift! *

Andar und ich mSchten hierbleiben, um herauszubekommen,
was mit dem Honker wirklich los ist! Heute nacht.sollt Ihr kein'
Fleisch hinlegen! Wir wollen sehen, was dann passiert!
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Wenn wir nicht den Honker fiittern, greift
er Hahle an!

Nichts kann den
Geister-Honker
toten! Er ist tot!

Wir miissen es ver-
suchen! Sonst mit Ihr
fir den Rest Eures
Lebens fijr ihn Fleisch
jagen!

Wir werden Euch beschiitzen!
Unsere kleinen S peere sind
todlich!

Die Ménner wuBiten von der Kraft, die in
Andars und Turoks Bogen steckt; darum
stimmten sie zu., Nachts...

Aus dem Dschungel bricht eine glihende
Gestalt hervor. Auch Turok und Andar
fihlen, wie das Blut in ihren Adern crstarrt!

Wenn sie recht haben, kommt

der Honker hierher, um nach
04 der Nahrung zu sehen!

Er sieht, daf keine
Nahrung da ist! Wenn
er zur Hahle geht...
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Mit

Er geht zur
N\ | Hahle! Louf!
), N
T RS |

v | Doch ein Hohlenmensch wird von der Pranke*

es Honkers getroffen...

3 RRTY |
einem witenden Fletschen der Zéhne
fahrt der Geister-Honker herum. ..

Mein Bogen wird
ihn téten!
Pafit auf!

Darl hat recht! Jetzt
t&tet uns der Honker!

e~

Mit einem zischenden Laut bohrt sich der
vergiftete Pfeil in den Kopf des Tieres,

Der Speer ist
nutzlos! Der

Honker lebt!




warum der Honker

h Trotz des vergifteten Pfeils lebt der Du redest auch schon Unsinn!
\W| Honker noch! Es muf ein Geist sein! Wir Es muB einen Grund geb,
\N| kénnen ihn nicht 151
\ weiterlebte...

#7
Doch bevor.Turok und An
weiter besprechen kénne

Hier hast Du
Nahrung!

Nimm das Fleisch!

Ich kann ihn mit icht er-
reichen! Vielleicht war das Gift schon
112




Erstount von dem Versagen der Pfeile, nehmen sie die Spur des Honkers

auf und verfolgen ihn am nichsten Ta

i ]
Sie fihren uns hier hinein! In der Héhle
werden uns die Pfeile nicht retten, wenn
der Honker angreift!

Wir werden es trotzde
wagen! Folge mir

Nichts! Ist dies das Lager
des Phantom- Honkers?
Die Spuren fishrten hierher...

Ve

Die Spuren sind klar
zu sehen!

S A

Vorsichtig dringen s ie mit den Fackeln in
7] das Innere der Hahle ein

Halte Dich flach an der Wand, bis wir
sehen, was hinter der Biegung ist!

Darl hat recht, wenn er
sagen, Fleisch fir
Geister-Honker und ihn
nicht angreifen! Jetzt




Nein! Darl will Hauptling werden! Ich bin AV iclieicht ist Darl besserer Héuptling! Darl
Héuptling! Und ich sagen, Fremde sollen hat recht! Wenn wir nicht Fremdeststen, wird
uns helfen! Wir sie nicht toten! Honker uns téten! Tétet Fremde!

=l
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Die Fremden...sie sind
wie der Geister-Honker!!!

Warum verneigen sie sich
Pl vor uns, Turok?

PaB auf! Wenn ich den Staub abreibe, gliht
mein Arm nicht mehr. Wir mijssen uns in der
Hahle gegen etwas gelehnt haben! Und was

uns glihen macht, bew rkt es auch bei ihm!!!

Ja! Er hot recht! Doch warum !
glihen wir so?




Wir sind keine Geister!
Aber wir hatten letzte
Nacht unrecht! Gebt dem
Honker wieder Fleisch!

Glaubt Turok

wirklich an den
Geister -

Honker 2
Watum sagt er

war nicht da, als wir die
Hahle betraten! Wir wollen
sehen, wohin er geht! Mach
kein Gergusch!




&N E
*| Blitzartig ist die Kreatur wieder iber ihnen,
und eine scharfe Kralle saust nieder...

Roll Dich
zur Seite!

Turok ist schon zur Stelle, seine Hand um- ||
klammert das scharfe Messer, Er schlégt
mit unerhrter Wucht zu...

Wir ksnnen ihn nicht
t3ten! Rette Dich!

Das Messer drang tief ein, aber
es ist kein Blut zu sehen. w.er

Bist Du verriickt,

Turok? Wir kénnen ihn
nicht téten!Deine Pfeile]
niitzen nichts, Dein
Messer auch nicht.,




Spiter breche n die beiden Mar
brennenden Fackeln wieder auf.

Ich hoffe, doB wir den Geister-
Honker nicht finden!

Die Spuren des Honkers fihren zu diesem
Steilhang! Doch er ist nicht da! Der
Honker konnte nur so aus der Hshle
kommen, wie er hineingekommen ist!

Es ist unmoglich!

Er ist weg! Aber sieh Dir an,
Andar; wohin er ver-
schwunden ist!

Und wir wissen, daf er es nicht tat! Doch
ich weiB jetzt, warum wir dieses Phantom
nicht verletzten kdnnen|

Keiner!
Wenn Ihr den
Geist verletzt,
werden wir




Lauf, Andar!
Schnelll
P

PNl G

htsamen

e \ = - AN Lo

W ich habe es riskiert, zu [N Wl Uber cine Stunde lang verharren sie schweis
Eurer Héhle zurijckzu-

W kehren; weil ich jeman-
den vom S tamm brauche,
der sieht, wos heute
nacht mit dem Geister-
Honker possiert!

gend, dann plétzlich erscheint die glihende
Gestalt des Honkers aus dem Dschungel...
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/AR 74
as er thn! Y

sichtig! Der vergiftete
s Messer haben nichts

eht aus einander! Du siehst,
abe!




Darum haben Pfeile und Messer nichts ge-

nutzt! Die Honkerha ut hat den Mann
sicher beschijtzt!

Jetzt wissen
wir, wer der
Geister-Honker,
ist! Doch wie

hast Du es her-|
ausbekommen?

Als der verriterische Darl
Stam kgebracht wu

s Fleisch
und nicht der
Geister-Honker!




DIE FRUHEN

Vor Jahrtausenden, gegen Ende der Eiszeit, zogen

sich die grofien Eismassen nach Norden zuriick und
hinterlieBen ein Netz von Flissen, Seen und Simp-
fen! Die groBen Tiere, wie das Mammut und der Eis-
béir, zogen sich mit dem Eis nach Norden zuri ck,
da sie auf ein arktisches Klima angewiesen waren.

Zu dieser Zeit vertauschten die frijhen Menschen
ihre Hahlen mit Hiitten, die sie sich on den See-
und FluBufern bauten. Hier fanden sie auch neves
jagdbares Wild; Hirsche, das wilde Pferd und den
Eber.

Um Gefahren besser abwehren zu kdnnen, bauten
unsere Vorfahren ihre Hitten Gber der Wasserober-
fliche. Die Hiitten ruhten auf dicken Schichten von
Reisig, das zum Grund des Wossers hinunterreichte.
Spéter lernten es die Mensch Gmme in den

MENSCHEN

v Piahibauten

bindung zwischen den Jahreszeiten und dem Wachs~
tum der Pflanzen!

Die Menschen lernten neve Kinste und Techniken,
Sie verfertigten aus Knochen Ange lhaken; spiter
flochten sie Fischfallen aus Birken- und Weiden-
ruten. Sie lernten auch, wie man Fische trocknen
und réuchern kann,

In dieser Zeit erfand der Mensch wahrscheinlich das

erste Kanu, ein primitives Fahrzeug, das aus cinem

ausgehdhlten Baum gefertigt wurde. Vermutlich war
es der Pfahlbewohner, der zuerst Fischnetze aus
Pflanzenfasern herstellte. Man glaubt auch, daff er
die Hacke oder den Grabstock erfunden hat, um
Wurzeln und Knollen auszugraben.

Archéol.

Seeboden zu treiben. Diese Holzstimme waren oft

von schweren Steinen umgeben. Uber diesen Pfih-
len kennten die Minner eine Plattform baven, die

ihre Hijtte trug.

Die Plattformen wurden aus Zweigen gebildet. Diese
wurden mit einer Schicht Lehm bedeckt. Die Wénde
der Hiitte bestanden cbenfalls aus geflochtenen
Zwe igen, die mit Lehm beworfen wurden. Aus
Steinen wurde eine Feuerstelle geb ildet. Die
Diicher waren mit Stroh oder Schilf gedeckt. Aus

standen die
meistens in Gruppen zusammen, Gelegentlich
fihrte ein Bricke aus Zweigen zum Ufer, aber
meistens waren diese Pfalbauten nur mit eine m
Kanu zu erreichen.

Die Bewohner dieser Pfahlbauten erschlossen

sich neve Nahrungsquellen. An den Seen und Flis-
sen gab os Enten, Génse und Reiher. Menschen
sammelten Frichte, Beeren und Wurzeln enfla:,g
dem Ufer. Erstmalig fanden die Menschen eine Ver-

haben in Pfahlbaugebieten richtige
*Fabriken® gefunden, wo die Bewohner ihre primi-
tiven Werkzeuge hergestellt haben, indem sic sie
us Knochen, Holz oder Stein fertigten. Man hat
sogar einen primitiven Verliufer des Schlittens ge-
funden, der aus den Beinkn ochen eines Pferdes
gebildet war, und man kann sich gut vorstellen,
wie diese frihen Menschen im Winter Gber die ge-
frorene Fliche es Sees fuhren.

Die wissenschoftliche Forschung hat erwiesen,
daB diese Pfahldérfer oftmals iiber tausend Jahre
bewohnt waren. Es gab diese Dérfer in der Bronze-
zeit bis ins ramische Zeitalter hinein.

Einige Archiologen glaben sogar, deff mehrere

Pfalhb sogar noch im Mittelalter V. 9

fanden. Heute findet man Pfahlbauten noch in
Malaya, in Sidostasien und in Ost-Indien
und ihre Einwohner leben noch fast genauso
wie unsere frihen Vorfahren.



DAS WESEN

AUS DEM MEER

Im Juli 1960 tobte ein Sturm an der Kiste von
Tosmanien. Die Wassermassen spilten ein selt-
sames Wesen an den Strand.

Das Wesen wurde von Bauern gefunden. Es hatte Als Wissenschaftler den Schauplatz erreichten,
einen Durchmesser von sechs Metern und war fost wollten sie Gewebeprobe n entnehmen, doch die
zwei Meter dick. Die Oberfliche war von Haut war so dick, dal es Stunden dauerte, bis
borstigen Haaren bedeckt. die Beile hindurchschnitten.

Eine Laboruntersuchung ergab, daf diese Vier Jahre spiter lssten sich langsam die
Kreatur keine uns bekannte Lebensform war. Ubserieleides a séhs auf Woikam isde
sensame Kratur her?



JUNGE ERDE

Der
Abenteurer

Vor einer Hohle nahe an einem See
schiirte ein einsamer Wachter ein Fever
und bewachte die Schlafenden in der_
Hahle.. .

Auch am Tag wagt es der Stamm nicht, weit von der ! : T
B T e oy i Nihel  Eines Tages tritt dor Flu8 Uber die Uer. Die Hahle
Die Hahle ist sicher, aber weiter hinten vermuten
sie schreckliche Gefahren...

ist bedroht! Das Wasser steigt...

nkel! Ein jogender Sabe lzahntiger wird
dnger mehr durch Furcht zuriickgeha lten. Mit
itenden Grollen greift er an...

Diese Nacht kann der Wéchter die Flamme nicht
Ghren! Das steigende Wasser léscht das Feuer aus.




Gerade als das Tier zuschlagen will, eilt der junge Voll Mut greift er den Tiger an! Das Tier will sich
Héhlenbewohner Rarl herbei und erhebt den Speer... au; ihn stiirzen, doch.Rarls Speer st36t blitz
schnell zu...

Aber die Gefahr ist nicht voriber. Rarl sagt seinem  Am nichsten Morgen bricht der abenteverlustige
Volk, daff sie einen besseren Platz finden missen, Rarl allein auf. Die alten Ménner warnen ihn vor den
um dort zu leben, denn die Héhle ist nicht sicher ge-  Gefahren, die vor ihm liegen, den firchterlichen Ge-
nug. Doch die Hihlenmenschen nennen ihn einen echipfen, den.bicen Goftern und den fremden
jungen Narren. Sie kennen keinen anderen Platz... Stammen, «.

Aber Rarl ist voller Unternehmungsgeist, Er kimmert sich nicht um die Warnungen. Er verachtet die Furch,
die die Mdnner seines Stammes in der Hohle zuriickhélt. Auf einem Baum schwimmt er den FIuB hinunter.
Die Alteren wissen, dafi sie ihn nie wieder sehen werden.




Bald reifen ihn quirlende Wasserwogen voran, Rarl Drehend und sich rollend schafft er es, dafi der
erinnert sich an den bdsen Wassergott, von dem Stamm durch die Stromschnellen gelangt...
seine Vorvdter berichteten...

Nicht weit entfernt erstreckt sich ein paradiesisches Land. Es gibt hier reichlich Wild. Rarl ist erstaunt
und erfreut...

L,

Dann sieht Rarl plstzlich sein Ziel. Kraftvolle Bein- Schnell dringt er in die scheinbar verlassene
stéBe bringen ihn zum Ufer, Dort hat er eine Hohle Shle vor, doch bald 1&6t ihn ein witendes
entdeckt, die so hoch liegt, daff das Wasser sie Brummen herumfahren...

nicht erreichen kann.




Die Bérentatzen fetzen iber Rarls Arm. Er schafft Das tédlich verwundete Tier taumelt zu Boden...
es noch, seinen Speer zu stoflen...

Roarl kehrt zu seiner Heimathijtte zuriick. w.die Leute Er hatte jetzt bewiesen, daB man die Hohle ver- J
seines Stammes sind erstaunt und erfreut. Rarl war lassen konnte, und nun folgten sie ihm...er fi hrte
zuriickgekehrt... sie zu einer neven Hahle, die trockener, gréBer und

besser war...

Rarl hatte einen Grund zum Lé&cheln, obwoh! sein Arm immer noch schmerzte, Sein kihnes Abentever hatte fir
sein Volk das Leben besser gemacht. Und immer in der Geschichte ist es der Abenteurer, der wagemutig mit
den iiberkommenen Traditionen und Sagen bricht und den Mut hot, dem Unbekannten ins Auge zu blicken,

So wird die Menschheit vorangefihrt - Schritt fir Schr




TUROK Sohn der Steinzeit

gender
Doch was war es da

Der Uberfall
FluB

e

Turok und Andar schla-
gen ihr Lager an einem
Flu auf und schlafen

spéter wird die Stille
der Nacht durchbrochen,
und Andar erhebt s icha..

Verwirrt starrt Andar auf den scheinbar
@A friedlichen FluB, als ein abgestorbeser
M Boumstomm voribert reibt, der von zwei
B Gestalten zum Uter gelenkt wird. ..

:
iy
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Plsizlich sieht Andar die Bewegung om Ufer.
Doch bevor er einen Schrei ausstoBien kann, wird|
eine Streitaxt geschwungen...
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Am nichsten Morgen ist Turok ber-

Mit schnellen RuderstdBen treiben die beiden
Ménner mit ihrem Gefangenen iber den FluB.

rascht, daB er Andar nicht findet...




Er ist weg! Aber sieh Dir an,
Andar, wohin er ver-
schwunden ist!

Ich hoffe, daB wir den Geister-

Honker nicht finden!

Die Spuren des Honkers fiihren zu diesem
Steilhang! Doch er ist nicht dal Der Und wir wissen, daB er es nicht tat! Doch
Honker konnte nur so aus der H3hle ich weif jetzt, warum wir dieses Phantom
kommen, wie er h:;nzing:knmmen ist! nicht verletzten kénnen!

o

Es ist unmégli

Wenn Ihr den
Geist verletzt,
werden wir
getotet!
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Holt! Ich kenne ein Geheimnis, do lIeh will Euch den Blitz
Euch helfen wird! Ich kann Blitze machen) zeigen...aber nicht, wie
Ich kann Euch Stacke mit Blitzen geben! ich es mache! Die Gotter
Jeder wird Euch im Kampf firchten! wollen nicht, daB ihr
2 Ge heimnis verraten
wird!

Ich wage es nicht, Andar allein

zu holen! Aber in der letzten
Nacht haben die FluBmenschen
die Hohlenmenschen angegriffen.
Vielleicht héren sie mich dies- <.

Rauchsignale! Andar mufl

dort om anderen Ufer sein!

Dann wird er von den Flufi-
R menschen festgehalten!
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Doch im wilden Getimmel, ols Andar a

Turok zulduft...

[







Wenn sie den 3 [Aber dos Feuer hilt die Verfolger auf.
kénnen wi f -

Werft Speere nach

Das Feuver brennt nieder!

! N/~ Z
Als der Stamm vom Ufer entfernt ist, setzen
beide Seiten ihren endlosen Kampf fort...

Und doff wir
nicht wieder ge-
trennt werden!

zwei kimpfende
Stimme geraten!




DER
SCHLAFWANDLER

Im Jahre 1798 segelte die BETSY iber den
Pozifik. Eines Nochts entdeckte Kapitén
Fanning, dafi er schlafwandelte.

Zweimal in dieser Nacht wachte er noch auf und Er fihlte, daB dieses Gefahr bedeutete. Sofort
fand sich an Deck wieder. Das letzte Mal wor er ordnete er an, die Segel zu.reffen und vor Anker
véllig bekleidet. zu gehen.

Doch diese Insel war von einem Riff umgeben, das
den Untergang der BETSY bedeutet hitte, hdtte
Kapitdn Fanning nicht schlafgewandelt.

Am nichsten Morgen sahen sie, dafl sie vor einer
Insel lagen, die auf keiner Karte verzeichnet war,
Spiter bekam sie den Namen Palmyra Islond,



DIE MENSCHEN
AUF DEN
PAZIFISCHEN INSELN

‘Auf den Pentecost Inseln (Hebriden) beweisen die
Ménner ihre Tapferkeit, indem sie von cinem hohen
Turm zor Erde springen...fost 24 Meter hoch.

1)

WAVA? 7
i
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Der Todespringer hélt cine Rede und sagt, dofi Donn springt cr...weit vom Turm entfernt. Seine
seine Freunde ihm geraten haben, nicht zu Freunde schen erstarrt zu. Wird er sich den Hals

springen. Er wirfi einige Blétrer zu Boden. brechen?

Dann wird der kilhne Spring er wieder in den Turm
bunden sind, spannen sich. Ein furchtbarer Ruck zuriickgezogen, wéhrend seine Freunde in

geht durch seinen Karper, gls sein Kopf gerade Freudenschreic ausbrechen.

die Erde berihrt.

Die griinen Ranken, die um seine Knschel ge-
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